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OZET

DOKTORA TEZi

UC BOYUTLU CiZGi FILMLERIN OKUL ONCESi COCUKLARIN
MEKANDA KONUMLA iLGIiLi KAVRAM GELISIMINE ETKISi

Omer KOCAK
2016, 168 sayfa

Bu galismada c¢ocuklarda 6nemli bir etkiye sahip olan ¢izgi filmler, kavram
ogretimi amaciyla kullanilmistir. Cizgi filmlerin, okul Oncesi ¢ocuklarin kavram
gelisimleri iizerindeki etkisini incelemek ve yapilan etkinliklere yonelik ¢ocuklarin
goriislerinin arastirilmasi i¢in yari1 deneysel arastirma deseni tercih edilmistir. Arastirma
kapsaminda okul Oncesi O0gretmenleri tarafindan belirtilen ve Ogretiminde zorlanilan
uzaysal algilama ile ilgili kavramlarin 6gretimi i¢in dort ¢izgi film gelistirilmistir.
Gelistirilen bu ¢izgi filmler kullanilarak 48-60 ay araligindaki okul 6ncesi seksen ii¢
cocuktan olusan (2 deney grubu, 2 kontrol grubu) orneklem grubu ile c¢alisma
yiirtitiilmistlir. Cocuklarin 6grenme diizeylerini belirleyebilmek icin veri toplama araci
olarak kavram gelisim testi, c¢ocuklarin yapilan etkinliklere yonelik goriislerini
belirlemek amaciyla da yari yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir. Elde edilen
bulgular ¢izgi filmlerin okul 6ncesi ¢ocuklarin kavram gelisimleri {izerinde istatistiksel
olarak anlamli diizeyde etkisi oldugunu gostermektedir. Ayrica On testin kavram
gelisimleri iizerinde anlamli bir etkisinin oldugu goriilmiistiir. Deney gruplarindaki
cocuklarin biiyiik ¢ogunlugu izlenilen ¢izgi filmlerin kavram ve oyun 6grettigini ifade
ederken, kontrol gruplarindaki ¢ocuklarin ise genellikle yapilan etkinliklerin sadece

oyun Ogrettigini belirtmislerdir.

Anahtar Sozciikler: okul oncesi egitim, mekanda konum, uzaysal algi, ¢izgi

film, animasyon film, animasyon, okul 6ncesi ¢ocuklar



ABSTRACT

DOCTORAL DISSERTATION

THE EFFECTS OF THREE DIMENSION CARTOONS ON PRESCHOOL
CHILDREN’S CONCEPT DEVELOPMENT OF POSITION ON THE SPACE

Omer KOCAK

2016, 168 pages
In this study, cartoons, which have a high influence on children, are used with
the aim of concept teaching. Quasi-experimental research design is preferred to examine
the effects of cartoons on the concept development of preschool children and to
investigate the children’s opinions about the activities. Within the scope of the study,
four cartoons are developed to teach the concepts of spatial perception that are indicated
by the preschool teachers and that are difficult to teach, and those cartoons are applied
to the sample (2 experimental groups, 2 control groups) consisting of eighty-three
preschool children, who are in the range of 48-60 months old. Concept development test
is used as the data collection tool in order to determine learning levels of children, and
semi-structured interview form is used to establish the children’s views about the
activities. The findings obtained show that cartoons have statistically significant effect
on preschool children’s concept development. Besides, pre-test is seen to have a
significant effect on concept development as well. A great majority of the children in
the experimental groups state that the cartoons they watched teach them concept and
games; while the children in the control groups generally indicate that the activities

done teach just games.

Key Words: preschool education, position on the space, spatial perception,

cartoon, animated movie, animation, child-preschool
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BIiRINCi BOLUM
1. GIRIS

Egitimin O0nemi toplumlarda giin gectikte artmakta ve toplumlarin,
hiikiimetlerden daha egitimli, sosyal ve ekonomik yeterlilikleri daha yliksek vatandaslar
yetistirmelerine yonelik beklentileri olusmaktadir (Herrington & Summers, 2014). Bu
beklentiler de egitim sisteminde giin gectikte yeni zorluklar ortaya ¢ikarmaktadir. Bu
zorluklarin istesinden gelebilmek i¢in Bilisim Teknolojilerinden (BT) yararlanilmakta
ve yeni yaklagimlar denenmektedir (Goktas, 2006). Hemen hemen tiim iilkeler 6grenme
ve Ogretme siirecinde BT den yararlanabilmek igin gerekli yatirimlar ve arastirmalar
yapmaktadirlar (Kinshuk, Huang, Sampson, & Chen, 2013). Bu konuda Kim, Kim, Lee,
Spector ve DeMeester (2013), Voogt, Tilya ve van den Akker (2009) ile Williams,
Linn, Ammon ve Gearhart (2004) teknolojinin 6grenmeyi ve Ogretmeyi desteklemesi
acisindan 6nemli oldugunu belirtmislerdir. Ancak bu derece 6nemli olan BT yi egitim
slirecine entegre edebilmek igin dgretmenlerin geleneksel yontemleri degistirmeye ve
yeni yontemler gelistirmeye ihtiyacglar1 vardir. Bu da dogrudan teknolojinin egitim
slirecini gelistirmesine olanak saglamaktadir (Voogt, Tilya, & van den Akker, 2009;
Williams, Linn, Ammon, & Gearhart, 2004).

Teknolojinin 6grenmeyi ve O0gretmeyi gelistirmesinin temel nedenlerinden biri
de motivasyon diizeyini arttirmasidir. Motivasyon, 6grenme ve 6gretme siirecinde kritik
bir rol almaktadir. Ogrencilerin, motivasyon diizeyinin yiiksek olmasi dogal olarak
ogrenmenin kolay, giicli ve eglenceli bir sekilde olmasini saglar (Broussard &
Garrison, 2004; Cho, 2012). Keller (1987) ve Keller (2016), ARCS-V (Attention,
Relevance, Confidence, Satisfaction, Volition) modelinde gii¢lii bir motivasyon igin bes
temel kosul olan dikkat, uygunluk, giiven, memnuniyet ve iradenin gerceklesmesi
gerektigini belirtmistir. Dolayisiyla 6grencilerin dikkatini ¢eken, onlara uygun, giivenli,
memnuniyet verici ve onlarin istenilen yonde irade gostermelerini saglayacak bir egitim
ortaminin tasarlanmasi gerekmektedir. Son zamanlarda yapilan ¢aligmalarda egitimde
kullanilan teknolojilerin 6grencilerin motivasyonlarint yiikselttigini ve 6grenmelerinin

daha gii¢lii olmasini sagladigina iliskin sonuglar elde edilmistir (Chin, Hong, & Chen,



2014; Jhurree, 2005). Ciinkii teknoloji hem oOgretmenler hem de ogrenciler igin
motivasyonu arttirict bir 6grenme ¢evresi sunar. Eger BT etkili bir sekilde sinif
ortamina entegre edilirse 6gretmenler i¢in 6gretim siirecini kolaylastirirken, 6grenciler
icin de O6grenmeye yoOnelik motivasyonlarini, ilgilerini arttiracak ve destekleyecektir
(Jhurree, 2005). Ciinkii smif ortamina iyi bir sekilde entegre edilemeyen teknolojik
aygitlarin pedagojik katkilar1 yoktur (Kim, Kim, Lee, Spector, & DeMeester, 2013).

Clark (1994) bu durumun aksine, teknoloji ya da medya araglarinin dogrudan
Ogrencilerin 08renmeleri icin gerekli olan motivasyonlarinin saglanmasina neden
olmadigimi belirtmistir. Clark’a gore teknoloji, dgrencilerin ne dgrenmelerine ne de
motivasyonlarina katki saglamaktadir. Teknoloji sadece aractir ve Ogrenmeyi asil
etkileyen unsurlar 6grenme ve &gretim yontemleridir (Clark, 1994). Bu 6grenme
yontemlerinin temelinde ise davraniscilik, bilisselcilik, yapilandirmacilik ve sosyal
biligselcilik gibi bir¢cok teori bulunmaktadir. Bu teorilerin i¢ginde tam olarak 6grenmenin
nasil gergeklestigini agiklayan ortak bir teori olmamasma ragmen, O&grenme
yaklagimlari, 6grenme siireglerini, Ogrenmenin nasil gerceklestigini, O6grenmeyi
etkileyen faktorleri, hafizanin roliinii ve transferin nasil gergeklestigini agiklamaya
calismaktadir. Ayrica Ogrenme yaklagimlari, ogretim tasarimecilarinin  islerini
kolaylagtirmakta, dgrenme durumuna uygun Ogretim stratejilerinin, tekniklerinin ve
araglarinin se¢imine yardimci olmaktadir (Alessi & Trollip, 2001; Ertmer & Newby,
1993). Bu araglardan biri de, 6grencilerin etkili bir sekilde 6grenmelerini saglayan ve
son zamanlarda egitim-6gretim siirecinde siklikla kullanilmaya baglanan, 6grencilerin
ilgilerini, motivasyonlarmi yiikselterek  dikkatlerini ¢eken (Banchonhattakit,
Duangsong, Muangsom, Kamsong, & Phangwan, 2015), bilissel yiikii azaltarak daha iyi
bir 6grenme (Gero & Zoabi, 2014) i¢in essiz bir deneyim saglayan ¢izgi filmlerdir
(Booth, 1997).

Kisa zaman Oncesine kadar ¢izgi filmlerin ¢ocuklar igin zararli oldugu
diisiniilirken (Cho, 2012), giiniimiiz egitim sisteminde ¢izgi filmler daha fazla saygi
kazanmaya baglamistir (Cleaver, 2008, s.28). Cizgi filmler, mesajlarin basit ve gorsel
bir yolla iletilmesinde oldukga etkilidir. Hem yetiskinlerde hem g¢ocuklarda dikkatin
toplanmasinda oldukga etkili olan (Dalacosta, Kamariotaki-Paparrigopoulou, Palyvos,
& Spyrellis, 2009; Zhang, 2012) ¢izgi filmler ¢ocuklarin en fazla ilgilerini ¢eken
televizyon programlaridir (Ivrendi & Ozdemir, 2010). Ayrica ¢izgi filmlerin baz1 diger



ozellikleri de Sekil 1.1°deki gibi 6zetlenmistir (Abdiisselam, 2013; Booth, 1997; Can,

1995).

Eglence
amachdir.
Genellikle bir :
baskahraman Hedﬁf kléle
v cocuklardir.
. Cizgi Filmler
Insanlar, Egitsel
hayvanlar ve onceliklerinin
diissel karakterler olmadig:
bulunmaktadir. diisiiniilmektedir.
Genellikle diissel Hareketli gorsel
bir evrende ve isitsel 6geler
gecmektedir. icermektedir.

Sekil 1.1. Cizgi filmlerin temel 6zellikleri

Her ne kadar Booth (1997) tarafindan ¢izgi filmlerin egitsel amach olmadig:
diistincesi ifade edilse de giiniimiizde hem televizyon iizerinde hem de internet iizerinde
bircok egitsel ¢izgi film bulunmaktadir. Gorsellestirerek daha 1yi anlamay1 saglayan
(Barak, Ashkar, & Dori, 2011), etkili ve kullanish bir arag olarak goriilen ¢izgi filmler,
cocuklarmn dil ve biligsel gelisimine katki saglayarak egitici ve bilgilendirici olmakta,
ogretmenlerin daha fazla kavrami daha kisa stirede gostermesine katkida bulunmaktadir
(Banchonhattakit vd., 2015; Chan, 2015; Ling, 2003). Iste bu calisma da Sekil 1.1°de
belirtilen 6zellikler ¢ercevesinde, ¢cocuklarin bir hayli ilgisini ¢eken ve onlara zengin bir
motivasyon saglayan ¢izgi filmlerin, cocuklarin mekanda konumla ilgili bazi kavramlari

ogrenmeleri iizerindeki etkisinin belirlenmesi amaciyla yapilmistir.



1.1. Problem/Problem Durumu

Gelisen teknoloji, artik hayatimizin hemen hemen her alaninda kullanilmakta,
bilgisayarlarin egitimde kullanilmaya baslamasi ile birlikte tiim egitim seviyelerinde
bilgisayar kullanimimna yonelik tartismalar yapilmaktadir (Aral, 2006). Ciinki
teknolojinin  egitimde kullanilmast egitimin kalitesini  arttirabilmektedir. Son
zamanlarda okul 6ncesi donemde de BT kullanilmasina yonelik destekleyici goriisler
artmaya baslamistir (Aral, 2006; Can-Yasar, inal, Uyanik, & Kandir, 2012). Bu nedenle
egitimciler okul 6ncesi donemde, kavramlarin O6gretimine yonelik olarak geleneksel
yontemlerin yani sira gelisen teknolojilerden de yararlanmaya baslamislardir. Ancak
teknoloji sinif ortamina ya da ¢ocuklarin 6grenme siirecine etkili bir sekilde entegre
edilmelidir. Cilinkii egitim hedefleri cercevesinde dgrenme siirecine etkili bir sekilde
entegre edilemeyen teknolojinin negatif etkileri olabilmektedir (Wu vd., 2014). Dikkatli
bir sekilde kullanildiginda cocuklarin egitimi icin faydali olabilen, ancak dikkatli
kullanilmadiginda ise cocuklar iizerinde zararli etkiler birakabilecek teknolojilerden
biriside televizyonlardir (Arslan, Unal, Giiler, & Kardas, 2006). Ciinkii ¢ocuklar
yasamlarinda bebeklikten itibaren O6nemli bir yer tutan televizyonlara, zamanlarinin
biiyiilk bir kisminit ayirmaktadirlar. Cocuklar televizyon programlarinin izlenmesi
noktasinda segici ve bilingli degildirler ve basit hikayeleri, komedileri hayranlikla
izlemektedirler. Iste gocuklarm hayranlikla izledikleri programlardan ilki ise ¢izgi
filmlerdir (Unal & Durualp, 2012). Bu sebeple bu arastirmada ¢ocuklarin hayranlikla
izledikleri ¢izgi filmlerin bir BT araci olarak 6grenme siireclerine entegre edilmesi

tizerinde durulmustur.

Insan yasantisinin iiriinii olan kavramlari, okul &ncesi dénemle birlikte gocuklar
aktif olarak kazanmaya baslar (Aral, 2006). Cocuklarda kavram olusturma siireci dogum
ile baglamakta dig diinyay1 algilayarak, ¢evresinde olan olaylara anlam vererek devam
etmektedir. Okul oncesi donemde g¢ocuklarin bu kavramlari kazanmalar1 gelecekteki
akademik basarilar1 agisindan oldukg¢a onem teskil etmektedir (Camlibel Cakmak,
2012). Ancak 6gretimi hedeflenen kavramlar ¢gocugun gelisim diizeyine uygun olmalidir
(Aral, 2006). Ornegin bu calismanmn da Ogretimini hedefledigi mekanda konum
kavramlarini ¢ocuklar gergek manasiyla 9-10 yaslarinda kazanabilirler. Ciinkii mekanin

algilanmas1 olduk¢a karmasik bir siiregtir. Nesnenin uzaydaki konumu olarak



tanimlanan ve geometrinin 6zel bir dal1 olan topoloji algisi, mekanda konum algis1 dort
yasindan once cocuklarda gelismeye baslamaktadir ve dort yasindan sonra oldukga
hizlanmaktadir. Ama onun Oncesinde bebeklikte yiirimeye baglamasiyla birlikte,
mekan1 algilamaya baslarlar. Bu nedenle okul Oncesinde bazi mekanda konum
kavramlarini &grenebilirler (Giiven, 2005; Piaget & Inhelder, 1967). Dolayisiyla
calisgmamizda algilanmasi karmasik bir siire¢ olan mekanda konum ile ilgili
kavramlarin, ¢ocuklarin en sevdigi televizyon programi olan ¢izgi filmler araciligiyla

Ogretilmesi hedeflenmistir.

Okul 6ncesi donemde ¢izgi filmlerin gocuklarin kavram 6grenmeleri agisindan
etkilerini arastiran ve bu gocuklarin diisiincelerinin alindigr ¢alisma sayisinin sinirli
olmasindan dolayr da alan yazina katki saglayacagi disiiniilmektedir. Ciinkii okul
oncesi doneme yonelik yapilan arastirmalarin ¢ogunlugunda ¢ocuklarin gézlemlendigi,
ogretmenlerin (Can, 1995; Oztiirk Samur, Durak Demirhan, Soydan, & Onkol, 2014)
veya ebeveynlerin (Adak Ozdemir & Ramazan, 2012; Oztiirk Samur vd., 2014; Wright
vd., 2001; Zimmerman, Ortiz, Christakis, & Elkun, 2012) c¢ocuklar hakkindaki
goriiglerinin alindig1 goriilmistiir. Ayrica ¢izgi filmlerin ¢ocuklar {lizerindeki etkisini
arastiran ¢alismalarinda (Abdiisselam, 2013; Ahipka 2011; Askaroglu, 2006; Barak vd.,
2011; Dalacosta vd., 2009; Ergiin, 2012; Issever, 2008; Sohn vd., 2013; Ulas Taraf,
2011) genellikle ilkdgretim ve iizeri seviyelerde oldugu belirlenmistir. Bu sebeplerden
dolay1 da arastirmalarda oncelikli olarak ¢ocuklarin 6rneklem olarak alinmasi, bizzat

veri kaynagi olarak ¢ocuklara bagvurulmasi biiyiik 6nem arz etmektedir.

Sonug olarak, ¢ocuklar arasinda popiilaritesi oldukca fazla olan (Booth, 1997) ve
hemen hemen tiim gocuklar tarafindan izlenen ¢izgi filmlerin (Isitan, Ozgiil, & Avci,
2012) ¢ocuklarin iizerindeki etkisi yadsinamayacak diizeyde fazladir (Dogan & Goker,
2012). Iste bu calismada da ¢ocuklarin iizerinde oldukca fazla etkisi olan ve ¢ocuklarin
ilgisini basaril1 bir sekilde lizerinde tutan ¢izgi filmlerin ¢cocuklarin mekanda konum ile
ilgili kavramlar1 6grenmeleri tizerindeki etkisi belirlenmeye ¢alisilmistir. Bu nedenle
oncelikle, okul dncesi ¢ocuklarmin egitiminde kullanilmak iizere belirlenen kavramlarin
kazandirilmasini amaglayan ¢izgi filmler tasarlanmistir. Gelistirilen bu ¢izgi filmlerin
cocuklarin kavram gelisimleri iizerinde etkisinin arastirtlmasi bu g¢alismanin problem

konusunu olusturmaktadir.



1.2. Calismanin Amaci ve Arastirma Sorulari

Bu ¢alismada, ¢ocuklarin davraniglarinin sekillenmesinde oldukga etkili olan ve
cocuklarin ilgisini basarili bir sekilde {izerinde tutan ¢izgi filmlerin okul Oncesi
cocuklariin kavram gelisim diizeyleri lizerindeki etkisi arastirilmaktadir. Bu kapsamda,
aragtirmada okul Oncesi egitimde bulunan 48-60 aylik c¢ocuklarin Seviyelerine uygun
olarak mekanda konumla ilgili baz1 kavramlara yonelik gelistirilen ii¢ boyutlu egitsel

¢izgi filmlerin ¢ocuklarin kavram gelisim diizeyleri tizerindeki etkileri incelenmistir.
Bu kapsamda g¢alismanin arastirma sorulari sunlardir:

1) Deney ve kontrol gruplarindaki (2 deney grubu, 2 kontrol grubu) ¢ocuklarin
kavram gelisim diizeylerinde anlamli diizeyde bir farklilik var midir?

2) On test uygulanan deney ile kontrol gruplarindaki ¢ocuklarm, n test puanlart
kontrol altinda tutuldugunda, son test puanlarinda anlamli diizeyde bir farklilik
var midir?

3) Deney ve kontrol gruplarindaki g¢ocuklarin etkinliklere yonelik goriisleri
nelerdir?

a) Cocuklarin ¢izgi film araciligiyla verilen egitime ve geleneksel yontemle
verilen egitime yonelik goriisleri nelerdir?
b) Cocuklarin, ¢izgi filmler araciligiyla ve geleneksel yontemle Ogretilen

kavramlar hakkindaki goriisleri nelerdir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Ogrenme siirecinin baslangicinda gereken temel ilkelerden ilki dgrencilerin
dikkatinin ¢ekilmesidir (Gagne, 1985). Cizgi filmler ise c¢ocuklarin dikkatlerinin
toplanmast ag¢isindan olduk¢a basarili araglardir (Dalacosta vd., 2009). Bu
ozelliklerinden dolayr bir¢cok disiplinde kullanilan ¢izgi filmler, 6grencilerin
ogrenmelerinin daha etkili olmasin1 saglamaktadir. Bu nedenle 6grencilerin dikkatlerini
ceken ve etkili 6grenmelerine yardimer olan materyallerin 6grenme-6gretme siirecinde
kullanilmasi olduk¢a 6nemlidir (Haque, 2013; Zhang, 2012). Bu kadar dikkat ¢eken ve
etkili 6grenme sagladigi ifade edilen ¢izgi filmlerin etkililiginin incelenmesi agisindan

bu arastirmanin alan yazina 6nemli katki saglayacag: diisiiniilmektedir.



Ayrica bu c¢alisma kapsaminda secilen kavramlar gorsel algilamayr ve mekan
algilamasini gerektiren kavramlardir. Bu algilamalar ise oldukca karmasik bir siirectir
(Giiven, 2005). Bu sebeple bu arastirmanin getirecegi kazanimlardan biri ise bu
karmasik stlirecin asilmasini kolaylastirmayr amaglayan ¢izgi filmlerin gelistirilmesi ve

etkililiginin belirlenmesidir. Bu agidan da alan yazina katki saglayacagi beklenmektedir.

Alan yazin incelendiginde, ilkokul veya daha iistli egitim seviyelerine yonelik
cesitli ¢izgi filmler tasarlanmis ve bunlarin egitim 6gretim siirecinde kullanimina
yonelik  incelemelerde  bulunulmustur  (Abdiisselam, 2013; Ahipka, 2011;
Banchonhattakit vd., 2015; Barak vd., 2011; Bieri vd., 2013; Dalacosta vd., 2009;
Indradat vd., 2014; Sohn vd., 2013). Ancak Tiirkiye’de ve ulasilabilen kaynaklarda okul
oncesi doneme yonelik bir ¢izgi film gelistirilmesi siirecine ve etkililiginin
incelenmesine yonelik ¢alismaya rastlanmamaistir. Dolayisiyla bu arastirma, okul 6ncesi
egitim seviyesinde bu konuda yapilan ilk ¢aligmalardan birisi olmasi sebebiyle

Onemlidir.

Fleming (1964), uygulamaya yonelik ¢alisma yapan aragtirmacilarin, 6gretenlere
ve 0grenenlere yardimei olacak, onlarin 6gretmelerini ve 6grenmelerini kolaylagtiracak
materyaller gelistirmesi gerektigini belirtmistir. Bu amagtan hareketle yapilan arastirma,
bir ¢izgi filmin gelistirilmesi, gelistirme silirecinin arastirma kapsaminda detayli olarak
incelenmesi ve bir ¢izgi filmin nasil yapilacagini aktarmasindan dolayr oldukga
onemlidir. Bdylelikle aragtirma, tasarimcilara bir ¢izgi filmin gelistirme siirecini
anlatmasi; uygulayicilara ise derslerini nasil daha iyi yapilandirabileceklerini, ¢izgi
filmleri egitim siirecine nasil entegre edebileceklerini gostermesi acisindan biiytik katki

saglayacaktir.

Bunlarin yani sira okul dncesi ¢cocuklarin hayatin da oldukg¢a genis bir yer tutan
cizgi filmlerin sadece sosyal yasamda ya da eglence yasamlarinda degil, 6grenme
yasantilarinin igerisinde de kullanilmasi bir hayli 6nem tasimaktadir. Bu sebeple
cocuklar tarafindan c¢ok izlenen ¢izgi filmlerin egitim-6gretim ortaminda da

kullanilabilirligini gostermesinden dolay1 ¢aligmamiz oldukca 6nem arz etmektedir.

Geligtirilen ¢izgi filmin egitim silirecine entegrasyonu yapilabilirliginin

gosterilmesi ve bununla ilgili etkililiklerin nasil yapildiginin belirlenmesi, egitim-



Ogretim siirecinin gelismesine destek vereceginden dolay1 alan yazina dnemli katkilar

saglayacagi diistiniilmektedir.

Ayrica okul Oncesi doneme yonelik yapilan calismalarin g¢ogunluguna
bakildiginda arastirmanin hedef kitlesinin okul oncesi 6gretmenler, 6gretmen adaylari
ve ebeveynler oldugu goriilmiistiir. Okul 6ncesi gocuklari merkeze alan galismalarin
oldukga sinirlt oldugu tespit edilmistir. Dolayisiyla yapilan bu ¢alismanin merkezinde
okul oncesi c¢ocuklarin olmasi ve verilerin dogrudan okul oncesi ¢ocuklardan

toplanmasi arastirmanin 6nemini arttirmaktadir.

1.4. Varsayimlar
Bu ¢alismanin varsayimlart agagida listelenmistir:

1) Calismada uygulayici olan Ogretmen tiim gruplarda ayni diizeyde
performans sergileyerek 6grenme siirecini yiiriitmiistiir.

2) Gruplar arasinda arastirma siirecinde bir etkilesim olmamugtir.

1.5. Simirhliklar

Bu calismanin siirliliklart asagida listelenmistir:

1) Deney ve kontrol gruplarinin olusturulmasinda Ggrenciler rastgele atama
yontemi ile gruplara atanmamistir. Sadece var olan gruplar, deney ve
kontrol gruplarina rastgele olarak atanmistir.

2) Calismanin amacina uygun bir basari testi bulunamadigindan, elde edilen
veriler arastirmaci tarafindan gelistirilen kavram gelisim testi ile sinirlidir.

3) Caligmada dgretimi hedeflenen kavramlarin 6grenciler tarafindan daha once

0grenilmis olmasi ihtimali bu aragtirmanin sinirliliklarindandir.

1.6. Tamimlar

Cizgi Film: Animasyonlu ve sesli gorsel format (Haque, 2013). Teknik anlamda
ise “cizimlerin, bilgisayar grafiklerinin, fotograflarin ve hareketsiz nesnelerin her bir
karede degismesi ile seri olarak gosterilmesi sonucu ortaya ¢ikan hareketliliktir”

(Merriam-Webster, 2015).



Kavram: Benzer 6zelliklere sahip olan nesnelerin ve olaylarin 6zelliklerine gore

gruplandirilarak sozciiklerle ifade edilmesidir (Angin, 2013).

Uzaysal Algilama (Spatial Perception): Cocuklarin, nesnelerin birbirleri

arasindaki mesafeyi ve iliskiyi anlamalar1 ve geometrik diinyay1r yorumlayabilmeleridir

(Clements, 1999; Piaget & Inhelder, 1967).

Dogrudan Ogretim Modeli: Ogretmen yonetimli bir dgretim yaklagimidar.
Kiiclik gruplara, Ogretmen tarafindan yiliz yiize, igerigin dikkatli bir bigimde
ogretilmesidir (Schug, Tarver, & Western, 2001).

Deney Grubu (Experimental Group): “Deneysel miidahalenin uygulandigi bir
baska ifade ile deneyde yapilan belli bir islemden etkilenecek olan gruba denir”

(Ozmen, 2014, 5.50).

Kontrol Grubu (Control Group): “Higbir miidahalede bulunulmayan, diger
yonlerden deney grubuna benzeyen gruba denir” (Ozmen, 2014, s.50).



IKiNCi BOLUM

2. KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde arastirmanin kuramsal gergevesini olusturan, okul oncesi egitim,
okul oncesi donem de teknoloji kullanimi, televizyonlarin etkisi, ¢izgi filmler, ¢izgi
filmlerin etkisi, biligsel gelisim, kavram ogretimi ve dogrudan Ogretim yontemi

aciklanarak arastirma ile ilgili ¢calismalara yer verilmistir.

2.1. Kuramsal Cerceve

2.1.1. Okul oncesi egitim

Bireyin gelisiminde 6nemli bir yere sahip olan okul Oncesi egitim, ¢ocugun
dogumundan yetmis iki aylik olana kadar ki silirecte yapilan egitim faaliyetlerini
kapsamaktadir (Kol, 2012). Okul 0Oncesi egitim, baslangigta yetimhanelerdeki
cocuklarin ebeveyn eksikligini gidermek icin kurulmustur. 1800’lii yillarda sanayi
devrimi ile birlikte artan is giliciinii karsilayan ailelerin ¢ocuklari ile ilgilenilmesi i¢in
okul oncesi kurumlar olusturulmaya baslanmistir. Ancak bu donemdeki okullar
pedagojik amacgtan daha ¢ok ¢ocuklarin ihtiyaclarini karsilamaya yonelik okullardi. 19.
yiizyilin ortalarina dogru ¢ocuklarin bu ihtiyaclarina duygusal, fiziksel, biligsel ve
sosyal yetenekler de eklenmis ve okullarin yapis1 bu yone dogru kaymaya baslamistir.
Daha sonra okul oncesi egitimde, toplumlarin ihtiyaglarina cevap verecek nitelikte

¢ocuklarin yetistirilmesi amaglanmaya baglamistir (Andrek, 2010).

Bu ¢ocukluk donemi bireyin gelecegi agisindan biiylik 6neme sahiptir. Cilinkii
okul 6ncesi donemde zihnin énemli bir kisminin hatta ¢ogunlugunun geligsmesi ve bir
daha buna imkan saglayacak bir firsatin gelecekte olmamasi bu doénemin Gnemini
gostermektedir (Gessel 1925, s.11°den aktaran Giirkan, 1982, s.215). Bu nedenle bu
donemde kaliteli, zengin ve iyi diizenlenmis bir okul dncesi egitim ortami gocuklarin
zihinsel gelisimlerine biiyiik katki saglarken, olusturulan sosyal ortam sayesinde

cocuklar arkadaslariyla konusmakta ve dolayisiyla dil gelisimine 6nemli katkilarda
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bulunmaktadir (Giirkan, 1982). Hatta bu konuda diisiik gelirli ailelerin ¢ocuklari, diger
ailelerin ¢ocuklarina gore daha fazla giicliikle karsilagsmaktadirlar. Cilinkii diisiik gelirli

ailelerin ¢ocuklarinin 6grenme amacl yasayabilecekleri deneyimler digerlerine gore

daha sinirli olacaktir (Boocock, 1995).

Sonug olarak, Boocock (1995) okul 6ncesi egitimin ¢ocuklarin biligsel gelisimini
destekledigini ve 6zellikle engelli cocuklarin basarilar1 arasindaki farkliligi giderdigini
belirtmistir. Ayrica evin disinda yapilacak olan diizenli ve kaliteli bir okul Oncesi
egitiminin ¢ocuklar acisindan faydali oldugunu ifade etmistir. Iyi bir okul 6ncesi egitim

ortaminin sahip olmasi gereken 6zellikler Tablo 2.1°de verilmistir.

Tablo 2.1.
Olkul Oncesi Ortamlarin Sahip Olmasi Gereken Ozellikler

Boocock Giirkan MEB
(1995) (1982) (2015)

1) Icerik acisinda zengin yasantilar saglamali v v

2) Kiiltiirel degerler verilmeli v v

3) Cocugun zihinsel, sosyal, psikomotor ve dil v v v
gelisimini destekleyici nitelikte olmali

4) Cocugun kendine saygi ve giiven duyacagi, kendini
yOnetebilecegi ve kontrol edebilecegi bir ortam v 4
olmal

5) Bireysel 6gretime imkan tanimali v v

6) Oyun temelli etkinlikler diizenlenmeli v

7) “Cocuklarin sevgi, saygi, isbirligi; sorumluluk,
hosgorii, yardimlasma ve paylasma duygulari v
gelistirilmeli”

8) Egitim siirecine aileler de dahil edilmelidir 4 4

Bu ilkeler ¢ercevesinde birgok iilke dncelikle ¢ocuklarin toplumsallagsmasi, iyi
aliskanliklar kazanmasi, temel yasam prensiplerini kazanmasi ve son olarak calisan
kadinlarin ¢ocuklarmin bakimlarinin yapilmasi amaciyla okul Oncesi egitime biiyiik
onem vermektedir (Kol, 2012). 2011 yil1 verilerine gore diinyada okul dncesi egitime
katilim %350 diizeyindedir. Diinyada en fazla okul oncesi egitime katiliminin oldugu

iilke ise Kuzey Kore olmustur. Gelismekte olan iilkelerde katilim oran1 %50°nin altina
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distigii goriiliirken, zengin ve fakir ailelerin de c¢ocuklarinin okul Oncesi egitime

katilim oraninda biiyiik farklilik goriilmiistiir (UNICEF, 2015).

Ulkemizde de son yillarda okul oncesi egitime biiyiikk 6nem verildigi
goriilmektedir. Ornegin 2003-2004 egitim-6gretim doneminde okul &ncesi egitim alan
cocuk sayist 344.741 iken 2015-2016 egitim-6gretim doneminde okul Oncesi egitim
alan ¢ocuk sayis1 1.209.106 olmustur. Okul 6ncesi egitimde gorev alan 6gretmen sayisi,
2003-2004 egitim Ogretim doneminde 17.511 iken, 2015-2016 egitim-Ogretim
doneminde 72.228 olmustur. Okul 6ncesi egitim veren kurum sayis1 2003-2004 egitim
ogretim doneminde 13.285 iken, 2015-2016 egitim-dgretim doneminde bu say1 27.793
ulagsmistir. Yani okul oncesi egitime katilan ¢ocuk sayisi yaklasik ii¢ kat, 6gretmen
sayis1 yaklagik dort kat artmis ve okul sayisi yaklasik olarak iki katina ¢ikarilmistir. Bu
da okul Oncesi egitimin {ilkemiz tarafindan fark edildiginin ve buna yonelik tedbirlerin
alindiginin gostergesidir (MEB, 2016; TUIK, 2015).

2.1.2. Okul oncesi egitimde teknoloji kullanim

Giliniimiiz diinyasinda bir¢ok iilke, teknolojinin egitimde kullanilmasinin
Oonemini fark etmis ve hemen hemen bu iilkelerin tamami teknolojinin okul &ncesi
egitim doneminden yliksekdgrenime kadar olan siiregte kullanilmasina yonelik tedbirler
almaya baslamistir. Ciinkii teknoloji egitim sistemine yenilikler getirerek ve ogretim
yontemlerinin, 6grenci-6gretmen iliskisinin degismesine neden olmakta dolayisiyla
daha kaliteli bir egitim ortam1 olusturulmasina imkan sunmaktadir (Liu, Toki, & Pange,
2014). Bu nedenle teknoloji egitimin her kademesinde kullanilmakta, egitimin kalitesini

arttirmakta ve egitimden ayrilamaz bir hal almaktadir (Can-Yasar vd., 2012).

Kuskusuz teknoloji ¢ocuklarin hayatinda da ¢ok onemli bir yer tutmaktadir
(Vorkapi¢ & Milovanovi¢, 2014). Hatta giiniimiiz ¢ocuklar1 teknoloji ile dogmakta ve
onunla birlikte biiytimektedirler (Can-Yasar vd., 2012; Vorkapi¢ & Milovanovié, 2014;
Wu vd., 2014). Gelisen oyunlar ve teknolojik aygitlar 3-6 yas araligindaki ¢ocuklari
dogrudan etkilemekte, onlarin iizerinde olumlu veya olumsuz etkiler birakmaktadir.
Akademik anlamda alfabeyi tanimasina, okuma ve dil yeteneklerini gelistirmesine
olumlu katki saglarken, bunun yaninda bilissel acidan gorsel zekasinin ve psikomotor

yeteneklerinin gelismesine de fayda saglamaktadir. Ancak bu teknolojilerin ¢ok
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kullanim1 ¢ocuklarin fiziksel aktivitelere daha az zaman ayirmasina sebep olmakta ve
dolayisiyla kas ve obezite gibi saglik problemlerine yol agabilmektedir. Yine ayni
sekilde dijital teknolojilerin ¢ocuklar tarafindan ¢ok kullanimi psikolojik rahatsizliklara
sebep olmaktadir. Ornegin bagimlilik, depresyon, agresif hareketlerin olusmasina sebep
olabilir. Ayrica sosyal anlamda iletisim problemi yasamasina, dis diinyadan
soyutlanmasina ve igine kapanik bir birey olarak yetismesine sebep olabilmektedir (Wu
vd., 2014).

Ancak tiim bu olumlu ve olumsuz 6zelliklere ragmen egitim siirecinin ayrilmaz
bir pargasi olan teknolojinin, artik okul dncesi 6gretmenleri tarafindan da kullaniminin
arttig1 gozlemlenmektedir. Ciinkii teknolojinin kullanimi baz1 diger olumsuz etkilerine
ragmen akademik ve biligsel anlamda Ggrencilerin 6grenme diizeylerini arttirabilir
ozellige sahiptirler (Kesicioglu, 2011). Ozellikle okul &ncesi dénemdeki cocuklarin

yaslarina uygun BT’ ler kullanildiginda (Gimbert & Cristol, 2004):

1) Sosyal ve dil gelisimine katki saglar.

2) Kesfetmelerine, hayal giiglerini kullanmalarina ve problem g¢6zmelerine
yardimet1 olur.

3) Dikkatlerini daha uzun siire tutmalarini saglar.

4) Ozel egitim gerektiren ¢cocuklara yardimer olur.

5) Ogretmenlerin, ¢ocuklarin &grenmelerini saglayacak ortam1 daha da

gelistirmeleri i¢in destek saglar.

Tiim bu sebeplerden dolayr okul oncesi egitim kurumlarinin, uygun egitim
teknolojileri 1s18inda donatilmasi gerekmektedir. Egitim teknolojilerinin okul Oncesi
egitimde sagladig1 katkilar birgok ¢alisma tarafindan ortaya konulmustur (Stephen &
Plowman, 2008). Bu noktada ozellikle okul Oncesi Ogretmenlerine biiyikk gorev
diismektedir. Ciinkii smif igerisinde teknolojiyi egitime entegre edecek olan
ogretmenler, bu teknolojileri ¢ocuklarin yaslarina ve gelisim ihtiyaglarina uygun olarak
sinif ortamina tagimalidirlar veya smiflarim1 aygitlarla donatmalidirlar (Vorkapi¢c &

Milovanovi¢, 2014).
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2.1.3. Cocuklarin gelisiminde televizyonlarin etkisi

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin hizla gelistigi giiniimiizde hemen hemen tiim
evlerde artik televizyon, bilgisayar ve internet baglantis1 bulunmaktadir (Ergiin, 2012).
Ozellikle televizyon ekonomik diizeyi ne olursa olsun (Unal & Durualp, 2012) hemen

hemen tiim evlerde bir ya da iki tane bulunmaktadir (Ergiin, 2012).

Her evde bulunan televizyonlar toplumun giinlik yasantisinda yer alan temel
parcalardan biri haline gelmistir. Bu oranda yasamin temel parcasi olan televizyon
karsisinda insanlar uzun siire vakit gegirmektedir. Hatta televizyonlar, toplumlarin
gelisiminde ve degisiminde biiyilik bir etki giicline sahiptirler (Aljishi, 1988; Dogan &
Goker, 2012). Bu kadar biiyiik giice sahip olan televizyonlar araciligiyla insanlar
baskalarin diisiincelerine, yayin yapan kisilerin veya kurumlarin dayatmalarina maruz
kalmaktadirlar. Bdylelikle insanlar hi¢ farkinda olmadan bagka bir yasam tarzina,
kiiltiire ya da diisiinceye biiriinebilmektedirler (Dogan & Goker, 2012; Oztiirk Samur
vd., 2014). Bebeklik doneminden sonra yani iki veya iki buguk yasindan sonra ¢ocuklar
da bu etkilerden nasibini almaktadirlar (Oztiirk Samur vd., 2014). Yetiskinlerdeki kadar
cocuklarda da televizyonlar davramigsal, duyussal, gelisimsel ve sagliklar1 acidan
degisikliklere sebep olmaktadir (Arya, 2004; Zimmerman vd., 2012). Hatta okul
cagindaki ¢ocuklar iizerinde yapilan bazi aragtirmalarda televizyon izleme oranlart ile
akademik basarilar1 arasinda negatif bir korelasyon oldugu sonucu elde edilmistir
(Wright vd., 2001). Ancak bu kadar olumsuz etkiye ragmen ebeveynler televizyonlar
cocuklarinin bir bakicist olarak gérmekte ve ¢ocuklarini onlara emanet etmektedirler.
Ebeveynler dinlenebilmek veya c¢alismalarimi yapmak igin gocuklarini televizyonun
Oniine birakmaktadirlar. Hatta ¢ocuklarin yemek yemeleri igin televizyonun kolaylik
sagladig1 belirlenmistir (Habib & Soliman, 2015). Bu emanet¢inin veya bakicinin
yetistirdigi ¢ocuklarin nasil olabilecegine dair sonuglar ise yakin zamanda karsimiza
cikacaktir (Dogan & Goker, 2012). Oysaki 6nemli olan “Tim televizyonlar egitsel
televizyonlardir. Asil soru ne 6grettigidir?” (Aljishi, 1988, s. 1) ifadesinde belirtildigi
gibi, cocuklara bu televizyonlarin ne 6grettigine dikkat edilmelidir. Cocuklar eger siddet
icerikli ve saldirgan davraniglarin bulundugu programlar veya c¢izgi filmler izlerlerse
davraniglar1 bu yonde degisecek ve gelisecektir (Aral, Ceylan & Bigakci, 2011; Arslan
vd., 2006; Oztiirk Samur vd., 2014). Bu durumda yapilacak olan televizyon karsisinda
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pasif durumda olan ve igerikle alakali sorgulama yapamayan ¢ocuklarin izleyecekleri
programlarin ebeveynler tarafindan belirlenmesidir. Ciinkii her ne kadar olumsuz
etkileri olabilse de, bazi arastirmalarda televizyon izlemenin ¢ocuklarin akademik
basarilarina katki sagladigi, dil gelisimini olumlu yonde etkiledigi sonuglar1 da elde
edilmistir (Unal & Durualp, 2012; Wright vd., 2001). Bu etkiler 1s131nda ebeveynlerin,
cocuklarinin izledikleri televizyon programlarini ve igeriklerini onlarin yasina ve
gelisimlerine uygun se¢meleri ve yeterli slire izlemelerini saglayacak denetimler

yapmalar1 oldukca 6nemlidir (Unal & Durualp, 2012).

Yetigkinlerin televizyon izleme aligkanliklarina bakildiginda giinliik ortalama ti¢
saat televizyon izledikleri tespit edilmistir (Martinez, Samaniego, Barandiaran, & de
Morentin, 2013). Cocuklarin televizyon izleme aligkanliklari ise erken yaslardan
itibaren baslamakta, ergenlik doneminin baslangicina kadar artarak devam etmekte ve
daha sonra giderek azalmaktadir (Aral vd., 2011). Diger etkinliklere oranla ¢ocuklarin
televizyona ayirdiklari vaktin daha fazla oldugu belirlenmistir (Aral vd., 2011; Arslan
vd., 2006). Televizyon karsisinda gecirdikleri vaktin biiylik g¢ogunlugunda ise
cocuklarin ¢izgi film programlar izledikleri goriilmiistiir (Habib & Soliman, 2015).

2.1.4. Cizgi filmler

Cizgi film, hareketsiz resimleri ve ¢izimleri hareketlendirme olarak
tanimlanmaktadir (Alan, 2009). Gelisen teknoloji ile birlikte bu tamim c¢esitli
degisikliklere ugramis ve farkli sekillerde tanimlanmis olsa da genel olarak
hareketlendirme, canlandirma sanati olarak kabul edilmektedir. Fotograf ve sinemanin
gelisimine paralel bir yol izleyen ¢izgi film, sinema ile 6zdesleserek, sinemanin bir alt

dal1 olarak karsimiza ¢ikmustir (Can, 1995; Issever, 2008).

2.1.4.1. Cizgi filmlerin tarihi gelisimi

Her ne kadar 19. yiizyilin baslarinda bazi resimleri hareket ettiriyormus gibi
gosteren bazi oyuncaklar yapilmis olsa da ¢izgi film sanatinin gliniimiizdeki anlamina
en yakin derecede ki ¢izgi filmler diinya genelinde ilk olarak 1920°1i yillarda hayatimiza
girmistir. i1k ¢izgi film “Felix the Cat” ten daha sonra “Donald Duck”, “Mickey Mouse”
(Bkz. Sekil 2.1) gibi ¢izgi filmler popiiler olmuslardir (Eskandari, 2007; Rashid, 2015).

Bu donemde popiilarite kazanan ¢izgi filmlerin gelistiricilerinden birisi olan Walt
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Disney c¢izgi filmlerin bir eglence araci olarak gelismesini saglayarak, ¢izgi film
sektoriiniin kurucu olmustur (Beck, 2005; Can, 1995). Walt Disney araciligiyla ABD
cizgi film sektoriine hizli bir giris yapmisken, 1930’Iu yillarda ¢izgi filme igerik olarak
oldukca benzeyen Japonya temelli animasyon (anime) kavrami ortaya ¢ikmistir (Diffen,
2016). Giiniimiizde ise ¢izgi film ve animasyon kavramlari i¢ i¢e ge¢mis kavramlardir.
Animasyon da c¢izgi film gibi hareketsiz resimleri ve objeleri canlandirma olarak
adlandirilmaktadir. Animasyonda, ¢izgi filmdeki tiim materyalleri igermektedir ve ¢izgi
filmle hemen hemen ayni anlama gelmektedirler (Ling, 2003). Aralarindaki temel
farkliliklar ise Japon menseili olan animasyonun, dncelikle ¢izgi filmden farkli bir isim
kullanarak patent problemi ile karsilasmak istememesi durumu ve animasyonlarda
hatlarin daha keskin, cizgi filmlerde ise hatlarin daha yumusak olmasidir. Ancak

giiniimiizde artik bu farkliligin kaldigi pek sdylenemez (Diffen, 2016).

Sekil 2.1. Felix the Cat ve Walt Disney karakterleri (Askaroglu, 2006; Cakmak, 2010)

Diinyada 1920’li yillarda baslayan ¢izgi film seriiveni iilkemizde ise ilk ¢izgi
film denemeleri ile 1940’larin sonlarinda baglamistir. Bu donemde kisa siireli (2-3
dakika) cizgi filmler gelistirilerek, sinemalarda film Oncesi kisa reklam amaciyla
kullanilmigtir. Sinemanin ve televizyonun yayginlagsmasiyla birlikte reklam filmleri de
yayginlagsmaya baglamis ve dolayisiyla ¢izgi filmlerde giinliik hayatta daha yaygin hale
gelmeye baslamiglardir (Can, 1995). Dijitallesen diinyamizda, dijital yayin araglarinin
cesitlenmesi neticesinde televizyon kanallarinin sayisi artmistir ve ¢izgi film yayiminin
yapildig1 karasal, uydu, IPTV veya kablo TV temelli ¢cok sayida kanal kurulmustur
(Ankaraligil, 2014).
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Artan TV kanallar1 nedeniyle tematik TV kanallar1 olugsmaya baglamis, spor,
haber ve miizik kanallar1 gibi belirli hedef kitlelere ulagsmay1 amaclayan yayincilik
anlayis1 olusmaya baglamistir. Bu hedef kitlelerden birisi de ¢ocuklardir (Ankaraligil,
2014). Diinyada ¢ocuklar1 hedef alan ¢ok sayida kanal mevcuttur, ancak uluslararasi
yayin yapan ¢izgi film kanali sayis1 yetmis bestir (Wikipedia, 2016). Ulkemizde de ¢ok
sayida ¢izgi film kanali mevcuttur. Bunlardan hemen hemen tiim iilke ¢apinda cesitli
uydulardan yayin yapan ve popiiler olan on yedi c¢ocuk kanali bulunmaktadir
(Ankaraligil, 2014).

2.1.4.2. Cizgi filmlerin ozellikleri

Belirli bir siralamadaki hareket dizesini olusturan duragan ¢izimlerin, saniyede
24 kare hizla sunulmasi neticesinde bir siire duraganlasan beyin zar1 sayesinde art arda
gelen cizimler, kareler birbirlerine baglanarak devam eder ve hareket algisi olusturulur.
Cizgi filmleri gercek yapimlardan ayiran temel 6zellikler ise ¢izim, grafik tabanli olmasi

ve kare kare olusturulmasi esasidir (Abdiisselam, 2013).

Cizgi filmler yapi itibari ile iki kisimda siniflandirilmaktadir. Bunlardan ilki bir
yanligi onarmak veya gezi amaci giiderken, ikinci siiflandirmaya dahil olan ¢izgi
filmlerde ise genel olarak simgesel ve soyut konular olan ortak ¢alisma, toplumsal
diizen gibi kavramlar ele alinmaktadir (Alan, 2009; Can, 1995; Cakmak, 2010). Birinci
siniflandirmadaki ¢izgi film tiirleri eglendirici, ikinci siniflandirmadaki ¢izgi film tiirleri
ise egitici olarak goriiliir. Ancak tiirii ne olursa olsun ¢izgi filmlerde evren diigsel olarak

ifade edilmektedir ve olaylar gerg¢ekei bir bigimde sunulmamaktadir (Can,1995).

Cizgi filmler, gorsel ve isitsel 6gelerin birlikte kullanilarak hedef kitleye istenen
mesajin aktarilmasini saglayan etkili materyallerden birisidir. Verilmek istenen mesajin
aktarilmasi sirasinda genel olarak kullanilan karakter tiirleri ise hayvanlar, insanlar ve
diissel kisilerdir (Abdiisselam, 2013). Bir ¢izgi filmi sevecen yapan seylerin basinda ise
bu karakterler gelmektedir (Alan, 2009). Ozellikle ¢izgi filmlerde siklikla tercih edilen
hayvan karakterleri canlandirdigi karaktere izleyici goziinde bir masumiyet
kazandirirken, ¢ocuklarin kendi i¢ diinyalarini yansitmalarina da olanak saglamaktadir.
Doganin bir parcasi olarak gosterilen hayvan karakterler ya ¢izgi filmlerde

bagkahramani canlandirirlar ya da bagkahramana veya insanlara yardimci olan karaktere
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biirliniirler. Kendisine ait 6zelliklerin yan1 sira konusma 6zelligi de ¢izgi filmlerdeki

hayvan karakterlere verilmektedir (Abdiisselam, 2013).

Cizgi filmlerin tercih edilmesinin nedenlerinden bir digeri de ¢izgi filmlerin
insanlarin duygu, diisiince ve davranislarina yakin olmasi, kendilerini ¢izgi filmdeki
karakterlerle 6zdeslestirmelerinden kaynaklanmaktadir (Can, 1995). Ciinkii iyi-kotii,
kuvvetli-zayif, dogru-yanlis kavgasinin yapildig1 ¢izgi filmlerde, izleyiciler iyiden,
zayiftan ve dogrudan yana tutum sergileyerek 6zdeslesmektedirler (Abdiisselam, 2013;

Alan, 2009).

2.1.4.3. Cizgi filmlerin gelistirilmesi

Cizgi filmler farklh teknikler kullanilarak gelistirilmektedir. Bunlar; 2B ¢izgi
filmler, stop motion ¢izgi filmler ve 3B ¢izgi filmlerdir. Giiniimiiz teknolojisinde bu
tekniklerden en fazla tercih edilen yontem 3B ¢izgi filmlerdir (Abdiisselam, 2013). 3B
cizgi filmleri tasarlarken de tipki diger yapimlar gibi bir takim ©6n arastirmalar,
planlamalar, tasarimlar ve araglar gerektirmektedir. Ayrica, bir yapimda yer alan
yapimcli, yonetmen; senarist, kameraman ve editor gibi elemanlarin ¢ogu ¢izgi filmlerin

yapiminda da bulunmalidir (Arikan, 2001).

Dijital tasarima gegisten oOnce c¢izgi filmler tasarlanirken genel olarak su

asamalar takip edilmekteydi (Arikan, 2001; Askaroglu, 2006; Eskandari, 2007):

1) Tasarim: Bu asamada iletilmek istenen mesaj, amag, siire; yontem ve
mesajin izleyici ile 6zdeslesmesi konu ile ilgili bilgi toplama ve eldeki
verilerin mantikl1 bir bigimde siralanmasi saglanir.

2) Senaryo: Tasarim agsamasi somut olarak yaziya dokiiliir.

3) Tipler: Senaryoda belirtilen karakterlerin ve davranislarinin ¢izimi yapilir.

4) Storyboard: Bu asamada ¢izgi filmdeki her bir sahne ayri ayr gizilir.
Burada hareket yonii, kameranin bakis agisi, ses, efekt, miizik gibi
ozelliklerde gosterilir.

5) Layout: Kaba tasariminin son haline varildigi bu asamada, storyboardun
daha da detaylandirildig bir asamadir.

6) Uc resimler, ara resimler: Hareketin baslangicindaki ve sonundaki ug
resimler ¢izilir, daha sonra arada c¢izilmesi gerekli olan ara resimler varsa

bunlar cizilir.
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7) Arka plan: Karakterlere ve nesnelere bagli olarak uygun arka plan
boyamasidir.

8) Asetat iizerine miirekkeplenmesi: Bu asamada yapilan ¢izimler
mirekkeplenerek asetat lizerine gegcirilir.

9) Asetatlarin boyanmasi: Asetat ilizerine gecirilen resimler daha 6nceden
denenmis uygun renklerle boyanir.

10) Cizgi filmin tamamlanmasi: Bu asamada asetatlar tizerindeki ¢izimlerin
kamera aracilifiyla tek kare ¢cekimi yapilarak, ses ve miizikle montajlanmasi

neticesinde film tamamlanir.

Ik ¢izgi filmlerin tasariminda yukarida belirtilen adimlar takip edilir ve gerekli
olan ekipmanlar kullanilirken, giiniimiizde teknolojik gelismeler ve bilgisayarlarin ¢izgi
film yapiminda biiyiik rol almasi bazi degisikliklere neden olmustur, ancak yine de

yukarida siralama temel bir yapim akis1 géstermektedir (Arikan, 2001).

Oykii (Story) Departmani

l

Sanat (Art) Departmani

S — |

Golgeleme (Shading) Bicimlendirme (Modelling) Diizenleme (Layout)
Departmani Departmani Departmani

|

Canlandirma
(Animation) Departmani

Isiklandirma (Lighting)
Departmani

l

Kamera (Camera)

Departmani

Sekil 2.2. Dijital araglar ile ¢izgi film gelistirmek i¢in izlenen asamalar (Parent, 2012)
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Bu caligmada da gelistirilen 3B ¢izgi filmler icin dijital araglar kullanilarak,
Parent (2012) tarafindan Sekil 2.2°deki gibi 6zetlenen ¢izgi film gelistirme agamalari
benzer sekilde takip edilmistir.

2.1.4.4. Cizgi filmlerin cocuklar iizerindeki etkisi

Cocuklar dogduklarinda hayatlar1 ile ilgili her detayr ebeveynleri kontrol
etmektedir. Zamanla televizyonlarin farkina varan c¢ocuklar artik onlarin yasamlarini
kontrol eden onlar1 yonlendiren yeni bir egitici daha edinmis olurlar (Eskandari, 2007).
Bu yeni egiticide ¢ocuklarin en fazla dikkatini ¢eken programlar ise ¢izgi filmlerdir.
Cizgi filmler ¢iktigi donemlerde eglence amacli kullanilmaktaydilar. Ancak zamanla,
egitim, reklam ve ticari amaglarla degisik alanlara yayillmistir (Can, 1995). Boyle
degisik alanlarda kullanilabilmesine ragmen eglence boyutu ¢ocuklarin ¢izgi filmleri
izlemesinin temel sebebidir. Cizgi filmlerin ¢ocuklar tarafindan tercih edilmesinin ve bir
eglence aract olarak goriilmesinin nedeni ise ¢ocuklarin bilissel ve duygusal diinyalarina
hitap etmesi ve kendilerini ¢izgi filmdeki karakterlerle 6zdeslestirmeleridir (Oztiirk
Samur vd., 2014). Ayrica ¢izgi filmlerin igerisindeki karakterler, renkli gorseller ve ses

efektleri ile ¢ocuklarin ilgisini ¢cekmektedir (Yurtsever Kiliggiin, 2015).

Mukherjee, Gupta ve Aneja (2014) yaptiklart aragtirmada tiim ¢ocuklarin giinde
ortalama 2,9 saat, 2-5 yas arasi ¢ocuklarin 2,3 saat, 5-11 yas arasi ¢gocuklarin ise 3,3 saat
televizyon izleyerek vakitlerini gecirdiklerini tespit etmislerdir. Tim ¢ocuklarin
televizyon izledikleri vakitlerin dortte iiclinde ¢izgi film izledikleri goriilmiistiir. Bu
durum 5-11 yas arasinda %83,6 ile daha fazla iken, 2-5 yas arasinda %62,5 ile daha
diisiik orandadir. Bagka bir arastirmada ise 2-5 yas arasindaki ¢ocuklarin haftada 32 saat
cizgi film izlerken, 6-11 yas arasindaki ¢ocuklarin ise haftada 28 saat ¢izgi film izledigi
ifade edilmistir (Habib & Soliman, 2015). Cocuklarin bu kadar ilgisini ¢eken, ¢izgi
filmlerin ¢ocuklar tizerinde olumlu ve olumsuz bir¢ok etkisi vardir. Bu olumlu ve

olumsuz etkileri Sekil 2.3’teki gorselle sunulmustur.
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Cizgi Filmlerin Cocuklar Uzerindeki Etkileri

e Eglendiricidir
(Alan, 2009; Askaroglu, 2006; Booth,
1997; Eskandari, 2007; Oztiirk Samur
vd., 2014).

o Dil ve biligsel gelisimine olumlu katki
saglar
(Cikriket, 1999; Ling, 2003; Pandit &
Kulkarni, 2012; Rashid, 2015; Yagli,
2013).

o Dikkatlerini ¢cekmede basarili bir
aragtir
(Dalacosta vd., 2009; Ivrendi &
Ozdemir, 2010; Yurtsever Kilicgiin,
2015; Zhang, 2012).

e Etkili bir egitici ve bilgilendirici aragtir
(Alan, 2009; Barak vd., 2011; Can,
1995; Kosker, 2005).

e Olumlu davranislarin (problem ¢6zme,
rol model, yardimseverlik vb.)
geligmesini saglayabilir
(Abdiisselam, 2013; Cakmak, 2010;
Kosker, 2005; Yagli, 2013).

o Karmasik durumlar1 basitlestirir,
goriinmez olan1 gorsellestirir
(Arikan, 2001; Can, 1995).

e Egitim icin zamandan tasarruf
edilmesini saglar
(Banchonhattakit vd., 2015; Chan,
2015).

o Gorsel ve isitsel oldugu i¢in hafizada
kalicilig arttirir
(Arikan, 2001).

e Cocuklarin hayal diinyalarini gelistirir
(Barak vd., 2011; Eskandari, 2007;

Yagli, 2013).

e Siddeti ¢6ziim olarak gdrmelerine ve
siddete meyil gostermelerine neden
olabilir
(Eskandari, 2007; Habib & Solimon,
2006; Rashid, 2015).

e Duygusal, zihinsel ve sagliksal agidan
problemler olugsmasina neden olabilir
(Pandit & Kulkarni, 2012; Rashid,
2015; Yagli, 2013).

o Olumsuz igerikteki ¢izgi filmler,
olumsuz davranislarin (rol model,
saldirganlik, itaatsizlik, kotiliik vb.)
olusmasina sebebiyet verebilir
(Issever, 2008; Yagli, 2013).

e Cocuklarda duygu, diisiince ve fiziksel
olarak etkilenilmeyen dogaiistii bir alg1
olugsmasini saglayabilir
(Askaroglu, 2006).

e Kisilik bozukluguna, anti sosyal kisilik
gelisime sebep olabilir
(Orug, Tecim, & Ozyiirek, 2011).

e Bagimlilik olusturabilir
(Pandit & Kulkarni, 2012; Rashid,
2015).

e Bilingalt1 (subliminal) kotli mesaj
vermek amaciyla kullanilabilir
(Rashid, 2015).

Sekil 2.3. Cizgi filmlerin ¢ocuklar tizerindeki muhtemel etkileri
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Olumsuz etkilerine bakildiginda, siddet icerikli ¢izgi filmlerin izlenmesi
cocuklarin siddete meyil gostermelerine sebep olurken (Habib & Solimon, 2006;
Rashid, 2015), davranislarinin da bu yonde olumsuz olarak degismesine sebep olur.
Ornegin, cocuklar ¢izgi filmlerdeki kotii karakterleri rol model alarak itaatsizlik,
saldirganlik, bagimlilik, kotiilikk gibi olumsuz davramslar sergilemektedirler (Issever,
2008; Yagl, 2013). Cizgi filmdeki karakterlerin sergilemis oldugu davraniglardan
dolay1 ve buradaki karakterden etkilenmeleri neticesinde ¢ocuklarda kisilik bozuklugu
ve antisosyal bir kisilik olusumu gergeklesebilir (Orug, Tecim, & Ozyiirek, 2011).
Bunlarin yanmi sira ¢ok uzun siire ¢izgi film izlemek cocuklarin zihinsel, duygusal,
davranigsal, psikolojik ve fiziksel problemler yasamalarina sebep olabilir. Cizgi filmlere
karst bagimlilik kazanmalarina neden olur (Pandit & Kulkarni, 2012; Rashid, 2015;
Yagli, 2013). Uzun siire ¢izgi film izleyen ¢ocuklarin gozlerinde ya da zihinlerinde
problemler meydana geldigi, baz1 yasamsal ihtiyaglarini bile erteledikleri goriilmiistiir
(Pandit & Kulkarni, 2012). Ayrica ¢izgi filmler bilingalti (subliminal) koti igerikli
mesajlar vermek i¢in de ¢ok uygun bir ortamdir (Rashid, 2015).

Cizgi filmlerin bu olumsuz etkilerin yani sira bir takim olumlu etkileri de
bulunmaktadir. Oncelikle eglenceli oldugu herkes tarafindan kabul edilmektedir (Alan,
2009; Askaroglu, 2006; Booth, 1997; Oztiirk Samur vd., 2014). Bu nedenle ¢ocuklarin
dikkatini ve ilgisini basarili bir sekilde tizerine ¢ekmektedir (Dalacosta vd., 2009;
Ivrendi & Ozdemir, 2010; Yurtsever Kiliggiin, 2015; Zhang, 2012). Etkili bir egitici
ara¢ oldugu belirtilen (Alan, 2009; Barak vd., 2011; Can, 1995) ¢izgi filmler, karmasik
durumlan basitlestirerek, goriinmez olan1 gorsellestirir ve dolayisiyla 6grenmeyi daha
basit hale getirir (Arikan, 2001; Can, 1995). Cizgi filmler ¢ocuklarin yaraticiligini ve
hayal giiclinii gelistirmektedir (Barak vd., 2011; Yagl, 2013). Cocuklarin 6grenmeye
olan isteklerini arttirmakta ve bilgi edinmelerine yardimer olmaktadirlar. Hemen hemen
tim ¢izgi filmler ¢ocuklarin dil gelisimine olumlu katki saglamaktadirlar (Ling, 2003;
Pandit & Kulkarni, 2012; Rashid, 2015). Gorsel ve isitsel bir arag oldugu igin de
hafizada kaliciligr arttirmaktadir (Arikan, 2001). Ayrica unutulmamalidir ki siddet
icerikli ¢izgi filmler nasil ¢ocuklarin siddete meyillerini arttiriyorsa sevgi igerikli ¢izgi
filmlerinde c¢ocuklar1 olumlu yonde etkileyecektir. Ciinkii gocuklar izledikleri
karakterlerin, ¢izgi film kahramanlarinin davranislarini sergilerler onlar1 taklit ederler
(Kosker, 2005; Yagl, 2013).
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2.1.5. Cocuklarda biligsel gelisim

Bilis, insanlarin zihinsel siireglerini ifade etmektedir. Zihnin igindeki dikkat,
algilama, okuma; anlama, saklama, diistinme ve problem ¢dzme gibi bir¢ok siireci ifade
eden bilis genel olarak, insanlarin dis diinyayr algilayarak, anlamalarini ve
ogrenmelerini saglamaktadir (Aral, 2006; Kol, 2012). Bilissel yapiy1 ilk inceleyenlerden
ve biligsel gelisim kuramlarinin kurucularindan biri olan Piaget’dir. Piaget yasami
boyunca bilissel gelisimi incelemistir ve bu dénemde onun kadar ¢ocuklarin zihinsel

stirecleri inceleyen bagska bir arastirmaci bulunmamustir (Sigelman & Rider, 2012).

Zihinsel siiregler ile ilgilenen ve ilk zeka testinin gelistiricisi olan Piaget,
cocuklara uyguladigi zeka testlerinde ayni yaslardaki ¢ocuklarin benzer sekilde yanlis
cevaplar verdigini fark etmis ve ¢cocuklarin yasg¢a biiylik olan diger ¢ocuklardan daha az
bildigini degil daha farkli diisiindiigii teorisini gelistirmistir (Sigelman & Rider, 2012).
Piaget biligsel gelisimi hem biyolojik ilkelerle hem de kiiltiirel ve gevresel etkenlerle
aciklamigtir. Bu nedenle Piaget biligsel gelisimi olgunlasma, yasanti; uyum, orgiitleme
ve dengeleme olmak iizere 5 temel prensibe dayandirmistir (Kol, 2012; MEB, 2014).
Bebeklikten itibaren birey gevreye uyum saglamaya calismaktir. Gelisim siirecinde,
birey denge durumunda iken olgunlagsma ve yasanti ile dengesizlik durumuna daha
sonra ise uyum, oOrgiitleme ve dengeleme neticesinde ise yeni bir denge durumuna
gecmektedir (Kol, 2012; Sigelman & Rider, 2012). Piaget, ¢ocuklarin diinyayi
kesfedebilmeleri i¢in dort temel donemden gectigini ifade etmektedir. Bunlar; duyu
motor donemi (0-2 yas aralig1), islem Oncesi donem (2-7 yas araligl), somut islemler
donemi (7-11 yas aralig1) ve soyut islemler donemi (11 yas ve lizeri) olmak iizere yas
araliklarina gore dort gruba ayrilmistir (Piaget & Inhelder, 1967; Sigelman & Rider,
2012). Piaget bu dort donemi ve sirasint degismez sira olarak adlandirmistir. Cocuklarin
stire¢ boyunca herhangi bir donemi atlayamayacagini veya bu dénemlerden gectigi bir
doneme geri donililemeyecegini ifade etmistir. Ancak c¢ocuklar arasinda farklilik
olabilecegi dolayisiyla yaslarin belirtilen degerlerden farklilasabilecegini ifade etmistir

(Sigelman & Rider, 2012).
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2.1.5.1. Duyu motor donemi (0-2 yas)

Bebekler bu donemde duyu organlarini ve motor hareketlerini kullanarak dis
diinyay1 anlamlandirmak ve kesfetmek istediklerinden dolay1r duyu motor dénem olarak
adlandirilmaktadir (Kol, 2012; Sigelman & Rider, 2012). Bu doénemin baslangicinda
cok zeki olmayan bebeklerin zekasi, diinyayr kesfettikge artmaktadir ve c¢ocuklarin
zekalariin goriintiisii ortaya ¢ikardiklart hareketlerde gizlidir (Celik, 2005). Bu dénem
alt1 alt kategoride incelenmektedir. Bu alt1 evrenin sonucunda ¢ocuklarda diisiinme
islemi ve bellegin gelisimi gibi iki onemli gelisme yasanmaktadir. Ayrica baslangicta
nesnelerin siirekli oldugunu anlamazken, bu donemin sonunda nesnelerin siirekliligi

anlayisin1 kazanmaktadirlar (Sigelman & Rider, 2012).

2.1.5.2. Islem éncesi dénemi (2-7 yas)

Islem &ncesi dénem ¢ocuklarda 2 — 7 yas araligina denk gelmektedir. Piaget
islem Oncesi donemi; kavram Oncesi donem ve sezgisel donem olmak {izere iki ayri
evreye ayirarak incelemistir. Cocuklarin duyu motor donemi sonunda olugmaya
baslayan sembollestirme yetenegi, imgeleri, sozciikleri ve hareketleri kullanma becerisi
bu donemin en belirgin 6zelliklerindendir (MEB, 2014; Piaget & Inhelder, 1967).
Ozellikle dil hizli bir gelisme gostermektedir hatta baz1 kavramlarin ¢ocuklar tarafindan
kullanilmaya baglandigi bir donemdir (Charlesworth & Lind, 2012). Nesneleri
ozelliklerine gore simiflayabilir, ancak aralarindaki iliskiyi belirleyemezler. Nesneleri
amact diginda kullanabilirler ve bir nesneyi baska bir nesneymis gibi hayal edebilirler.
Ancak nesnenin korunumu tam olarak gelismediginden karsilastirmalari dogru bir
sekilde yapamazlar. Benmerkezci diisiincenin ¢ocukta hakim oldugu bu donemde
kendini evrenin merkezinde hissetmektedirler. Bunlar bu dénemin en O6nemli
ozelliklerindendir (Kol, 2012; MEB, 2014; Sigelman & Rider, 2012). Bu dénemin
sonunda g¢ocuklarda mekan kavramlari gelisir, nesnelerin ve kendisinin mekandaki

konumu hakkinda fikir sahibi olurlar (MEB, 2014).

2.1.5.3. Somut islemler donemi (7-11 yas)

Piaget’nin somut islemler donemi 7 ile 11 yas araligina denk gelmektedir (Piaget

& Inhelder, 1967). Zihinsel diisiinme yetenegi gelistigi bu donemde, somut nesneler ve
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olaylar hakkinda g¢ocuklar mantiksal iligkiler kurabilir, nedenlerini agiklayabilirler
(MEB, 2014; Kol, 2012). Ozellik siiflandirma yetenegi, tersine cevirebilirlik ve
korunumun kazanilmasi bu dénemde 6ne ¢ikan Onemli bilissel ozellikler olmustur
(Charlesworth & Lind, 2012; Sigelman & Rider, 2012). Yani bu siiregte ¢ocuklar
matematiksel islemlerden ¢arpmanin bélmenin tersi oldugunu, ¢ikarmanin toplamanin
tersi oldugunu bilirler, ince bardaktan genis bardaga aktarilan suyun miktarinin
degismedigi hakkinda fikir sahibidirler ve nesneleri renk, biiyiikliik ve sekillerine gore
siiflandirabilirler, gruplara ayirabilirler (MEB, 2014). Ayrica bir problemin birden
fazla boyutunu inceleyebilirler, tek bir noktasina odaklanmazlar. Benmerkezci bir
diisiinceden de siyrilarak bagkalarinin da bir diisiinceye sahip olabilecegini ve bu

diistincenin kendilerininkinden farkli olabilecegini anlamaya baslarlar (Sigelman &

Rider, 2012).

2.1.5.4. Soyut islemler donemi (11 ve iizeri yas)

On bir yasinda baslayip yetiskinlige kadar devam eden bu donemde cocuklar
somut olgu ve olaylardan ziyade duyulmayan, goriilmeyen, koklanmayan,
dokunulmayan ve tadilmayan zihinsel, teorik ve soyut durumlar diisiinebilme
yeteneginin gelistigi bir donemdir (Piaget & Inhelder, 1967; Sigelman & Rider, 2012).
Bu donemde cocuklar, bir problemi zihinden ¢6zebilir, olaylarin sebep-sonug iligkisi
kurulabilir ve kisacas1 bir yetiskin gibi diisiinmeye basladigi donem olarak ifade edilir
(MEB, 2014). Cocuklar, somut islemler doneminde yapilan deneme-yanilma
yonteminin aksine soyut islemler doneminde olaylara daha genis perspektiften bakarak
degerlendirir (Sigelman & Rider, 2012). Ancak diisiince yapis1t bu kadar gelismesine
ragmen, hala bir yetiskin olmadig1 da bir gercektir ve bu durum yetiskin gibi kararlar

alabilecegi anlamina gelmemektedir (Kol, 2012).

2.1.6. Cocuklarda uzaysal alginin gelisimi

Uzaysal algilama icin geometrik diinyayr ¢ocuklarin yorumlayabilmeleri ve
anlayabilmeleri gerekmektedir (Clements, 1999). Uzaysal algilama, nesnelerin birbirleri
arasindaki mesafeyi ve nesnelerin birbirleri olan iliskilerini ifade etmektedir (Aral,
2006; Piaget & Inhelder, 1967). Piaget ve Inhelder (1967), uzaysal algilamay1 ii¢
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kategoride incelemiglerdir. Bunlar; topolojik uzay, projektif uzay ve oklid uzayidir
(Weaver, 1991). Cocuklarda oklid, topolojik ve projektif uzaysal sezgilerin gelisimi ve
nesnelerin iligkilendirilmesi dort yasinda kazanilmaya baslanmaktadir (Piaget &
Inhelder, 1969). Ciinkii bu donemde yeni bir gelisim evresine giren ¢ocuklar az da olsa
benmerkezci bir bakis agisindan siyrilarak nesnelerin birbirlerinden bagimsiz oldugunu

ve yer degistirebileceklerini algilayabilmektedir (Kol, 2012).

Uzaysal algilamalardan ilki olan Oklid Uzayi, koordinat sistemindeki
benzerlikleri ve oranlari, tiggen dikdortgen ve sematik diizenleri ifade etmektedir
(Piaget & Inhelder, 1969). Topolojik uzayi, Piaget ve Inhelder (1967) bes bolimde

incelemislerdir ve bunlar yakinlik, ayirma, siralama, ¢cevreleme ve devamliliktir.

Yakinhk: En temel mekansal iligkilerin ifadesidir. Bir nesnenin diger nesnelere

olan yakinligini, uzakligini, yoniinii ve pozisyonunu ifade etmektedir.

Ayirma: Yan yana gelen iki nesne karismis olmasi ragmen bu iki nesnenin

birbirlerinden ayirt edilmesi durumudur.

Siralama: Cocugun hayatinda erken yaslarda baglayan bu durum, nesnelerin ve

olaylarin uzayda ve zamanda siralamasini ifade etmektedir.

Cevreleme: Bir nesnenin etrafinin baska nesne veya nesneler tarafindan

kusatilarak, i¢cinde-arasinda kalmasi durumunu ifade etmektedir.

Devamhhik: Bir araya gelen nesnelerin keskin farkliliklart olmasina ragmen bir

iliski i¢erisinde olduklarini ifade etmektedir.

Projektif Uzay, yani mekansal iliskiler ise iki ya da daha fazla nesnenin
birbirlerine goére algilanan konumlar1 olarak ifade edilmektedir (Hacisalihoglu
Karadeniz, 2014; Piaget & Inhelder, 1967; Weaver, 1991; Wiederholt, 1972). Mekan ise
nesnelerin bulundugu yer itibari ile altinda, istiinde, yukarida; asagida, Oniinde,
arkasinda, i¢inde, disinda; yaninda, ortasinda, yakininda, uzaginda gibi sozciiklerle ifade
edilir (Ergiin, 2003; Kol, 2012). Mekansal iliskilerde, topolojik diisiince ile birlikte
cocuklarda dort yasindan itibaren gelisim hizlanmakta ve okul Oncesi yillarda
kazanilmaktadir (Hacisalihoglu Karadeniz, 2014). Gergek anlamda mekéansal iligkiler
yiiriime ile baglamaktadir ancak nesnelerin mekandaki konumunu bildiren kavramlari

algilamalar1 dort yasi itibari ile baslamaktadir (Kol, 2012).
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Cocuklar mekansal iligkilerdeki nesneler arasindaki mesafeye gore ve kisisel
gelisim Ozelliklerine goére nesnelerin konumunu ifade eden kavramlar1 algilamakta
zorlanabilirler ve hata yapabilirler. Ciinkii c¢ocuklar nesnelerin mekandaki
goriiniimlerinin farklilasabileceginden dolay1 ve tecriibe eksikliginden kaynaklanan bir
sorun yasamaktadirlar. Bu sorunun yasanmasindaki diger bir sebep de c¢ocuklarin
uzaklik algisinin degismesinden kaynaklanmaktadir (Kol, 2012). Dolayisiyla okul
Oncesi, uzaysal algilarin gelismeye basladigi donemde, ¢ocuklarin bu tiir mekansal
iliskileri kazanabilmesi i¢in uygun bulundugu ortamlara dikkatleri ¢ekilmeli, mekansal
iligkileri fark edecek yeteneklerini gelistirmeleri, kavramlari 6grenmeleri ve tecriibe
etmelerini saglanacagi ortamlar1 tasarlamak gerekmektedir (Hacisalioglu Karadeniz,

2014).

2.1.7. Okul oncesi donemde kavram kazanim

TDK (2015) tarafindan kavram “Nesnelerin veya olaylarin ortak ozelliklerini
kapsayan ve ortak bir ad altinda toplayan genel tasarim” olarak tanimlanmistir. Genel
olarak kavram; insan tarafindan algilanan farkli olaylarin ve nesnelerin benzerliklerine
veya degisebilen oOzelliklerine bakilarak grup olusturulmasi ve sozciiklerle ifade
edilmesi olarak tanimlanmaktadir (Camlibel Cakmak, 2012; Celik, 2005; Topal, 2010;
Ulgen, 1996). Kavramlar sayesinde dis diinyay1 anlariz ve onlarla iletisim kurabiliriz.
Anlamlandirma siireci zihinde gergeklestiginden dolayi, kavramlar biligsel yasamin

temelini olusturur (Aral, 2006; Camlibel Cakmak, 2012; Tepebas & Haktanir, 2013).

Kavramlarin kazanilmasi siireci bireyin dogumundan itibaren baglayan bir
stirectir (Tepebas & Haktanir, 2013). Ancak bu siire¢ ¢ocuklarda yavas ilerleyen ve zor
olan bir siirectir. Clinkii ¢ocuklar duyu organlar araciliiyla ¢evresinin farkina vararak
sirekli yeni seylerle karsilasir ve bu karsilastigi durumlar1 zihninde var olan bilgilerle
oriintiileyerek kavramlarin olusmasini saglamaktadirlar (Aral, 2006; Tepebas &
Haktanir, 2013). Basit bir siire¢ olmayan kavram olusturma sadece siniflama, nesne
ismini sdyleme ya da tanimlama degildir. Kavram olusturma tist diizeyde bilissel siireg
gerektirir ve cocuklarin benzer ozelliklere gore genelleme yapabilmesini, benzer

olmayan o6zelliklere gore de ayristirma yapabilmesini gerektirmektedir (Hayran, 2010).
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Cocuklarda kavram gelisimi Piaget’e gore sezgisel donemde (2-7 yas) olusmaya
baslamaktadir ve bu donem de iki kisimda incelenmektedir. Ilk kisim 2-4 yas
araligindaki kavram oOncesi diisinme donemi ikinci kisim ise 4-7 yas araligindaki
sezgisel diisinme donemidir. Yani 2-4 yas araligindaki ¢ocuklar yalnizca 6n kavramlara
sahip olurken, 4-7 yas araliginda etraflarin1 gézlemleyerek kavram kazanmaktadirlar
(Kol, 2012). Bu donemde cocuklar tarafindan kazanilan kavramlar da su bes ortak

ozellige sahiptir (Aral, 2006; Celik, 2005):

1) Basitlik: Bu donemdeki ¢ocuklar birka¢ boyuttan fazlasina ayni anda
dikkatini yogunlastiramadigindan, kullanilan kavramlar bir ya da daha fazla
0ge tarafindan tanimlanmaktadir. .

2) Kendine Ozgiilik: Bu dénemde ¢ocuk tarafindan olusturulan kavramlar
kendisi tarafindan bilinmekte ancak bagkalar1 tarafindan kolaylikla
anlasilmamaktadir.

3) Giivenilmezlik: Cocuk tarafindan iyi bir bi¢imde tanimlanmayan bu
kavramlar zamanla degisiklik gosterebilmektedir.

4) Mutlaklik: Mutlak olarak tanimlanan kavramlar, meydana gelen bir durumu
temsil ediyordur veya etmiyordur, iki farkli durumu ayni kavram temsil
edemez.

5) Erisilmezlik: Bir kavrami agiklamak veya ihtiya¢ duyuldugu durumda

kavramin adin1 vermek, bu yas araligindaki ¢ocuklar i¢in zordur.

2.1.8. Kavram kazanim yontemleri

Cocuklar bulunduklar1 ¢evre araciligiyla, kendilerinin igerisinde aktif oldugu bir
siire¢ neticesinde kavramlar1 kazanmaktadirlar. Bu kazanim sekilleri genel olarak dogal,
yari-yapilandirilmig (informal) ve yapilandirilmistir (Angin, 2013). Dogal deneyimler
ogrenmede daha cok Piaget’in bakis acisina yakin iken, yari-yapilandirilmis ve
yapilandirilmis deneyimler daha c¢ok Vygotsky’nin bakis acisina daha yakindir
(Charlesworth & Lind, 2012).
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2.1.8.1. Dogal deneyimler

Bu yaklasimla kavramlar, giinliik yasamda cocuklar tarafindan kendiliginden
kazanilmaktadir. Ozellikle duyu motor doneminde temel &grenme big¢imi olan bu
deneyimlerde, ebeveynlerin veya ¢cocugu yetistiren kisilerin zengin bir ¢cevre saglayarak
cocuklarin 6grenmelerini desteklemesi gerekmektedir. Ayrica dogal deneyimler
neticesinde cocuk tarafindan kavramlar kazanildiktan sonra yetiskinlerin sézel veya
mimik olarak c¢ocuklara tepki vermeleri onlarin O6grenmelerini destekleyecektir
(Charlesworth & Lind, 2012).

2.1.8.2. Yari1-yapilandirilmis deneyimler

Bu tiir yaklasimlarda onceden bir planlama yapilmamaktadir. Genellikle
ebeveynler veya c¢ocugu yetistiren kisiler tarafindan hedeflenen kazanimin
Ogretilmesinin, kazanim igin cesaretlendirilmesinin, kazanim i¢in bir takim
yonlendirmelerin veya ipuglarina ihtiya¢ duyuldugunun diisiintilmesi neticesinde olusan

ve hayata gegirilen kavram kazanimi deneyimi tiirtidiir (Charlesworth & Lind, 2012).

2.1.8.3. Yapilandirilmis deneyimler

Bu tiir deneyimler 6nceden planli olan dersler veya etkinliklerdir. Bir grenme
sireci olusturularak dogrudan ogretim yapilmaktadir. Farkli sorularin  ve
yonlendirmelerin oldugu yapilandirilmis deneyim tiirlinde &grenenlerin  yaratici
diisinmelerine, problemleri ¢ézmelerine ve deney neticesinde 6grenmelerine imkan

sunulmaktadir (Charlesworth & Lind, 2012).

2.1.9. Kavram gelisim kuramlari

Dogal, yari-yapilandirilmis veya yapilandirilmis kavram kazanim deneyimleri
neticesinde kavramlarin ¢ocuklar tarafindan nasil 6grenildigini ve hafizalarinda nasil

depolandigini aciklamaya calisan ¢esitli kuramlar bulunmaktadir (Celik, 2005).
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2.1.9.1. Ozerklik soyutlama kuram

Kavram gelisimini agiklayan ilk kuramlardan olan 6zerklik soyutlama kuramina
gore bireyler bulunduklar1 ¢evredeki nesnelerin ortak ozelliklerini soyutlar ve bu
temelde nesneleri smiflandirir. Ciinkii 6zellik gelistirme kuramina gore bir kavrami
olusturan belli bash 6geler vardir ve bu 6gelerin bir araya gelmesi kavrami adlandirmak
icin yeterlidir. Bu kuram ozellikle dogal kavramlarin o6grenimini agiklamaktadir

(Camlibel Cakmak, 2012).

2.1.9.2. islevsel kuramlar

Bu kurama gore kavramlarin gelisimi silirecinde, Ozerklik soyutlama
kuramindaki gibi nesnelerin algisal Ozellikleri degil islevsel oOzellikleri dikkate
alinmaktadir. Bu nedenle bireyin kavramlar1 zihinlerinde olusturabilmesi i¢in nesneyi
kullanmas1 veya onunla ilgili bir deneyim yasamasi gerekmektedir. Nesneler islevlerine
gore smiflandirilarak kavram Ogrenen bireyler, bu kavramlarin nerede ve nasil

kullanilabilecegini de 6grenmis olurlar (Camlibel Cakmak, 2012; Celik, 2005).

2.1.9.3. Prototip kuramlar

Bu kurama gore bireyler, yasamlar1 siirecinde karsilastiklar1 farkli olay ve
nesneleri  zihinlerinde anlamlandirarak, kavramlarin prototiplerini olustururlar.
Kavramlarin prototipleri oldukca kapsayici ve genel ozelliklere sahip nesnelerdir.
Ciinkii prototipler icerisinde barindirdigi kategorileri ayr1 ayri temsil etmemektedir,
hepsini bir biitiin olarak temsil etmektedir, Ozetlemektedir. Bu nedenle prototip
kuramlar kavramlarin nasil olustugundan daha cok zihinde nasil sekillendirildigi ile

ilgilenmistir (Akman, 1995).

2.1.9.4. Temel diizey kavramlar: kurami

Bu kurama gore, bireyin olusturdugu kavramlar, dis diinyadaki organizasyonun
algilanmasi neticesinde olugmaktadir. Temel bir anlam verilen kavram, bu anlama yakin
anlam ve giderek azalan benzer 6zellikler tasiyan 6gelerden olusmaktadir. Bu kuramda

temel diizeyde olusturulan kavramlarin ortak o6zellikleri bulunmaktadir. Olusturulan
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kavram gruplarindaki nesnelerin veya olaylarin birbirine benzer bir goriiniimleri,
sekilleri, baz1 ortak 6z nitelikleri ve bu nesnelerle yapilabilecek benzer motor hareketleri
bulunmaktadir (Celik, 2005).

2.1.10. Dogrudan 6gretim modeli

Dogrudan ogretim, etkin Ogretim veya sistematik Ogretim olarak da
adlandirilmaktadir (Celik, 2007; Schug, Tarver, & Western, 2001). Siegfried
Engelmann, Wes Becker ve Douglas Carnine tarafindan 1960’11 yillarda ortaya
konulmustur, daha sonra 1980’li yillarda Engelman ve Carnine tarafindan diizenlenerek
yeniden yayinlanmistir (Altunay, 2008). Dogrudan 6gretim modeli, bir¢ok deneysel
calisma neticesinde 6grencilerin 6grenmeleri tizerindeki etkililigi belirlenmis olan bir
ogretim modelidir (Celik, 2007; Kesicioglu, 2011; Schug vd., 2001). Bu model, kiigiik
gruplarda yiiz yiize egitimin verildigi, 6gretmenin etkin olarak siireci yonettigi bir
ogretim yaklagimidir (Schug vd., 2001). Dogrudan O6gretim modelinin esasinda
Ogretmen tarafindan igerik ardisik bir bigimde verilir, 6grencilerin tamaminin katilimi
beklenir, 6gretmen doniitler verir ve ayni zamanda ipuglari vererek siireci yonetir. Daha
cok bilissel becerilerin 6gretiminin amaclandigir dogrudan 6gretim modeli, kendine 6zgii
uygulamalar1 ile Ogrencilerin hata yapma ihtimallerini en aza indirerek basit
kavramlardan, ileri diizey biligsel becerilerin ve kavramlarin 6gretimine kadar oldukga
etkili bir yaklasimdir (Kesicioglu, 2011). Dogrudan 6gretim modeli, 1yi bir sekilde
organize edilmis miifredat, kisa siirede daha fazla bilgi 6gretimi ve etkili gretim teknigi

bilesenlerinden olusmaktadir (Engelmann, Becker, Carnine, & Gersten, 1988).

Engelmann ve arkadaslari (1988), dogrudan O&gretim modeline gore
yapilandirilacak olan egitimin iki temel kuralmim olmas: gerektigini ifade etmistir. ilk
kural daha kisa siirede daha ¢ok bilgi 6gretimi; ikinci kural ise detaylarin kontrol altinda
tutulmasidir. Ik kuralin, genellikle okul 6ncesi dénemde veya ilkokulun baslarinda
kullanildig1 ifade edilen bu modelde, gretme gorevi tamamen dgretmene verilmistir ve
Ogretmenin 6grenci-6gretmen etkilesimini arttirmasi beklenmektedir (Engelmann vd.,
1988). Hatta bu kural kapsaminda ¢ocugun Ogrenememesi durumunda,
Ogrenememesinin sebebi 0gretmen olarak gosterilmektedir. Ciinkii 6gretim siireci dogru
bir sekilde planlanirsa tiim 6grenciler 6grenebilir. Bu da 6gretmenin siiregteki 6nemini

gostermektedir (Altunay, 2008; Kesicioglu, 2011).



32

Ogretmenin bu kadar etkili oldugu modelin diger en énemli dzelliklerinden biri
olan o6gretmenin gorevi, Ogretim siirecinde agik bir sekilde belirtilmistir. Bu da
O0gretmenden Ogretmene, Ogretmenin bireysel farkliliklarina gore uygulamanin
degismesini &nlemektedir (Kesicioglu, 2011; Tuncer ve Altunay, 2004). Ogretmenin
gorevi ders siiresinde oOgrencilerin dikkatini derste tutmak, kavram veya konu
kapsaminda yeterince uygulama yapmak, doniit vermek ve ortam degiskenlerini kontrol
altinda tutmaktir. Ogrencilerin 6grenmeleri pekistirilmeli ve sonu¢ olarak hatasiz
O0grenmenin gergeklesmesi i¢in gerekli dnlemler alinmalidir (Celik, 2007; Kesicioglu,

2011).

2.1.10.1. Dogrudan 6@retim modelinin bilesenleri

Dogrudan ogretim modelinin basariya ulasabilmesi i¢in 0grenme Ogretme
sirecinin, 6gretim programi desenleme, 0gretimin diizenlenmesi ve dgrenci-6gretmen
etkilesimi gibi {i¢ temel bilesenlerden olusmasi ve bu ii¢ bilesenin dikkatli bir sekilde
ele alinmasi gerekmektedir (Altunay, 2008).

2.1.10.1.1. Ogretim program desenleme

Ogretim programini desenleme bileseninde igerik analizi, acik iletisim, 6gretim
formati, becerilerin siralanmasi ve miifredat igeriginin organizasyonu olmak iizere bes
temel 6ge vardir (Altunay, 2008). Igerik analizi asamasinda dgretimi hedeflenen kavram
veya kurallar i¢in etkin fikirler belirlenmeye calisilir, 6gretimi daha ¢ok zaman
gerektirecek kavramlar belirlenir ve ogretimi hedeflenen kavramlarin 6nem diizeyi
belirlenmeye calisilir (Celik, 2007). Agik iletisim asamasinda sunulan kavramlarla
iliskili veya iligkisiz olan niteliklerin ogrenciler tarafindan fark edilerek ayirt
edilebilmesi icin dikkatle drnekler secilmeli ve siralanmalidir. Ogretim formatinda ise
ogretmen Ornekleri nasil sunacak, sorular1 6grencilere nasil yoneltecek, dgrencilerin
hatalarin1 nasil diizeltecek gibi diizenlemeler belirlenirken, 6gretimin agik ve kisa
olmasma oOzen gosterilmelidir. Becerilerin siralanmasi1 asamasinda, Oncelikle
ogrencilerin 6n bilgi diizeylerine dikkat edilmeli, beceriler kolaydan zora ve basitten

karmasiga dogru siralanmalidir. Igerigin organizasyonunda sadece bilgi verilmekle
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kalmamali tekrar edilmeli, genisletilen bilgiler aracilifiyla kavramlarda ustalagmay1

saglamalidir (Altunay, 2008; Celik, 2007).

2.1.10.1.2. Ogretimin diizenlenmesi

Dogrudan o6gretim modelinde, 6gretimin diizenlenmesi bileseninde her bir
kavramin Ogretimi asamasinda yeterince zaman ayrilmali, Ogretim silirecinin
yiiriitiilmesi asamasinda her sey bir plan dahilinde yiiriitiilmeli, plan yazili olarak ve
ayrintili olarak 6gretimi gergeklestiren 0gretmen tarafindan gelistirilmeli, plana bagh
kalinmali ve hedeflenen davraniglarin kazandirilip kazandirilmadiginin kontrolii i¢in

stirekli degerlendirme yapilmalidir (Altunay, 2008).

2.1.10.1.3. Ogrenci-6gretmen etkilesimi

Dogrudan 6gretim modelinde 6gretmenin yapmasi gerekenler oldukg¢a agik bir
sekilde ifade edildiginde 6gretmenden Ogretmene gore degisiklik gostermemektedir.
Modelde amag¢ Ogrencinin dikkatini ders siiresince ¢ekmek ve Ogrencilerin ders
siirecinde aktif olarak yer almalarim saglamaktadir (Kesicioglu, 2011). Ogrencilerden
tepki alinmasinin gerekli oldugu durumlarda, 6grencilerden grupga tepki alinmalidir. Bu
durum da dolayli olarak Ogrencinin ders siiresince aktif olarak yer almasini
saglamaktadir. Grup olarak tepki alinmasinin nedeni ise tek tek 6grencilerden tepkilerin

ya da cevaplarin alinmasi durumunda daha fazla zaman kaybi olmasidir (Altunay,
2008).

Ogrencilerden aym anda cevap almabilmesi i¢in uygun dil kullanilmalidir.
Dersin temposu ayarlanmali, ¢iinkii tempolu bir anlatim 6grencilerin dikkatlerinin
dagilmalarint engellemektedir ve derse yogunlagmalarin1 saglamaktadir. Dolayisiyla

ogrencilerin derse katilimi arttirilmis olur (Altunay, 2008).

Dogrudan 6gretim modelinde, 6grencilerin kavramlara ait alistirmalar1 hatasiz
bir bicimde yapmalar1 istenmektedir. Bu nedenle Ogrencilerin hata yapmalar
durumunda hatalar1 aninda 6gretmen tarafindan diizeltilmelidir. Tim bu siireglerin
dikkatli bir sekilde yiriitiilmesi ile Ogrencinin performansi artar ve dolayisiyla
ogrencinin 6grenmeye yonelik olan motivasyonu da artar (Altunay, 2008; Kesicioglu,
2011).
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2.1.10.2. Dogrudan 68retim modelinde kavramlarin sunulmasi
Dogrudan 6gretim modelinde kavramlar, su ¢ergevede sunulmalidir:

1) Bir kavrami tek bir 6rnekle sunmak miimkiin degildir.
2) Yalnizca olumlu 6rnekler degil olumsuz 6rnekler de igermelidir.
3) Ik bes ile alt1 tane drnekte dgretmen model olurken, sonraki alt1 ile sekiz

ornekte degerlendirme yapilir (Kesicioglu, 2011).

2.2. Tlgili Cahsmalar

Cocuklar tarafindan yiiksek oranda izlenen ¢izgi filmlerin egitimde kullanimi
hakkinda alan yazinda bir¢ok ¢alisma yapilmistir. Ancak bu ¢alismalarin ¢ogunlugunun
ilkokul ve daha iist diizeydeki Ogrenciler ilizerinde yapildigi tespit edilmistir. Okul
oncesin de cizgi filmler lizerine yapilan calismalarda ise genellikle var olan ¢izgi

filmlerin ¢ocuklarin saldirganlik, agresiflik gibi psikolojik etkilerine bakilmaistir.

2.2.1. Mevcut ¢izgi filmlerin etkisi iizerine yapilan ¢alismalar

Alan yazin incelendiginde, oncelikle mevcut ¢izgi filmlerin gocuklar {izerindeki
etkisini arastiran ¢aligmalarin oldugu goriilmiistiir. Bu boliimde alan yazinda mevcut
cizgi filmlerin etkisinin incelendigi c¢alismalara ait Orneklem, arastirma yoOntemi,
kullanilan ¢izgi filmler, ¢izgi filmlerin olumlu ve olumsuz etkileri ve arastirma
neticesinde sunulan Onerilere yer verilmistir. Ayrica bu arastirmalara Tablo 2.2°de

detaylica gosterilmistir.

Can (1995) “Okul 6ncesi ¢ocuklara yonelik televizyon programlari iginde ¢izgi
filmlerin ¢ocuklarin gelisimine ve iletisimine etkileri” adli calismasinda okul dncesi
cocuklaria bazi ¢izgi film kayitlarini izletmis, ardindan ¢ocuklara ve 6gretmenlerine
yonelik gelistirdigi anketi uygulamustir. Ogretmenler, ¢ocuklarin iizerinde c¢izgi
filmlerin genel olarak olumlu etkileri oldugunu belirtmistir. Olumlu ve olumsuz ydnde
kelime dagarciklarini gelistirdiginin belirtildigi ¢aligmada, kahramanlar1 ¢ocuklarin
kendilerine drnek olarak sectikleri ifade edilmistir. Eskandari (2007), Iran’da ¢izgi
filmlerin ilkokul &grencilerinin egitimine etkisini inceledigi calismasinda, ¢izgi

filmlerin 6grenci, 6gretmen ve velilerde olusturdugu etkiyi arastirmistir. Arastirma
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sonucunda ogrencilerin giinde en az bir saat ¢izgi film izledikleri ve ¢izgi filmlerin

olumlu-olumsuz etkilerinin oldugu ¢ikarimini yapmaistir.

Alan yazindaki caligmalarin genelinde bir ¢izgi film tasarlamak yerine var olan
cizgi filmlerin etkilerine bakilmistir. Bu caligmalardan Cikrik¢r (1999), ¢izgi filmlerin
kavram kazanimina etkisini arastirdigi c¢alismasinda 5-6 yaslarindaki okul dncesi on
cocuk tizerinde deneysel bir ¢alisma yapmistir. Cocuklar daha oOnce izlemedikleri
belirlenen iki ¢izgi film izletilerek, ¢ocuklarin ¢izgi filmlerden tespit edilen kavramlari
kazanma diizeyleri goriisme yoluyla 6l¢iilmiistiir. Calisma sonucunda en ¢ok dgrenilen

kavramlarin sirayla isim, sifat ve eylem tiiriinde s6zciikler oldugu belirlenmistir.

Kosker (2005), betimsel calismasinda ¢izgi filmlerin dogru bir amagla
kullanildiginda eglendirmenin yaninda, ¢ocuklarin yaraticiligini gelistirdigini, dil
gelisimlerine katki sagladigini, egitici oldugunu ve olumlu davraniglarin gelismesine
olanak sagladigi sonucuna ulagmistir. Askaroglu (2006), yaptigi deneysel caligmada
siddet iceren ve siddet igcermeyen ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin davranislar1 ve ¢izdikleri
resimler {izerindeki etkisini incelemistir. Siddet iceren c¢izgi filmler cocuklarin
davraniglarint olumsuz yonde etkilemis ve siddeti olagan bir durummus gibi
gormelerine neden olmustur. Ayrica ¢ocuklarin ¢izdigi resimlerdeki karakterlerin renk
ve sekillerinin deney ve kontrol grubu arasinda farklilik gosterdigi belirlenmistir. Siddet

igcermeyen c¢izgi filmler ¢ocuklarda daha olumlu duygularin gelismesini saglamstir.

Cizgi filmdeki siddetin ilkokul grencileri iizerindeki etkisini arastiran Issever
(2008), betimsel caligmasinda siddet icerikli ¢izgi film izleyen ¢ocuklarin siddete karsi
duyarsizlastiklarini belirlemistir. Bunun yani sira ¢ocuklarin siddeti ve kaba kuvveti,
sorunlarin ¢éziimiinde dogal bir yontem olarak gordiikleri sonucunu elde etmistir. Alan
(2009), sevgi igerikli cizgi filmlerin besinci siif ¢ocuklarinin yaptiklari resimler
tizerinde etkisinin olup olmadigini arastirmistir. Bu arastirmada sevgi igerikli ¢izgi
filmlerin ¢ocuklarin goérsel becerisine %27 oraninda olumlu etki ettigi sonucunu elde
etmistir. Cizgi filmin yabanci dil egitimi lizerindeki etkililigini arastiran Arikan ve Taraf
(2010) ise ilkokul dordiincii sinif diizeyinde yaptigi deneysel calismada, ¢izgi film
araciligryla egitim alan grubun akademik basarisinin daha yiiksek oldugu bulgusuna

ulagmustir.
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Ulas Taraf (2011), ilkokul doérdiincii sinif 6grencileri {izerinde yaptigi deneysel
calismada yabanci dil Ogretimi amaciyla ¢izgi filmleri kullanmiglar ve iki grup
arasindaki basar1 farkliligini arastirmislardir. Bunun sonucunda ¢izgi film araciligiyla
egitim verilen grubun basarisinin daha yiliksek oldugu belirlenmistir. Ayrica ¢izgi film
araciligiyla egitim verilen grubun derse olan motivasyonunun arttigi ve daha olumlu

tutum sergiledikleri de tespit edilmistir.

Adak Ozdemir ve Ramazan (2012) yaptiklar1 betimsel ¢alisma ile okul &ncesi
cocuklarinin ve ilkokul 1. 2. ve 3. smif dgrencilerinin ebeveynleri ile gériisme yaparak
¢izgi filmlerin ¢ocuklarinin tizerindeki etkilerini arastirmislardir. Bu ¢alisma neticesinde
cizgi filmlerin c¢ocuklarin giysi ve oyuncak secimini etkiledigi belirlenmistir.
Cocuklarin izledikleri ¢izgi filmlerdeki karakterlere biiriindiikleri, onlar gibi davranis
sergileme calistiklar1 belirtilmis, ancak izlenilen c¢izgi filmlerin cocuklarin kavram
kazanimlarina faydali oldugu goriilmiistiir. Erglin (2012), siddet igerikli ¢izgi filmlerin
okul oncesi erkek ve kiz 6grenciler tizerindeki etkisini arastirdigi ¢alismasinda, erkek
Ogrencilerin kiz 6grencilere oranla daha fazla siddet icerikli ¢izgi filmlerden etkilendigi
ve oradaki karakterleri daha fazla taklit ettikleri sonucuna ulagmistir. Ayrica erkek
ogrenciler siddet icerikli ¢izgi filmleri daha cok severken, kiz Ogrencilerin daha

duygusal ¢izgi filmleri sevdikleri tespit edilmistir.



Tablo 2.2.

Mevcut Cizgi Filmlerin Etkilerinin Incelendigi Calismalar

Arastirma Arastirma Hedef Kitle Kullanmilan Cizgi Filmler Cizgi Filmlerin Olumlu Cizgi Filmlerin Arastirma Neticesinde
Modeli Etkileri Olumsuz Etkileri Verilen Oneriler
Adak Ozdemir ve ~ Betimsel Okul &ncesi ve e TV’de izledikleri ¢izgi Cizgi filmde meydana Kendilerini ¢izgi Cizgi filmler
Ramazan (2012)  ¢alisma ilkokul 1., 2. ve 3. filmler gelen olay ve kavramlarla filmdeki cocuklarin giysi ve
smif gocuklarin ilgili sorular karakterlerle oyuncak se¢imini
ebeveynleri sormaktadirlar. Ozlestirmektedirler. etkilemektedir.
Alan (2009) Nedensel Ilkokul 5. simf e Sevgi icerikli ¢izgi Gorsel duyarliligin Cizgi filmler dikkatle
karsilastirmali  diizeyindeki filmler gelisimini saglar. se¢ilmelidir.
¢alisma 6grenciler Yaraticilig1 gelistirir. Ebeveynler ¢ocuklari
Cesaret vericidir. - ile birlikte ¢izgi filmi
Sosyal davraniglarim izleyebilirler.
gelisimini (paylasma,
hosgorii) destekler.
Arikan ve Taraf Deneysel [lkokul 4.simif e The Simpsons Akademik basariy1
(2010) galisma Ogrencileri arttirmustir. ] i
Askaroglu (2006)  Deneysel [lkokul 5. simf e Siddet igeren ve giddet Sevilen karakterler Siddet ¢ocuklarin Ogretmenler ¢izgi
caligma ogrencileri icermeyen ¢izgi cocuklarda mutluluk, davraniglarina filmleri 6grencilerle
filmlerin deney ve basari, cosku ve heyecan yansimaktadir. birlikte izleyebilir ve
kontrol grubuna duygularinin olugsmasina Siddeti olagan sonunda 6grencilerle
izletilmesi sebep olmaktadir. kargilamaya birlikte analiz
baglamaktadirlar. edebilirler.
Can (1995) Betimsel Okul dncesi e Tas Devri Eglendiricidir. Saldirganlik ve Cocuklara izlettirilecek
¢alisma ¢ocuklar ¢ Ninja Kaplumbagalar siddet egilimine cizgi filmlerin dikkatli
e Temel Reis sebep secilmelidir.
e He-Man olmaktadirlar.
Cikrike¢1 (1999) Deneysel 5-6 yagindaki e Hic izlemedikleri iki Dil ve bilissel gelisimine Cizgi filmler siddet
caligma ¢ocuklar ¢izgi film lizerinden katk1 saglamustir. - igerikli olmamalidir.

kavram &gretimi

LE
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Ergiin (2012) Betimsel 5-6 yasindaki e TV’deizledikleri ¢izgi e Kiz 6grenciler daha cok o Erkek ogrenciler e Ebeveynler ve
calisma ¢ocuklar filmler sozciik, konu ve daha ¢ok ¢izgi ogretmenler gocuklarin
miiziklerden filmdeki izledikleri ¢izgi filmleri
etkilenmektedirler. karakterlerin kontrol altinda
davranig ve sira tutmalidirlar.
dis1 e Ebeveynlere ¢izgi film
hareketlerinden izletimi ile ilgili gerekli
etkilenmektedir. kilavuzluk
yaptlmalidir.
Eskandari (2007)  Betimsel [lkokul dgrencileri e Iran’da yaymlanan e Eglendiricidir. e Kitap okumalarma e Cizgi filmler dikkatle
caligma cizgi filmler e Egiticidir. mani olmaktadir. secilmeli ve ¢izgi film
e Hayal giiclinii gelistirir. o Siddet egilimine izleme stireleri veliler
sebep olmaktadir. tarafindan kontrol
edilmelidir.
Issever (2008) Betimsel 5. simif ilkokul e TV’de izledikleri ¢izgi e Siddete e Cizgi filmler dikkatli
calisma ogrencileri filmler duyarsizlasma secilmelidir. Egitici
e Siddeti sorunlarin olmasina dikkat
¢bziim yolu olarak edilmelidir.

- kabul etme o Siddetten uzak ¢izgi
filmler yapilmali ve
televizyonlar bebek
bakicist olmaktan
¢ikarilmalidir.

Kosker (2005) Betimsel Ilkokul 4. ve 5. siif e Tv’de izledikleri cizgi e Eglendiricidir.
galisma ogrencileri, filmler o Egiticidir.
ebeveynler ve e Yaraticilig gelistirir. - -
ogretmenler e Dil gelisimine katki
saglar.
Ulas Taraf (2011)  Deneysel [lkokul 4. siif e Ingilizce ¢izgi filmler e Akademik basariy e Upygulayici o Dersin hedefine uygun
calisma Ogrencileri arttirmigtir Ogretmenler ¢izgi filmler dikkatle
e Derse olumlu tutum tarafindan ¢izgi secilmelidir.
gelistirilmesini filmler olumlu
saglamistir. kargilanmamustir.

8¢
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2.2.2. Cizgi film gelistirilen calismalar

Cizgi filmin gelistirildigi c¢alismalarda arastirmacilar tarafindan ¢izgi filmler
gelistirilerek 6grenme iizerindeki etkisi incelenmistir. Gelistirilen ¢izgi filmlerin
etkisinin incelendigi caligmalara ait Orneklem, arastirma yontemi, gelistirilen ¢izgi
filmler, ¢izgi filmlerin amaci, karsilastirilan yontem ve arastirma neticesinde ulasilan
sonuglar Tablo 2.3’te detaylica sunulmustur. Bu c¢alismalardan biri Dalacosta ve
arkadaglar1 (2009) tarafindan ilkokul besinci sinif diizeyindeki 6grencilerin fen bilimi
kavramlarin1  6grenmeleri amaciyla yapilmistir. Cizgi film  gelistirdikleri bu
calismalarinda ¢izgi filmin etkililigini kontrol etmigler ve ¢izgi film kullanilarak verilen

egitimin daha etkili oldugu sonucunu elde etmislerdir.

Ahipka (2011), hareketsiz ¢izgi karakterler ile hareketli ¢izgi karakterlerin ikinci
dil 6grenimi iizerindeki etkisini aragtirmistir. Her iki yontemi de tek bir grup iizerinde
uyguladigi ¢alismasinda, hareketli ¢izgi karakterlerle verilen egitimin, hareketsiz ¢izgi
karakterlerle verilen egitime oranla Ogrencilerin daha iyi O6grenmelerini sagladigi
sonucuna ulasmistir. Ancak bu iki Ogretim yOnteminin Ogrencilerin 6grenmeleri

tizerinde anlamli bir farklilik olusturmadigi sonucu elde edilmistir.

Cizgi filmlerin 6grenme ve motivasyona etkisinin arastirildigi ¢aligmada Barak
ve arkadaglar1 (2011), dordiincii ve besinci sinif 6grencilerin bilimsel kavramlari
aciklama yeteneklerini ve anlamalarini gelistirdigi sonucuna ulagmiglardir. Ayrica
kontrol grubuna oranla animasyonlar egitiminin verildigi grubun motivasyonlarinin da

oldukga fazla oldugu sonucu elde edilmistir.

Abdiisselam  (2013), ¢izgi filmlerin fen Ogretimine etkisini arastirdigi
caligmasinda yedinci sinif 6grenciler iizerinde yar1 deneysel bir ¢alisma yapmistir. Bu
calismasinda oncelikle SE modelini temel alarak bir ¢izgi film gelistirmis ve daha sonra
bu ¢izgi filmi deney grubu {izerinde uygulamis ve kontrol grubu ile deney grubu
arasinda akademik basar1 agisindan farklilik olup olmadigini incelemis, arastirma

neticesinde ise deney grubunun daha basarili oldugu sonucu elde etmistir.
Bieri ve arkadaslar1 (2013), onleyici ve bilgilendirici saglik hizmetleri amaciyla
egitsel bir ¢izgi film gelistirmislerdir. Calisma sonucunda ¢izgi filmlerin 32-75 yas

araligindaki yetigkinlerin ve 9-10 yas araligindaki ¢ocuklarin 6nleyici ve bilgilendirici
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saglik hizmetleri agisindan Ogreticiliginin etkili oldugunu tespit etmislerdir. Ayrica
aragtirmacilar, gelecek calismalarda egitsel ¢izgi filmlerin hazirlanmasina yonelik

tavsiyelerde de bulunmuslardir.

Sohn, Kil, So ve Yeau (2013), ilkokul 6grencilerinin biyolojik kaynaklarin
stirdiiriilebilirligini 6grenmelerine yonelik c¢izgi film gelistirmisler ve bu ¢izgi filmin
etkililigini incelemislerdir. Yiiz sekiz 0grenci lizerinde yapilan arastirmada, deney ve
kontrol gruplar1 karsilastirilmis, deney grubundaki 6grencilerin kontrol grubundakilere
oranla daha iyi o6grendikleri sonucu elde edilmistir. Ayrica deney grubundaki
ogrencilerin ¢evresel perspektiflerinin kontrol grubundakilere oranla daha fazla gelistigi

sonucuna ulasilmistir.

Inme egitimi vermek amaciyla ¢izgi film gelistirilen diger bir calismada da
Matsuzono ve arkadaslar1 (2014), 13-15 yas araligindaki ¢ocuklara ¢izgi film izleterek
ogrenmenin etkililigini test etmislerdir. Tek grup tizerinde yapilan ¢aligmada gelistirilen
materyalin etkili oldugu sonucuna ulasilmigtir. Ayni materyallerin kullanilarak
etkililiginin arastirildign diger bir ¢alismada Sakamoto ve arkadaslar1 (2014), 10-11
yaslarindaki cocuklarin cizgi filmler ile 6grenme diizeylerinin arttigt sonucunu elde
etmislerdir. Shigehatake ve arkadaslar1 (2014), ayn1 materyali kullanarak etkililigini
aragtirmistir. 12-13 yaslarindaki ¢ocuklar {izerinde ¢izgi film ile verilen egitimin etkili
oldugu tespit edilmis. Ayrica hemen sonra ve ii¢ ay sonra yapilan degerlendirmelerde de
cizgi filmin etkili oldugu sonucu elde edilmistir, ancak ii¢ ay sonra yapilan

degerlendirmede dogru cevaplarin oraninin azaldig: belirlenmistir.

Tip alaninda yapilan diger egitsel calismalardan birinde Indradat,
Jirapongsananuruk ve Visitsunthorn (2014), 5-12 yas araliginda alerjik burun iltihab1
olan ancak intranazal steroid kullanmamis hastalara, intranazal steroid kullanimini
Ogretmeyi amaglayan ¢izgi film ve sozel sunum hazirlayarak, 6grenme tizerindeki
etkisini arastirmislardir. Iki grup iizerinde tek bir uygulama yapilan bu ¢alismada cizgi
film ile verilen egitimin, s6zel sunumla verilen egitime oranla 6nemli dl¢iide 6grenme

tizerinde etkisi oldugu sonucuna ulasilmistir.

Banchonhattakit ve arkadaslari (2015), {iglinci simif diizeyindeki Ogrencilere
saglik aliskanliklarimi 6gretmeye yonelik olarak yaptiklari arastirmada beyin temelli

o0grenme ile ¢izgi film yontemlerinin etkililigini incelemislerdir. Bin seksen bes 68renci
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tizerinde, tek uygulama olarak yaptiklar1 ¢alismada, beyin temelli 6grenme ve ¢izgi
filmlerin 6grenmeyi gelistirdigi, ancak beyin temelli 6grenmenin ¢izgi filme oranla daha
etkili oldugu sonucu elde edilmistir. Ayrica ¢izgi film ile verilen egitimin bazi

ogretimsel kaynaklarla desteklenebilecegi sonucuna da ulasilmustir.

Ohtake, Takahashi ve Watanabe (2015), calismalarinda otizm spektrum
bozuklugu olan on iki yasindaki bir 6grenciye banyo ile ilgili becerilerin 6gretilmesine
yonelik bes dakikalik ¢izgi film gelistirmislerdir. Cizgi film araciligiyla banyo ile ilgili
becerilerin 6gretiminin amaglandigr bu ¢alismada belirlenen dort hedef hareketinde
ogrenci tarafindan gelistirildigi belirlenmistir. Bdylelikle ¢izgi filmlerin 6grenme

tizerinde etkisi oldugu sonucuna ulasilmistir.

Surani ve arkadaglar1 (2015), dordiincii ve besinci smif diizeyindeki gocuklarin
uyku problemlerinin giderilmesine yonelik gelistirdikleri ¢izgi filmin etkililigini
arastirmiglardir. Bu ¢alismada, ¢izgi film izledikten sonra uyku problemlerinin azaldigi

goriilmiis, dolayisiyla ¢izgi filmin etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Arikan (2001) ise calismasinda 7-12 yas araligindaki ¢ocuklara miize ile ilgili
kurallari, miizede uyulmasi gereken davranislari 6gretmek, aym1 zamanda miize
hakkinda 6n bilgilendirme yapmak amaciyla bir ¢izgi film gelistirmistir. Ayrica ¢izgi
film gelistirme siirecini de detayli olarak anlatarak ileride miize egitimi amaciyla

gelistirilecek olan ¢izgi filmlere yol gostermistir.



Tablo 2.3.

Cizgi Film Gelistirilen Calismalar

Disiplin Calisma Uygulama Yapilan Uygulama Deseni ve Gelistirilen Cizgi Karsilastirilan Sonug¢
Orneklem Diizeyi Siireci Film ve Amaci Yontem
. Ahipka (2011) Lisans diizeyinde 17 Tek grup deseni Kelime Ogretimi Hareketsiz Cizgi film, 6grencilerin
g ogrenci 40 dakikalik iki ders karikatiirle 6gretim  basarilarin1 daha fazla
"5‘3 saati yontemi arttirmistir. Ancak
E aralarinda anlamli bir
farklilik bulunamamustir.
Dalacosta ve 5. simif diizeyinde 179 Deney ve kontrol grubu  Fen bilimlerinde bazi  Geleneksel 6gretim  Gelistirilen ¢izgi filmin
arkadaglart Ogrenci deseni Olctimlerin 6gretimi yontemi geleneksel yonteme gore
(2009) 40 dakikalik tek ders oldukga etkili oldugu
saati belirlenmistir.
Barak ve 4. ve 5. smif diizeyindeki ~ Deney ve kontrol grubu  BrainPop ¢izgi filmi Geleneksel 6gretim  Gelistirilen ¢izgi film
arkadaglar 1335 6grenci deseni ile fen 6gretimi yontemi ¢ocuklarin agiklama ve
(2011) 3-5 dakikalik ¢izgi anlama yeteneklerini
b5 filmler gelistirmigdir.
E Abdiisselam 7. sinif diizeyinde 60 Deney ve kontrol grubu  Fen bilimlerinde 5E modeline gore Cizgi filmin akademik
m (2013) ogrenci deseni kuvveti kesfedelim hazirlanmis basar1, kavramsal anlama
fcﬁ Tek ders saati dersi ogretim yontemi ve duyussal agidan daha
fazla katki sagladigi
belirlenmistir.
Sohn ve Ilkokul diizeyindeki 108 Deney ve kontrol grubu  Biyolojik kaynaklarin ~ Geleneksel 6gretim  Cizgi filmle verilen
arkadaslari ogrenci deseni stirdiirtilebilirligi yontemi egitimin, geleneksel
(2013) - yonteme gore daha etkili

Ogretimi sagladig1 sonucu
elde edilmistir.

4%
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= Arikan (2001) 7-12 yas araligindaki Tasarim tabanl Miizede uygun - Cizgi film kullanarak egitim
;g cocuklar arastirma davraniglarin 6gretimi Ogretim siirecinin daha kalici
tay Karatay miizesi ¢izgi Miize hakkinda ve etkileyici olmast
S filmi onceden bilgi saglanabilir.
= edinilmesi
Ohtake ve Otizm spektrum Tek bir 6grenci Banyo ile ilgili - Cizgi filmle 6gretim
g arkadaslari bozuklugu olan 12 5 dakikalik ¢izgi film becerilerin 6gretimi neticesinde belirlenen 4 hedef
;Eo (2015) yagindaki bir 6grenci hareketinde 6grenci tarafindan
= gelistirildigi belirlenmistir.
o Ogrenme iizerinde etkili
oldugu sonucu elde edilmistir.
Bieri ve 9-10 yas araligindaki Tek grup deseni The Magic Glasses - Gelistirilen ¢izgi filmin
arkadaslar1 cocuklardan (407) ve 32- 15 dakikalik ¢izgi film Bagirsak basarili oldugu sonucu elde
(2013) 75 yas araligindaki parazitlerinden edilmistir.
yetiskinlerden (10) olusan korunma
417 kisi
-§ Indradat, ve 5-12 yas araligindaki Deney ve kontrol grubu  Intranazal steroid Geleneksel Cizgi film ile verilen egitimin
g arkadaglart alerjik burun iltihabi olan  deseni kullaniminin 6gretimi  yOntemle sOzel sunumla verilen egitime
< (2014) ancak intranazal steroid 6 dakikalik ¢izgi film Ogretim oranla dnemli 6l¢iide 6grenme
E kullanmamis hastalar iizerinde etkisi oldugu
sonucuna ulasilmistir.
Surani ve Ilkokul 2. sinif Tek grup o6n test-son test KNIGHTS - Uyku problemlerini azalttigi,
arkadaglar seviyesindeki 264 6grenci  deseni Uyku problemlerini olumlu uyku davranislarinda
(2015) 19 dakikalik ¢izgi film giderme yontemlerinin artisa sebep oldugu
Ogretimi belirlenmistir.

1%
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Saglik Egitimi

Banchonhattakit
ve arkadaglari
(2015)

6-9 yas araligindaki 1085

ogrenci

4 grup deseni
2-3 dakika

Bazi saglik
aligkanliklarinin
Ogretimi

Beyin temelli
Ogretim

Beyin temelli 6grenme ve ¢izgi
filmin her ikisinin de 6grenmeyi
gelistirdigi, etkili oldugu fakat
aralarinda anlamli bir farkliligin
olmadigi belirlenmistir. Beyin
temelli 6grenmenin ¢izgi filme
oranla daha etkili oldugu sonucu
elde edilmistir.

Matsuzono ve

arkadaslari
(2014)

13-15 yas araligindaki
1127 6grenci

Tek grup deseni (Son
test)
10 dakika

Inme farkindalik
Ogretimi

Cizgi filmin 6grencilerin bilgi
diizeyini 6nemli derecede
arttirdig yani etkili oldugu
sonucuna ulagilmigtir.

Sakamoto ve

10-11 yas araligindaki

Tek grup deseni (On

Inme farkindalik

Cizgi filmle 6grenme diizeylerinin

arkadaslari 219 6grenci test-son test-kalicilik Ogretimi onemli diizeyde arttig1
(2014) testi) goriilmiistir. Ancak kalicilik
10 dakika diizeyinin 3 ay sonra 6nemli
diizeyde azaldig1 da tespit
edilmistir.
Shigehatake ve  12-13 yas araligindaki Tek grup deseni (On Inme farkindalik - Cizgi filmle 6grenme diizeylerinin
arkadagslar 493 6grenci test-Son test-Kalicilik Ogretimi onemli diizeyde arttig1
(2014) Testi) gortlmiistiir. Ancak kalicilik
10 dakika diizeyinin 3 ay sonra azaldigi

tespit edilmistir.

4%



45

Yapilan arastirmalarda genellikle ¢izgi filmle verilen egitimin etkili oldugu
sonucu elde edilmistir. Baz1 ¢aligmalarda tek grup lizerinde ¢izgi filmle egitim verilerek
O0grenme iizerinde etkili olup olmadig1 arastirilmis, bazi calismalarda ise farkl
yontemlerle c¢izgi filmlerin etkililik durumlarn karsilastirilmistir. Sadece ¢izgi film
aracilifiyla egitimin yapildig1 arastirmalarda ¢izgi filmlerin etkili oldugu sonucuna
ulagilmigtir (Ohtake vd., 2015; Matsuzono vd., 2014; Sakamoto vd., 2014; Shigehatake
vd., 2014; Surani vd., 2015). Farkli bir 6gretim yontemiyle verilen egitim ile ¢izgi film
araciligiyla verilen egitimin karsilastirildigi c¢alismalarin  bazilarinda ¢izgi film
aracilifiyla egitimin verildigi grubun basarisi anlamli diizeyde farklilik gosterirken
(Abdiisselam, 2013; Barak vd., 2011; Bieri vd., 2013; Dalacosta vd., 2009; Indradat vd.,
2014; Sohn vd., 2013), bazi ¢alismalarda iki egitim yonteminin karsilastirildigi ve ¢izgi
film ile verilen egitimin daha basarili oldugu ancak gruplar arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir farklilik olmadigi sonucu elde edilmistir (Ahipka, 2011; Banchonhattakit
vd., 2015).

2.3. Boliim Ozeti

Bu boéliimde calismanin kuramsal temellerini olusturan televizyonlarin ve ¢izgi
filmlerin ¢ocuklar iizerindeki etkisi ve materyalleri tasarlarken temel alinan Ggretim
modeli sunulmustur. Okul oncesi egitim hakkinda bilgi verilmis, televizyonlarin
cocuklar tizerindeki etkilerinden, ¢izgi filmlerin tarihi gelisiminden, Ozelliklerinden,
gelistirilmesi asamalarindan ve ¢izgi filmlerin ¢ocuklar tizerindeki etkilerinden,
cocuklardaki biligsel gelisim evrelerinden ve wuzaysal alginin gelisiminden
bahsedilmistir. Dogrudan egitim modelinden ve dogrudan egitim araciligiyla
kavramlarin nasil sunulacagina dair bilgiler verilmistir. Cizgi filmler araciligiyla yapilan
egitim arastirmalar1 incelenmis ve arastirmalarin simirli sayida oldugu, 6zellikle okul
Oncesi egitime yonelik gelistirilen c¢izgi filmlerin ve etkililiklerinin arastirildigt

calismalarinda yetersiz oldugu goriilmiistiir.
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Bu boliimde arastirma modeli, ¢alisma grubu, arastirma siireci, arastirmacinin
rolii, Ogretici etkisi, arastirmada kullanilan veri toplama araglari, veri toplama
araglarinin gegerligi ve giivenirligi, elde edilen verilerin ¢6ziimlenmesinde kullanilan

istatistiksel teknikler ve ¢alismanin gecerligi ve giivenirligi agiklanmistir.
3. YONTEM

3.1. Arastirma Yontemi ve/veya Deseni/Modeli

Bu calismada ¢izgi filmlerin, okul Oncesi ¢ocuklarin kavram gelisimleri
tizerindeki etkisinin incelenmesi ve yapilan etkinliklere yonelik ¢ocuklarin goriislerinin
arastirilmasi i¢in deneysel arastirma desenlerinden yar1 deneysel arastirma deseni tercih
edilmistir. Deneysel arastirma desenleri dis etkenlerin ve degiskenlerin dikkatli bir
sekilde kontrol altinda tutulmasindan dolayi, yapilan miidahelelerin etkilerini

belirlemede bilinen en iyi yaklagimlardir (Campell & Stanley, 1963).
Yar1 deneysel arastirma desenler:

1) Tam deneysel ¢alismalarin yapilmasinin miimkiin olmadigi yani ¢aligmayla
ilgili tim etkenlerin kontrol altinda tutulamadigi durumlarda kullanilan
deneysel desenlerdir.

2) Ogzellikle egitim arastirmalarinda olduk¢a kullamsh ve yaygm kullanilan
desenlerdir.

3) Deneysel ¢alismalarda i¢ gegerligin en 6nemli unsurlarindan biri olan segkisiz
atama yapma ihtimalinin olmadig1 durumlarda tercih edilmektedir.

4) Tam deneysel desenlerden sonra sinirliliklarin dikkate alinmasi kaydiyla
bilimsel olarak en fazla kabul géren deneysel desenlerdir.

5) Gruplar rastgele olusturulamamaktadir ancak bu deneysel desenlerde daha
onceden olusturulmus gruplarin hepsi deney veya kontrol gruplarina rastgele
olarak atanmaktadir (McMillan & Schumacher, 2014; Ozmen, 2014;
Campbell & Stanley, 1963).
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Bu ¢aligmada ise ¢izgi filmlerin okul dncesi ¢ocuklarin kavram gelisim diizeyleri
tizerindeki etkisi ile ilgili kapsamli bir inceleme yapmak ve bilgi sunmak amaciyla yari
deneysel desen tercih edilmistir. Ozellikle, egitim arastirmalari i¢in uygun bir arastirma
yontemi olmasi, gruplarin segkisiz atama yontemiyle olusturulamamasi ve tam deneysel
desenlerden sonra bilimsel olarak en ¢ok kabul goren bilimsel desenlerden birisi olmasi

sebebiyle yar1 deneysel desen bu arastirmada kullanilmistir.

Yar1 deneysel desen diizeneginde tasarlanan bu arastirmada nicel boyutun yani
sira nitel verilerden de yararlanilmistir. Bu arastirmanin nicel boliimiinde Solomon dort
grup deneysel arastirma deseni, nitel boliimiinde ise i¢sel durum calismasi deseni
kullanilmistir. Her bir aragtirma sorusuna ait veri toplama yontemi, veri toplama araci

ve analiz yontemleri Tablo 3.1°de verilmistir.

Tablo 3.1.
Arastirma Sorularna Ait Veri Toplama Yéntemleri, Veri Toplama Araglar: ve Analiz
Yontemleri
Arastirma Veri Toplama Veri Toplama Araci Analiz
Sorusu Yontemi Yontemi
1. Arastirma ] o ) o
Nicel Kavram Gelisim Testi Kestirimsel
Sorusu
2. Arastirma . . ..
Nicel Kavram Gelisim Testi Kestirimsel
Sorusu
3. Arastirma . Yar1 Yapilandirilmis . .
Nitel I¢erik Analizi
Sorusu Gorlisme Formu

3.1.1. Nicel boyut

Yar1 deneysel desende tasarlanan bu arastirmanin nicel boliimiinde c¢izgi
filmlerin, okul oOncesi c¢ocuklarin kavram gelisim diizeyleri iizerindeki -etkisini
incelemek amaglanmistir. Bu amagla yapilan arastirmada nicel arastirma yaklasimlardan
deneysel desenlerden Solomon dort grup deneysel arastirma deseni kullanilmigtir (Bkz.
Sekil 3.1). Solomon dort grup deneysel arastirma deseni deneysel arastirma

desenlerinden biridir. Deneysel arastirma desenleri yapilan dis etkenlerin ve
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degiskenlerin dikkatli bir sekilde kontrol altinda tutulmasindan dolay1, yapilan
miidahelelerin etkilerini belirlemede bilinen en iyi yaklasimlardir (Campbell & Stanley,
1963). Yar1 deneysel desenler, tam deneysel calismalarin yapilmasinin mimkiin
olmadig1 yani ¢alismayla ilgili tiim etkenlerin kontrol altinda tutulamadigi durumlarda
kullanilan deneysel desenlerdir (McMillan & Schumacher, 2014). Ayrica egitim
arastirmalarinda gruplar rastgele olusturulamamaktadir ancak yar1 deneysel desenlerde
daha onceden olusturulmus gruplarin hepsi deney veya kontrol gruplarina rastgele

olarak atanmaktadir (Campbell & Stanley, 1963).

Bu ¢alisma dort grup iizerinde yapilmistir ve bu dort grup deney ve kontrol
gruplarina rastgele atama yontemi ile secilmistir. Ancak gruplar rastgele atama yontemi
ile olusturulmamistir. Bunun nedeni ise okul Oncesi egitimde anaokullarinda egitim
genellikle sabah ve 6glen olarak verilmesi ve her bir egitim grubunda sadece bir grup
48-60 ay araliginda ¢ocuklarin bulunmasi, bu gruptaki ¢ocuklarin gruplara ayrilabilmesi
igin yeterli sayida olmamasi nedeniyle gruplar rastgele olusturulamamistir. Sabah ve
Oglen gelen anaokulu ¢ocuklarinin bir araya getirilebilmesi zor oldugunda da yine grup

ici atamalar rastgele yapilamamastir.

Yar1 deneysel desenler, tam deneysel desenlerden sonra bilimsel olarak en ¢ok
kabul goren bilimsel desenlerdendir (McMillan & Schumacher, 2014). Ancak yari
deneysel desenlerde deney grubuna 6n-test uygulandigindan ve on-testin katilimcilarin
deneysel diizenege olan hassasiyeti arttirmasindan dolayr bazi ¢alismalarda Solomon
dortlii deneysel deseni tercih edilebilmektedir. Solomon dortlii deneysel diizeninde iki
grup tizerinde on-test uygulanirken, iki grup tizerinde 6n-test uygulanmadigindan, yari
deneysel desenlere oranla i¢ ve dis gecerligi daha ylksektir. Ayrica On-test
uygulanmasi, deneysel c¢aligmalarda calismanin genellenebilirligine etki etmekte,
siirlandirmaktadir (Braver & Braver, 1988; Campbell & Stanley, 1963; Kumari, 2013;
Solomon, 1949).
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GO = TN = N

*Grup 1 eVar eVar eVar
*Grup 2 eVar *Yok eVar
*Grup 3 Yok *Var oVar
*Grup 4 Yok * Yok *Var
\ ) \. J \ )

Sekil 3.1. Solomon dortlii deneysel modeli (Campbell & Stanley, 1963; Kumari, 2013)

Solomon 4’li deneysel modeli dogrultusunda dort grup belirlenmistir ve bu dort
grup deney ve kontrol gruplarina rastgele olarak se¢ilmistir. Deney Grubu 1’e 6n-test
uygulandiktan sonra, dort hafta boyunca ¢izgi film izletilerek kavramlarin 6gretimi
yaptlmistir. Kontrol Grubu 1’¢ on-test uygulandiktan sonra dort hafta boyunca
geleneksel yontem ile kavramlarin ogretimi yapilmistir. Deney Grubu 2’ye On-test
uygulamasi yapilmadan, dort hafta boyunca ¢izgi film izletilerek kavramlarin 6gretimi
yaptlmistir. Kontrol Grubu 2’ye ise On-test uygulanmadan dort hafta boyunca
geleneksel yontem ile kavramlarin 6gretimi yapilmistir. Daha sonra tiim gruplara son-
test olarak kavram gelisim testi uygulanmis ve basarilart degerlendirilmistir. Bu

caligmada tasarlanan arastirma modeli Sekil 3.2°de gorselle 6zetlenmistir.

A~ -

o Cizgi Film ile Belirlenen eVar
*Deney *Var Kavramlarin Ogretimi
Gurubu 1
* Geleneksel Yontem ile
¢ Kontrol eVar Belirlenen Kavramlarin *Var
Gurubu 1 Ogretimi
o Cizgi Film ile Belirlenen
e Deney %% POV eVar
ok Kavramlarin Ogretimi
Grubu 2 s
* Geleneksel Yontem ile
*Kontrol eYok ?gllrlgngn Kavramlarin eVar
Gurubu 2 L Ogretimi )
— —

Sekil 3.2. Calismada tasarlanan Solomon dortlii deneysel modeli
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3.1.2. Nitel boyut

Bu arastirmanin nitel boliimiinde ise okul Oncesi gocuklarin ¢izgi filmler ile
verilen egitimlere yonelik goriisleri ve geleneksel yontemle verilen egitimlere yonelik
gorlsleri arastirllmistir. Bu amaca ulagsmak icin nitel arastirma yontemlerinden igsel
durum calismasi yéntemi kullanilmustir. I¢sel durum galigmast, belirli bir olgu hakkinda
siirlandirilmis bir zaman ve mekan igerisinde detayli bilgi toplanmasina yonelik nitel
bir yaklasimdir (Creswell, 2013; Stake, 2003). Bu amagla her hafta deney gruplar ve
kontrol gruplar1 ile yapilan etkinlikten sonra ¢ocuklarin bu etkinliklerle ilgili goriisleri

yar1 yapilandirilmig gériisme formu kullanilarak alinmistir.

3.2. Evren ve Orneklem/Arastirma Grubu

Bu c¢alismanin 6rneklemi; Erzincan ili merkezinde bulunan iki anaokulu 2015-
2016 egitim-6gretim donemi ikinci yariyilinda, yast 48-60 ay araliinda olan
cocuklardan olusmaktadir. Arastirmaya kirk yedisi erkek, otuz altis1 kiz olmak {izere

toplam seksen ti¢ ¢ocuk katilmistir.

Calismada drneklem se¢im yontemi olarak oncelikle kolay ulasilabilir 6rnekleme
yontemi tercih edilmistir. Arastirmacit Erzincan ilinde bulundugundan dolay1 kolay
ulasilabilir 6rneklem olarak Erzincan ilinde bulunan anaokullarini tercih etmistir. Kolay
ulasilabilir 6rneklem, zaman ve maliyet acisindan fayda saglamaktadir (McMillan &
Schumacher, 2014). Kolay ulasilabilir 6rneklemin ardindan amagsal 6rnekleme yontemi
kullanilmigtir. Derin  ve detayli bilgi toplamak amaciyla kullanilan 6rnekleme
yontemlerinden biri olan amagsal oérnekleme, hedef 68renci diizeyinin belirlenmesinde
kullanilmistir (Akarsu, 2014). Amagsal 6rnekleme yonteminde arastirmanin amacina ve
dogasina uygun nitelikteki, yeterli karakteristik 6zellikleri tasiyan 6érneklem gruplarinin
secilmesi olduk¢a Onemlidir (Fraenkel, Wallen, & Hyun, 2012). Ayrica amagsal
ornekleme diisiik maliyetli, yonetimi kolay, yiiksek katilim olan, benzer durumlara
genellenebilirligi olan, konu ile ilgili gerekli bilgiyi saglayan 6rnekleme yontemidir
(McMillan & Schumacher, 2014). Bu ¢alismada da yas grubu olarak 48-60 ay
araligindaki c¢ocuklar ve aragtirma kapsaminda hedeflenen kavramlarin 6gretiminin

gerceklestirilmedigi 6rneklem belirlenmistir.
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Arastirmada deney ve kontrol gruplarinda bulunan g¢ocuklara ait demografik
veriler Tablo 3.2°de verilmistir. Arastirmamizin hedef kitlesini 48-60 ay araliginda
bulunan okul oncesi ¢ocuklari olusturmaktadir. Bu yas araliginin segilmesinin nedeni
ise Tirk Milli Egitim sisteminde altmis ay ve iizerindeki ¢ocuklarin ailelerin istegine
bagli olarak ilkokula baslayabileceklerinden yeterli sayida  Orneklemin
bulunamamasidir. Kirk sekiz ay Oncesinin se¢ilmemesinin nedeni ise ¢ocuklarda
topolojik fikirlerin kirk sekiz ay oOncesinde yeni yeni gelismeye (Giiven, 2005)
baglamasidir. Tiim bu sebeplerden Otiirii yas araligi olarak 48-60 ay araliginda Ki

cocuklar secilmistir.

Tablo 3.2,
Arastirmaya Katilan Cocuklara Ait Demografik Veriler
Grup Uygulandig1 Okul (Sabah/Ogle) Cinsiyet N

1.Grup (On-test Uygulanan  Ziibeyde Hanim Ana Okulu (Sabah)  Erkek 13
Deney Grubu)

Kiz 10
2.Grup (On-test Uygulanan Mama Hatun Ana Okulu (Sabah) Erkek 12
Kontrol Grubu)

Kiz 9
3.Grup (On-test Mama Hatun Ana Okulu (Ogle) Erkek 10
Uygulanmayan Deney
Grubu) Kiz 10
4.Grup (On-test Ziibeyde Hanim Ana Okulu (Ogle) Erkek 12
Uygulanmayan Kontrol
Grubu) Kiz 7
Toplam 83
3.3. Siirec

Aragtirmanin siireci; analiz, tasarim, gelistirme, uygulama ve degerlendirme
stireclerinden olusmaktadir. Siiregle ilgili genel akis Sekil 3.3’te sunulmustur. Analiz
asamasinda Oncelikle hedef kitle secilmistir. Ardindan bu hedef kitleye 6gretilmesi
hedeflenen kavramlar belirlenmistir. Tasarim asamasinda bu hedeflerin Ggretimini
amaglayan ¢izgi filmlerin senaryosu, igerikleri ve karakterleri tasarlanmistir. Gelistirme

asamasinda uygun yazilimlar kullanilarak ¢izgi filmler gelistirilmistir. Bu siliregte hem
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Okul Oncesi Egitimi, hem de Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi alani
uzmanlarindan doniitler alinmistir. Uygulama asamasinda ise Oncelikle pilot uygulama
yapilarak hatalar veya eksiklikler giderilmistir. Hatalar ve eksiklikler giderildikten sonra
asil uygulama yapilmistir. Degerlendirme asamasinda ise arastirma sorulari

cercevesinde analizler yapilmistir.

Analiz
* Hedef kitle se¢imi
* Kavramlarin belirlenmesi

‘ Tasarim
* {ceriklerin
belirlenmesi
Uygulama - * Cizgi film
* Pil secriar%/onun

ilot uygulama )
* Asil uygulama . KyaZIKItnaISI '
arakterierin
‘ tasarlanmasi
Gelistirme
* Uygun yazilimlarin

belirlenmesi (Muvizu, Adobe
After Effect CC, Audition CC)

* Cizgi filmlerin gelistirilmesi
Sekil 3.3. Arastirma Siireci

3.3.1. Analiz

Analiz agsamasinda oncelikle 6rneklem belirlenmistir. 48-60 ay araligindaki okul
Oncesi egitim goren cocuklar bu calismanin hedef kitlesini olusturmaktadir. Bu hedef
kitleye kazandirilmasi hedeflenen kavramlarin belirlenmesi agamasinda okul Oncesi ii¢
Ogretmen ile odak grup goriismesi gergeklestirmistir. Bu 6gretmenlere ait demografik
bilgiler Tablo 3.3’te verilmistir. Tablo 3.3’te demografik bilgileri verilen {i¢ 6gretmenin
secilmesinin nedeni ise Oncelikli olarak okul Oncesi egitimde tecriibbe kazanmis
olmalaridir. Ciinkii ilk ama¢ 6gretmenler tarafindan 6gretiminde zorlanilan kavramlari
belirlemektir. Bu amacla se¢ilen 6gretmenlerin kavram 6gretim siirecini tecriibe etmis

olmalar1 olduk¢a 6nemlidir.
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Tablo 3.3.
Osretmenlere Ait Demografik Veriler
Ogretmenler Yas Hizmet Siiresi
Okul Oncesi Ogretmeni — | 34 12
Okul Oncesi Ogretmeni — I 30 8
Okul Oncesi Ogretmeni — 111 27 6

Ogretmenler ile yapilan odak grup gdriismesinin analizi neticesinde &ncelikle
kazanimlar belirlenmistir. Ogretiminde zorlanilan kazanimlardan biri olan “Mekanda
konumla ilgili yonergeleri uygular” kazanimi &gretimi hedeflenen kazanim olarak
belirlenmistir. Bu kazanimdan 48-60 ay araligina uygun olan kavramlar belirlenmis ve
bunlarin igerisinden alt1 kavram (li¢ ¢ift zit kavram) rastgele olarak segilmis ve buna
yonelik c¢izgi filmlerin tasarlanmasi asamasina gecilmistir. Segilen kavramlar ise

sunlardir:

1) Altinda
2) Ustiinde
3) Oniinde
4) Arkasinda
5) Icinde

6) Disinda

Belirlenen bu kavramlar cergevesinde tasarim asamasina gecilmistir. Ek 1°de
ogretmenler ile yapilan odak grup goriismesine ait yari yapilandirilmig goriisme formu

verilmistir.

3.3.2. Tasarim

Analiz asamasinda secilen Ornekleme ve belirlenen kavramlara uygun ¢izgi
filmlerin tasarlanmas1 gerekmektedir. Bu amagla ¢ocuklara aktarilmak istenen mesaji
vermeyi hedefleyen igerikler belirlenmistir. Dogrudan 6gretim modeli kullanilarak
ogretilmesi hedeflenen kavramlara uygun ¢izgi film senaryolar1 olusturulmustur. Icerik
belirleme ve senaryo tasarim asamasinda okul Oncesi alan uzmanlarindan ve

ogretmenlerinden destek almarak c¢ocuklarin seviyesine uygun olmasma dikkat
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edilmistir. Senaryonun yazilmast asamasiyla es zamanli olarak ¢izgi filmdeki

karakterler belirlenmistir.

3.3.3. Gelistirme

Bu asamada oOncelikle verilmek istenen igerigi, gelistirilen senaryoyu ve
karakterleri ¢izgi filme doniistirmek, gelistirmek ic¢in kullanilan uygun yazilimlar

belirlenmistir. Cizgi film gelistirilebilecek bazi yazilimlar sunlardir:

e Muvizu

e GoAnimate
e Maya/3D Max
e Toon Boom
e Cinema 4D

e Moviestorm
e Modo

e Blender

e Powtoon

e Source Filmmaker

Yukaridaki ¢izgi film yazilimlarindan bu aragtirmanin amacina uygun nitelikte
olduguna karar verilen Muvizu yazilimi tercih edilmistir. Muvizu, Digimania tarafindan
gelistirilen ve kullanicilarin ti¢ boyutlu ¢izgi filmler tasarlayabilmesine olanak saglayan
bir yazilimdir. Bu nedenle karakterler ve ¢izgi filmler Muvizu yaziliminda
gelistirilmistir. Stiidyo ortaminda kaydedilen seslerin diizenlenmesi i¢inde Adobe
Audition yazilimi kullanilmistir ve sesler diizenlendikten sonra Muvizu yazilimi
araciligiyla cizgi filmlere entegre edilmistir. Adobe After Effect programi ile de ¢izgi
film tizerinde gerekli goriilen yerlerde diizenlemeler yapilmistir. Cizgi film igerisinden
ornek sahnelerden bazilar1 Sekil 3.4 te sunulmustur. Cizgi filmlere ait baglantilar
karekodlar araciligiyla yine Sekil 3.4’ te verilmistir. Ayrica ¢izgi filmin gelistirilmesi
asamasinda siirekli olarak alan uzmanlarindan doniitler alinarak hatalar, eksiklikler
giderilmis veya daha uygun diizenlemeler yapilmustir. iki 6gretim teknolojileri
uzmanindan, bir egitim uzmanindan ve bir okul Oncesi alant uzmanindan goriis

alinmistir.
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Sekil 3.4. Cizgi filmlerden 6rnek sahneler

3.3.3.1. Cizgi film ile egitim siireci

Cizgi film ile egitim verilecek olan gruplara yonelik etkinlik plani
olusturulmustur. Cizgi filmle egitim verilen gruplara ait etkinlik planlari EK-2’de
verilmistir. Dort hafta boyunca ¢izgi film ile egitim verilecek gruplarda 6gretmen
tarafindan oncelikle izlenecek ¢izgi film hakkinda bilgi verilmis ve daha sonra ¢izgi
film izleme kismina gecilmistir. Ogretmen, cizgi film izlenirken, ¢izgi filme, cocuklara
veya silirece kesinlikle miidahale etmemistir. Cizgi filme baslamadan 6nce 6gretmen,
“Cocuklar ¢izgi filmleri dikkatle izleyin, ¢ilinkii ¢izgi filmin sonunda size bir takim

2

sorular sorulaca demigtir ve ¢izgi filmi izletmistir. Cizgi filmin sonundaki
degerlendirme sorularinda ¢ocuklar soru sorulduktan sonra beklenen zaman igerisinde

sorulara cevap vermislerdir.
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Tablo 3.4.

Cizgi Filmlerde Haftalara Gore Sunulan Kavramlar

Hafta Kavramlar Cizgi Filmin Adx

Hafta 1 “Altinda-Ustiinde” Emin Saklambag¢ Oynuyor
Hafta 2 “Oniinde-Arkasinda” Emin Odasin1 Toparliyor
Hafta 3 “I¢inde-Disinda” Emin Iginde-Disinda Oynuyor
Hafta 4 Tiim Kavramlarin Tekrar1 Emin Anilarini Hatirliyor

Her hafta iki kavram c¢izgi film aracilifiyla deney gruplarindaki g¢ocuklara
sunulmustur. Haftalara gore verilen kavramlara ait bilgiler Tablo 3.4’te verilmistir. ilk
i¢ hafta kavramlar verildikten sonra, dordiincii hafta hatirlatmak amaciyla verilen alti
kavramin tekrarinin yapildigi bir tekrar bolimi yapilmistir. Daha sonra iki deney

grubuna da son test uygulanmustir.

3.3.3.2. Geleneksel egitim siireci

Geleneksel yontemle egitim verilecek olan gruba yonelik etkinlik planlar
olusturulmustur. Cizgi film tasarlarken temel alinan “dogrudan ogretim modeli”
geleneksel egitim yontemindeki planlar olusturulurken de temel alinmistir. Geleneksel
yontemle egitim verilen gruplara ait etkinlik planlarit Ek-3’te verilmistir. Geleneksel
yontemle egitim verilecek gruplarda oncelikle ¢ocuklara etkinlikle ilgili genel bilgi
verilmistir. Etkinlik baslangicinda, cocuklara kavramlar gosterilmis, sonrasinda

cocuklarin kavramlari 6grenme diizeylerini 6lgmek amaciyla degerlendirme yapilmustir.

Tablo 3.5.

Geleneksel Yontemle Haftalara Gére Sunulan Kavramlar

Hafta Kavramlar Etkinligin Ad

Hafta 1 “Altinda-Ustiinde” Altma Geg-Ustiine Kos
Hafta 2 “Oniinde-Arkasinda” Cilekler Nerede

Hafta 3 “I¢inde-Disinda” I¢inde-Disinda

Hafta 4 Tiim Kavramlarin Tekrari Yaptiklarimiz1 Hatirlayalim

Haftalara gore verilen kavramlara ait bilgiler Tablo 3.5’te verilmistir. Her hafta
iki kavram geleneksel yontemle kontrol gruplarindaki gocuklara sunulmustur. Ik {i¢

hafta alti kavram verildikten sonra dordiincii hafta alti kavramin tekrari etkinligi
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yapilmistir. Dordiincii hafta yapilan tekrar etkinliginden sonra iki kontrol grubuna da

son test yapilmistir.

3.3.4. Uygulama

3.3.4.1. Pilot uygulama

Uygulama asamasina gecilmeden once gelistirilen materyalin uygulanabilirligi
lizerine pilot ¢alisma yapilmistir. Pilot calisma Erzincan ili merkezindeki Mustafa
Kemal Anaokulunda bulunan yasi 48-60 ay araligindaki on bes ¢ocuk iizerinde
yapilmistir. Cocuklarin uygulamay1 yapacak olan 6gretmene hemen alismadiklar1 ve
biraz ¢ekindikleri gorilmistiir. Pilot uygulama asamasinda Oncelikle bilgisayarin
cocuklar tarafindan fazla dikkat ¢ektigi belirlenmistir. Siifin 151k diizeyinin yetersiz
oldugu bu nedenle de kameranin da yeterince kaliteli bir bicimde goriintiiyii
kaydetmedigi tespit edilmistir. Cizgi filmlerin sonunda bulunan degerlendirme
sorularinda bekleme siiresinin yeterli olmadig1 goriilmiistiir. Cocuklarla yapilan pilot
goriigmelerde cocuklarin disiincelerini sinirlt diizeyde ifade ettikleri belirlenmistir.
Uygulama yapan 6gretmenin goriismenin nasil yapilacagi konusunda, kavram gelisim
testinin nasil uygulanacagi konusunda yeterince tecriibeli olmadigi goriilmiistiir. Bu
sorunlarin ¢ozlilmesi i¢in Oncelikle uygulamanin yapilacagr smiflar daha 6nceden

kontrol edilerek gerekli tedbirler alinmistir. Alinan tedbirler sunlardir:

a) Uygulamay1 yapacak olan 6gretmen, etkinlige baslamadan once ¢ocuklara
bildikleri bir parmak oyunu oynatarak g¢ocuklarn hem ortama hem de
kendisine aligmalar1 saglanmistir.

b) Bilgisayarin dikkat ¢ekmemesi i¢in uygulama yapilacak olan smiflarda
cocuklar tarafindan goriinmeyecek veya dikkat g¢ekmeyecek bir alan
olusturmustur.

c) Uygulamanin yapilacagi smiflar dolasilarak 151k diizeyi kontrol edilmis ve
daha kaliteli kayit yapan bir kamera tahsis edilmistir.

d) Cocuklarla yapilan pilot goriismelerde, ¢ocuklarin sinirli sekilde kendilerini
ifade etmelerinden dolay1r goriisme yapilacak olan ¢ocuk sayisinin

arttirtlmasina karar verilmistir.
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e) Her hafta uygulama sonrasinda ¢ocuklarla goriisme yapacak olan
Ogretmenin, cocuklarla goriigme yapma konusunda tecrilbbe kazanmasi
saglanmstir.

f) Kavram gelisim testinin nasil uygulanacagi hususunda 6gretmene tecriibe ve
deneyim kazandirilmistir.

g) Cizgi filmin sonunda sorulan degerlendirme sorularinda, bekleme siiresinin

yeterli olmadigi i¢in arttirilmasi saglanmistir.

3.3.4.2. Uygulama

Asil uygulama Ziibeyde Hanim Anaokulu ve Mama Hatun Anaokulunda
bulunan dort grup 48-60 ay arahigindaki seksen ii¢ ¢ocuk iizerinde uygulanmstir. Iki
grupta ¢izgi film kullanilarak kavramlar anlatilirken, diger iki grupta geleneksel yolla
kavramlar anlatilmistir. Deney ve kontrol gruplarinda haftada tek etkinlik
diizenlenmistir, yani bir haftada dort grupta dort etkinlik yapilmistir. Etkinlikler
siiresince kamera kaydi almnacag: ailelere bildirilmis ve izin almmistir. On-test
uygulanacak olan deney ve kontrol grubunun ¢ocuklari teker teker baska bir sinifa
alinarak On-test uygulanirken, On-testin uygulanmayacagi gruplara herhangi bir islem
yaptlmamistir. Deney gruplarina ve kontrol gruplarina esit yaklagim sergilemek
amactyla hazirlanan planlara bagli kalinmistir. Deney gruplart i¢in ¢izgi film
cercevesinde hazirlanan etkinlik plani kullanilirken, kontrol gruplarinda geleneksel
yonteme gore hazirlanan etkinlik plant kullanilmigtir. Uygulamaya iligkin siire¢ Sekil

3.5’te gosterilmistir.



59

e ™+ On-test uygulamasi gereken deney ve
‘ kontrol grubuna on-test yapilmustir.

« Altinda-Ustiinde kavramlar1 deney

1 . H a fta gruplarina ¢izgi film ile kontrol gruplarina
geleneksel yontemlerle anlatilmistir.

» Uygulamanin sonunda ¢ocuklarla goriisme
yapilmistir.

-
N

+ Oniinde-Arkasinda kavramlari deney
gruplarina ¢izgi film ile kontrol gruplarina
2_ H afta geleneksel yontemlerle anlatilmistir.

» Uygulamanin sonunda ¢ocuklarla gériisme
yapilmugtir.

y N
A

@ A
* I¢inde-Disinda kavramlar1 deney gruplarina
cizgi film ile kontrol gruplarina geleneksel
3 . H a fta yontemlerle anlatilmistir.
* Uygulamanin sonunda ¢ocuklarla goriisme
| yapilmistir.
4

* Tekrar ¢izgi filmi ile deney gruplarina
kavramlar tekrar anlatilmistir.

 Kontrol gruplarimada kavramlar geleneksel
4 H afta yontemle tekrar anlatilmistir.
)  Son-test yapilarak uygulama bitirilmistir.
* Yapilan etkinlikler ile ilgili genel olarak
goriislerini almak i¢in ¢ocuklarla gériisme
yapilmustir.

Sekil 3.5. Uygulama siireci

Arastirmada uygulama siireci toplamda dort hafta sirmistir. Dort hafta
boyunca, dort gruptaki tiim etkinlikler kamera ile kayit altina alinmistir. Uygulama

stirecine iliskin bazi goriintiiler Sekil 3.6’da verilmistir.



Hafta 1

Hafta 2

Hafta 3

Hafta 4

Sekil 3.6. Uygulama siirecine iligkin goriintiiler
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Sekil 3.6 (devami)
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3.3.5. Degerlendirme

Analiz, tasarim, gelistirme ve uygulama asamalariin her bir adiminda siirecin
degerlendirmesi yapilmistir. Her bir adim degerlendirildikten ve eksiklikler, hatalar
giderildikten sonra bir sonraki agsamaya gecilmistir. Uygulama agamasinda ise dncelikle
pilot uygulama degerlendirilmistir ve daha sonra eksiklikler veya hatalar giderilerek asil
uygulamanin yapilmasi saglanmistir. Asil uygulama yapilirken dort gruptan veri
toplama araglar1 araciligiyla veriler toplanmistir. Kavram gelisim testi araciligiyla
cocuklarin 6gretimi hedeflenen kavramlar1 ne diizeyde 6grendikleri belirlenmistir. Her
hafta uygulama yapildiktan sonra yar1 yapilandirilmig goriisme formu araciligiyla
cocuklarla goriisme yapilmistir. Cizgi film ile egitim verilen gruplardan toplamda yirmi
cocugun, gelencksel yontemle egitim verilen gruplardan da toplamda yirmi ¢ocugun
etkinlikler hakkindaki diislinceleri alinmistir. Toplanan veriler arastirma sorulari

gercevesinde analiz edilmistir.

3.4. Arastirmacinin Rolii

Arastirmaci, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi alaninda lisans ve
yiiksek lisans egitimini tamamlamis ve yine ayni alanda doktora egitimini yapmaktadir.
Arastirmadaki tiim goériismeleri, ¢izgi filmin tasarlanmasi ve gelistirilmesi asamalarini,
orneklemin ve uygulama yerlerinin belirlenmesini, diizenlenmesini ve etkinliklerin
kamera kaydina alinmasini arastirmaci yapmistir. Arastirmaci etkinliklerin uygulamasi
aninda sadece arka plan hizmetlerinde rol almis, siirece kesinlikle miidahil olmamastir.
Ciinkii arastirmacinin  siire¢ igerisine miidahil olmast ekolojik dis gecerligini
siirlandirabilmektedir ~ yani  sonuglarin  benzer  durumlar1  genellenmesini

siirlandirmaktadir (McMillan & Schumacher, 2014).
Arastirmacinin diger gorevleri ise sunlar olmustur:

a) Goriismelerden elde edilen verilerin analiz edilmesi arastirmaci tarafindan
yapilmistir.
b) Elde edilen verilerin SPSS programina aktarilarak istatistiksel analizlerinin

yapilmasi aragtirmaci tarafindan gergeklestirilmistir.
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3.5. Ogretici Etkisi

Calismanin {izerinde gizlenmis etkilerden birisi de Ogreticinin etkisidir. Calisma
asamasinda ve sonrasinda muhtemel olusabilecek kafa karisikliklarini gidermek igin
hem deney hem de kontrol gruplarinda egitimi ayn1 6gretmen vermistir. Bu nedenle
calismada Ogretici olarak okul oncesi egitimi bolimiinden mezun olan ve 6gretmenlik
tecriilbesi bulunan bir Ogretmen secilmistir. Arastirmaci tarafindan, Ogretici olan
Ogretmene yiiriitiilecek olan siiregle ilgili gerekli detayli bilgi verilmis olup, her bir
uygulama ile ilgili gerekli etkinlik plan1 hazirlanmistir. Uygulama asamasinda,
Ogreticiden kaynaklanabilecek bir nedenle gruplar arasinda bir farklilik olmamasi igin
bu etkinlik planina bagli kalinmistir. Ciinkii uygulama siirecinde uygulayicinin farkli ses
davraniglari, bir grubu daha fazla pekistirmesi veya bir gruba olan farkli davranislari,
arastirmanin i¢ gecerligini etkilemektedir (McMillan & Schumacher, 2014; Ozmen,
2014). Dolayisiyla tiim gruplarda ayn1 6gretmen egitim vermis ve 0gretmen, hazirlanan

etkinlik planina baglh kalmistir.

3.6. Veri Toplama Araclari

Arastirmada iki farkli veri toplama aract bulunmaktadir. Cocuklarin kavram
gelisim diizeylerini 6lgmek amaciyla gelistirilen kavram gelisim testi kullanilmistir.
Cocuklarin verilen 6gretim yontemine yonelik goriislerini belirlemek amaciyla yari

yapilandirilmig goriisme formu kullanilmastir.

3.6.1. Kavram gelisim testi

Calismada okul oncesi ¢ocuklara 6gretimi hedeflenen kavramlarin, 6grenme
diizeyini belirlemek i¢in kavram gelisim testi gelistirilmistir. Alan yazin taramasi
neticesinde arastirma kapsaminda belirlenen kavramlar1 6grenme diizeyini 6lgmeye
yonelik detayli bir kavram gelisim testinin bulunmadig: tespit edilmistir, bu nedenle
arastirmact tarafindan “altinda, {istiinde, Oniinde, arkasinda, ic¢inde, disinda”
kavramlarina yonelik gelisim testi gelistirilmistir. Kavram gelisim testi bir okul ncesi
egitimi alan uzmani ve bir resim 6gretmeninden goriis alinarak gelistirilmistir. Daha
sonra basar testi okul dncesindeki g¢ocuklara pilot olarak uygulanmistir ve gelistirilen

gelisim testinin giivenilir bir 6l¢iim yapip yapmadigimi kontrol etmek igin KR-20
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katsayisina bakilmigtir. KR-20 yontemi kullanilarak hesaplanan giivenirlik katsayisi
0.72 olarak belirlenmistir. KR-20 katsayisinin genellikle 0.70 {izerinde olmas1 giivenilir
bir test oldugunu ifade etmektedir. Yaklasik olarak 10-15 maddeden olusan testlerde ise
giivenirlik katsayisinin 0.50 iizerinde olmasinin yeterli oldugu belirtilmistir (Metin,
2014). Kavram gelisim testine ait madde analiz bilgileri Tablo 3.6’da verilmistir.

Kavram gelisim testi EK 4’te verilmistir.

Tablo 3.6.
Kavram Geligim Testindeki Sorularin Madde Giicliik ve Ayt Edicilik Indeksleri

Madde Giicliik Indeksi Ayirt Edicilik Madde Giicliik Indeksi Ayirt Edicilik
indeksi Indeksi
M1 0.62 0.28 M10 0.59 0.42
M2 0.72 0.24 M11 0.55 0.24
M3 0.83 0.18 M12 0.55 0.21
M4 0.72 0.32 M13 0.66 0.24
M5 0.52 0.28 M14 0.72 0.39
M6 0.62 0.28 M15 0.62 0.28
M7 0.45 0.32 M16 0.59 0.28
M8 0.52 0.28 M17 0.38 0.24
M9 0.34 0.46 M18 0.55 0.52

3.6.2. Yar1 yapilandirilmis gériisme formu

Dort gruptaki gocuklarin, yapilan etkinliklere yonelik goriis ve distincelerini
belirlemek i¢in yar1 yapilandirilmis goriisme formu olusturulmustur. Goriisme formu
arastirma sorusu temelinde, alan yazin taramas1 yapilarak olusturulmustur. Iki uzman
gorlisli alinarak goriisme formu hazir hale getirilmistir. Yart yapilandirilmis goriisme
formu EK 5’te verilmistir. Cocuklarla yapilan goriismeler, uygulamay1 gergeklestiren
Ogretmen tarafindan yapilmistir. Bunun sebebi ise uygulamayr gerceklestiren

O0gretmenin okul oncesi 6gretmeni olmasi ve ¢ocuklarla daha 1yi iletisim kurabilmesidir.
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Bunun i¢in uygulamay1 yapan o6gretmene, goriismenin nasil gergeklestirilecegi ile ilgili
aragtirmaci tarafindan detayli bilgi verilmistir. Ayrica pilot uygulamadan sonra
uygulamay1 yapan 6gretmenin, ¢ocuklarla pilot gériisme yaparak deneyim kazanmasi

amaclanmistir. Goriisme siirecindeki eksiklikler ve hatalar giderilmeye ¢alisilmistir.

3.7. Veri Toplama Araclarinin Gegerligi ve Giivenirligi

Caligmada kullanilan veri toplama araglart kavram gelisim testi ve yari
yapilandirilmig goriisme formudur. Bu veri toplama araglar i¢in cesitli gecerlik ve
giivenirlik onlemleri alinmistir. Gegerlik ve giivenirlik etkili bir arastirma i¢in énemli
rol oynamaktadir. Bu nedenle arastirma sonuglarinin dogru olarak elde edilebilmesi igin
arastirmay1 tehdit eden unsurlar g6z Oniinde bulundurulmali ve gerekli tedbirler
alinmalidir (Cohen, Manion, & Morrison, 2007). Gegerlik; bir aragtan elde edilen
verilerden uygun, dogru ve kullanilabilir ¢ikarimlar yapmak olarak tanimlanmistir.
Ancak gegerligin, sadece veri toplama aracina baglanmamasi gerektigini, veri toplama
slirecine, caligilan grubun o6zelliklerine de bagli oldugu belirtilmektedir (Fraenkel vd.,
2012; McMillan & Schumacher, 2014). Nicel arastirmalarda dort tip gegerlik vardir.
Bunlar; istatistiksel, yapi, i¢ ve dis gecerliktir (McMillan & Schumacher, 2014).
Dolayisiyla aragtirmanin dogru tasarimi, dogru Orneklem, dogru veri toplama araci,

uygun istatistiksel analiz, arastirmanin gegerligini arttirmaktadir (Ozmen, 2014).

Giivenirlik, veri toplama araglari araciligiyla elde edilen sonuglarin tutarli olmast
ve arastirmacilarin elde ettikleri sonuglarin kendi aralarinda tutarli olmasi olarak ifade
edilmektedir (Fraenkel vd., 2012; McMillan & Schumacher, 2014). Bu ¢alismada veri
toplama araclarmin gecerli ve gilivenilir olmasi i¢in baz1 gegerlik ve giivenirlik
Oonlemleri almmistir. Bu amagla alinan onlemlere iliskin bilgiler Tablo 3.7’de

verilmistir.



Tablo 3.7.
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Veri Toplama Araglarina Yonelik Alinan Gegerlik ve Giivenirlik Onlemleri

Gecerlik Onlemleri Giivenirlik Onlemleri
Kavram e Test alan uzmanlarmin goriisleri o KR-20 degeri hesaplanmustir.
almarak olusturulmustur. o Testteki soru say1si fazla
Gelisim Testi e Yapi gegerligi bir okul ncesi egitimi tutulmustur.
alan uzman tarafindan ve bir BOTE
alant uzmani tarafindan kontrol
edilmistir.
e Sorularin  tasariminda bir  resim
ogretmeninden destek alinmustir.
e Test sorularimin  6lgmek istenilen
ogrenme ile ilgili olmasina dikkat
edilmistir.
Yar e Yar yapilandirilmis gériisme formu, o Pilot goriisme yapilmustir.
Yehiondin T alan yazin taramasi yapilarak ve alan e Goriisme formu  giivenilirligini
uzmanlarindan ~ destek  alinarak saglamak amactyla pilot
Gorlisme gelistirilmistir. galigmadaki on ¢ocukla yapilan
® Aragtirmanin  amacma uygunlugu goriisme verileri iki alan uzmani
Formu alan uzmanlar1 tarafindan kontrol tarafindan incelenmis ve
edilmistir. aralarindaki Cohen’in  Kappa
Katsayma bakilmistir (K=0.75). Iki
degerlendirici  arasinda  Onemli
derecede uyusmanin oldugu sonucu
elde edilmistir.
® Calismada veri kaybinin dnlenmesi
icin goriismeler kamera ile sesli ve
goriintiili  olarak  kayit altina
alimugtir.
3.8. Veri Analizi

Calisma kapsaminda toplanan verilerin analizinde nicel ve nitel analiz

yontemleri kullanilmistir. Her bir arastirma sorusuna ait analiz yontemi Tablo 3.8°de

verilmistir. Aragtirmaya katilan deney ve kontrol gruplarindaki okul 6ncesi ¢ocuklara ait

demografik veriler frekans olarak verilmistir.
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Tablo 3.8.

Arastirma Sorularina Ait Istatistiksel Analiz Teknikleri

Arastirma Sorusu Analiz Yontemi Istatistiksel Analiz Teknigi
1.  Arastirma Sorusu Kestirimsel Tek yonlit ANOVA

2.  Arastirma Sorusu Kestirimsel ANCOVA

3. Arastirma Sorusu Icerik Analizi Frekans ve Grafik

Yukaridaki tabloda gorsel olarak Ozetlenen analiz siirecinin tamami asagida

arastirma sorulari1 temel alinarak tek tek aciklanmustir.

1) Tim gruplarin son test basari puanlarini karsilastirmak igin tek yonli ANOVA
testi kullanilmistir.

2) On test uygulanan deney ve kontrol gruplarinin son test puanlarini
karsilastirmak icin ANCOVA testi uygulanmustir.

3) Gorilisme yoluyla elde edilen nitel verilerin analizinde ise igerik analizi yontemi
kullanilmustir. icerik analizi yapilirken oncelikle veriler kodlanir, kodlardan
kategoriler olusturulur ve kategorilerden temalara ulasilir (Yildirnm & Simsek,
2008). Verilerin analizi asamasinda yapilan analizin giivenirligi i¢in ¢ocuklarla
yapilan 10 goriisme hem arastirmaci hem de baska bir alan uzmani tarafindan
birbirlerinden bagimsiz olarak analiz edilmistir ve degerlendiriciler arasindaki
tutarliliga bakilmigtir. Cohen’s Kappa degeri 0.75 olarak belirlenmistir.
Degerlendiriciler arasinda onemli derecede uyum oldugu i¢in geri kalan
goriismelerin analizini arastirmaci yapmustir. Icerik analizi neticesinde elde

edilen veriler frekans (f) olarak sunulmustur.

3.9. Calismanin Gegerligi ve Giivenirligi

Aragtirmalarda veri toplama araglarinin gegerli ve giivenilir olmasi yeterli
degildir ayn1 zamanda ¢alismanin da gegerli ve giivenilir olmasi1 gerekmektedir. Bu
amagla ¢alismamizda Topu, Baydas, Turan, ve Goktas (2013) tarafindan belirtilen nicel
ve nitel amagh ¢alismalarda alinan gegerlik ve giivenirlik 6nlemleri dogrultusunda bazi
tedbirler alinmistir. Calismanin gegerlik onlemleri Sekil 3.7°de, giivenirlik 6nlemleri

Sekil 3.8’de sunulmustur.



+ Orneklem ozellikleri agiklanmugtir.

+ Orneklem secim sekli agiklanmustir.

* 3 boyutlu ¢izgi filmlerin gelistirilmesi siireci detaylica agiklanmistir.
* Veri toplama araci ve siireci agiklanmustir.

» Calismanin uygulama siireci anlatilmistur.

* Nicel ve nitel veri analiz siireci detaylica agiklanmistir.

+ Kullanilan yontemin alan yazinla iligkisi belirtilmistir ve se¢im gerekcesi
aciklanmustir.

* Arastirmacinin rolii belirtilmistir.
* Varsayimlar ve sinirliliklar ifade edilmistir.

* Gegerlik ve gilivenirlik onlemleri detayl bir sekilde agiklanmastir.

€E€ECLLLZL«L£

Sekil 3.7. Calismanin gegerlik onlemleri
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* Pilot uygulama yapilmaistir.

* Giivenirlik hesaplamalar1 belirtilmistir.

* Degerlendiriciler aras1 giivenirlik ¢caligmasi yapilmistir.

* Siirecin tamaminda uzman goriisii alinmistur.

* Veri kayb1 olmamasi i¢in uygulama siireci kamera ile kayit altina alinmastir.

 Arastirma 4 hafta siirdiiriilerek yenilik etkisi ortadan kaldirilmaya
caligilmistir.

€€E€ELEL

Sekil 3.8. Caligmanin gilivenirlik 6nlemleri
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3.10. Arastirmaya lliskin izinler

Uygulamaya baslamadan oOnce, calismanin uygulanabilirliginin belirlenmesi
amaciyla Etik Kurul onayma basvurulmustur. Atatiirk Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii Etik Kurulu tarafindan verilen izin belgesi Ek-6 da sunulmustur. Etik Kurul
onayt alindiktan sonra Milli Egitim Bakanligina bagli anaokullarinda arastirma ve
uygulama yapilacagindan dolayr Erzincan Milli Egitim Miidiirliigii’nden arastirma izni
almmistir. Izin belgesi Ek-7 de verilmistir. Son olarak cocuklarin arastirmaya dahil
edilmesi i¢in, ¢ocuklarin velilerinden izin istenmistir. Velisi tarafindan izin verilmeyen

cocuklar uygulamalara dahil edilmemistir. Ornek izin formu Ek-8’te verilmistir.

3.11. Boliim Ozeti

Bu arastirmada ¢izgi filmlerin okul Oncesi cocuklarmin kavram gelisim
diizeyleri iizerindeki etkisini arastirmak ve ¢ocuklarin etkinliklere yonelik diisiincelerini
belirlemek amaciyla deneysel desenlerden, yar1 deneysel arastirma deseni kullanilmustir.
Arastirmanin nicel boliimiinde Solomon dort grup deneysel deseni, nitel boliimiinde ise
durum calismasi deseni kullanilmustir. Arastirmanin 6rneklemini, Erzincan ilindeki iki
farkli anaokulundaki dort grup 48-60 ay araligindaki seksen ii¢ ¢cocuk olusturmaktadir.
Aragtirmanin baslangicindan itibaren analiz siireci, tasarim siireci, gelistirme siireci,
uygulama siireci ve degerlendirme siireci detayli bir bigimde agiklanmistir. Veri
toplama araglari, veri toplama araglarinin ve ¢calismanin gegerlik ve glivenirlik onlemleri
detaylica anlatilmistir. Verilerin analiz yontemleri agiklanmistir. Arastirma siireci Sekil

3.9’da gorsel olarak sunulmustur.



ARASTIRMA SURECININ OZETi

Ogretmenlerle Alan Uzmanlart ile Cizgi Filmlerin Veri Toplama Pilot
Goriisiilerek Kazanimlarin ) Qérﬁsﬁlerek Hazirlanacak ) Gelistirilmesi ) Araglarinin ) Uygulamanin
Belirlenmesi Igeriklerin Belirlenmesi Gelistirilmesi Yapilmast
J
1. Hafta 2. Hafta
Denev Grubu 1 On Test Cizgi Film Gorlisme Cizgi Film Gorligsme
Uygulama Oncesi Kontrol Grubu 1 On Test Geleneksel Goriisme Geleneksel Goriisme
Eksikliklerin ve
Hatalarin Giderilmesi Denev Grubu 2 N - . -
Cizgi Film Goriigsme Cizgi Film Goriigme
Kontrol Grubu 2 Geleneksel Goriisme Geleneksel Goriisme
‘ §
3. Hafta 4. Hafta
e
Cizgi Film Goriisme Cizgi Film Goriisme Son Test
- - Verilerin Bulgularin
Geleneksel Gorligsme Geleneksel Gorlisme Son Test ) Analiz ) Rapor
Edilmesi Edilmesi
Cizgi Film Goriisme Cizgi Film Goriligme Son Test
Geleneksel Goriigme Geleneksel Goriisme Son Test

Sekil 3.9. Arastirma siirecinin akisi

0.



DORDUNCU BOLUM

Bu boliimde, arastirma sorularini cevaplandirmak i¢in toplanan verilerin, g¢esitli
istatistiksel analizler kullanilarak c¢oziimlenmesi ile elde edilmis olan bulgulara yer

verilmistir.

4. BULGULAR

Aragtirmanin 6rneklemini olusturan dort grup, bulgularda sunulurken Tablo
4.1°deki gibi adlandirilmigtir. Tablo 4.2’de arastirmanin 6rneklemine ait demografik

veriler sunulmustur.

Tablo 4.1.

Arastirma Gruplarimin Adlandirilmasi

Gruplara Verilen Isimler Aciklama

Deney Grubu 1 (DG1) Bu grupta ¢ocuklara 6n test ve son test
uygulanmistir. Cizgi film kullanilarak egitim
verilmistir.

Kontrol Grubu 1 (KG1) Bu grupta ¢ocuklara 6n test ve son test

uygulanmistir. Geleneksel yontem kullanilarak
egitim verilmistir.

Deney Grubu 2 (DG2) Bu grupta ¢ocuklara sadece son test uygulanmastir.
Cizgi film kullanilarak egitim verilmistir.

Kontrol Grubu 2 (KG2) Bu grupta ¢ocuklara sadece son test uygulanmastir.
Geleneksel yontem kullanilarak egitim verilmistir.
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Tablo 4.2.

Cizgi Film ve Geleneksel Yontemle Egitim Verilen Dort Gruba Ait Betimsel Veriler
Gruplar N Cinsiyet Yas (Ay) Ortalamasi

E K

DG1 23 13 10 49.7

KG1 21 12 9 49.3

DG2 20 10 10 50.5

KG2 19 12 7 49.7
Toplam/Ortalama 83 47 36 49.9

4.1. Cizgi Film ve Geleneksel Yontemle Egitim Verilen Gruplarin Kavram Gelisim

Diizeylerinin Karsilastirilmasi

Bu kisimda birinci arastirma sorusuna ait olan verilere iliskin analizler sonucu
elde edilen bulgular sunulmustur. Tablo 4.2°de ¢izgi film ve geleneksel yontemle egitim
verilen Deney Grubu 1, Deney Grubu 2, Kontrol Grubu 1 ve Kontrol Grubu 2’ye ait
betimsel verilere yer verilmistir. Ayrica tek yonli ANOVA testi analizi varsayimlarina

ve elde edilen bulgular gésterilmistir.

4.1.1. Tek yonlii ANOVA testi varsayimlari

Tek yonlii ANOVA testinin yapilabilmesi eldeki verilerin normal bir dagilim
sergilemeleri, gruplarin varyanslarinin homojen bir dagilim gostermesi ve gruplarin
birbirlerinden bagimsiz olmalar1 gerekmektedir (Field, 2009). Arastirma yapilan tiim
gruplar  birbirlerinden bagimsiz ve herhangi bir sekilde birbirlerinden
etkilenmemislerdir. Tek yonli ANOVA testi i¢in gerekli olan gruplarin normallik
dagilimi ve varyanslarin homojen dagilimi varsayimlarmna ait bulgulara bu kisimda yer

verilmistir.

4.1.1.1. Normallik

Bagimli degiskenlerin normal bir dagilim gosterip gostermediginin belirlenmesi

icin histogram, Q-Q plot grafigi ve Shapiro-Wilk testinin sonuglarina bakilmistir.
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Histogram ve Q-Q plot grafigine bakildiginda gruplarin normal bir dagilim gosterdigi
goriilmiis ayrica Shapiro-Wilk testinin sonuglarina bakilarak Deney Grubu 1 (p=0.10),
Deney Grubu 2 (p=0.49), Kontrol Grubu 1 (p=0.60) ve Kontrol Grubu 2’nin (p=0.10)
normal bir dagilim gosterdigi ortaya ¢ikarilmistir (p>.05). Ayrica basiklik ve ¢arpiklik

degerlerinin de normal dagilimi destekledigi belirlenmistir.

4.1.1.2. Varyanslarin esitligi

Varyanslarin homojen olup olmadigini belirlemek igin Levene’s testi yapilmustir.
Levene’s testi sonucunda (p=0.36) gruplarin varyanslarinin homojen oldugu

goriilmiistiir (p>.05). Levene’s testi sonuglar1 Tablo 4.3’te verilmistir.

Tablo 4.3.

Levene’s Testi Sonuglar

F dfl df2 P
1.076 3 79 0.36

4.1.2. Cizgi film ve geleneksel yontemle egitim verilen tiim gruplarin

kavram gelisim diizeyleri arasindaki fark

Cizgi film ile geleneksel yontemle egitim verilen dort grubun son testlerine ait
betimsel veriler Tablo 4.4’te verilmistir. Ayrica Sekil 4.1°de gruplarin son test

ortalamalar1 grafik ile gosterilmistir.

Tablo 4.4.

Deney ve Kontrol Gruplarinin Son Test Puanlarina Ait Betimsel Veriler

N X SS
DG1 23 14.13 2.53
KG1 21 11.19 2.98
DG2 20 12.00 3.26

KG2 19 10.21 3.57
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Sekil 4.1. Tiim gruplarin son test puan1 ortalamalari

Deney ve kontrol gruplarinin kavram gelisim diizeyleri arasindaki farkliliga

iligkin tek yonlii ANOVA testi sonuglar1 Tablo 4.5’te verilmistir.

Tablo 4.5.
Deney ve Kontrol Gruplari Son Test Puanlart ANOVA Sonuglart

Kareler SD Ortalama F P
Toplanm Kare
Gruplar Arast 178.95 3 59.65 6.33 0.001*
Grup i¢i 745.01 79 9.43
Toplam 923.95 82

* p<0.05 diizeyinde anlamlidir.

Tablo 4.5’¢ bakildiginda ¢izgi filmin 6grenme diizeyleri lizerinde istatistiksel
acidan anlamli bir etkisi oldugu goriilmiistiir F(3, 79) = 6.33, p < 0.05, r = 0.19. Eta
squared ile incelenen etki buylikligi %19 olarak belirlenmistir. Yani sonug olarak ¢izgi
filmlerin 6grenme iizerinde anlamli bir etkisinin oldugu ortaya ¢ikmustir. Istatistiksel
olarak anlamli bir etki bulundugu igin hangi gruplar arasinda anlamli farkliligin
bulundugunu belirlemek amaciyla karsilastirma testlerinden LSD testi yapilmigtir. LSD

testi sonuglar1 Tablo 4.6’da verilmistir.
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Tablo 4.6.
Deney ve Kontrol Gruplari LSD Coklu Karsilastirma Testi Sonuglar

Ortalamalar Standart

Gruplar Karsilastirilan Gruplar Farki Hata

DG1 KG1 2.940 0.927 0.002*
DG2 2.130 0.939 0.026*
KG2 3.920 0.952 0.000*

KG1 DG1 -2.940 0.927 0.002*
DG2 -0.810 0.959 0.401
KG2 0.980 0.972 0.317

DG2 DG1 -2.130 0.939 0.026*
KG1 0.810 0.959 0.401
KG2 1.789 0.984 0.073

KG2 DG1 -3.920 0.952 0.000*
KG1 -0.980 0.972 0.317
DG2 -1.789 0.984 0.073

* p<0.05 diizeyinde anlamlidir.

Gruplar arasindaki ¢oklu karsilastirma testi sonuglarina (Bkz Tablo 4.6) ve
gruplara ait betimsel verilere (Bkz. Tablo 4.7) bakildiginda Deney Grubu 1 (X=14.13,

$S=2.53) ile Kontrol Grubu 1 (X=11.19, SS=2.98) arasinda istatistiksel olarak anlamli
bir farklilik goriilmiistiir (p=0.002<.05), r=0.33. Yani ¢izgi filmle egitim verilen Deney
Grubu 1°deki ¢ocuklarin son test basarilari geleneksel yontemle egitim verilen Kontrol
Grubu 1°deki ¢ocuklara gore anlamli diizeyde farkli oldugu ve Deney Grubu 1’in daha

basarili oldugu tespit edilmistir.

Deney Grubu 1 (X=14.13, SS=2.53) ile Deney Grubu 2 (X=12.00, SS=3.26)
arasinda anlamli bir farklililk bulunmustur (p=0.026>.05), r=0.24. Yani 06n test
uygulanan ve ¢izgi filmle egitim Deney Grubu 1’deki ¢ocuklarin son test basarilari ile
On test uygulanmayan ve ¢izgi filmle egitim verilen Deney Grubu 2’deki ¢ocuklarin son

test basar1 puanlari arasinda anlamli bir farklilik bulunmustur.

Deney Grubu 1 (X=14.13, SS=2.53) ile Kontrol Grubu 2 (X=10.21, SS=3.57)
arasinda anlamli bir farklilik tespit edilmistir (p=0.000<.05), r=0.41. Yani ¢izgi filmle
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egitim verilen ve On test uygulanan Deney Grubu 1’deki ¢ocuklarin son test basarilar
ile 6n test uygulanmayan ve geleneksel yontemle egitim verilen Kontrol Grubu 2’deki

cocuklarin son test bagarilar1 arasinda anlamli diizeyde farklilik bulunmustur.

Kontrol Grubu 1 (X=11.19, SS=2.98) ile Deney Grubu 2 (X=12.00, SS=3.26)
arasinda istatiksel agidan anlamli bir farklilik bulunamamistir (p=0.401>.05), r=0.09.
On test uygulanarak gelencksel yontemle egitim verilen Kontrol Grubu 1 ile 6n test
uygulanmadan ¢izgi film kullanilarak egitim verilen Deney Grubu 2’nin son test
basarilar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunamamistir. Bu iki grubun son test basari

puanlarma bakildiginda da Deney Grubu 2’nin ortalamasinin (X=12.00) Kontrol Grubu

1’in ortalamasina (X=11.19) yakin oldugu tespit edilmistir.

Kontrol Grubu 1 (X=11.19, SS=2.98) ile Kontrol Grubu 2 (X=10.21, SS=3.57)
arasinda istatiksel agidan anlamli bir farklilik bulunamamistir (p=0.317>.05), r=0.11.
On test uygulanan Kontrol Grubu 1 ile 6n test uygulanmayan Kontrol Grubu 2’nin son
test basari puanlari arasinda anlamli bir farklilik bulunamamistir. Kontrol Grubu 1
(X=11.19) ile Kontrol Grubu 2 (X=10.21) son test basari puanlarinin ortalamalarinin ise

yakin oldugu belirlenmistir.

Deney Grubu 2 (X=12.00, SS=3.26) ile Kontrol Grubu 2 (X=10.21, SS=3.57)
arasinda anlamli bir farklilik tespit edilmemistir (p=0.073>.05), r=0.19. Cizgi film
kullanilarak egitim verilen ve On test uygulanmayan Deney Grubu 2 ile geleneksel
yontemle egitim verilen ve 6n test uygulanmayan Kontrol Grubu 2’nin son test basari
puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunamamastir. Ancak son test basar1 puanlarinin

ortalamasina bakildiginda Deney Grubu 2’nin (X=12.00) ortalamasinin, Kontrol Grubu

2’nin (X=10.21) ortalamasindan fazla oldugu goriilmiistiir.

4.2. On-test Uygulanan ve Cizgi Filmle Egitim Verilen Grup ile On-test Uygulanan
ve Geleneksel Yontemle Egitim Verilen Grubun Kavram Gelisim Diizeylerinin

Karsilastirilmasi

Bu kisimda ikinci arastirma sorusuna ait olan verilerin analizi sonucu elde edilen
bulgular sunulmustur. On test-son test yapilan deneysel desenlerde yapilan miidahalenin

etkisine odaklanilmigsa On testin ortak degisken olarak alinmasi en uygun yontemdir
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(Biiytikoztiirk, 2011). Bu amagla dordiincii arastirma sorusunun cevaplanabilmesi i¢in
tek faktorlii kovaryans analizi yapilmistir. Tablo 4.7’de ¢izgi film ve geleneksel
yontemle egitim verilen Deney Grubu 1 ve Kontrol Grubu 1’in 6n test ve son test
puanlarina ait betimsel veriler gosterilmisti. ANCOVA testi igin gerekli olan

varsayimlara ve analiz sonucu elde edilen bulgulara yer verilmistir.

Tablo 4.7.

Deney ve Kontrol Grubunun On Test ve Son Test Puanlarina Ait Betimsel Veriler

On Test Son Test
N X SS X SS
DG1 23 5.70 2.46 14.13 2.53
KG1 21 6.05 2.36 11.19 2.98

4.2.1. ANCOVA testi varsayimlari

ANCOVA testinin yapilabilmesi eldeki verilerin normal bir dagilhim
sergilemeleri, gruplarin varyanslarinin homojen bir dagilim géstermesi, gruplarin
birbirlerinden bagimsiz olmalari, grup i¢in regresyon egrilerinin homojen olmasi, ortak
varyansin alinacagi puanlarin birbirlerinden bagimsiz olmasi gerekmektedir (Field,
2009; Seger, 2015). Arastirma yapilan tiim gruplar birbirlerinden bagimsiz ve herhangi
bir sekilde birbirlerinden etkilenmemislerdir. Ayrica Deney Grubu 1 ve Kontrol Grubu
1’den ortak varyansin alinacagi 6n test puanlar1 da birbirinden bagimsizdir. ANCOVA
testi i¢in gerekli olan gruplarin normallik dagilimi ve varyanslarin homojen dagilimi

varsayimlarina ait bulgulara bu kisimda verilmistir.

4.2.1.1. Normallik

Bagimli degigkenlerin normal bir dagilim gosterip gostermediginin belirlenmesi
icin histogram, Q-Q plot grafigi ve Shapiro-Wilk testinin sonuglarina bakilmistir.
Histogram ve Q-Q plot grafigine bakildiginda gruplarin normal bir dagilim gésterdigi
goriilmiis ve Shapiro-Wilk testinin sonuglarina bakilarak da Deney Grubu 1’ in 6n test

(p=0.50) ve son test (p=0.10), Kontrol Grubu 1’ in 6n test (p=0.45) ve son testlerine
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(p=0.60) ait puanlarin normal bir dagilim gosterdigi ortaya ¢ikarilmistir (p>.05). Ayrica

basiklik ve ¢arpiklik degerlerinin de normallik gosterdigi belirlenmistir.

4.2.1.2. Varyanslarin esitligi

Varyanslarin homojen olup olmadigini belirlemek igin Levene’s testi yapilmustir.
Levene’s testi sonucunda (p=0.26) gruplarin varyanslarinin homojen oldugu

goriilmiistiir (p>.05). Levene’s testi sonuglar1 Tablo 4.8’de verilmistir.

Tablo 4.8.

Levene’s Testi Sonuglar

F dfl df2 D
5.17 1 42 0.26

ANCOVA igin gerekli olan diger varsayimlardan biri grup i¢in regresyon
egrilerinin homojen olmasidir. Sekil 4.2°ye bakildiginda her iki gruba ait regresyon

egrilerinin homojen oldugu goriilmektedir.

Gruplar

O Deney Grubu 1
O Kontrol Grubu 1
{] . Deney Grubu 1
- Kontrol Grubu 1

_ Deney Grubu 1: R2 Linear =
0 © ° _ 0658
.~ fontrol Grubu 1: R< Linear =
0,374

On Test

Son Test

Sekil 4.2. Deney Grubu 1 ve Kontrol Grubu 1 regresyon egrisi
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4.2.2. On test uygulanan deney ve kontrol grubunun kavram gelisim

diizeylerinin farki

ANCOVA testi i¢in onemli bir sart olan regresyon egilimlerinin homojenliginin
saglandig1 belirlenmistir. “Gruplar*On Test” etkilesimine iliskin F degerinin 0.06 ve
p=0.81>.05 oldugu goriilmiistiir, p degeri anlamsiz oldugu i¢in homojenligin saglandigi
tespit edilmistir. Uygulama oncesinde yapilan 6n test sonucunda aldiklari basari

puanlarina gore diizeltilmis son test basar1 puanlar1 Tablo 4.9’da verilmistir

Tablo 4.9.

Son Test Puanlart ve On Teste Gore Diizeltilmis Son Test Puanlart

Grup N X SS Diizeltimis Ortalama Standart Hata
DG1 23 14.13 2.53 14.26 0.41

KG1 21 11.19 2.98 11.04 0.43

Tablo 4.10’da 6n test uygulanan deney ve kontrol grubunun kavram gelisim

diizeylerinin karsilastirildig1 kovaryans analizi sonuglar detaylica verilmistir.

Tablo 4.10.

Deney ve Kontrol Grubunun Kavram Gelisim Diizeylerinin Kovaryans Analizi ile

Karsilastirtlmasi

Kaynak Kareler SD Kareler F P
Toplam Ortalamasi

Diizeltilmis Model 253.602° 2 126.801  32.67 0.00

Kesigsim 382.369 1 382.369  98.52 0.00

On test 158.721 1 158.721  40.89 0.00

Gruplar*On test 0.228 1 0.228 0.06 0.81

Gruplar 113.462 1 113.462  29.23 0.00*

Hata 159.125 40 3.972

Toplam 7540.000 44

Diizeltilmis Toplam 412.727 43

* p<0.05 diizeyinde anlamldir.
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Deney Grubu 1 ve Kontrol Grubu 1’in 6n test puanlar1 kontrol altina alindiginda
gruplar arasinda anlamli bir farkliligin oldugu goriilmektedir (F(q 44)=29.23, p=0.00<.05,
r=0.42). Bu bulgu, Deney Grubu 1 ve Kontrol Grubu 1’de bulunan gocuklarin
diizeltilmis son test ortalama puanlart arasinda anlamli bir fark oldugunu
gostermektedir. Yani gelistirilen ¢izgi film okul 6ncesi ¢cocuklarin kavram gelisimlerini

olumlu yonde etkilemis, kavram gelisim diizeylerinin artmasina katkida bulunmustur.

4.3. Cizgi Film ile Egitim Verilen Cocuklarin ve Geleneksel Yontemle Egitim

Verilen Cocuklarin Goriisleri

Bu boliimde cocuklarin ¢izgi filmle ve geleneksel yontemle verilen egitime

yonelik goriisleri verilmistir.

4.3.1. Cocuklarin ¢izgi filmle ve geleneksel yontemle verilen egitimle ilgili

goriisleri

Cocuklara gruplara gore belirlenen yontemle egitim verildikten sonra ¢ocuklarin
bu Ogretime yonelik gorlisleri haftalik olarak alinmistir. Daha sonra egitimin
tamamlandig1 son hafta (4. Hafta) verilen egitimlere yonelik genel olarak diisiinceleri

alinmistir. Goriisme yapilan ¢ocuklara iligskin betimsel veriler Tablo 4.11°de verilmistir.

Tablo 4.11.

Goriigme Yapilan Cocuklara Ait Betimsel Veriler

Cizgi Filmle Egitim  Geleneksel Yontemle

Verilen Gruplar Egitim Verilen

Cinsiyet (N=43) Gruplar (N=40)
1. Hafta Gorlisme E 9 8
Yapilan Cocuklar K 11 12
Toplam 20 20
2. Hafta Gorlisme E 8 13
Yapilan Cocuklar K 12 7
Toplam 20 20
3. Hafta Gorilisme E 7 8
Yapilan Cocuklar K 13 12
Toplam 20 20
4. Hafta Goriisme E 8 9
Yapilan Cocuklar K 12 11

Toplam 20 20
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Oncelikle goriisme yapilan tiim c¢ocuklarin geleneksel yontem ve ¢izgi filmler
araciligiyla verilen egitimleri genel olarak sevdikleri belirlenmistir. Daha sonra
cocuklara verilen egitimin en ¢ok hangi bolimleri sevdikleri ve yapilan 6gretim
siirecinde dikkat dagiikligina sebep olan etkenlere yonelik diisiinceleri arastirilmastir.

Cocuklarin diisiincelerine ait veriler Sekil 4.3’te sunulmustur.

[k hafta ¢izgi filmle egitim verilen gruplardaki ¢ocuklarin ¢izgi filmde en gok
sevdikleri bolim kavramlarin gosterildigi oyun béliimii (f=13) oldugu belirlenmistir.
Daha sonra ¢izgi filmdeki karakterlerin (f=4) ¢ocuklar tarafindan en ¢ok sevilen boliim
oldugu ifade edilmistir. Cizgi filmle egitim verilirken ¢ocuklarin dikkat daginikligina
sebep olan tek etken ise sinif arkadaslar: (f=2) olmustur. Geleneksel yontemle verilen
egitimde ise ¢ocuklarin en cok sevdikleri boliim, sorularla kavramlari 6grenme
diizeyinin degerlendirildigi degerlendirme boliimii (f=17) olmustur. Geleneksel
yontemde ¢ocuklarin dikkat daginikligina sebep olan tek etkenin ise etkinligi bilmemek
(f=1) oldugu ifade edilmistir. Cocuklarin ilk hafta yapilan etkinliklere iligkin goriislerine
ait detayl bulgular Sekil 4.3 (a) ve 4.3 (b)’te verilmistir.

Cocuklar, ikinci hafta ¢izgi filmde en sevdikleri boliim olarak ise kavramlarin
sunuldugu oyuncak toplama boliimii (f=9) oldugunu ifade etmislerdir. Dort ¢ocuk ¢izgi
filmde kullanilan oyuncaklari en sevdigini belirtirken, diger dort cocuk ise ¢izgi filmin
tamamin1 ¢ok sevdigini ifade etmistir. Cizgi filmin bu boliimiinde g¢ocuklar dikkat
daginikligima sebep olan bir etken belirtmemislerdir. Geleneksel yontemle verilen
egitimde ise ¢ocuklarin en sevdigi boliimiin 6gretmenin ¢ocuklarin 6grenme diizeylerini
degerlendirdigi degerlendirme boliimii (f=15) olarak belirlenmistir. Cocuklardan iKisi
etkinligin tamamim sevdigini belirtirken, diger iki ¢ocuk ise kavramlarin 6gretildigi
swmifi toplama boliimiinii sevdiklerini belirtmislerdir. Geleneksel yontem de bir ¢ocuk
ise smif arkadaslarimin  dikkatinin dagilmasina sebep oldugunu ifade etmistir.
Cocuklarin ikinci hafta yapilan etkinliklere iliskin goriislerine ait detayli bulgular Sekil
4.3 (c) ve 4.3 (d)’te verilmistir.

Ucgiincii hafta yapilan uygulama sonrasi goriismelerde ise ¢izgi filmle egitim
verilen grubun en sevdikleri boliimiin kavramlarin ¢ocuklara sunuldugu oyun béliimii
(f=8) oldugu belirlenmistir. Alt1 ¢ocuk ¢izgi filmin tamamini ¢ok sevdigini belirtirken,
dort cocuk da ¢izgi filmdeki karakterleri ¢ok sevdigini belirtmistir. Cizgi filmle egitim
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verilen gruptaki iki ¢ocuk sinif arkadaslarinin dikkatlerinin dagilmasina sebep oldugunu
belirtmistir. Geleneksel yontemle egitim verilen gruptaki ¢ocuklar ise en sevdikleri
bolimiin yine degerlendirme boliimii (f=15) oldugunu belirtmislerdir. Etkinligin
tamamini ti¢ ¢ocuk ¢ok sevdigini belirtirken, iki ¢ocuk etkinlikte en sevdigi bolimii
belirtmemistir. Geleneksel yontemle egitimin verildigi grupta toplam dort ¢ocuk
dikkatlerinin dagilmasina sebep olan etkenler oldugunu belirtmislerdir. Bunlardan ii¢
cocuk smnif arkadaslarinin dikkatlerinin dagilmasina sebep oldugunu ifade ederken, bir
cocuk smif ortaminin dikkatinin dagilmasina sebep oldugunu belirtmistir. Cocuklarin
liclincii hafta yapilan etkinliklere iliskin goriislerine ait detayli bulgular Sekil 4.3 (e) ve
4.3 (f)’te verilmistir.
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Sekil 4.3. Cizgi film ve geleneksel yontemle verilen egitimlere yonelik ¢cocuklarin

Cizgi Filmde En Cok
Sevilen Boliim (a)
M Oyun bolimi

u Cizgi filmdeki karakterler
w Degerlendirme bolimi

= Tamami

Cizgi Filmde Dikkat Daginikhgina
Sebep Olan Etkenler

Smif arkadaslar i

Cizgi Filmde En Cok
Sevilen Boliim (c)
m Oyuncaklari toplamasi

m Oyuncaklar
w Tamami
= Ortami
o Belirtmedi
Cizgi Filmde Dikkat Dagimkhgina

Sebep Olan Etkenler
Yok

Cizgi Filmde En Cok
Sevilen Boliim (€)

Geleneksel Yontemde En Cok
Sevilen Béliim (b)

W Degerlendirme bolimi

u Tamami

Etkinlikte Dikkat Dagimikhigina Sebep
Olan Etkenler

Etkinligi bilmemek P

Geleneksel Yontemde En Cok
Sevilen Boliim (d)

m Degerlendirme bolima
u Tamami

w Sinifi toplama

= Oyuncaklar

m Belirtmedi

Etkinlikte Dikkat Dagimkhigina Sebep
Olan Etkenler

Smif arkadaslari "

Geleneksel Yontemde En Cok Sevilen
Boliim (f)

= Oyun bolumi

u Tamami

u Cizgi filmdeki karakterler
= Degerlendirme bolimi

m Degerlendirme boliimi
W Tamami

w Belirtmedi

Cizgi Filmde Dikkat Dagimkhgina
Sebep Olan Etkenler

Sinif arkadaslari w

Etkinlikte Dikkat Dagimkhigina Sebep
Olan Etkenler

Smif arkadaslar1 ’i' ’il

T
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haftalik gortsleri
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Uygulamanin son haftasinda ¢izgi film ile egitim verilen gruplara belirlenen
kavramlarin tekrarinin yapildigi bir ¢izgi film bolimi hazirlanmistir, geleneksel egitim
yontemiyle egitim verilen grupta ise kavramlarin tekrarinin yapildigi bir etkinlik
hazirlanmistir. Kavramlarin tekrarmin yapildigi bu haftada, uygulamadan sonra deney
ve kontrol gruplarindaki ¢ocuklarla goriisme yapilarak izledikleri ¢izgi filmlerden veya
geleneksel yontemle yapilan etkinliklerden hangisini veya hangilerini hatirladiklar

arastirilmistir.

Yapilan uygulamalar1 hatirlama diizeylerine bakildiginda c¢izgi filmle egitim
verilen gruplarda on bir cocugun ¢izgi filmlerin tim bdliimlerini hatirladigi
belirlenirken geleneksel yontemle egitim verilen gruplarda sadece {i¢ ¢gocugun yapilan
tiim etkinlikleri hatirladig1 belirlenmistir. Geleneksel yontemle egitim verilen gruplarda
dokuz ¢ocuk higbir etkinligi hatirlamazken ¢izgi film ile egitim verilen gruplardaki her
cocuk cizgi filmlerin en azindan bir bolimiini hatirlamistir. Detayli bulgular Sekil 4.4

(a) ve Sekil 4.4 (b)’te sunulmustur.



85

Cizgi Filmle Egitim Verilen Gruplardaki Geleneksel Yontemle Egitim Verilen
Cocuklarim Hatirladiklar: Gruplardaki Cocuklarin Hatirladiklar:
Boliimler (a) Etkinlikler (b)
H Hepsi H Higbiri

m Altinda-Ustiinde ve m Oniinde-Arkasinda ve

icinde-Disinda icinde-Disinda
\ m Oniinde-Arkasinda ‘ u Hepsi

= Oniinde-Arkasinda ve = Oniinde-Arkasinda
icinde-Disinda

m Altinda-Ustiinde ve H Icinde-Diginda

icinde-Disinda

# Altinda-Ustiinde M Altinda-Ustinde ve

icinde-Disinda

Cizgi Filmde En Cok Geleneksel Yontemde En Cok
Sevilen Béliimler (c) Sevilen Béliimler (d)

[=J0 S I S o N S =

N -

Oniinde-
Arkasinda
Altinda-
Ustiinde
Oniinde-
Arkasinda
Altinda-
Ustiinde

Cizgi Filmlerde Dikkat Daginikhigina Sebep Etkinliklerde Dikkat Dagimikligina Sebep
Olan Etkenler (e) Olan Etkenler (f)

Sunf arkadaslart "‘ Sinif arkadaslar1 ve ortam 'i‘ 'i‘ 'i‘

Sekil 4.4. Cizgi film ve geleneksel yontemle verilen egitimlere yonelik cocuklarin tim
etkinlikler tamamlandiktan sonraki goriisleri

Daha sonra ¢ocuklarin izlenilen ¢izgi filmlerden veya geleneksel yontemle
yapilan etkinliklerden hangisini veya hangilerini ¢ok sevdigi arastirilmistir. Cizgi filmle
egitim verilen gruplardaki yirmi ¢ocuktan altis1 tiim boliimleri ¢ok sevdigini belirtirken
geleneksel yontemle egitim verilen gruptaki yirmi cocuktan sekizi iginde-disinda
etkinligini ¢ok sevdigini belirtmistir. Detayli bulgular Sekil 4.4 (c) ve Sekil 4.4 (d)’te

verilmistir.
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Cizgi film izlerken dikkat daginikligina sebep olan etkenlere bakildiginda ¢izgi
filmle egitim verilen gruplarda sadece bir g¢ocuk smif arkadaslarinin dikkatinin
dagilmasina sebep oldugunu belirtirken geleneksel yontemle egitim verilen diger grupta
ise lic ¢ocuk smif arkadaslarimin ve ortamin dikkatlerini dagitmasina sebep oldugunu

belirtmistir. Detayli bulgular Sekil 4.4 (e) ve Sekil 4.4 (f)’te sunulmustur.

4.3.2. Cocuklarin cizgi filmler araciligiyla ve geleneksel 6gretim yontemiyle

ogretilen kavramlar hakkindaki goriisleri

Cocuklara yapilan etkinligin ne 6grettigi sorusu sorulmus ve elde edilen bulgular
detayli olarak Sekil 4.5’te sunulmustur. Cizgi filmle egitim verilen gruplarda bulunan
yirmi ¢ocuk ile geleneksel yontemle egitim verilen diger gruplarda bulunan yirmi ¢ocuk

ile her hafta goriisme yapilmaistir.
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“Sence bu ¢izgi film/ yaptigimiz etkinlik bize ne 6gretiyor” sorusuna cevap
aranmistir.

Geleneksel Yontem (f=20)

(b)

HAFTA 4
Tiim haftalarin
degerlendirilmesi

HAFTA 1
Altinda-Ustiinde

[a~]
3
=)
Nm

<
< -2
%
T
=
[@)

HAFTA 3
Icinde-Disinda

® Oyun
u Kavram

u Bilmiyorum

©
W Kavram
® Oyuncak toplama
o Bilmiyorum
= Diger

m Cevap vermedi

®

m Kavram
® Oyun
w Bilmiyorum

1 Diger

(h)

¥ Oyun

m Kavram

m Bilmiyorum

u Gizgi film izleme
B Oyuncak toplama
B Aynisinl yapma

u Hatirlama

*f: Gortisiilen ¢ocuk sayisi

B Oyun
u Kavram
u Ders

= Bilmiyorum

(d)

H Oyun

m Kavram

u Sinif toplama

= Oyuncak toplama
H Bilmiyorum

m Diger

(9)

M Bilmiyorum
W Kavram

W Oyun

2 Sinifi toplama

m Diger

B Oyun

m Kavram

m Giizel etkinlikler
m Bilmiyorum

W Ders galisma
 Her sey

m Sinifi toplama

= Spor

Sekil 4.5. Cizgi filmle ve geleneksel yontemle egitim verilen ¢ocuklarin verilen egitimin

iceriginin farkindaliklarina yonelik goriisleri
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Ik hafta ¢izgi film ile egitim verilen gruplarda on dért cocuk izletilen ¢izgi
filmin oyun Ogrettigini belirtirken bes c¢ocuk ¢izgi filmin konusunu olusturan
kavramlardan birini veya ikisini sOyleyerek kavram Ogrettigini ifade etmistir. Bu
haftada, gelencksel yontemle egitim verilen gruplarda ise on bes ¢ocuk yapilan
etkinliklerin oyun Ogrettigini belirtirken sadece ii¢ ¢ocuk kavram Ogrettigini ifade

etmistir. Detayl1 bulgular Sekil 4.5 (a) ve Sekil 4.5 (b)’te verilmistir.

Ikinci hafta, cizgi film izletilen gruplardaki gocuklardan sekizi ¢izgi filmin
kavram Ogrettigini ifade ederken alt1 gocuk oyuncak toplamanin Ogretildigini
belirtmistir. Geleneksel yontemle egitimin verildigi gruplarda ise ¢ocuklarin sekizi bu
etkinliklerin oyun Ogrettigini ifade ederken, dort ¢ocuk yapilan etkinliklerin kavram

Ogrettigini ifade etmistir. Detayl1 bulgular Sekil 4.5 (c) ve Sekil 4.5 (d)’te verilmistir.

Uciincii haftada, cizgi film izletilen gruplardaki cocuklardan sekizi izletilen ¢izgi
filmin kavram 6grettigini ifade etmistir. Alt1 cocuk bu ¢izgi filmin oyun 6grettigini ifade
ederken yine alti ¢ocuk ise izletilen c¢izgi filmin ne Ogrettigini bilmediklerini
belirtmislerdir. Geleneksel yontemle egitim verilen gruplardaki ¢ocuklardan altisi
yapilan etkinligin ne 6grettigini bilmediklerini ifade etmistir. Yine alt1 ¢ocuk ise yapilan
etkinligin kavram &grettigini belirtmistir. Geleneksel yontemle egitim verilen gruptaki
cocuklardan dordii ise oyun 6grettigini ifade etmistir. Detayli bulgular Sekil 4.5 (e) ve
Sekil 4.5 (f)’te verilmistir.

Uygulama tamamlandiktan sonra c¢ocuklarla yapilan tiim etkinliklerin
degerlendirilmesi i¢in yine goriisme yapilmistir. Goriismede ¢izgi filmle egitim verilen
gruplardaki ¢ocuklar dort hafta boyunca yapilan etkinliklerin oyun 6grettigini (f=8),
kavram 6grettigini (f=6) ve ¢izgi film izlemeyi 6g8rettigini (f=2) ifade etmislerdir. Cizgi
filmle egitim verilen bu gruplardaki ¢ocuklardan dordii ise yapilan etkinliklerin ne
ogrettigini bilmediklerini ifade etmislerdir. Geleneksel yontemle egitim verilen gruptaki
cocuklarda c¢ogunlukla oyun O&grettigini  (f=5) ve kavram Ogrettigini  (f=5)
belirtmislerdir. Geleneksel yontemle egitim verilen bu gruptaki ¢cocuklardan {igii yapilan
etkinliklerin giizel seyler ogrettigini ifade ederken iki ¢ocuk yapilan etkinliklerin ne
ogrettigini bilmediklerini belirtmislerdir. Detayli bulgular Sekil 4.5 (g) ve Sekil 4.5

(h)’te verilmistir.
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4.4. Boliim Ozeti

Bu boliimde her bir arastirma sorusuna ait bulgular detayli bir bi¢imde
sunulmustur. Tiim deney ve kontrol gruplarindaki ¢ocuklarin son test basar1 puanlarini
karsilastirildigr birinci arastirma sorusu i¢in ise On test uygulanan Deney Grubu 1’in
kavram gelisim diizeyleri ile Deney Grubu 2, Kontrol Grubu 1 ve Kontrol Grubu 2’nin
kavram gelisim diizeyleri arasinda anlamli bir farklilik oldugu bulunmustur. Diger
gruplarin birbirleri ile karsilastirilmasi sonucunda anlamli bir farklilik bulunamamastir.
On test uygulanan deney ve kontrol grubunun karsilastirildign ikinci arastirma
sorusunda ise ¢izgi filmin cocuklarin kavram gelisim diizeyleri ilizerinde anlamli
diizeyde etkisi oldugu sonucu elde edilmistir. Cocuklarin ¢izgi filmle veya geleneksel
yontemle yapilan etkinliklere yonelik diisiincelerinin, dikkatlerinin dagilmasina sebep
olan etkenlerin, ¢izgi filmi veya yapilan geleneksel etkinligi hatirlama diizeylerinin ve
cizgi filmle veya geleneksel yontemle yapilan etkinligin ne 6grettigine dair farkindalik
diizeylerinin arastirildigi iiglincii arastirma sorusu i¢in elde edilen veriler sunulmustur.
Bu veriler oncelikle gocuklarin yapilan etkinliklere yonelik olumlu diisiinceler tagidigin
gostermistir. Cizgi filmle egitim yapilan gruplardaki ¢ocuklar ¢izgi filmin tamamini
sevdiklerini belirtirken geleneksel yontemle egitim yapilan gruplardaki cocuklar
kendilerinin aktif olarak katildig1 degerlendirme bolimiinii sevdigini belirtmistir. Cizgi
film ile egitim verilen gruplardaki ¢ocuklarin ¢izgi filmleri hatirlama diizeyinin yiiksek
oldugu goriilmiistiir. Ayrica ¢izgi filmle egitim verilen deney gruplarindaki ¢ocuklarin

yapilan 6gretimin amacinin daha fazla farkinda olduklar1 sonucuna ulagilmistir.



BESINCI BOLUM

5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Calismanin bu boliimiinde arastirma neticesinde elde edilen bulgular alan
yazinla iliskilendirilerek yorumlanmstir ve bulgulardan ¢ikarilan sonuglara ve onerilere

yer verilmisgtir.

5.1. Tartisma

Bu calismada 48-60 ay araligindaki okul oncesi ¢ocuklarin mekanda konum ile
ilgili baz1 kavramlar1 6grenmeleri igin gelistirilen {i¢ boyutlu ¢izgi filmlerin kavram
gelisim diizeyleri lizerindeki etkisine bakilmis ve ¢ocuklarin yapilan etkinliklerle ilgili
goriigleri alinmustir. Seksen ii¢ cocuktan olusan dort grubun bulundugu bu c¢aligmada
veriler kavram gelisim testi ve gorlisme yoluyla toplanmistir. Dolayisiyla ¢ikan sonuglar

bu baglamda degerlendirilmelidir.

5.1.1. Cizgi film ve geleneksel yontemin c¢ocuklarim kavram gelisimleri

iizerindeki etkisi

Calisma neticesinde elde edilen bulgulara bakildiginda 6n test uygulanan deney
grubundaki ¢ocuklarin son test ortalamalari, on test uygulanmayan deney grubundaki
cocuklarin son test ortalamalarina gére daha yiiksektir. Bu iki gruptaki ¢ocuklarin basari
ortalamalar istatistiksel olarak karsilastirildiginda da on test uygulanan grubun lehine
anlamli bir farklilik oldugu tespit edilmistir. Etki degerine bakildiginda ise deney
gruplarinda, 6n testin ¢ocuklarin basarilari tizerindeki varyansin %24’iinii agiklandig

ortaya ¢ikmaistir.

Geleneksel yontemle egitim verilen kontrol gruplarindaki ¢ocuklarin basarilari
karsilastirildiginda ise on test uygulanan kontrol grubundaki cocuklarin son test
ortalamasi, On test uygulanmayan kontrol grubundaki ¢ocuklarin son test
ortalamasindan daha yiiksektir. Ancak istatistiksel olarak anlamli bir farklilik

bulunmamaistir. Etki degerine bakildiginda ise kontrol gruplarinda, 6n testin ¢ocuklarin
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basarilar1 tizerindeki varyansin %11°ini agiklandigi belirlenmistir. Cizgi filmle egitim
verilen deney gruplarinda 6n test uygulanan grubun kavram gelisim diizeyinin daha
yiiksek olmasi ¢ocuklarin kavramlar1 6grenmelerinde, on test yapmanin bir etkisi
oldugu anlamina gelebilir. Bu durum Kim ve Willson (2010) tarafindan yapilan 6n
testin etkisinin aragtirildigi meta analiz ¢alismasinin neticesinde elde edilen 6n testin
son test lizerinde etkisi oldugu sonucunu destekler niteliktedir. Ciinkii Fazio, Gumbel ve
Siegler (2011) ile Richland, Kornell ve Kao (2009) deneysel ¢alismalarda miidahalenin
oncesinde yapilan on testin Ogrencilerin konuya olan ilgilerini daha ¢ok arttirdigini,
uzun siireli belleklerinde bilginin kaliciligiin artmasini sagladigini, onlarin yaptiklari
yanlig cevaplarda dahi 6grenme siire¢lerinin daha verimli gegmesine sebep oldugunu
ifade etmislerdir. Acun (2014) yaptig1 calismasinda, On testin yapilan deneysel
uygulamanin etkisinden daha biiyiik bir etkiye sahip oldugu sonucuna ulasmistir. Fakat
geleneksel yontemle egitim verilen kontrol gruplarinda ise 6n test uygulanan grubun
kavram gelisim diizeyinin istatistiksel olarak anlamli diizeyde farklilasmadigi
goriilmistiir. Elde edilen bu sonug Changeiywo, Wambugu ve Wachanga (2011), Ouko,
Aurah ve Amadalo (2015) ile Piaw (2012) tarafindan yapilan galismalarda elde edilen
On testin, son test puanlarini etkilemedigi sonucu ile ayn1 dogrultudadir. Hatta Acun
(2014) yine ayn1 ¢alismasinda 6n test uygulanan bir deney grubunun son test puaninin,
on test uygulanmayan deney grubundan daha diisiik oldugu sonucunu elde etmistir.
Deney gruplarinda 6n testin, cocuklarin kavram gelisim diizeyleri iizerinde istatistiksel
olarak olumlu bir etkisi olurken kontrol gruplarinda 6n testin, ¢ocuklarn kavram
gelisim diizeyleri tizerinde istatistiksel olarak bir etkisinin olmadigi goriilmiistiir. Bunun
sebebi On test uygulanmayan deney grubunun miidahale yapilmadan 6nceki basarisinin
cok diisik olmasindan veya On test uygulanmayan kontrol grubunun miidahele
yapilmadan onceki basarisinin ¢ok yiiksek olmasindan kaynaklanabilir. Bu durum o6n
testin ¢ocuklarin kavram gelisim diizeyleri lizerinde bir etkisinin olabilecegi anlamina

gelmektedir.

Tim bu sonuglar aragtirmamiz neticesinde On test uygulanan ve On test
uygulanmayan deney gruplarmin karsilagtirilmasi neticesinde elde edilen on testin
O0grenme iizerinde bir etkisi olabilecegi sonucu temel arastirma yontemi kaynaklarinda
bahsedilen durumlara paralel niteliktedir (Braver & Braver, 1988; Campbell & Stanley,
1963; Kumari, 2013; McMillan & Schumacher, 2014; Solomon, 1949). Bu nedenle
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Campbell ve Stanley (1963) ile Kim ve Willson (2010) bu ¢alismada da tercih edilen
Solomon dort grup deneysel deseninin 6n test uygulanan deneysel calismalarda

kullanilmasini tavsiye etmislerdir.

Cizgi filmle egitim verilen Deney Grubu 1’deki ¢ocuklarin son test basar1 puani,
geleneksel yontemle egitim verilen Kontrol Grubu 1 deki ¢ocuklarin son test basari
puani arasinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde farklilik oldugu belirlenmistir. Cizgi
filmle egitim verilen Deney Grubu 1’deki ¢ocuklarin daha basarili olduklar1 tespit
edilmistir. Cizgi filmle egitim verilen Deney Grubu 1’deki ¢ocuklarin son test basari
puani ile Kontrol Grubu 2 ¢ocuklarin son test basar1 puani arasinda anlamli bir farklilik
oldugu belirlenmistir. Deney Grubu 1°deki ¢ocuklarin son testte daha basarili oldugu
belirlenmistir. Bu sonug¢ ¢izgi filmlerin geleneksel yontemlerle karsilagtirildig:
caligmalarla ayn1 dogrultudadir (Abdiisselam, 2013; Barak vd., 2011; Bieri vd., 2013;
Indradat vd., 2014; Sohn vd., 2013).

Dalacosta ve arkadaglar1 (2009), ¢izgi filmlerin ¢ocuklar tarafindan bilinmesi,
kabul edilmesi ve dikkatlerini iizerinde tutmasi sebebiyle miikkemmel bir 6gretim araci
olarak gormiislerdir. Bu durumda Keller (2016) tarafindan ifade edilen motivasyonun
temel sartlar1 ile biiytik tutarlilik gostermektedir. Benzer sekilde ¢izgi filmlerin 6grenme
tizerinde etkili oldugunu belirten Bieri ve arkadaslart (2013) buna ragmen ¢izgi film

yonteminin maliyet etkinligi oranini arttirabilecegini belirtmistir.

Cizgi filmle egitim verilen ve 6n test uygulanmayan Deney Grubu 2’de bulunan
cocuklarin son test basari puani ortalamalari ile geleneksel yontemle egitim verilen ve
on test uygulanan Kontrol Grubu 1’deki gocuklarin son test basar1 puani ortalamalar
arasinda anlamli bir farklilik bulunamamistir. Ancak gruplarin basar1 ortalamalari
arasinda Deney Grubu 2 lehine az bir farkliligin oldugu goriilmistir. Bu durumun
sebebi Kontrol Grubu 1’e 6n test uygulanmasi ve On testin bu gruptaki ¢ocuklarin
kavram gelisim diizeyleri tizerinde pozitif bir etkisinin olmasindan kaynakli istatistiksel
olarak anlamli farklilik ¢ikmamis olabilir. Deney Grubu 2 ile geleneksel yontemle
egitim verilen ve On test uygulanmayan Kontrol Grubu 2 arasindan anlamli bir farklilik
tespit edilmemistir. Son test basar1 puanlarinin ortalamasina bakildiginda Deney Grubu
2’nin ortalamasinin, Kontrol Grubu 2’nin ortalamasindan fazla oldugu goriilmiistiir.

Ancak yine de elde edilen bu sonug ¢izgi filmlerin gocuklarin kavram gelisim diizeyleri
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tizerinde anlamli bir farklilik olusturmadigini anlamina gelmektedir. Bu sonug, alan
yazinda ¢izgi filmlerin etkililiginin arastirildigi ve ¢izgi filmlerin 6grenme iizerinde
anlamli bir farklihik bulunamayan c¢alismalar ile tutarlilik gostermektedir ve bu
calismalar1 destekler niteliktedir (Ahipka, 2011; Banchonhattakit vd., 2015). Bunun
nedeni Deney Grubu 2 ve Kontrol Grubu 2’de bulunan ¢ocuklarin etkinlige baglamadan

onceki kavram gelisim diizeylerinin farkli olmasindan kaynaklabilir.

On test uygulanan deney ve kontrol gruplarindaki ¢ocuklarin 6n testlerinin ortak
varyansi almarak son test basar1 puanlar karsilastirilmistir. Yapilan ANCOVA
istatistiksel analizi neticesinde gruplar arasinda ¢izgi filmle egitim verilen Deney Grubu
1 lehine istatistiksel olarak anlamli diizeyde bir basar1 farkliligi oldugu tespit edilmistir.
Bu calismada ¢izgi filmler araciligiyla ve geleneksel yontemle yapilan 6gretimde
kullanilan 6gretim yontemi dogrudan 6gretim modeli olmustur. Bu sebeple oncelikle 6n
test uygulanan daha sonra ayn1 6gretim modeli kullanilarak ancak farkli egitsel araglarla
Ogretim yapilan iki grup arasindaki temel farklilik; bir grupta dogrudan 6gretim modeli
temel alinarak gelistirilen ¢izgi film kullanilmasi diger grupta ise dogrudan Ogretim
modeli temel alinarak gelistirilen geleneksel yontemin kullanilmasidir. Bu ¢alismada
yapilan deneysel islem ¢ocuklarin basarilar1 {izerindeki varyansin = %42’sini
aciklamaktadir. Sonug¢ olarak bu bulgulara bakildiginda ¢izgi filmin ¢ocuklarin
basarilar1 {izerinde olumlu etkisi oldugu sonucuna varilabilir. Alan yazinda ¢izgi film
yontemiyle verilen egitimin diger yontemlerle (SE Modeli, Geleneksel Ogretim
Yontemi) verilen egitimlere gore daha etkili olduguna dair anlamli sonuglara ulasan
caligmalar oldugu gibi (Abdiisselam, 2013; Barak vd., 2011; Bieri vd., 2013; Dalacosta
vd., 2009; Indradat vd., 2014; Sohn vd., 2013; Ulas Taraf, 2011) ¢izgi film yontemiyle
ve diger yontemlerle (Beyin Temelli Ogretim Yontemi, Geleneksel Ogretim Y&ntemi)
egitim verilen gruplar arasinda 6gretimin etkililigi agisindan anlamli bir farkliligin

olmadig1 ¢alismalar da mevcuttur (Ahipka, 2011; Banchonhattakit vd., 2015).

Deney Grubu 1’ in 0n test basar1 puanina (X=5.70) ve Kontrol Grubu 1’in &n test
basar1 puanma (X=6.05) bakildiginda iki grubun ortalamalarmim birbirlerine yakin
oldugu ve iki grubun On test puanlari arasinda anlamli bir farkliligin olmadigi

belirlenmistir. Bunun yan1 sira iki grubun basart puanmin da 5.50’nin iizerinde olmasi
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Piaget ve Inhelder (1967) tarafindan belirtilen ¢ocuklarda uzaysal alginin 4 yasindan

itibaren hizla gelistiginin bir kanit1 olabilir (Kol, 2012).

Ayrica Deney Grubu 1’de ve Kontrol Grubu 1°’de son test basari puani
ortalamalarinin diisiik olmadigr goriilmiistiir. Bunun sebebi de kullanilan 6gretim
yonteminden kaynaklanabilir. Cilinkii daha ¢ok bilissel becerilerin 6gretiminde
kullanilan dogrudan 6gretim modeli, iyi bir sekilde organize edildiginde kisa siirede
etkili bir 6gretimin gergeklesmesini saglayabilir (Engelmann vd., 1988; Kesicioglu,
2011). Her iki grupta da etkili bir 6gretim yonteminin kullanildigi bu ¢alismada temel
farklilik ise medya olmustur. Medyanin 6grenme iizerinde anlamli diizeyde bir farklilik
olusturdugu belirlenmistir. Bu agidan incelendiginde Clark (1994) tarafindan ifade
edilen medyanin 6grenme {iizerinde etkisi olmadig1 goriisii ile c¢elismektedir. Ciinkii
Clark (1994) medyanin higbir sekilde Ogrenme ve motivasyon {izerinde etkisi
olmadigini ifade etmektedir. Ancak elde edilen bu sonuglar Kozma (1994) tarafindan
ifade edilen medyanin 6grenme iizerinde etkisi vardir goriisiinii destekler niteliktedir.
Hatta bu c¢alismada bir dgretim yoOnteminin icerisine medyanin entegre edilmesinin
getirmis oldugu basarili sonu¢ Kozma (1994) tarafindan ifade edilen medyanin tek
basina bir etkisinin olmayacagi ancak bir Ogretim yOnteminin igerisine entegre
edildiginde 6grenmeyi ve motivasyonu etkileyebilecegi sonucunu desteklemektedir.
Bunun yani sira Cikrike¢1 (1999), Ling (2003), Pandit ve Kulkarni (2012), Rashid (2015)
ve Yagl (2013) tarafindan ifade edilen ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin bilissel gelisimine ve
kavram gelisimine katki sagladigi gorisiinii desteklemektedir. Ciinkii ¢ocuklar ¢izgi
filmde bulunan konu, kavram ve sozciiklerden etkilenmekte (Ergiin, 2012), ¢izgi filmde
meydana gelen olay ve kavramlarla ilgili sorular sormakta (Adak Ozdemir & Ramazan,
2012), cocuklart eglendirerek ve motivasyonlarini arttirarak derse karsit olumlu tutum
sergilemelerini saglamakta (Askaroglu, 2006; Eskandari, 2007; Ulas Taraf, 2011)
dolayisiyla 6grenme siireclerini pekistirerek 6grenme diizeylerini arttirmaktadir (Ulas

Taraf, 2011).

Bu calisma sonucunda elde edilen, ¢izgi filmler aracilifiyla egitim verilen
gruplarin daha basarili oldugu sonucu, genel olarak ¢izgi filmlerin ¢ocuklar i¢in daha
bilindik araglar olmasindan da kaynaklanabilir. Ciinkii ¢ocuklar 6zellikle 2 yasindan

sonra vakitlerinin biiyiik ¢ogunlugunu ¢izgi film izleyerek gecirmektedirler ve
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ogrendiklerinin biiyiik ¢ogunlugunu da ¢izgi filmler araciligiyla 6grenmektedirler

(Habib & Soliman, 2015).

Tim bu sonuglar, Hoffler ve Leutner’ in (2007) bir 6gretim metodu temel alinarak
gelistirilen ¢izgi filmlerin 6grenme iizerinde daha etkili olabilecegi goriisiini
desteklemektedir. Calismanin nicel boyutun da elde edilen bulgular; ¢izgi filmlerin
gerektiginde okul ortamina ihtiyag duymadan bir Ogretim aract olarak

kullanilabileceginin gostergesi olabilir (Habib & Soliman, 2015).

5.1.2. Cizgi filmlerle ve geleneksel yontemlerle yapilan etkinliklere yonelik

cocuklarin goriisleri

Bu calismada her hafta yapilan uygulamanin bitiminde cocuklarin yapilan
etkinlikle ilgili goriislerine basvurulmustur. Cocuklarin tamaminin  ¢izgi film
yontemiyle ve geleneksel yontemle verilen etkinlikleri sevdikleri belirlenmistir.
Gelistirilen ¢izgi filmlerin ¢ocuklar tarafindan sevilmesi beklenen bir durumdur. Ciinkii
cocuklar tarafindan sevilen ve en fazla tercih edilen programlar ¢izgi filmlerdir (Adak
Ozdemir & Ramazan, 2012; Yurtsever Kiliggiin, 2015). Geleneksel ydntemle yapilan
etkinliklerin de tiim c¢ocuklar tarafindan sevilmesi bu etkinliklerin de basarili ve
calismanin amacina uygun oldugu anlamina gelmektedir. Geleneksel yontemle yapilan
etkinliklerde oyun temelinde oldugu icin okul Oncesi ¢ocuklar i¢in uygun olmustur
(MEB, 2015). Her hafta yapilan uygulamadan sonra ¢ocuklarin “¢izgi filmin veya
geleneksel yontemle yapilan etkinligin hangi boliimiinii en ¢ok sevdiniz” sorusuna,;
cizgi filmle egitim verilen deney grubundaki ¢ocuklarin ¢ogunlugu cizgi filmdeki oyun
boliimiinii en ¢ok sevdiklerini belirtirken daha sonra ¢izgi filmdeki karakterleri,
materyalleri ve son olarak degerlendirme kismindaki sorular1 sevdiklerini
belirtmislerdir. Geleneksel yontemle egitim verilen gruptaki ¢ocuklar ise daha c¢ok

degerlendirmenin yapildig1 kismi sevdiklerini belirtmislerdir.

Burada cocuklarin ¢izgi filmde kavramlarin gosterildigi boliimii daha ¢ok
sevmelerinin nedeni ise kavramlarin sunumunun ¢izgi filmde bir oyun igerisinde
eglenceli bir bigimde ¢ocuklarin ilgisini ¢ekecek nitelikte olmasindan kaynaklanabilir.
Degerlendirme boliimii; hem arka plan miiziginin olmamasi, hem de ¢izgi filmdeki asil

karakterin bulunmamasindan dolay1 ¢ocuklarin sevilen boliim olarak tercih
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etmemelerinin nedeni olabilir. Ayrica ¢izgi filmlerde ¢ocuklarin asil hoslarina giden
karakterler: Insan, hayvan ve mekanik karakterlerdir (Arikan, 2001). Bu durum da
sevilen boliim olarak degerlendirme kisminin tercih edilmemesinin nedeni olabilir.
Oysaki geleneksel yontemle egitim verilen gruplarda ise degerlendirme boliimii
cocuklar tarafindan daha ¢ok sevilmistir. Bunun sebebi ise geleneksel yontemle egitim
verilen gruplardaki ¢ocuklarin kavramlarin gésterimi sirasinda pasif olmasi,
degerlendirme kisminda ise aktif olarak rol almasindan kaynaklaniyor olabilir. Cizgi
filmle egitim yapilan deney gruplarinda kahramanin oyun oynadigi boliimiin gocuklar
tarafindan sevilmesi, geleneksel yontemle egitim yapilan kontrol gruplarin da
cocuklarin daha aktif oldugu degerlendirme boliimiiniin sevilmesi, okul 6ncesi donemde
oyunun Onemini ortaya koymaktadir. Cilinkii oyun ¢ocuklar tarafindan her zaman
eglenceli bir etkinlik olarak goriilmekte ve belirli bir mantiga ihtiyagc duymadan onlar

motive etmektedir (Seving, 2004).

Son hafta yapilan tekrar ¢izgi filmi ve tekrar geleneksel yontem etkinliginden
sonra uygulama stirecinde izlenilen ¢izgi filmlerin ve etkinliklerin dncelikle hangilerini
hatirladiklar1 ve daha sonra en ¢ok hangi ¢izgi filmi veya etkinligi sevdikleri hakkinda
cocuklarin goriisleri alinmigtir. Cizgi filmle egitim verilen gruplardaki gorisiilen
cocuklarin biiyiik ¢ogunlugu onceki haftalarda izlenilen ¢izgi filmleri hatirlarken,
geleneksel yontemle etkinlik yapilan gruplardaki ¢ocuklarin ¢ogunlugu hicbir etkinligi
hatirlayamamistir. Geleneksel yontemle egitim verilen gruplardaki tiim etkinlikleri
hatirlayan ¢ocuklarin ise olduk¢a az oldugu goriilmiistiir. Deney gruplarindaki
cocuklarin ¢ogunlugu ¢izgi filmlerin tamamim1 sevdiklerini belirtmislerdir. Kontrol
gruplarindaki ¢ocuklar ise daha onceki boliimler hakkinda hatirlatma yapildiktan sonra
icinde ve disinda kavramlarinin verildigi icinde-disinda etkinligini sevdiklerini
belirtmislerdir. Cizgi filmlerin tamaminin ¢ogu cocuk tarafindan hatirlanmasi,
geleneksel yontemle yapilan etkinliklerin ise ¢cogunlukla hatirlatma yapildiktan sonra
cocuklar tarafindan hatirlanmasinin sebebi ise ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin zihinlerinde
daha kalic1 oldugunu gostermektedir. Kalic1 olmasinin sebebi ise ¢ocuklar icin ¢izgi
filmlerin daha eglenceli ve ilgi ¢ekici olmasindan kaynaklanabilir (Can, 1995;
Eskandari, 2007; ivrendi & Ozdemir, 2010). Bu durumda Dalacosta ve arkadaslarimnin
(2009) ifade ettigi ¢izgi filmlerin c¢ocuklarin ilgilerini ¢ekmesi agisindan oldukga

basarili araglar goriisii ile paralel niteliktedir. Ayrica 6zellikle ¢ocuklar ¢izgi filmlerdeki
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ana karakterleri detayli bir bi¢gimde hatirlayabilmektedirler. Bu da g¢izgi filmlerin
cocuklarin zihinlerinde daha kalic1 oldugunun gostergelerinden olabilir (Arikan, 2001;

Rashid, 2015).

Hem deney gruplarindaki hem de kontrol gruplarindaki ¢ocuklarin dikkatlerinin
dagilmasina smif arkadaglarinin sebep oldugu, goriisme yapilan ¢ocuklar tarafindan
ifade edilmistir. Ancak dikkat dagimikligina sebep olan ¢ocuklarin kontrol gruplarinda

daha fazla oldugu sonucuna ulasilmistir.

Son olarak ¢ocuklardan yapilan etkinliklerin ne ogrettigi hakkindaki gortsleri
alinmistir. Cocuklar genellikle yapilan etkinliklerin, oyun, kavram, ¢izgi film izlemek,
oyuncak toplamak veya ne Ogrettigini bilmedikleri yoniinde goriis belirtmislerdir.
Deney gruplarindaki ¢ocuklarin biiyiik ¢ogunlugu izlenilen ¢izgi filmlerin daha ¢ok
kavram ve oyun Ogrettigini ifade etmislerdir. Kontrol gruplarindaki g¢ocuklar ise
genellikle yapilan etkinliklerin oyun 6grettigini belirtmistir. Hatta iiclincii hafta kontrol
gruplarindaki ¢ocuklar yapilan etkinligin ne 6grettiginin bilinmedigini yiiksek oranda
belirtmislerdir. Bu da ¢izgi filmlerin verilmek istenen mesaj1 ulastirmada ne kadar etkili
materyaller oldugunun kaniti olabilir. Clinkii deney gruplarindaki ¢ocuklar 6gretilmek
istenen kavramlarin daha ¢ok farkinda iken kontrol grubundaki g¢ocuklarin hangi
kavramlarin verilmek istendigine dair farkindalik oranlarinin daha az oldugu sonucu
elde edilmistir. Bu durum Yagh (2013) tarafindan ¢ocuklarin ¢izgi film izlerken bilgiyi
farkinda olmadan 6grendikleri sonucu ile zit yondedir. Bu da ¢izgi filmler araciligiyla
verilen mesajlarin ¢ocuklar tarafindan sorgulanmaksizin alindigimin (Bandura, 1989) ve
dahast bu aldiklar1 mesajlarin  farkinda olduklarinin gostergesi olabilir. Ayrica
cocuklarin yapilan etkinlikleri oyun olarak gormesinin nedeni ise ¢ocuklarin
zihinlerindeki oyun kavraminin 6neminden kaynaklanabilir. Ciinkii ¢cocuk kendisinin

bulundugu her yeri oyun olarak goérmektedir (Kogyigit, Tugluk, & Kok, 2007).

5.2. Sonug¢

Bu ¢aligmada okul oncesi egitim alan 48-60 ay araligindaki ¢ocuklarin mekanda
konum ile ilgili baz1 kavramlar1 6grenmelerine yonelik gelistirilen ¢izgi filmlerin etkisi
arastirilmistir. Cocuklarin kavram gelisim diizeyleri ve etkinliklere yonelik goriisleri

incelenmistir. Bu arastirmadan ¢ikarilabilecek sonuglar ise sunlardir:
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On testin dgrenme iizerinde olumlu bir etkisinin oldugu goriilmiistiir. Ancak bu
etki ¢izgi film ile egitim verilen gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli
iken geleneksel yontemle egitim verilen gruplar arasinda istatistiksel olarak
anlamli degildir.

Cizgi film ile egitim verilen gruplardaki cocuklarin, geleneksel yontemle
egitim verilen gruplardaki ¢ocuklara oranla daha basarili olduklar
goriilmiistiir. Elde edilen bu sonug ¢izgi filmlerin okul oncesi ¢ocuklarin
kavram gelisimleri lizerinde etkisi olabilecegini gostermektedir.

On test uygulanan gruplarin, 6n testlerinin ortak varyansi alinarak kavram
gelisim diizeyleri karsilagtirildiginda yine ¢izgi film ile egitim verilen gruptaki
cocuklarin daha basarili olduklari ortaya ¢ikmistir. Bu da ¢izgi filmlerin
cocuklarin kavram gelisimleri lizerinde etkisinin oldugunun kanit1 olabilir.
Cizgi film ile egitim verilen gruplardan ve geleneksel yontemle egitim verilen
gruplardan goriisme yapilan ¢ocuklar, ¢izgi filmleri ve geleneksel yontemle
yapilan etkinlikleri begenmislerdir.

Cizgi film ile egitim verilen gruplardaki ¢ocuklarin ¢ogunlugu ¢izgi filmlerin
tamamin1 daha ¢ok sevdiklerini belirtirken geleneksel yontemle egitim verilen
gruplardaki cocuklar ¢ogunlukla etkinliklerde kendilerinin aktif oldugu
kisimlar1 daha ¢ok sevdikleri goriilmiistiir. Bu da ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin
ilgisini kolayca c¢ekebildigini ancak geleneksel yontemlerde c¢ocuklarin
ilgisinin sadece kendilerinin aktif oldugu durumlarda ¢ekilebildigini
gostermektedir.

Cizgi film ile egitim verilen gruplardaki ¢ocuklar ¢ogunlukla izledikleri ¢izgi
filmlerin tamamin1 hatirlarken geleneksel yontemle egitim verilen gruplardaki
cocuklar yapilan etkinlikleri ¢ogunlukla hatirlamamislardir. Bu da ¢izgi
filmlerin 6grenmede daha kalic1 olabileceginin bir kaniti olabilir.

Hem ¢izgi film ile egitim verilen gruplarda hem de geleneksel yontemle egitim
verilen gruplarda icerik ve dgretim siireci dikkatli bir sekilde tasarlandiginda
cocuklarin dikkatini dagitan faktorlerin azaldigi goriilmiistiir.

Cizgi film ile egitim verilen gruplardaki g¢ocuklar ogretilmek istenen
kavramlarin daha ¢ok farkindalarken geleneksel yontemle egitim verilen

gruplardaki ¢ocuklar etkinliklerin daha ¢ok oyun oldugunu diisiinmiislerdir.
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5.3. Oneriler

Aragtirmanin baslangicindan itibaren analiz, tasarim, gelistirme, uygulama ve
arastirma neticesinde elde edilen bulgular dogrultusunda edinilen tecriibeler 1s1ginda
tasarimcilara, 0gretmenlere ve gelecekte arastirma yapacaklara bir takim Onerilerde

bulunulmustur. Bunlar ii¢ farkli baslik altinda sunulmustur.

5.3.1. Tasarimcilara oneriler

e Bir ¢izgi film, bir veya en fazla iki kavram 6gretimi yapilabilecek sekilde
tasarlanabilir.

e Tasarim siirecinde okul Oncesi egitimi uzmanlarindan, egitim teknolojisi
uzmanlarindan ve okul dncesi 6gretmenlerinden destek alabilirler.

e Cizgi filmin senaryosunu yazarken gocuklarin seviyesine uygun olmasina ve
bir oyun diizenegi icerisinde sunulmasina dikkat etmeleri tavsiye
edilmektedir.

e (Cizgi filmin konusunun, iceriginin, karakterlerinin ve miiziginin ¢ocuklarin
ilgisini ¢ekecek nitelikte olmasina dikkat etmeleri 6nerilmektedir.

e C(Cizgi filmin gelistirilmesi asamasinda ¢ocuklar iizerinde pilot uygulama

yapilmasi Onerilmektedir.

5.3.2. Ogretmenlere oneriler

e (Calisma sonucunda c¢izgi filmlerin kavram o&gretiminde etkili oldugu
goriilmiistiir. Bu sebeple 6gretmenlerin etkinliklerinde egitici ¢izgi filmler
kullanmas1 onerilmektedir.

e (Cizgi filmle kavram Ogretiminin yapildigi gruplarda 6grencilerin dis
etkenlere bagli olarak dikkatlerinin daha az dagildigr goriilmiistir. Bu
nedenle Ogretmenler cocuklarin dikkatlerini giiclii bir sekilde tutan c¢izgi
filmleri etkinliklerinde kullanabilirler.

e (Cizgi filmler verilmek istenen mesaji giiclii bir sekilde sundugu ig¢in

Ogretmenlerin ¢izgi film se¢iminde dikkatli olmas1 gerekmektedir.
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e Egitsel ¢izgi filmler, 6gretmenlerle birlikte sinif ortaminda kullanilabilecegi
gibi okul dis1 etkinlik olarak aileleriyle birlikte de kullanimi tavsiye
edilmektedir.

e Bu aragtirmanin uygulama siirecinde deney gruplar i¢in teknik alt yap1
aragtirmaci tarafindan saglanmistir. Gelecekte siniflarinda ¢izgi filmleri bir
egitsel materyal olarak kullanmak isteyen Ogretmenlerin 6nceden bu
durumu goz 6niinde bulundurmalar1 onerilmektedir.

e  Ogretmenler egitsel ¢izgi filmleri cocuklara izlettikten sonra cocuklarin

ogrenmelerini pekistirmek amaciyla ¢izgi film ile ilgili sorular sorabilirler.

5.3.3. Gelecek calismalar i¢in arastirmacilara oneriler

e (Cocuklardan goriisme yoluyla veri toplamak isteyen arastirmacilarin,
yapilandirilmis  goriisme soru ve formlarint  kullanmalar1 tavsiye
edilmektedir. Okul oncesi gocuklarin diistincelerini sinirhi diizeyde ifade
ettikleri unutulmamalidir.

e Bu calismada gelistirilen ¢izgi filmler biligsel kazanimlardan bazi
kavramlarin 6gretimini hedeflemistir. Bundan sonra yapilacak olan
caligmalarda sosyal-duygusal, dil, psiko-motor ve 6z bakim becerileri gibi
kazanimlarin 6gretimini amaglayan arastirma diizenekleri tasarlanabilir.

e Simdiye kadar yapilan ¢alismalarda okul dncesi donem icin ¢izgi filmler ile
ilgili deneysel calismanin pek yapilmadigi goriilmiistiir. Ogretimsel ¢izgi
filmlerin okul oOncesi donem c¢ocuklarin &grenme diizeylerine etkisini
incelemeye yonelik yeni ¢alismalar yapilabilir.

e Mevcut ve benzer sekilde egitim amaci giiden ¢izgi filmlerle karsilagtirma

yapilarak gelistirilen materyallerin etkililik diizeyi incelenebilir.
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EKLER
EK 1. Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu

Goriisme Protokolii
Sayin katilimei,

Bu goriigmenin amaci okul Oncesi egitimde kullanilmasi amaciyla gelistirilecek olan
¢izgi filmin konusunun ve igeriginin belirlenmesidir. Bu nedenle yapacagimiz bu
goriisme ile Oncelikle ihtiyaglarin veya sorunlarin belirlenmesi daha sonra bu
ihtiyaglarin sebeplerinin belirlenmesi amaglanmaktadir. Goriismenin herhangi  bir
noktasinda goriismeyi sonlandirabilirsiniz. Goriismeye baslamadan Once sorulari

inceleyebilirsiniz.

Goriisme Sorulari
1) Kag yildir okul dncesi 6gretimde galistyorsunuz?
2) Ogrencilerinize dgretmekte zorlandigmiz veya zorlanacaginizi diisiindiigiiniiz
kazanimlar var mi1?

a. Varsa bunlar hangi kazanimlar? (Kazanimlara bakilabilir)

b. Neden bu konularin zor oldugunu diistiniiyorsunuz?

Gortisme bitmistir, zaman ayirdigimiz igin tesekkiir ederiz.
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EK 2. Deney Grubu Haftahk Etkinlik Planlari

BIRINCI HAFTA
EMIN SAKLAMBAC OYNUYOR!

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu: 48-60 ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Géstergeleri: Ipuglarim birlestirerek tahminini soyler. Gergek durumu inceler.)
Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

(Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler.)

Dil Gelisimi

Kazanmim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlanmm kavrar.

(Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

(Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

OGRENME SURECI

Ik hafta &gretmen Ogrencilere tamstirilir. Parmak oyunu oynanarak baslanir. Ogretmen,
Ogrencilere bugiin yeni bir ¢izgi film izleyeceklerini sdyler. Cizgi film sirasinda ¢ocuklarin
dikkat etmesini ve sonunda bununla ilgili soru sorulacag: hatirlatilir. Cizgi filmde gegen altinda
ve lstlinde kavramlarina yonelik durumlara cocuklarin tahminde bulunmalari ve ardindan
gercek durumlar incelemeleri istenir. Cizgi filmin sonunda ¢izgi filmle ilgili gesitli sorular
sorulur ve ardindan degerlendirme yapilir.

Materyaller
Cizgi film, Projeksiyon, Bilgisayar, Ses Sistemi

Sozciikler

Kavramlar
Yo6n/mekanda konum: Altinda-Ustiinde

Degerlendirme
o Etkinlikte neler yaptik?
Cizgi filmde gecen Emin neler yapiyordu? Eminin arkadaglar1 kimlerdi?
e (Cizgi film izlemek hosunuza gitti mi? Neden?
e Eminin arkadaglar1 nerelere saklanmiglardi?
e Siz saklambag oynarken hangi esyalarin altina ve {istiine saklaniyorsunuz?

Aile katilimi

Uyarlama
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IKINCi HAFTA
EMIN ODASINI TOPARLIYOR!

Etkinlik Cesidi: Tiirkce (Biiylik grup etkinligi)
Yas grubu: 48-60 ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Géstergeleri: Ipuclarim birlestirerek tahminini séyler. Gercek durumu inceler.)
Kazamim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

(Gostergeleri: Nesnenin mekdandaki konumunu séyler.)

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

(Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)
Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

(Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

OGRENME SURECI

Ogretmen, 6grencilere daha once izledikleri ¢izgi filmin yeni bir boliimiinii izleyeceklerini
sOyleyerek dikkatlerini toplar. Cizgi film sirasinda ¢ocuklarin dikkat etmesini ve sonunda
bununla ilgili soru sorulacag: hatirlatilir. Cizgi filmde gegen altinda ve {istiinde kavramlarina
yonelik durumlara ¢ocuklarin tahminde bulunmalari ve ardindan ger¢ek durumlari incelemeleri
istenir. Cizgi filmin sonunda ¢izgi filmle ilgili gesitli sorular sorulur ve ardindan degerlendirme
yapilir.

Materyaller
Cizgi Film, Projeksiyon, Bilgisayar, Ses Sistemi

Sozciikler

Kavramlar )
Yon/mekanda konum: Onitinde-Arkasinda

Degerlendirme
e Etkinlikte neler vardi?
Cizgi filmde gecen Emin’in oyuncaklari nelerdi?
e izlediginiz cizgi film hosunuza gitti mi? Neden?
e Eminin oyuncaklari toplanmadan 6nce nerelerdeydi?
e izlediginiz fakli gizgi filmler nelerdir?

Aile katilimi

Uyarlama
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UCUNCU HAFTA
EMIN ICINDE-DISINDA OYNUYOR!

Etkinlik Cesidi: Tiirkce (Biiylik grup etkinligi)
Yas grubu: 48-60 ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Géstergeleri: Ipuclarim birlestirerek tahminini séyler. Gercek durumu inceler.)
Kazamim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

(Gostergeleri: Nesnenin mekdandaki konumunu séyler.)

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

(Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)
Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

(Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

OGRENME SURECI

Parmak oyunu oynanarak baslanir. Ogretmen, dgrencilere daha énce izledikleri ¢izgi filmin yeni
bir boliimiinii izleyecekleri soyler. Cizgi film sirasinda ¢ocuklarin dikkat etmesini ve sonunda
bununla ilgili soru sorulacagi hatirlatilir. Cizgi filmin sonunda bulunan degerlendirme sorulari
cocuklara yoneltilerek i¢ginde-diginda kavramlarini ne diizeyde 6grendikleri 6l¢iiliir.

Materyaller
Cizgi film, Projeksiyon, Bilgisayar, Ses Sistemi

Sozciikler

Kavramlar '
Yon/mekanda konum: I¢inde-Disinda

Degerlendirme
o FEtkinlikte neler yaptik?
Emin hangi arkadaglar1 ile oynadi?
e izlediginiz cizgi film hosunuza gitti mi? Neden?
e Emin’in arkadaslari nasil elendi? Yarigmayi kim kazandi?
e Biz simdi neyin igerisindeyiz? Okulun disinda neler var?

Aile katilimi

Uyarlama
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DORDUNCU HAFTA
EMIN ANILARINI HATIRLIYOR!

Etkinlik Cesidi: Tiirkce (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu: 48-60 ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

Kazamim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Géstergeleri: Ipuclarim birlestirerek tahminini séyler. Gercek durumu inceler.)
Kazamim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

(Gostergeleri: Nesnenin mekdandaki konumunu séyler.)

Dil Gelisimi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

(Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)
Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

(Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir?)

OGRENME SURECI

Parmak oyunu oynanarak baslanir. Ogretmen, dgrencilere daha énce izledikleri ¢izgi filmin yeni
bir boliimiinii izleyecekleri soyler. Cizgi filmin sonunda kavram gelisim testi uygulayarak
ogrencilerin kavramlari ne diizeyde 6grendikleri dl¢iiliir.

Materyaller
Cizgi film, Projeksiyon, Bilgisayar, Ses Sistemi

Sozciikler

Kavramlar ) ) .
Yo6n/mekanda konum: Altinda-Ustiinde, Oniinde-Arkasinda, I¢inde-Disinda

Degerlendirme
e Emin bugiin neler yapt1?
Izlediginiz ¢izgi film hosunuza gitti mi? Neden?
Sizde hatirladiniz m1 Emin’in yaptiklarini1? Bagka neler yapmist1?
Sizde daha dnce oynadiginiz oyunlari hatirliyor musunuz?

Aile katilim

Uyarlama
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EK 3. Kontrol Grubu Haftalhk Etkinlik Planlar1

BIRINCI HAFTA
ALTINA GEC-USTUNE KOS OYUNU

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Oyun (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu: 48-60 ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

Kazamim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Géstergeleri: Ipuglarini birlestirerek tahminini soyler. Gergek durumu inceler.)
Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

(Gostergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu séyler. )

Dil Gelisimi
Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
(Gostergeleri: Dinlediklerilizlediklerini a¢iklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Yonergeler dogrultusunda kogar.)

OGRENME SURECI

Cocuklar minderlere oturtulur. Ogretmen dgrencilere tanistirilir. Ogretmen gocuklarin dikkatini
¢cekmek i¢in parmak oyunu oynatir. Parmak oyununda sonra 6gretmen sinifin ortasinda bulunan
masanin iizerine aldig1 ¢ay bardagini koyar. Cocuklara donerek, ¢ocuklar kolum ¢ok yoruldu o
ylizden bardagi masanin istiine biraktim. “Evet bardak su an nerede?” der ve “Masanin
iistiinde” diye cevap verir. Daha sonra 6gretmen elini cebine atar ve cebinden bozuk parayi
¢ikararak elinden diismiis gibi masanin altina birakir. “Cocuklar masanin altina param diistii
gorebiliyor musunuz” der. “Ogrenciler paray1 gordiikten sonra, “Cocuklar param nerede” der ve
“Masanin altinda” diye cevap verir. Cocugun biri paray1 geri teslim ettikten sonra, 6gretmen bu
sefer masanin {istiine bardaktaki ¢aydan biraz doker, eline masanin {istiindeki pegeteden alir ve
¢ocuklara donerek “Cocuklar masanin {istiine ¢ay dokiildi, simdi masanin iistiinde duran
peceteyi altyorum ve masanin iistiinii giizelce siliyorum.” der. Ogretmen 6nceden masanin
altinda olan topu gostererek “bakin ¢ocuklar top ta para gibi masanin altinda” der.

Dersten 6nce masanin lstliine bir oyuncak konulmustur ve iizeri bir ortii ile kapatilmistir.
Ogretmen ¢ocuklara donerek “Cocuklar sizce bu 6rtiiniin altinda ne var? Ya da masamn iistiinde
ne var?” sorular1 yoneltilir. Cocuklardan cevaplar alindiktan sonra, Ortii agilir ve masanin
iistiindeki oyuncak ¢ocuklara gosterilir. Ogretmen cocuklara dénerek “Evet cocuklar simdi
altinda ve {istiinde oyununu oynayacagiz” der. Ogretmen ¢ocuklara oyunu su sekilde anlatir.
“Miizikle beraber tiim ¢ocuklar serbest olarak dans eder” Ogretmen miizigi kapattig1 anda tiim
¢ocuklarm 10 saniye i¢inde masanin altina gegmelerini ister. Sonra miizik tekrar agilir. Miizik
kapandigi zaman 10 saniye i¢inde bu defa ¢ocuklarin masanin iistiine ¢ikmalar ister. Sonra
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miizigi tekrar agar, bu defa miizik kapandiktan sonra 10 saniye icinde sandalyenin altina
girmelerini ister. Tekrar miizik acilir ve bu defa miizik kapandiktan sonra 10 saniye iginde
sandalyenin {stline ¢ikmalarini ister. Daha sonra 6gretmen sinifa getirdigi battaniyeyi acarak
cocuklarin battaniyenin altina girmelerini ister. Son olarak ta ¢ocuklarin battaniyenin istiine
cikmalarini ister. Ogretmen etkinligi bitirir.

Materyaller
Masa, Sandalye, Metal Para, Bardak, Battaniye, Top, Pecete

Sozciikler

Kavramlar
Yo6n/mekanda konum: Altinda-Ustiinde

Degerlendirme
e Bugiin etkinlikte neler yaptik?
e Etkinligin sonunda oyun oynarken neler hissettiniz?
e Masanin altina ve iistiine baska neler koyabilirdik?
Bu oyunu baska sekilde nasil oynayabilirdik?
e Evinizde nelerin lstline ¢ikiyorsunuz, nelerin altina giriyorsunuz?

Aile katilim

Uyarlama
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IKINCI HAFTA
CILEKLER NEREDE?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Oyun (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu: 48-60 ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Géstergeleri: Ipuglarini birlestirerek tahminini soyler. Ger¢ek durumu inceler.)
Kazamim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

(Gostergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu soyler.)

Dil Gelisimi
Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamm kavrar.
(Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini agiklar. Dinledikleril izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.)

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklar smmfa girmeden once, ¢ocuk dolaplarinin oniine, pencerenin oOniine,
sandalyenin oniine, ¢ocuk minderlerinin arkasina, dolabin arkasina, perdenin arkasma birer
oyuncak yerlestirir. Ogretmen &ncelikle gocuklarin dikkatini gekmek i¢in parmak oyunu oynatir.
Cocuklarin dikkati bu yone cekilerek, 6gretmen yerlestirmis oldugu nesneleri tek tek ¢ikararak
bu oyuncaklarin mekandaki konumu soyler. Derse baslamadan 6nce gocuklarin bulmasi igin
cgilekler bos bir sinifin igerisinde esyalarin Oniline ve arkasina yerlestirilir. Sonra dgretmen
cocuklara donerek, “cocuklar simdi sizlerle yeni bir yarigma yapacagiz” der. Yarismamizda iki
grup olacak, Bos smifta sakli olan ¢ilekleri kim Once bulup O0gretmene getirirse ve nerede
buldugunu soylerse kendi grubuna bir yildiz kazandiracak. Smif iki gruba boliiniir ve ¢ileklerin
saklandig1 simifin &niine gidilir. Ogretmen gocuklara diidiigii gdstererek, cocuklar yarigma
didigi calmamla baglayacak ve diidiigli calmamla bitecek. Buldugunuz g¢ilekleri bana
getireceksiniz ve nerede buldugunuzu séyleyeceksiniz. Cilekleri bulup ¢ilegin yerini dogru
sOyleyenler yildiz kazanacaklar. Kazandiklar1 yildizda tahtaya yazilacaktir. Oyunun sonunda en
cok yildiz kazanan grup yarigmay1 kazanmis olacak.

Materyaller
Fon kartonu ile hazirlanmus alt1 adet ¢ilek, diidiik,

Sozciikler

Kavramlar )
Yon/mekanda konum: Oniinde-Arkasinda

Degerlendirme
e Bugiin etkinlikte neler yaptik?
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e Etkinligin sonunda oyun oynarken neler hissettiniz?
e Cilekleri bagka nerelere saklayabilirdik?
Cilek yerine baska ne saklayabilirdik?
e Evinizde nerelerin 6niine veya arkasina saklandiniz?
Aile katilm
Uyarlama
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UCUNCU HAFTA
ICINDE-DISINDA OYUNU

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Oyun (Biiyiik grup etkinligi)
Yas grubu: 48-60 ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.)

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Géstergeleri: Ipuclarim birlestirerek tahminini séyler. Gercek durumu inceler.)
Kazamim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

(Gostergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu soyler.)

Dil Gelisimi
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikierini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Motor Gelisim
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
(Géstergeleri: Yonergeler dogrultusunda kogar.)

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklarla parmak oyunu oynar. Ogretmen masasmin iistiine daha 6nceden kutu
koymustur. Cocuklara kutuyu sallayarak gosterir ve i¢cinde ne oldugunu tahmin etmelerini ister.
Cocuklarin tahminleri alindiktan sonra kutuyu ¢ocuklarin géziiniin 6niinde agarak ve kutunun
icindeki nesneyi gostererek “Evet cocuklar kutunun i¢inde kukla varmig” der daha sonra kuklay1
kutunun disina koyarak “Evet ¢ocuklar, simdi kutunun disinda” der. Sonra 6gretmen yaninda
buluna sepeti gosterir ve cocuklara donerek “Bakin gocuklar sepetin icinde bir top var”
Ogretmen topu alir ve sepetin disina birakir ve ¢ocuklara donerek “Bakin simdi top sepetin
disinda” der. Son olarak 6gretmen dolabin Oniine gider ve dolaba tiklatir, cocuklara donerek
“Cocuklar dolabin iginden ses geliyor. Sizce dolabin iginde ne olabilir?” Tahminler alindiktan
sonra Ogretmen dolabi acarak iginden oyuncak ayiy1 ¢ikarir ve elinde tutarak ¢ocuklara “Evet
cocuklar az 6nce oyuncak ay1 dolabin icindeydi, simdi ise disinda” der. Ogretmen c¢ocuklara
donerek yeni bir oyun oynayacagini sdyler. Oyunun miizikli bir oyun oldugunu ve ii¢ boliimden
olustugunu agiklar. Miizigi agtigimda herkes denizin disinda dans edecek. Miizik sustugunda
herkes denizin icine girecek. Daha sonra miizigi tekrar actigimda herkes citlerin disinda dans
edecek ve miizigi kapattigimda citlerin igine girecek. Son bolimde miizigi agtiimda herkes
halkanin disinda dans edecek ve miizik sustugunda herkes halkanin igine girecek ve oyun
bitecek. Birinci boliimde ¢ocuklar miizik esliginde hazirlanan denizin disinda dans ederler,
miiziginde kapanmasi ile birlikte ¢ocuklarin denizin icine girmeleri istenir. ikinci béliimde
cocuklar hazirlanan ¢itin disinda miizik esliginde oynarlar ve miizigin kapanmasi ile birlikte
cocuklari ¢itin igine girmeleri istenir. Ugiincii boliimde ise dnceden ¢izilen ve biitiin cocuklarin
icine sigabilecegi daire seklinin disginda cocuklar miizik esliginde dans ederler miizigin
kapanmasi ile birlikte, biitiin ¢ocuklarin dairenin i¢ine ge¢meleri istenir. Oyunun sonunda
Ogretmen ¢ocuklarin hepsine aferin gocuklar ¢cok giizel oynadiniz der ve hepsini alkiglar.



Materyaller
Sepet, top, kutu, kukla, ¢op poseti, legolar, ip

Sozciikler
Kavramlar ‘
Yo6n/mekanda konum: I¢ginde-Disinda

Degerlendirme
e Bugiin etkinlikte neler yaptik?
e Etkinligin sonunda oyun oynarken neler hissettiniz?
e FEtkinligimizde baska nelerin icerisine girip, disina ¢ikabilirdik?
e Simdi herkes sinifin igine baksin ve ne gordiigiinii sdylesin?
Herkes sinifin disina baksin ve ne gordiiglinti sdylesin?

Aile katilim

Uyarlama
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DORDUNCU HAFTA
ETKINLIKLERIMIZi HATIRLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce (Biiylik grup etkinligi)
Yas grubu: 48-60 ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Géstergeleri: Ipuclarim birlestirerek tahminini séyler. Gercek durumu inceler.)
Kazamim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

(Gostergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu séyler. )

Dil Gelisimi

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

(Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)
Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

(Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir?)

OGRENME SURECI

Ogretmen &nceki uygulamalarda cekilen resimlerden simifin degisik yerlerine renkli ¢ikt alarak
yapistirir. Sonra Ogretmen, ¢ocuklarin dikkatini toparlamak i¢in parmak oyunu oynatir ve
parmak oyununun sonunda c¢ocuklara donerek “Cocuklar bugiin sinifimizda ne gibi degisiklik
var?”. Cocuklarin dikkati simiftaki degisik yerlere yapistirilan resimlere yonlendirilir. Sonra
Ogretmen Onceden yapistirdig1 resimleri gider ve yerlerinden alir. Cocuklara tek tek ilk hafta
yapilan etkinligin resimlerini gostererek “Bakin ¢ocuklar, biz bu resimlerde neler yapmistik”
diye sorar. Cocuklarin cevaplar alindiktan sonra, masanin iizerinde duran bardak ve oyuncagi
gostererek “Bakin ¢ocuklar gegen etkinligimizde masanin iistiinde bardagimiz var” deyip daha
sonra ¢ocuklara donerek “Bardagimiz neredeymis ¢ocuklar?” sorusunu yoneltir. Sonra masanin
altindaki topa dikkat ¢ekilerek “Cocuklar masanin altindaki topu goérdiiniiz mii?” diyerek, “Top
su an neredeymis?” sorusu yoneltilir. Cocuklardan cevaplar alindiktan sonra 6gretmen masanin
iistiindeki oyuncagi alir “Bakin oyuncakta bardak gibi masanin iistiinde” der ve g¢ocuklara
“Oyuncak masanin neresindeymis” sorusu yoneltilir. Son olarak 6gretmen masanin altindaki
diger oyuncaga ayagi ile dokunur ve “Bakin ¢ocuklar, masanin altinda ayagima bir sey degdi,
masanin altinda ne varmig?” der ve egilerek masanin altina bakar. Cocuklara donerek “Masanin
altinda da bir oyuncak varmis” der ve sorar “Cocuklar top neredeymis” sorusu sorularak
cevaplar alinir ve altinda-listiinde kavramlarini hatirlatma kismi sonlandirilir.

Sonra 6gretmen ikinci hafta yapilan etkinligin resimlerini ¢ocuklara gosterir ve “Peki ¢ocuklar,
bu resimlerde neler yapmistik, hatirladimiz m1?” diye sorar. Cocuklarin cevaplar1 alindiktan
sonra, dolabin Oniinde duran oyuncagi gostererek, “Cocuklar bakin siifimizi toplarken,
oyuncagi dolabin 6niinde unutmusuz” dedikten sonra “oyuncagi nerede unutmusuz?”’ sorusunu
yoneltir. Cevaplar1 aldiktan sonra 6gretmen oyuncagi alarak kutunu icerisine birakir bu sirada
kutunun arkasindaki oyuncagi gostererek “Bakin bir oyuncagimizi da kutunun arkasinda
unutmusuz” der ve g¢ocuklara oyuncagi nerede unuttuklarini sorar. Sonra Ogretmen sinifin
karanlik oldugunu sdyler ve perdeyi agmaya gider. Perdeyi aginca perdenin arkasindaki
oyuncagi gosterir ve “gocuklar bakin perdenin arkasinda da bir oyuncak ¢ikti” ve ¢ocuklara
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oyuncagin nereden ¢iktigini sorar. Son olarak Ogretmen ¢ocuklara donerek “Cocuklar simdi
sinifimiz toparlandi m1? Biitiin oyuncaklar1 topladik m1?” diye sorar. Cocuklardan cevaplar
alindiktan sonra 6gretmen kitapligin 6niindeki oyuncagi gostererek “Evet son bir oyuncagimiz
kalmig kitapligin Oniinde” der ve son oyuncagin nerede oldugunu tekrar sorar. Cevaplari
aldiktan sonra oyuncagi alarak kutuya birakir ve Oniinde-arkasinda kavramlarini hatirlatma
kismi sonlandirilir.

Son olarak &gretmen {igiincli hafta yapilan etkinligin resimlerini ¢ocuklara gostererek, “Peki
cocuklar, bu resimlerde neler yapmistik, hatirladiniz m1?” diye sorar. Cevaplar alindiktan sonra,
Ogretmen oyuncak sepetini gostererek, “cocuklar oyuncak sepetinin iginde top var” der ve
“Neredeymis top” sorusunu yoneltir. Cevaplar alindiktan sonra, 6gretmen topu sepetin disina
cikarir ve “Bakin ¢ocuklar simdi top sepetin disinda” der ve “Simdi top neredeymis” sorusunu
yoneltir. Cocuklarin cevaplarindan sonra, 6gretmen masanin iistiinde kapali duran kutuyu alir,
cocuklarin Oniinde kutuyu sallayarak, kutunun icinde ne olabilecegini ¢ocuklardan tahmin
etmeleri istenir. Tahminler alindiktan sonra ¢ocuklarin yaninda kutu agilir ve g¢ocuklara
gosterilerek  “Evet c¢ocuklar kutunun i¢inde kukla var imis” der ve ¢ocuklara tekrar
“Neredeymis kukla” sorusu yoneltilir. Cevaplar alindiktan sonra kukla kutunun disina
cikarilarak, Ogretmen g¢ocuklara “Bakin kukla simdi kutunun disinda” der ve son olarak
cocuklara “Kukla simdi nerede” sorusu yoneltilir. Cevaplar alindiktan sonra i¢inde-disinda
kismi1 ve hatirlatma etkinligi sonlandirilir.

Materyaller
Bardak, 6 adet oyuncak, 2 adet top, bos sepet, kukla

Sozciikler

Kavramlar ) i .
Yo6n/mekanda konum: Altinda-Ustiinde, Oniinde-Arkasinda, I¢inde-Disinda

Degerlendirme
e Bugiin etkinlikte neler yaptik?
e Resimlerde kendinizi goérdiiniiz mii?
Ne yapiyordunuz resimlerde?
e Sizde hatirladimz m1 yaptiklarimzi? Neler yapmistik?
e Onceden yaptiginiz ve hatirladiginiz seyler var mi1? Neler?

Aile katilimi

Uyarlama
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EK 4. Kavram Gelisim Testi

“MEKAN VE KONUM iLE iLGiLi YONERGELERiI UYGULAR”
KAZANIMI

“Altinda-Ustiinde, Oniinde-Arkasinda, icinde-Disinda”
KAVRAMLARI GELISIM TESTI
Ogretmen Ornegi

Uygulama Talimati

Bu test 6grencilerin “Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular” kazanimindaki “Altinda-
Ustiinde, Oniinde-Arkasinda, icinde-Disinda” kavramlarini 8lgmeye yonelik bir basari testidir.

e Her bir madde i¢in ortalama 15-20 saniye bekleyin.

e Ogretmen “Simdi ben size bu resimlerden birini géstermeni séyleyecegim” der.
e ilk soruyu sorun!

e Her bir sorunun sayfasini 6grencilere gostererek sorun!

e Test bitmistir.

Ogretmenin Adi-Soyadi oo Okulu/SInifi e,



Altinda-Ustiinde (1)
Bankin iistiindeki topu gosterin!

A-
C-

I-
D-

0€T



Altinda-Ustiinde (2)
Masanin altindaki bardagi gosterin!

T€T



Altinda-Ustiinde (3)
Sandalyenin iistiindeki arabayi gosterin!

cel



Altinda-Ustiinde (4)
Képriuniin altindaki cigekleri gosterin!

eeT



Altinda-Ustiinde (5)
Dozerin iistiindeki topu gosterin!

YET



Altinda-Ustiinde (6)
Masanin altindaki kizi gosterin!

GeET



Oniinde-Arkasinda (7)
Sandalyenin arkasindaki ¢icegi gosterin!

9eT



Oniinde-Arkasinda (8)
Agacin arkasindaki kdpegi gosterin!

LET



Arabanin dniindeki kizi gosterin!

8eT



Oniinde-Arkasinda (10)
Kutunun arkasindaki topu gosterin!

A- l-
C- D-

6ET



Oniinde-Arkasinda (11)
Evin dniindeki ¢cocugu gosterin!

ov1



Oniinde-Arkasinda (12)
Evin oniindeki maymunu gosterin!

114"



icinde-Disinda (13)
Citlerin icindeki kopegi gosterin!

142



icinde-Disinda (14)
Evin disindaki cocugu gosterin!

evi



icinde-Disinda (15)
Kuliibenin icindeki kopegi gosterin!

124"



icinde-Disinda (16)
Kutunun disindaki helikopteri gosterin!

vl



icinde-Disinda (17)
Havuzun disindaki ¢ocugu gosterin!

Iv1



icinde-Disinda (18)
Kutunun igindeki arabayi gosterin!

A- l-
C- D-

JA4)
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EK 5. Deney ve Kontrol Gruplar Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu

Bugiin izledigimiz cizgi filmle / yaptigimiz_etkinlikle ilgili merak ettigim birkag¢ sey
var. Bu konuda bana yardim edebilecegi diisiindiim. Bunun i¢in sana birka¢ soru
sorabilir miyim?

1) Izledigimiz ¢izgi filmi / yaptigimiz etkinligi anlatir misin?

2) Bu ¢izgi filmi / etkinligi sevdin mi?
Evet ise;
a) En ¢ok hangi kismini sevdin?
Hayir ise;
b) Neden sevmedin?

3) Cizgi filmde / etkinlikte hosuna gitmeyen bir sey var miydi?
a) Neresi hosuna gitmedi?

b) Cizgi filmde / etkinlikte dikkatini dagitan bir sey oldu mu?

4) Sence bu ¢izgi film / etkinlik bize ne 6gretiyor?
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Son Hafta Deney ve Kontrol Gruplar: Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu

izledigimiz cizgi filmler / Yaptigimz etkinlikler ilgili merak ettigim birkac sey var.
Bu konuda bana yardim edebilecegi diisiindiim. Bunun i¢in sana birkag¢ soru sorabilir
miyim?

1) Izledigimiz ¢izgi filmleri / yaptigimiz etkinlikleri anlatir misin?

2) Bu ¢izgi filmleri / etkinlikleri sevdin mi?
Evet ise;
a) En ¢ok hangi ¢izgi filmi / etkinligi sevdin?
Hayrr ise;
b) Neden sevmedin?

3) Cizgi filmde / etkinlikte hosuna gitmeyen bir sey var miydi?
a) Neresi hosuna gitmedi?

b) Cizgi filmlerde / etkinliklerde dikkatini dagitan bir sey oldu mu?

4) Sence bu ¢izgi filmler / etkinlikler bize ne 6gretiyor?
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EK 6. Etik Kurul izni

T:C.
ATATURK UNIVERSITESI REKTORLUGU
Sosyal Bilimler Enstitiisii Mudiirligi

Say1 : 48553601-300-E.1500133216 22.12.2015
Konu : Etik Kurul Karari

Sayin Dog.Dr. Yiiksel GOKTAS

Damismanligim yaptigmiz Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali
doktora 6grencisi Omer KOCAK'in "Okul Oncesi Ogrencilerinin Mekanda Konumla Tigili
Kavramlart Ogrenmeleri I¢in Kullanilan 3 Boyutlu Cizgi Filmlerin Etkisinin Incelenmesi"”
konulu teziyle alakali yapacag: aragtirma i¢in, Etik Kurul Karari istegi ile ilgili, Sosyal ve
Beseri Bilimler Etik Kurulu'nun 21.12.2015 giin ve 20.28 sayili karar1 asagiya ¢ikarilmgtir.

Bilgilerinizi rica ederim.
Karar : 2015.20.28:

Do¢.Dr. Yiiksel GOKTAS"!n danismanhigini yaptigi Universitemiz Egitim Bilimleri
Enstitiisii Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali doktora &grencisi
Omer KOCAK'in "Okul Oncesi Ogrencilerinin Mekanda Konumla Ilgili Kavramlar:
Ogrenmeleri I¢in Kullanilan 3 Boyutlu Cizgi Filmlerin Etkisinin Incelenmesi" konulu
teziyle alakali yapaca@i aragtirma i¢in, Etik Kurul Karari istegi ile ilgili husus goriisiildii.

Yapilan goriismelerden sonra; adigegenin "Qkul Oncesi Ogrencilerinin Mekanda
Konumla Ilgili Kavramlart Ogrenmeleri I¢in Kullanilan 3 Boyutlu Cizgi Filmlerin
Etkisinin Incelenmesi” konulu galismayla alakali yapacag: ¢alisma igin, aragtirmalarin
gerekce, amag, yaklasim ve yontemleri dikkate alinarak konuyla ilgili ¢aligmalarin
gergeklestirilmesinde etik ve bilimsel yonden sakinca bulunmadigina,

oy birligi ile karar vermistir.

Prof.Dr. Siileyman CIGDEM

Kurul Bagkan
Ek : Etik Kurul Karari
Atatark Universitesi Enstituler Binasi Kat:3 25240 Erzurum Bilgi: Mehmet ULUG
Tel: +90 442 2314928 Faks: +90 4422314911
Elektronik AZ: http:/www.atauni.edu.tr/#birim=sosyal-bilimler-enstitusu E-Posta: sosbil@atauni.edu.tr

Kep Adresi: atauni@hs01.kep.tr
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Bu belge, 5070 sayjlj Elektronik Imza Kanununun 5. maddesi geregince guvenli elektronik imza ile imzalanmiybtjr.
www.atauni.edu.tr adresinden dogrulama yapabilirsiniz. Dogrulama Kodu=0D774C8
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EK 7. Milli Egitim Bakanhg izni

T.C:
ERZINCAN VALILIGI
i1 Milli Egitim Miidiirligi

Say1 :45468433-604-E.489186 14/01/2016
Konu : Tez Caligmasi

VALILIK MAKAMINA
ERZINCAN

flgi: a) Milli Egitim Bakanligi Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudiirlugiiniin
07.12.2014 tarihli ve 2012/13 numarali Genelge.
b) 04.01.2016 tarihli ve 88179374-302.08.01-E.1600000100 say1l yaz1.

Atatiirk Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Doktora Ogrencisi Omer KOCAK'n,
"Okul Oncesi Ogrencilerinin Mekanda Konumla lgili Kavramlar Ogrenmeleri i¢in
Kullanilan Ug¢ Boyutlu Cizgi Filmlerin Etkisinin incelenmesi" konulu tez calismasini,
ilimizdeki ana okullarinda yapmak istedigine iliskin (b) yazisi ekte sunulmustur.

flgi (a) Genelge esaslarma gore "Il Milli Egitim Anket-Arastirma-Tez Caligmalarini
Degerlendirme Komisyonu" tarafindan incelenen tez ¢aligmasinin, ilimizdeki ana okullarinda
uygulanmas1 midiirliigiimiizce yerinde goriilmektedir.

Makamlarimizca da uygun goriildiigii takdirde; onaylarimiza arz ederim.

Aziz GUN
1 Milli Egitim Midiiri
OLUR
14/01/2016
Fatih KAYA
Vali a.
Vali Yardimcist

EKLER:
Komisyon Tutanag (1 sayfa)
Anket Programi (7 sayfa)
Mengiiceli Mah. Kamu Lojmanlar 1311. Sokak-ERZINCAN Ayrintili bilgi igin: Hasan GUNES-Sube Miidiirii
Elektronik-Ag::http://erzincan.meb.gov.tr Tel: (0 446) 21420 73-12 45
e-posta: arge24(@'meb.gov tr Faks: (0446) 214 11 85

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmistir. http://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden ac2d-943c-38a9-9711-89ab kodu ile teyit edilebilir.
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EK 8. Veli izin Formu

VELI iZIN FORMU

Sayin Veli,

Okul 6ncesi gocuklarin mekanda konumla ilgili bazi kavramlari 6grenmeleri igin gelistirilen gizgi
filmlerin etkisinin incelenmesi arastirma konulu, 4 hafta stirecek olan etkinlige cocugunuzun
katilabilmesi igin izniniz gerekmektedir. Haftada bir kez yapilacak olan etkinlikler en fazla 30
dakika slirecektir. Arastirma silrecinde cocugunuzun Ogrenme dizeyleri belirlenerek,
davraniglari gozlemlenecektir. Bu etkinlikler ¢ocugunuzun 06grenme diizeyini arttiracak
niteliktedir. Bu silrecte veya sonrasinda cocugunuzun adi soyadi herhangi bir sekilde
kullanilmayacaktir. Alinan video kaydi sadece arastirmaci tarafindan analiz edilmek amaciyla
incelenecektir ve herhangi bir yerde yayinlanmayacaktir. Arastirmada kullanilacak olan gizgi
filmlere ait linkler asagida verilmistir. Sorulariniz igin arastirmaci, okul yodnetimi veya
gocugunuzun 6gretmeniile iletisime gegebilirsiniz.

Arastirmaci

Ogr. Gor. Omer KOCAK
okocak@erzincan.edu.tr
Erzincan Universitesi

Cizgi Filmlere Ait Linkler

1. Bélum: https://www.youtube.com/watch?v=F9btXW50SpU
2. Bolim: https://www.youtube.com/watch?v=u9hKM56eK-8
3. Bo&lim: https://www.youtube.com/watch?v=kykDXNYjZcE

4. Bolum: https://www.youtube.com/watch?v=YMkTzhE1A30

Cocugumun yukarida belirtilen etkinliklerine katilmasina, arastirma siirecinde video kaydina
alinmasina ve gorliisme yapilmasina izin veriyorum.


https://www.youtube.com/watch?v=F9btXW5OSpU
https://www.youtube.com/watch?v=u9hKM56eK-8
https://www.youtube.com/watch?v=kykDXNYjZcE
https://www.youtube.com/watch?v=YMkTzhE1A3o
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OZGECMIS

1987 yilinda Erzurum ili Narman ilgesinde dogdu. ilk, orta ve lise dgrenimini
Narman’da tamamladi. 2003 yilinda Ondokuz Mayis Universitesi, Egitim Fakiiltesi,
BOTE Béliimiinde lisans egitimine basladi ve 2007 yilinda mezun oldu. 2007 yilinda
Milli Egitim Bakanligi, Erzincan Milli Egitim Midiirliigii’ne 6gretmen olarak atandi.
2011 yilinda Erzincan Universitesi, Uziimli Meslek Yiiksekokulu Bilgisayar
Teknolojileri Béliimiine 6gretim gorevlisi olarak atandi. Ayni yil Atatiirk Universitesi,
Egitim Bilimleri Enstitlisii’nde yiiksek lisansa basladi ve 2013 yilinda mezun oldu. Yine
2013 yilinda doktora egitimine basladi. Halen 6gretim gorevlisi olarak gérevine devam

etmektedir.



