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YUKSEK LiSANS TEZIi

PEYZAJ MIMARLIGI TASARIMINDA YAPAY ZEKA TEKNOLOJISININ
YARDIMCI ROLU

Meryem AKTI
Damisman: Prof. Dr. Metin DEMIR

Amag: Bu tez ¢alismasinin amaci, yapay zekanin peyzaj mimarligindaki mevcut roliinii
belirleyerek, elde edilen veriler dogrultusunda kullaniminin gelistirilmesine yonelik Oneriler
sunmak ve boylece peyzaj tasarim siirecine ve gelecekteki calismalara katki saglayarak meslek
disiplininde yapay zeka kullaniminin 6nemini ortaya koymaktir.

Yontem: Bu calisma, alt1 temel asamadan olusan sistematik bir arastirma siireci kapsaminda
gerceklestirilmistir. Ilk asamada, arastirmanin amaci agik bigimde tanimlanmis; uygulama alani
olarak Erzurum ili ve Atatiirk Universitesi belirlenmistir. Ikinci asamada, konuya iliskin mevcut
bilgi birikiminin incelenmesi amaciyla kapsamli bir literatiir taramasi yapilmistir. Ugiincii
asamada, peyzaj tasarimi siirecinin alt1 temel bileseni (mevcut durumun saptanmasina yonelik
veri toplama, amag¢ ve sorunlarin belirlenmesi, leke diyagrami, 6n proje, uygulama projesi,
modelleme ve gorsellestirme) dogrultusunda 16 farkl iiretken yapay zeka araci se¢ilmis ve bu
araglar s6z konusu tasarim asamalarina entegre edilmistir. Dordiincii agsamada, belirlenen yapay
zeka araclar1 kullanilarak cesitli peyzaj tasarimi ¢iktilar iiretilmistir. Besinci asamada ise, elde
edilen gorsel ciktilara dayali olarak hazirlanan bir anket formu, Atatiirk Universitesi Mimarlik
ve Tasarim Fakiiltesi biinyesindeki 6gretim iiyeleri ile lisans 1. ve 4. siif 6grencileri ile
lisansiistii diizeyde egitim goren Ogrencilere uygulanmis ve toplam 264 katilimcidan veri
toplanmistir. Son agamada, elde edilen anket verileri temel istatistiksel analiz yontemleriyle
degerlendirilmis ve katilimcilarin yapay zeka destekli peyzaj tasarimlarina iliskin goriisleri
yorumlanmustir.

Bulgular: Yiiriitiilen ¢alismalar kapsaminda kullanicilarin yapay zeka programlar ile ilgili
diisiinceleri, peyzaj mimarliginda kullanilan ve kullanilabilecek olan {iretken yapay zeka
araclan araciligiyla degerlendirilmistir. Bu amacla her bir {liretken yapay zeka aracina 6zgii
olarak olusturulan prompt (istem) metinleri dogrultusunda elde edilen ¢iktilarin igerik, gorsel
yeterlilik ve peyzaj tasarim ilke ve hedeflerine uygunluk diizeyleri analiz edilmis; bu gorsellerin
hem sunum teknikleri hem de yaratici tasarim siiregleri acisindan sundugu olanaklar
tartisilmistir. Bu siirecte, Uygulama sonuglarina gore, bazi yapay zeka araclarinin istenen
nitelik ve diizeye ulasamadigi, c¢iktilarin tasarim amacina yeterince karsilik vermedigi
gozlemlenmistir. Ancak ChatGPT, Microsoft Designer, Luma.ai, Leonardo.ai ve Krea.ai gibi
araglar, gerek icerik iiretimi gerekse gorsel tasarim ¢iktilar1 agisindan beklenen diizeye ulasmis
ya da bu diizeye olduk¢a yakin sonuglar iiretmistir. Ayrica bu araglarin peyzaj mimarlarinin
ihtiyaclara yonelik olarak tasarlandigi ancak, literatiir 6rnekleri ile karsilastirildiginda bazi
noktalarda eksiklikler oldugu belirlenmistir.

Sonug: Arastirma sonucunda, iiretken yapay zeka araglariin 6zellikle konsept gelistirme ve
gorsel liretim asamalarinda peyzaj tasarim siirecine hiz ve c¢esitlilik kazandirabilecegi
goriilmiis; ancak bazi araclarin ¢ikti kalitesi, baglamsal uyumluluk ve 6zellestirme imkanlari
acisindan yetersiz oldugu tespit edilmistir. Bu dogrultuda, yapay zekanin peyzaj mimarliginda
daha etkili kullanilabilmesi i¢in ¢esitli ¢oziim Onerileri gelistirilmistir.

Anahtar Kelimler: Peyzaj Mimarlig1, Yapay Zeka, Tasarim, Insan ve Teknoloji Birlikteligi
Kasim 2025, 157 sayfa



ABSTRACT

MASTER THESIS

AUXILIARY ROLE OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE TECHNOLOGY IN
LANDSCAPE ARCHITECTURE DESIGN

Meryem AKTI
Supervisor: Prof. Dr. Metin DEMIR

Purpose: The aim of this thesis is to identify the current role of artificial intelligence in the
field of landscape architecture and, based on the data obtained, to propose suggestions for
enhancing its use. In doing so, the study seeks to contribute to the landscape design process and
future research, while emphasizing the significance of Al integration within the discipline of
landscape architecture.

Method: This study followed a six-stage systematic process. First, the research objective was
defined, and the study area was designated as Erzurum Province and Atatiirk University.
Second, a comprehensive literature review was conducted. Third, 16 generative Al tools were
selected and applied to six key components of the landscape design process: data collection,
problem definition, bubble diagram development, preliminary design, implementation design,
and modeling/visualization. Fourth, design outputs were produced using these tools. Fifth, a
questionnaire based on the outputs was administered to 264 participants, including faculty,
undergraduate (1st and 4th year), and graduate students from the Faculty of Architecture and
Design at Atatiirk University. Finally, the collected data were statistically analyzed, and
participants’ evaluations of Al-assisted landscape designs were interpreted.

Finding: Within the scope of the study, users’ perspectives on Al programs were assessed
through generative Al tools that are either currently used or potentially applicable in the field
of landscape architecture. For this purpose, prompt texts tailored to each Al tool were created,
and the resulting outputs were evaluated in terms of content, visual adequacy, and their
alignment with landscape design principles and objectives. The possibilities offered by these
outputs in terms of presentation techniques and creative design processes were also discussed.
The results indicated that some Al tools failed to meet the desired quality and design objectives.
However, tools such as ChatGPT, Microsoft Designer, Luma.ai, Leonardo.ai, and Krea.ai
produced outcomes that either met or closely approached the expected level, both in terms of
content generation and visual design. Although these tools were found to be designed in line
with the needs of landscape architects, certain deficiencies were identified when compared with
examples from the literature.

Conclusion: The research concluded that generative Al tools can play a supportive role in
landscape design processes, particularly in concept development and visual production stages,
by accelerating the workflow and introducing design diversity. However, some tools were
found to be inadequate in terms of output quality, contextual relevance, and customization
capabilities. Accordingly, various recommendations were proposed to enhance the effective use
of Al applications in landscape architecture by addressing current limitations and strengthening
the integration of these technologies into the design process.

Keywords: Landscape Architecture, Artificial Intelligence, Design, Human-Technology
Integration

November 2025, 157 pages
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GIRIS

Insanin kendisini tiim y®nleriyle ifade edebilecek bir varlik olma arzusu, tarihin
derinliklerine kadar uzanirken, son donemlerde yapay zeka konularina olan ilginin artmasi,
internetin sagladigi hizli iletisim ve bilgi paylasim kolayligiyla daha belirgin hale gelmistir. Bu
ilgi ve olanaklar, biiyiik veri kavraminin ortaya ¢ikmasiyla daha da gii¢glenmistir. Biiyiik veri,
son derece genis veri setlerini ifade eder ve bu verilerin analizi ve islenmesiyle 6ngoriilerde
bulunmay1 miimkiin kilar. Bu durum, insanin kendisini daha derinlemesine anlamasi ve temsil
etmesi i¢in yeni olanaklar sunar (Mayer-Schonberger ve Cukier, 2013). Giliniimiizde isletmeler,
cesitli kaynaklardan elde ettikleri yapilandirilmis ve yapilandirilmamis verileri analitik
tekniklerle isleyerek, iiriin ve siire¢ kesfi, verimliligi artirma, politika gelistirme gibi ¢esitli

alanlarda kullanmaktadir (Michael ve Miller, 2013).

Cagimizda teknolojinin gelisimi ¢ogu alanda oldugu gibi egitim alaninda da geleneksel
egitim yontemlerine entegre edilerek daha etkin ve kalict 6grenmeye yardimci olmaktadir.
Teknolojinin siirekli gelisimi, son zamanlardaki ilerlemelerle birlikte tasarim alaninda biiyiik
bir deger kazanmis durumdadir. Ozellikle peyzaj tasarimiyla iliskili yapay zeka (Al) araglari,
insan zekasina benzer 6grenme, diisiinme ve problem ¢ozme yetenekleri sergileyebildikleri i¢cin
oldukga Onemli hale gelmistir. Bu Al uygulamalari, peyzaj tasariminda onemli bir rol
oynayarak, daha verimli ve estetik a¢idan tatmin edici ¢oziimler sunmaya yardimer olmaktadir.
Ayrica yapay zekanin sanat ve tasarim alanlarindaki varlig1 da giderek artmaktadir. Yapay zeka
destekli uygulama araglarinin gogu, sanat eserleri tiretme, tasarim siireglerini optimize etme ve
yaratict ilham kaynaklar1 saglama konularinda etkileyici sonuglar ortaya koymaktadir. Bu
gelismeler, yapay zekanin sadece endiistriyel uygulamalarda degil, sanatsal ve estetik

yaraticilikta da dnemli bir rol oynayabilecegini gostermektedir (Kopuz, 2022).

‘“Yapay zeka’ kavrami, giiniimiizde farkli disiplinlerden bireyler {izerinde yogun bir ilgi
ve merak uyandiran 6nemli bir arastirma alanidir. Temel olarak yapay zeka; bilgisayar bilimi,
makine Ogrenimi, istatistik, matematik, ndrobilim, psikoloji ve endiistri miihendisligi gibi
cesitli disiplinlerin kesisim noktasinda yer alan multidisipliner bir ¢alisma sahasidir. Bunun
yani sira yapay zeka uygulamalarinin genis bir kullanim alanina sahip olmasi, isletme, saglik,
finans, otomotiv, perakende ve egitim gibi pek cok sektorde de kritik bir rol iistlenmesine
olanak saglamaktadir. Insan zekdsinin bilissel islevlerini taklit etmeyi ve bilgi isleme
yetenegine sahip sistemler gelistirmeyi amaglayan yapay zeka; hem teorik hem de uygulamali

boyutlariyla ele alinmasi gereken kapsamli bir alandir. Teorik agidan problem ¢d6zme, 6renme,



algilama, dil isleme ve karar verme gibi bilissel siirecler lizerine odaklanilirken; uygulamali
acidan robotik, otomasyon, saglik teknolojileri, finansal modelleme ve oyun tasarimi gibi ¢ok
cesitli sektorlerde onemli kullanim alanlar1 bulunmaktadir. Bu ¢ok yonlii yapisit nedeniyle
yapay zeka, farkli disiplinlerden gelen bilgi ve tekniklerin biitiinlestirilmesini gerektiren giincel

ve dinamik bir arastirma konumundadir.

Yapay zeka, her y1l gelistirilen yeni yontem ve uygulamalarla peyzaj mimarlig1 alaninda
da giderek daha fazla 6nem kazanmaktadir. Yapay zeka ve peyzaj mimarlig arasindaki iligki;
cevresel siirdiiriilebilirlik, tasarim ve planlama siireglerinin iyilestirilmesi, veri analizi ve
mekansal modelleme gibi ¢esitli boyutlarda ortaya c¢ikmaktadir. Yapay zeka, farkli veri
kaynaklarindan elde edilen bilgilerin analiz edilmesini kolaylastirarak tasarim siireglerinin
optimize edilmesine, daha estetik, iglevsel ve siirdiiriilebilir peyzajlarin olusturulmasina katki
saglamaktadir. Ornegin, yapay zeka tabanli simiilasyonlar ve veri analiz teknikleri, su ydnetimi,
bitki se¢imi, ekosistem hizmetleri ve habitat koruma gibi kritik tasarim kararlarinin daha
bilimsel temellere dayanarak verilmesine imkan tanir. Ayrica yapay zeka destekli tasarim
araclari, karmasik mekansal problemleri ¢6zmede peyzaj mimarlarina yeni olanaklar sunarken,
kullanict ihtiyaglarinin daha dogru bicimde degerlendirilmesine de yardimci olmaktadir.
Boylece yapay zeka, peyzaj mimarlig1 tasarim siireglerinde yaraticiligin ve siirdiiriilebilirligin

artmasina 6nemli 6l¢iide katk: saglar.

Peyzaj mimarligi meslek disiplininin temel asamalarindan biri olan tasarim projesi
hazirlama siireci ise Ozkan vd. (1993), Kiigiikerbas ve Ozkan (1994), Yilmaz ve Yilmaz (2000)
ile Korkut (2002) tarafindan ortaya konulan ydntemlerden yararlanilarak alti agamada

gerceklestirilmektedir. Bu agsamalar asagidaki gibidir;

1. Amag ve sorunlarimn belirlenmesi

2. Mevcut durumu saptamaya yonelik veri toplama (Sorvey ve literatiir calismalar)
3. Cevre analizi, program analizi ve islev semasi

4. Leke diyagrami (Alan striiktiir diyagrami)

5. On (Avan) proje

6. Uygulama projesi

Peyzaj tasarimi1 ve yapay zeka, farkli disiplinlerden gelen bilgi ve tekniklerin
birlesimiyle merak uyandirici bir kesisim noktasi olusturur. Geleneksel peyzaj tasarim
egitimleri, doga bilimleri, estetik prensipler ve insan-mekan etkilesimi {izerine odaklanir. Buna
karsin yapay zeka; biiyiik veri analizi, makine 6grenimi ve bilgisayar bilimi gibi alanlarda
gelisim gostermektedir. Bu iki alanin birlesimi, peyzaj tasarim siirecinde veri analizi ve trend

tahmini yaparak, site degerlendirmesi ve planlama siireclerini optimize etmek, tasarim onerileri



sunmak, yapinin ve diizenlemenin optimizasyonunu saglamak ve bakim-yonetim siireglerini
iyilestirmek gibi cesitli imkanlar sunmaktadir. Yapay zeka, peyzaj tasariminda yenilik¢i ve
stirdiiriilebilir ¢oziimler iiretmek i¢in geleneksel bilgi ve deneyimin yani sira biiylik miktarda
veriye dayal1 akilc1 Oneriler sunarak tasarimcilara ve planlamacilara yadsinamaz bir katkida
bulunmaktadir. Bu sekilde, peyzaj tasarimi egitimi yapay zekanin sundugu teknolojik
imkanlarla zenginlestirerek, gelecegin daha akilli ve ¢evre dostu peyzajlarinin olusturulmasina

katki saglamas1 ongoriilmektedir.

Egitim ve teknoloji, insanoglunun dogal ve sosyal cevresine hakim olma cabasi igin
basvurdugu iki temel aractir. Bilimsel yaklasimlarla bu iki 6geyi ele almak ise egitim ve
teknolojiden faydalanmanin en giivenilir yoludur (Deryakulu, 1991). Egitim ve teknoloji
arasindaki iliski giderek daha fazla 6nem kazanmaktadir. Glinlimiizde teknoloji, egitim alanina

cesitli sekillerde entegre edilmektedir. Bunlar;

» Dijital Ogrenme Araglari: Bilgisayarlar, tabletler, akilli tahtalar ve diger dijital cihazlar,
ogrencilere interaktif ve etkilesimli 6grenme deneyimleri sunmaktadir. Ogrenciler, egitim
materyallerine kolayca erigebilir, cevrimici kaynaklardan faydalanabilir ve 6grenme siireglerini

destekleyen uygulamalar kullanabilirler.

* Uzaktan Egitim ve Cevrimigi Platformlar: Teknoloji, 6grencilere uzaktan egitim imkani
saglayan gevrimici platformlar araciligiyla egitimi erisilebilir hale getirmektedir. Ozellikle

pandemi doneminde, ¢evrimigi 0grenme platformlarinin kullanimi 6nemli 6l¢iide artmistir.

» Kisisellestirilmis Ogrenme Deneyimleri: Yapay zekd ve Ogrenci analitigi gibi
teknolojiler, 6grencilerin bireysel ihtiyaclaria ve 6grenme tarzlarina uygun olarak 6grenme

deneyimlerini kisisellestirmeye yardimei olabilir.

* Gelismis Ogretim Materyalleri: 3D modelleme, artirilmis gerceklik ve sanal gerceklik
gibi teknolojiler, soyut kavramlarin daha net anlagilmasina ve 6grencilerin daha etkili bir

sekilde 6grenmelerine yardimci olabilir.

* Egitim YoOnetim Sistemleri (EYS): EYS'ler, 06grenci performansini izleme,
degerlendirme ve yonetme konularinda dgretmenlere ve ydneticilere yardimer olur. Ogrenci

verilerinin etkin bir sekilde kullanilmasini saglarlar.

Bu gibi entegrasyonlar, 6grencilerin daha etkili bir sekilde 6grenmelerini saglamanin
yani sira, 0gretmenlerin 6gretim siireclerini daha verimli hale getirme ve egitim yoneticilerinin
egitim politikalarin1 daha i1yi yonlendirmesine imkéan sunar. Ancak, teknolojinin egitimle
entegrasyonunda dikkat edilmesi gereken bazi zorluklar da vardir. Ornegin dijital ugurum ve

ogrenci gizliligi gibi konular énemlidir. Bu nedenle, teknolojinin egitimde kullanim1 dengeli



bir sekilde ele alinmal1 ve 6grencilerin, 6gretmenlerin ve egitimcilerin ihtiyaglar1 géz onilinde

bulundurulmalidur.

Egitim ve teknolojide kullanilan yontemler, &grencilerin daha etkili bir sekilde
O0grenmelerini saglamak i¢in c¢esitli araglar ve stratejiler igerir. Yaygin yontemlerin bazilari

asagida sunulmustur:

e Cevrimi¢i Egitim Platformlari: Uzaktan egitimin farkli uygulama modelleri
bulunmaktadir. Bu modeller arasinda da daha ¢ok ¢evrimigi 6grenme tiirlerinin tercih edilerek
uygulandig1r goriilmektedir (Fidalgo vd., 2020). Egitim materyallerinin ¢evrimici olarak

sunuldugu platformlar, 6grencilere diledikleri zaman ve mekanda 6grenme imkani saglar.

* Dijital Ders Malzemeleri: PDF dosyalari, e-kitaplar, interaktif ders notlar1 ve ¢evrimigi
videolar gibi dijital materyaller, 6grencilere farkli 6grenme stillerine uygun olarak 6grenme

imkani1 sunar.

*Sanal Smiflar ve Web Seminerleri: Video konferans araclar1 kullanilarak
gerceklestirilen sanal siniflar ve web seminerleri, 6grencilerin canli olarak 6gretmenleriyle

etkilesimde bulunmalarini saglar.

+ Ogrenme Yo6netim Sistemleri (OYS): OYS'ler, egitim materyallerini ydnetmek, dgrenci
ilerlemesini izlemek ve degerlendirmeleri yapmak icin kullanilir. Moodle, Canvas ve

Blackboard gibi popiiler OYS'ler bulunmaktadir.

* Yapay Zeka Destekli Ogrenme: Yapay zeka, dgrencilerin 6grenme siireclerini izler,
analiz eder ve kisisellestirilmis geri bildirimler saglar. Bu, 6grencilerin gii¢lii ve zayif yonlerini

belirleyerek 6grenme deneyimlerini optimize etmeye yardimeci olur.

* Artirllmis Gergeklik (AR) ve Sanal Gergeklik (VR): AR ve VR teknolojileri, 6grencilere
somut deneyimler sunar. Bu sayede onlarin soyut kavramlari anlamalarina yardimci olur.

Ozellikle bilim, tarih ve sanat gibi konularda etkili bir sekilde kullanilabilirler.

Bu yontemler, egitimde teknolojinin kullanimini ¢esitlendirerek 6grencilere daha etkili
ve etkileyici bir 6grenme deneyimi saglar. Ancak, her bir yontemin 6grencilerin ihtiyaglarina

ve 6grenme hedeflerine uygun olarak dengeli bir sekilde kullanilmasi 6nemlidir.

Degisen yasam kosullari, artan egitimli insan sayist ve iletisim alanindaki gelismeler
gibi faktorler, becerilere olan ihtiyact artrmustir. Ozellikle, demokratik toplumlarda
demokrasinin saglanmasi, iletisimdeki cesitlilik ve bilgi okuryazarhii gerekliliklerini ortaya
cikarmistir. Bu nedenlerle, elestirel diisiinme, yaraticilik ve iiretkenlik gibi beceriler, egitim

programlarinda 6nemli bir yer edinmistir (Mutluer, 2013). Giiniimiiz teknolojisinde yapay zeka,



bircok alanda olduk¢a 6nemli bir role sahiptir. Otomasyon, veri analizi, dogal dil isleme,
goriintii tanima, oyunlar, saglik hizmetleri ve bu gibi bir¢ok alanda yapay zeka teknolojileri
oldukgca yogun sekilde kullanilimaktadir. Ornegin, akill kisisel asistanlar (Google Asistan, Siri,
Alexa vb.), oneri sistemleri (Netflix, Spotify vb.), otomotiv sektoriindeki siiriiciisiiz araglar ve
ceviri hizmetleri gibi birgok uygulama yapay zekanin giinlilk yasamimizda etkin bir roliiniin
oldugunu gostermektedir. Bu teknoloji, is siireglerini optimize etmek, karmasik problemleri
¢ozmek ve insan yasamini daha kolay hale getirmek icin giderek daha yaygin bir sekilde
benimsenmektedir. Son yillarda, farkli tasarim disiplinleri, derin 6grenme sistemlerini (DL)
kullanarak yaratic1 zemin diizenleri olusturmak veya diger tasarim sorularina yanit bulmak i¢in
yapay zeka kullanimina ilgi gostermektedir (As vd., 2018; Huang ve Zheng, 2018; Nauata vd.,
2020; Chaillou 2021).

Yapay zeka teknolojisi, bilgisayar teknolojilerinin en ilgi ¢ekici konularindan biri olarak
kabul edilmektedir. ik kez 1956 yilinda Dortmund (Dartmouth) Konferansi'nda John
McCarthy tarafindan sunulan bir 6neri mektubunda giindeme getirilmistir (McCarthy vd.,
2006).Bu durum yapay zekanimn kurucu olay1 olarak kabul edilmektedir. Gelisen teknoloji ile
artik insanlar merak ettikleri her konu hakkinda internet yardimiyla ¢ok kisa siirede istedikleri
bilgiye ulasabilmektedir. Onceleri arama motorlar1 araciligiyla yapilan aramalarm yerini

giintimiizde ¢ok daha iist diizey bir sistem olan yapay zeka yazilimlari almistir.

Yapay zeka, biyolojik olmayan bir sistem iginde, mantik, problem ¢6zme, kavrama, 6z-
farkindalik, yaraticilik ve akil yiiriitme, gibi yeteneklerin tiimiinii gerceklestirebilme
yetenegidir. Bu yeteneklerin basariyla kullanilabilmesi i¢cin matematik 6geleri olan mantik,
olasilik, istatistik gibi unsurlarin yani sira algilama, 6grenme ve yorumlama gibi bilissel

disiplinlerden de yararlanilir (Artut, 2019).

Insan-merkezci bakis agisina gore, insanlar diger canlilara kiyasla oldukea iistiin zeka
yeteneklerine sahiptirler. Ancak bu durum, insanlarin sahip oldugu bir takim yeteneklerin 6ne
cikarilmasimma dayanmaktadir. Ancak, bir¢ok alanda, hayvanlarin yetenekleri ve basarilari

gozlemlenerek olasi ¢oziimler aranmaktadir.

Bilim insanlari, insan beyninin anatomik ve norolojik yapisini inceleyerek yapay zeka
konusunda da benzes bir model iizerinde ¢alismislardir. Beyindeki noral yapilanmanin ve
elektriksel iletisimin, sayisal bir sistem tarafindan taklit edilmesiyle yapay zeka alanindaki ilk
calismalar ortaya ¢ikmustir (Artut, 2019). Alan Turing'in 1950 senesinde kaleme aldigi
"Makinalarin Isleyisi ve Zeka" bashikli makalesiyle ortaya atilan Turing testi, yapay zeka
¢alismalarinda onemli bir temel olusturmaktadir. Bu test, herhangi bir makinenin zeki olup

olmadigini 6grenmek igin bir yontem sunmaktadir. Teste tabi tutulan makine, gercek bir insanla



karsilikl1 iletisime girer ve eger insan, makinenin bir insan olduguna ikna olursa, makine zeki
kabul edilir. Turing testi, yapay zeka aragtirmalarinda énemli bir kriter olarak kabul edilmistir.
Birgok arastirmaci, bu testi gegebilecek diizeyde olan sistemleri gelistirebilmek igin

calismaktadir.

Son zamanlarda yapay zekd, Machine Learning (ML-Makine Ogrenmesi)ve Deep
Learning (DL- Derin Ogrenme) alanlarinda yasanan gelismelerle birlikte tanmirlik artmaktadir.
Satrang, insanlar tarafindan zeka ile iliskilendirildigi i¢in yapay zeka alaninda da ilgi odag:
olmustur. insanlar ve makineler arasindaki satrang miicadelesi, 1996 ve 1997 yillarinda {inlii
satran¢ sampiyonu Garry Kasparov ve IBM'nin gelistirdigi Deep Blue adli bilgisayar arasinda
gerceklesmistir. Ilk olarak 1996 yilinda yapilan maglarda Kasparov, Deep Blue'yu yenmistir.
Ancak, karsilasmadan bir yil sonra, Deep Blue'nun giincellenmis versiyonu karsisinda
Kasparov yenilmistir. Moravec tarafindan belirtildigi iizere, bu sonug, bilgisayar
performansindaki gelismelerin insan zekasini asma yolunda 6nemli bir adim oldugunu ifade
etmektedir. Moravec, bu ilerlemenin, sularin yavasca yeryiiziinii kaplamasi gibi insan zekasini

asma siirecinde 6nemli bir doniim noktas1 oldugunu savunmaktadir (Moravec, 1998)

Go oyununda da insan—makine karsilasmalar1 benzer bir gelisim ¢izgisi gostermistir.
Giiney Koreli diinya Go sampiyonu Lee Sedol, Google'in gelistirdigi AlphaGo adli yazilima
kars1 ma¢ yapmis ve bu magta yenilmistir. AlphaGo, makine 6grenimi tizerine kurulmus bir
yapay zekad sistemidir ve insanlarin 0grenme kapasitesinin ¢ok Otesinde bir performans
sergilemistir. Bu miicadele, insan zekasinin ve yapay zekanin sinirlarini tartismaya agmis ve

yapay zekanin insan zekasina karsi stiinligiinti gostermistir (Silver, vd., 2016.)

Yapay zekanin tanmimlanabilmesi i¢in Oncelikle insan zekdsinin tanimlanmasi
gerekmektedir. Ancak giliniimiizde, insan zekas1 hakkinda tam ve kesin bir teori olusturulmamais
ve kanitlanmamistir. Bu nedenle, kesin bir tanim olusturmak yerine, yaklasik bir tanimlama

yapmak miimkiindiir.

Zeka

Yapay zekd kavrammi tanimlamadan oOnce “zekd” kavraminin anlasilmasi
gerekmektedir. Zeka en dzet tabirle diigiinme yetenegi olarak tanimlanabilir. Tiirk Dil Kurumu
(TDK)’nin 2024 verilerine gore ise zeka; insanin akil yiiriitme, objektif gergekleri algilama,
diisiinme, 6grenme, yargilama ve sonug¢ c¢ikarma yeteneklerinin ve becerilerinin tamamidir.

Ayrica zeka; dirayet, anlak ve feraset gibi anlamlarini da barindirmaktadir.

Mistik inanglarda gore zeka, gozle goriilemeyen, ancak var oldugu diigiiniilen goriinmez

bir entelektiiel giictiir. Insanlar igin bir hediye niteligindedir (Sak, 2016). Belki de sorunlarin en



temeli, insan1 insan yapan, karmasik molekiiler yapilarindan ¢ok, bir i¢sel 6z varligr olup
olmadigidir. Byle bir 6ziin var oldugunu kabul edenler, bir bilgisayarin ne kadar gelismis
olursa olsun hicbir sey hissetmeyecegini veya akilli sayilmadigini, bunun yerine yalnizca
mekanik sekilde hareket ettigini sdylemektedirler (Ozaktas, 1998). Insans1 bir 6zellik olarak
kabul goren “zeka” ve zekanin Gtesinde bir diger 6nemli kavram olan yapay zeka programlari

gelisen diinyada son derece deger kazanmistir (Kopuz, 2022).

Yapay zeka kavraminin mucidi McCarthy (2004) zeka i¢in, “Diinyada hedeflere varma
becerisinin hesaplayici1 bir pargasidir. Zeka; cgesitli tiirde ve derecede insanlarda, birgok

hayvanda ve baz1 makinelerde goriiliir” seklinde tanim yapmustir (Arslan, 2020).

Yapay Zeka

Yapay zeka konusu bilgisayar teknolojilerindeki gelismelerden en ilgi c¢eken
konularindan birisidir. Yapay zeka ile ilgili ilk izler, 1940’lara kadar uzanmaktadir. 1943
yilinda McCulloch ve Pitts tarafindan gelistirilen "Beynin Boolean Devre Modeli", beyindeki
noronlarin matematiksel isleyisini belli varsayimlar iizerinden agiklayan bir teori sunmaktadir
(McCuloch ve Pits, 1943). Bu teori, beynin ¢alisma prensiplerini formiile etmesi bakimindan,
yapay zekanin temel yapi taslarindan biri olarak kabul edilmektedir. 1948'lerde Shannon,
bilgisayarlarin  belirli ~algoritmalar c¢ergevesinde karmasik matematik teoremlerini
ispatlayabilme ve satrang oynayabilme potansiyelini 6ne siirmiistiir (Shannon, 1950). Bunun
ardindan, 1950 yilinda Ingiliz matematik¢i Alan Turing, "Makineler diisiinebilir mi?" sorusunu
ele aldig1 makalesini Mind dergisinde yayimlamustir (Turing, 1950). Bu ¢aligmasinda Turing,
karar verme ve problem c¢ozme gibi becerilerin, insan zekdsinda mevcut bilgi ve mantik
kullanilarak gerceklestirilebildigini belirterek, makinelerin de benzer yeteneklere sahip
olabilecegini sorgulamistir. Turing'in bu makalesinde tanittig1 "Turing Testi" kavrami, daha
sonra sikca referans verilen bir 6lciit haline gelmistir. Bununla birlikte, "yapay zeka" kavramu,
ilk kez 1956 yilinda John McCarthy tarafindan Dartmouth Konferansi'nda; insanin diisiinme
yapisini anlama ve insana 6zgi diisiinsel becerilerin bilgisayar araciliyla yapilmaya ¢alisiimasi
olarak dile getirilmis olup, bu etkinlik yapay zekd alanindaki ilk akademik toplanti olarak
kayitlara gegmistir (McCarthy vd.,2006)

Yapay zeka kelime anlami; insan davranislarimi benzer sekilde taklit etme, mantik,
hareket, goriintli ve ses algisini dijital olarak sunma gibi bir¢ok beceriye sahip olan makine
seklinde tanimlanabilir. Kavramin gorece yeni olmasi, ¢esitli disiplinler ve alanlar tarafindan
farkli tanimlamalar gelistirilmesine yol agmustir. Ornegin, Slage (2012) yapay zekay1 "sezgisel
programlama" olarak tanimlarken, Axe bunu karmasik problemleri ¢ozebilen ve yalnizca

onceden belirlenen sorunlarla degil, ayn1 zamanda yeni durumlara da uygun tepkiler verebilen
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akilli programlar seklinde agiklamistir (Nabiyev, 2012). Yapay zeka alanindaki onemli

calismalariyla tanian Nilsson (1990) ise bu kavrami, dogal zekanin bir taklidini olusturmay1

hedefleyen bir kuram olarak nitelendirmistir.

Yapilan ¢esitli tanimlamalar olmasina karsin yapay zeka goriisleri dort ana gruba

ayrilabilir:

a) Insan gibi diisinmek
b) Akillica diistinmek
c) Insanca hareket etmek

d) Akillica hareket etmek

Bu gruplardan akillica hareket eden makineler, robotlar ve aletlere ulasma amaci

aragtirmacilar tarafindan daha ¢ok kabul gérmektedir.

Yapay zeka uygulama alanlari

Glinlimiizde yapay zeka, bircok farkli sektorde genis bir kullanim alanina sahip olup bu

alanlar teknolojik gelismelere paralel olarak siirekli genislemektedir (Russell & Norvig, 2021).

Yapay zekanin baslica uygulama alanlar1 asagida 6zetlenmistir:

Saglik Hizmetleri: Yapay zeka; hastalik teshisi, ila¢ kesfi, tibbi goriintiileme analizi ve
hasta bakim siireclerinde etkin bir bigimde kullanilmaktadir. Ozellikle derin dgrenme
algoritmalarinin radyolojik goriintiileri analiz ederek kanser gibi hastaliklarin erken
teshisini destekledigi yapilan ¢aligsmalarla ortaya konmustur (Esteva et al., 2021; Topol,
2019).

Otomotiv Sektorii: Otonom siiriis teknolojilerinin gelistirilmesinde yapay zeka temel bir
bilesendir. Bu sistemler, aracin c¢evresel verileri algilayarak trafik kosullarim
degerlendirmekte ve giivenli siiriis kararlar1 alabilmektedir (Russell & Norvig, 2021).
E-Ticaret ve Perakende: Miisteri davraniglarin1 analiz eden yapay zeka sistemleri,
Kisisellestirilmis aligveris deneyimleri olusturmakta; stok yoOnetimi, talep tahmini ve
dinamik fiyatlandirma gibi operasyonel siire¢lerde verimliligi artirmaktadir (Huang &
Rust, 2021).

Finansal Hizmetler: Yapay zeka; dolandiricilik tespiti, kredi riski analizi, portfoy
yonetimi ve miisteri hizmetleri otomasyonu gibi bir¢ok finansal siirecte yaygin bigimde
kullanilmaktadir (Huang & Rust, 2021).

Giivenlik ve Gozetim: Video analiz sistemleri, yiiz tanima teknolojileri ve davranig

analizi gibi glivenlik uygulamalarinda yapay zeka onemli bir rol oynamaktadir. Bu tiir



sistemler, biiyilk hacimli veriyi gercek zamanli analiz edebilme kapasitesi sayesinde
giivenlik alaninda etkin ¢6ziimler sunmaktadir (Russell & Norvig, 2021).

e Egitim: Yapay zeka; Ogrenci performansinin izlenmesi, bireysellestirilmis 6grenme
iceriklerinin sunulmasi ve Ogretim siireclerinin desteklenmesi gibi alanlarda egitim
sistemlerini doniistiirmektedir (Huang & Rust, 2021).

e Sanayi ve Uretim: Uretim siireglerinde yapay zeka; siire¢ optimizasyonu, bakim ve ariza
tahmini ile kalite kontrol siireclerinde kullanilmaktadir. Yapilan arastirmalar, akilli
iiretim sistemleriyle yapay zekanin entegrasyonunun verimliligi énemli l¢iide artirdigini

gostermektedir (Li et al., 2022).

Bu ornekler, yapay zekanin kullanim alanlarinin yalnizca bir kismini olusturmaktadir.
Teknolojik ilerlemeyle birlikte, yapay zekanin c¢ok gesitli sektorlerde siiregleri iyilestiren,
verimliligi artiran ve yeni firsatlar yaratan bir temel ara¢ olarak daha yaygin sekilde

benimsendigi goriilmektedir (Goodfellow et al., 2016).

Yapay zekanin tarihsel gelisimi

Kavram olarak ilk kez 1956’da Dartmouth Gorlismesinde 6ne siiriilen “yapay zeka”
(Potenza, 2021) milletlerarasi anlamda ilk basarisin1 1997'de diinya satrang sampiyonu olan
Kasparov'u satrang oyununda yenerek kanitlamistir (Higgins, 2017). Durmaksizin
gelistirilmeye devam edilen yapay zeka yazilimlari giiniimiizde sik1 bir ivme kazanmustir. Insan
hayatinin hemen her alaninda yardim saglayabilecek bir faktor haline gelen Al teknolojileri,

amaglandig1 lizere 6grenme Ve taklit etme yetenegine sahiptir (Sucu ve Ataman, 2020).

Yapay zekanin kisa bir tarih¢esini ve onemli gelismelerini anlamak, alanin gelecegini
anlamaya yardimec1 olabilir. Yapay zeka, dijital bilgisayarlardan olduk¢a 6nce ortaya ¢ikan bir
kavramdir. Asagida, yapay zekanin kokenleri ve gelisimine dair tarihsel genel bir bakis

bulunmaktadir (Buchanan, 2006; Jaakkola vd, 2019; Hanelein ve Kaplan, 2019):

e Antik Cag: Antik Yunan Filozoflari, akil ve mantikla ilgili diisiinceler gelistirdi. Antik
Cag'da bilim ve matematikle ugrasan bazi bilginler, basit hesaplamalarin veya problemlerin
mekanik yontemlerle ¢oziilmesine dair konseptleri tartistilar. Akilli makinelerin nasil
calistigina dair bu aciklamalar, gliniimiiz bilgisayarlarmin kullandigr mantik zincirlerine
benzemektedir.

e 1800'ler - 1900'ler: Charles Babbage ve Ada Lovelace gibi arastirmacilar, temel
hesaplamalar1 yapabilen veya basit gorevleri yerine getirebilen islevsel analog bilgisayarlar
da dahil olmak tiizere bilgisayar ve bilgisayar programlari olusturmak igin birkag farkli

girisimde bulundular. Ancak, bu projeler tamamlanamamuistir.



1936: Alan Turing, "Hesaplanabilir Sayilar Uzerine" adli ¢igir acici makalesiyle
hesaplanabilir her seyi hesaplayabilen evrensel bir makine kavramini tanitti, bu da modern
bilgisayarlar i¢in temel bir kavramin ortaya ¢ikmasina neden olmustur.

1940'lar: Ilk dijital bilgisayarin ortaya ¢ikmasiyla birlikte, bilgisayar bilimcileri insan
beyninin yeteneklerine sahip bir bilgisayar gelistirmeyi dnermislerdir.

1950: Alan Turing, bir insanin sorulara veya uyaranlara verecegi yanitlardan ayirt
edilemeyen ¢iktilar saglayabilen bir makine fikrini 6ne siirerek "Makineler diisiinebilir
mi?" sorusunu yanitlamaya calisan Turing testi kavramini ortaya atmustir.

1950s: Yapay zeka teorisi ve arastirmasi gelistirmeye yonelik ilk ciddi girisimler 1950'lere
kadar uzanmaktadir (Dartmouth College, 1956). Insan seviyesinde zeka hedefiyle finanse
edilen bu arastirma, bir dizi teknik sinirlama nedeniyle 1970'lere kadar siirdiiriilememistir.
1970'ler — Yapay zeka arastirmalari teknik sinirlamalar nedeniyle biiyiik 6l¢iide askiya
almmustir (Yapay zeka kisi olarak da bilinir).

1980'lerin bas1 - Japonya'da yapay zeka arastirmalarina yonelik bir finansman dalgasi
yasandi ancak hedeflere ulagilamadig: icin terk edildi. Bu durum, 90'larin basina kadar
stiren bir bagka yapay zeka kisina neden olmustur.

1997 - Satrang Biiyiik Ustast Gary Kasparov, IBM'in yapay zekdsi Deep Blue'ya
yenilmistir.

2011'den itibaren - Biiyiik veri, makine 6grenimi, yapay genel zeka gibi kavramlar, yapay
zeka alaninda 6nemli arastirma konulari haline gelmis ve ana akim bilincine girmistir.
Temmuz 2015 - Google Deep Dream, goriintiilerde desenleri bulan ve gelistiren bir sinir
ag1 olarak piyasaya stiriilmiistiir.

Ekim 2015 - Google'in AlphaGo'su Go sampiyonu Lee Se-dol'u yenmistir.

2018-2019 - Yapay zeka destekli siiriiciisiiz otomobil teknolojisi, iist diizey otomobillere
(6rnegin Tesla) entegre edilebilecek hale gelmistir. Siiriiciisiiz otomobilin potansiyel
ylikselisi, sehir planlama ve peyzaj mimarligi alanlarinda yeni olanaklar yaratmaktadir ve
yapay zekanin sehir planlama aragtirma alanlarina (6rnegin, Akilli Sehirler) kavramsal
olarak dahil edilmesine olanak saglamaktadir.

2019 - 2020 OpenAl, insan benzeri metin iletisimleri olusturmak i¢in derin 6grenmeyi
kullanan bir yapay zeka tiirii olan GPT2'yi tanitmistir. GPT3, kullanicilarla akill
konusmalar yapmanin yami sira etkili makaleler, sosyal medya gonderileri, haber
makaleleri, bilgisayar kodu ve daha fazlasin1 yazmasiyla dikkat ¢ekmektedir.

2021'den itibaren - OpenAl DALL-E 3, Midjourney ve diger agik kaynakli yazilimlar,

yiikksek kaliteli gorsellestirme alaninda halka acilmistir. Yazilimlar saniyeler iginde
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benzersiz goriintiiler iiretebildigi icin gorsel iletisimin gelecegine dair sorular ortaya
cikmaktadir.

Gegmiste yayinlanmis olan bilim kurgu filmlerindeki veya fantastik cizgi filmlerdeki
(6rnegin Jetgiller) robotlarin, akilli oldugu ve insanlara bircok konuda fayda saglayarak
hayatlarin1 kolaylastirdig1 ideas1 simdilerde giindelik hayatin aligildik bir pargas1 haline gelmis
durumdadir (Sekil 1.).
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Philosophers describe mtelligent machines. |
I | I |

1800-1900 - Scveral attempts at creating computers and computer programns,
including functional analog computers that can make basie calculations.

| I | I | I |
1936 - Alan Turing publishes a seminal paper called "On Computable Numbers

I | I | |
1942 - The first digital computer “ABC™ {s invented.

| I | |
1950 -Alan Turing introduces the concept of the Turing test.

I I |

1956 - Dartmouth College. the first serions attemnpts at
developing artificial intelligence theory and research begin.

| [ 1 |

| 1970 - AT research put largely on hold (AT winter)
[ 1 I
| 1980 - Japan massivly funds Al research. |

| I
| 1985 - AT research put largely on hold again. |

I
| 1997 - Gary Kasperov (Chess Grandmaster) loscs to IBM AT Decp Blue, I

2011 - First mentions of big data, machine learning, artificial general intelligence. |

July 2015 - Google Deep Dream 15 launched - a neural
network thar finds and enhances patterns in images

| October 2015 - Google's AlphaGo defeats Go champion Lee Se-dol.

| 2019 - OpenAl launches deep-learning text-conversation AI GPT2 to the public.

| 2020 - GPT3 makes headlines for carrying on infelligent conversations with users. |

| 2021 - High quality Al-powered visualization softwares become available to the public,

Sekil 9. Yapay zeka tarihindeki 6nemli ve ilgili olaylarin zaman ¢izelgesi (Li, 2023)
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Yapay zeka teknikleri (uygulamalari)

Bilgi tabanli uzman sistem yaklasimi, problemleri daha genis bir bakis agisiyla
inceleyerek ¢oziim ararken insan zekasini taklit etmeyi amaglayan bir uygulama alanidir. Yapay
sinir aglar1 yaklasimi ise insan beyninin bilgi isleme mekanizmasindan ilham alinarak
gelistirilmis bir bilgi islem teknolojisini ifade eder. Bunun yani sira bulanik mantik yaklagima,
insan diisiincesinin belirsiz ve kesin olmayan dogasina dayanarak matematiksel mantigin
gercek diinya problemlerine uygulanmasina olanak saglar. Geleneksel olmayan optimizasyon
tekniklerinden biri olan genetik algoritmalar, problemlere yalnizca tek bir ¢oziim liretmek
yerine farkli ¢oziimlerden olusan bir ¢6ziim kiimesi ortaya koyar; bu kapsamda tavlama
benzetimi (simulated annealing), tabu arama ve hibrit algoritmalar gibi ydntemler
kullanilmaktadir. Nesne tabanli programlama, nesne ve sinif kavramlarina dayanan bir
programlama yaklasimi sunarken, Cografi Bilgi Sistemleri (GIS) yeryiiziine ait verilerin belirli
bir amaca uygun sekilde bir araya getirilmesi, giincellenmesi, kontrol edilmesi, dijital ortamda
depolanmasi, analiz edilmesi ve gorsellestirilmesi gibi islemleri miimkiin kilan bir karar destek
sistemi olarak tanimlanmaktadir. Karar destek sistemlerinin gelisim siireci ise tekrarlayan
gelisimsel bir yaklasima dayali olup bu sistemlerin belirli araliklarla revize edilmesini ve
yeniden tasarlanmasini hedefler. Son olarak, yumusak programlama (soft computing)
yaklasimi; uzman sistemler, yapay sinir aglar1 ve genetik algoritmalarin tek baglarina
kullanilabildigi gibi, her bir yontemin avantaj ve dezavantajlarinin degerlendirilerek birlikte

uygulanabildigi bir ¢cer¢eve sunmaktadir.

Yapay zekanin faydalari;

Yapay zeka, peyzaj mimarlarmin tasarim siirecinde yap1 malzemeleri, aydinlatma ve
iklim kosullar1 gibi ¢ok yonlii faktorleri degerlendirmesine katki saglayarak daha verimli ve
biitiinciil tasarim Onerileri gelistirilmesine olanak tanir. Insanlarm gdzden kagirabilecegi
unsurlar1 belirleyebilmesi sayesinde tasarim siirecinin kapsami genislerken, uzun siireli mesai
gerektiren pek ¢ok islem de otomatiklestirilebilir. Bu durum hem zaman tasarrufu saglamakta

hem de is giicii ve planlama maliyetlerini azaltarak verimliligi artirmaktadir.

Yapay zeka, biiyiik veri setlerini analiz etme, desen ve trend tanima, yaratici fikir tiretme
gibi alanlarda tasarimcilara 6nemli avantajlar sunmakta; 6rnegin yapay zeka tabanli bir trend
analizi, gelecege yonelik tasarim egilimlerini Ongdrerek pazar taleplerine uygun iriin ve
mekanlarin gelistirilmesini desteklemektedir. Ayrica yapay zeka destekli tasarim araglari,
tasarimcilara is akislarini otomatiklestirme, karmasik problemleri ¢6zme ve alternatif tasarim
seceneklerini hizl1 ve etkilesimli bigimde iiretme olanag: tanir. Bu teknolojiler, miisteri geri

bildirimlerini analiz ederek tasarimi optimize etme, ingaat oncesi rutin analiz ve planlama
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gorevlerinin yam sira arazi edinimi, tasarim ve insaat siireclerinde karar destek saglamayi
hedefler. Sonug olarak, tasarim diinyas:t yapay zeka teknolojilerinden giderek daha fazla
yararlanmakta olup, gelecekte yapay zekanin tasarim siireclerinde ¢ok daha belirleyici ve

doniistiiriicii bir rol tistlenmesi beklenmektedir.

Yapay zekanin giiniimiizdeki durumu

Giliniimiizde yapay zeka, hizla gelisen ve yayginlasan bir alan haline gelmistir. Yapay

zekanin giinlimiizdeki durumuyla ilgili bazi ana noktalar asagidaki gibidir:

1. Gelismis Algoritmalar: Derin 6grenme ve makine 6grenmesi gibi gelismis
algoritmalar, biiyilkk miktarda veriyi isleyerek karmasik gorevleri gergeklestirebilir hale

gelmistir. Bu algoritmalar, bircok uygulama alaninda biiyiik basarilar elde etmistir.

2. Genis Uygulama Alanlar: Yapay zeka, saglik hizmetleri, otomotiv sektori,
perakende, finans, giivenlik, egitim ve sanayi gibi bir¢ok sektorde genis bir uygulama
yelpazesine sahiptir. Yapay zeka, bu alanlarda verimliligi artirmak, hizmetleri iyilestirmek ve

yeni firsatlar yaratmak i¢in kullanilmaktadir.

3. Biiytik Veri ve Hesaplama Giicii: Yapay zeka uygulamalari i¢in gereken biiyiik veri
setlerine erisim ve yiiksek hesaplama giicii, bulut bilisim ve diger teknolojik gelismeler
sayesinde artmistir. Bu durum yapay zeka sistemlerinin daha karmasik ve etkili hale gelmesine

olanak tanir.

4. Endiistriyel Kabul: Birgok sirket ve endiistri, yapay zeka teknolojilerini
benimsemekte ve is slireclerine entegre etmektedir. Yapay zeka, rekabet avantaj1 elde etmek,
maliyetleri diisiirmek ve miisteri deneyimini iyilestirmek icin giderek daha yaygin bir sekilde
kullanilmaktadir.

5. Etik ve Giivenlik Sorunlari: Yapay zeka teknolojilerinin yayginlagsmasiyla birlikte,
etik ve giivenlik konular1 da 6nem kazanmaktadir. Veri gizliligi, algoritma yanlilig1 ve yapay

zeka sistemlerinin insanlar1 takip etme yetenegi gibi konular, dikkatle ele alinmasi gereken

onemli meselelerdir.

Yapay zeka, hizla gelisen bir alan olup, bircok firsat ve zorluklar1 beraberinde
getirmektedir. Bu alandaki ilerlemeler, gelecekte daha da fazla yenilik ve degisimle birlikte

devam edecektir.

Yapay zekay1 kavramak ve yorumlamak

Herhangi bir arag, uygulama, yontem veya analiz kullanimi, deneyim ve bilgi gerektiren

stireglerde, oncelikle ilgili teknolojiyi anlamak ve anlamlandirmak temel bir ihtiyactir. Yapay
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zeka araclari, insan zekasini model alan sistemlerdir ve insan etkilesimine bagl olarak ¢alisir,
geligir ve liretim yapar. Bu araglar, kullanicilarin sagladigi istemler (prompts) araciliiyla

harekete gecirilir ve islevlerini yerine getirir.

Kullanicilarin yapay zeka araglarindan istenen sonuglar1 elde edebilmesinde kritik bir
rol oynayan temel kavram, “promt” olarak adlandirilmaktadir (Sekil 2). Bu kavram, yapay zeka
sistemlerinin girdilere nasil yanit verecegini sekillendiren anahtar bir etkilesim araci olarak 6ne

cikmaktadir.

ChatGPT

Nasil yardimei olabilirim?

ChatGPT uygulamasina ileti géinde:
+ @A Qawwm (1)

Sekil 10. ChatGPT yapay zeka aracinda prompt girdisi sayfasi (Orijinal, 2024)

Prompt metinleri, kullanicilarin yapay zeka araglarina metinsel istemlerde bulunarak
yonlendirme yapmasina ve istenen sonuglara ulagsmasina olanak tanir. Kullanicilarin etkili bir
sonug elde edebilmesi i¢in net ve anlasilir prompt metinleri olusturmasi gerekmektedir. Kaliteli
bir prompt, elde edilen sonucun dogrulugunu ve niteligini dogrudan etkileyen en Onemli
unsurdur. Bu baglamda, basarili bir prompt olusturma siireci i¢in temel yontemler "prompt

miithendisligi" kavraminda bulunabilir.

Prompt miihendisligi, yapay zekd araclarmin ¢aligma prensiplerini ve bu araglarin
kendilerine verilen girdilere nasil yanit iirettigini anlamaya yonelik bir yaklasim sunmaktadir.
Bu miihendislik alani, yapay zeka sistemlerinin karmasik problemleri ¢6zmek veya belirli
ciktilar1 iiretmek amaciyla nasil yonlendirilebilecegini ele alir. Yapay zeka modelleri genis veri
setleriyle egitildiginden, kullanici tarafindan saglanan istemlerin bilesenlerine ayrilmasi,
yapilandirilmast ve iyilestirilmesi bu siirecte kritik bir dnem tasir (Lund, 2023). Ozetle, prompt
miihendisligi; tiretken yapay zeka sistemlerinden alinan ¢iktinin niteligini artirmay1 hedefleyen

istem olusturma, diizenleme ve optimize etme siireglerini ifade etmektedir (Dang vd., 2022).

Derin iiretken sistemlerdeki ilerlemeler, goriintii, metin ve miizik gibi medya tiirlerinin
yiiksek kalitede iiretimini miimkiin kilmistir. Bu teknolojik gelismeler, insan ve yapay zeka
arasindaki is birligini dinamik bir yapiya doniistiirerek yaratici alanlarda yeni imkanlar

sunmustur. Bu nedenle, isbirlik¢i yaklasimlar yaratici siireglerde giderek daha fazla 6nem
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kazanmaktadir (Dang vd., 2022). Bir promt metni, yapay zeka ile etkili bir iletisim kurmak igin
belirli kurallar ve yonergeler sunar. Ayn1 zamanda, iletisimin baglamini belirleyerek yapay
zekaya hangi bilgilerin 6nemli oldugunu ve ¢ikti formatinin nasil olmasi gerektigini ifade eder.
Ancak, prompt metinlerini olusturmak icin belirlenmis sabit bir dilbilgisi veya yapi
bulunmamaktadir. Istemlerin, baglama uygun sekilde farkli bicimlerde ifade edilmesi
mimkiindiir (Willey vd., 2023). Lo (2023)’ya gore, prompt miihendisliginde basari, birkag
temel yaklasima dayanir: netlik ve kesinlik, baglamsal bilgi, istenen format ve ayrint1 kontrolii
(Tablo 1). Bu ilkeler, promt metinlerinin hem igerik hem de bigim agisindan giiglii olmasini

saglayarak daha etkili ¢iktilar iiretilmesine katkida bulunur.

Tablo 2. Prompt Miihendisligindeki Temel Yaklagimlar (Lo, 2023).

Acik ve kesin istemlerin olusturulmasi, yapay zeka
aracinin istemi net bir sekilde anlamasini ve dogru bir sekilde

Netlik ve Kesinlik islemesini saglar. Bu siireg, kullanicilarin taleplerine daha uygun
ve alakali yanitlar almasina Onemli Ol¢lide katkida
bulunmaktadir.

Bilgi istemleri arasinda baglamin kurulmasi, yapay zeka
aracinin dogru ve baglamsal olarak uygun yanitlar liretmesini
Baglamsal Bilgi saglar. Bu siirec, verilen bilgilerin birbirleriyle tutarli bir sekilde
iligkilendirilmesini ve anlamli bir biitliin olusturulmasini
miimkiin kilar.

Yapay zeka araci, istem dogrultusunda kullanicinin
beklentilerini karsilayarak belirli bir yapinin veya stilin
olusturulmasina katki saglar. Bu siire¢, kullanici ihtiyaglarina
uygun ve hedef odakli ¢giktilar elde edilmesine imkan tanir.

istenilen Format

Yapay zeka tarafindan olusturulan yanitin uzunlugunu
yonetmek, prompt miihendisliginin 6nemli bir boyutunu temsil
eder. Bu baglamda verilen talimatlar, aracin kisa, 6z veya
ayrintili ve kapsamli ¢iktilar iiretmesini yonlendirir.

Ayrint1 Kontrolii

Tablo 1.°de sunulan yaklasimlar, prompt miihendisliginin temel unsurlarini
olusturmakta ve yapay zeka araglarinin isleyis performanslarini dogrudan etkilemektedir. Bu
yaklasimlarin kullanicilar tarafindan anlasilmasi ve pratikte uygulanmasi, insan-yapay zeka
etkilesiminin verimli bir diizeye gelmesini saglayabilir. Ayrica, bu yaklasimlar, istemlerin
yaraticiliginin, sezgisinin ve stirekli iyilestirilmesinin sanatsal bir perspektiften ele alinmasin

miimkiin kilmaktadir (Lo, 2023).

Etkili istemler olusturulmasinda yaraticilik en temel unsurdur. Yaraticilik, yenilik¢i
diistinmeyi tesvik eder ve farkli stiller, tonlar olusturulmasina olanak taniyarak metin
yapilarinda stratejik denemeler yapilmasimi saglar. Farkli ifadelerle denemeler yapmak,
ornekler veya analojiler sunmak, ya da zit stiller olusturmak, yapay zeka araglar tarafindan
cekici ve tatmin edici yanitlarin iiretilebilmesine yardimci olabilir (Lo, 2023). Bu dogrultuda,
Korzynski ve arkadaslar1 (2023), modern teknolojilerin basarili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in

bireylerin prompt miihendisligi ¢ergevesinde dijital okuryazarlifa benzer bir dijital yeterlilik

15



kazanmas1 gerektigini vurgulamaktadir. Bazi yazarlar ise, prompt miithendisliginde gelistirilen
becerilerle birlikte yapay zekay: kisisel avantajlar dogrultusunda kullanma yeteneginin, bireyi

digerlerinden ayirarak sektorde basarili olmasini saglayacagi goriisiindedir (Lund, 2023).

Peyzaj Mimarhg: ve Yapay Zeka

Peyzaj, bir pencereden disariya bakildiginda goriilen dogal ya da yapay unsurlarin
biitiiniinii ifade eder. Parklar, daglar, yollar, konutlar ve bitkiler gibi ¢esitli unsurlarin bir araya
gelmesiyle olusan bu manzara, peyzaj kavramimi sekillendirir. Peyzaj mimarlari, kirsal ve
kentsel ¢evrede yer alan parklar, yollar, tarihi alanlar ve kiy1 bolgeleri gibi ¢esitli mekanlarda
tasarim ve diizenleme ¢aligmalar1 gergeklestirerek bu alanlari insanlarin glinlik yasamlarina

uygun hale getirir (Saglik, 2024).

Peyzaj mimarligi, bahgecilik ve miihendislik gibi bilgi temelli alanlar1 yaraticilikla
harmanlayan, disiplinler arasi bir yapiya sahiptir. Insan-cevre etkilesimi acisindan
degerlendirildiginde, bu disiplinin genis ve ¢esitlilik gosteren bir ¢aligma alanina sahip oldugu
goriilmektedir (Aksoy, 2020). Bu baglamda, peyzaj mimarligi, ekolojik ve estetik degerlere
odaklanarak, insanin gevresindeki dogal ve kiiltiirel degerleri sanat ve bilimle iligskilendiren,

profesyonel planlama ve tasarim siireglerini igeren bir meslek disiplinidir (Cinar, 2008).

Peyzaj mimarlari, ¢esitli ¢alisma alanlarinda tasarim ve insan ergonomisine uygun
ilkelere dayal1 projeler gelistirir. Bu tasarimlar, ekolojik dengeyi koruma ve insan ihtiyaglarina
hizmet etme amaci giiderken, estetik kaygilar1 da goz onilinde bulundurur. Estetik, antik
caglardan gilinlimiize kadar uzanan bir tarihe sahip olup, peyzaj mimarliginda 6nemli bir
degerlendirme kriteridir. Peyzaj mimarligi, ekolojik ve estetik acidan mekanlar
degerlendirerek, dogal ve Kkiiltiirel kaynaklari insan ve diger canlilarin gereksinimleri
dogrultusunda tasarlayan bir meslek disiplinidir. Bu siiregte, doga ve diger tasarim unsurlari
arasindaki islevsel, ekolojik, estetik ve ekonomik iliskiler, genis bir perspektifle ele alinir
(Saglik, 2020). Peyzaj mimarliginin bu ¢ok yonlii yaklagimi, c¢evresel siirdiiriilebilirlik ve
estetik degerler arasinda bir denge kurmay1 hedefler. Peyzaj mimarlari, ¢evresel planlama ve
tasarim sorunlarini analiz etme ve ¢6zme yetkinligine sahiptir. Bu baglamda, mekanin islevsel,
estetik, ekolojik ve kullanict ihtiyaglarma uygun olarak gorsel ve duyusal agidan sanatsal
mekanlar tiretmeleri beklenir (Cinar, 2008). Ayrica, mekan ve kimlik etkilesimi, ¢evre ve insan
iliskilerinin ¢ok boyutlu bir hal almasina neden olmus ve bu durum, sosyal psikoloji, sosyoloji,
psikoloji, felsefe, mimarlik ve cografya vb. disiplinlerin ilgi alanina girmistir. Cevre ve insan
iligkisi, kent ve kentsel mekanlar araciligiyla incelenmekte ve toplumsal siireclerin temel

unsurlar1 olarak kabul edilmektedir.
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Sonug olarak, peyzaj mimarlig, mekanlarin islevsel, estetik, ekolojik ve kullanici
ihtiyaclaria uygun olarak tasarlanmasini saglayan, insan-cevre etkilesimini dikkate alan ve
mekanin yasanabilirligini artiran bir disiplindir. Bu disiplin, mekanlarin planlanmasi ve
tasariminda biitlinciil bir yaklagim benimseyerek, insanlarin mekani algilama ve g¢evreyle

kurduklar1 baglar1 gliclendirmeyi hedefler.

Peyzaj tasariminin tarihi Roma, Pers ve eski Misir donemlerine kadar uzanmaktadir.
Ancak, Peyzaj mimarligi kavram olarak ilk defa Frederick Law Olmsted tarafindan 1800 yillart
ortasinda kullanilmigtir. Tiirkiye’de resmi kayitlara gére peyzaj mimari, “peyzaji olusturan
dogal ve kiiltiirel bilesenleri ve gevre koruma-kullanma dengesi goz oniinde bulundurularak;
ekolojik, estetik, islevsel ve ekonomik olgiitlere uygun olacak sekilde tasarimi, planlanmasi,
onarimi, korunmasi ve yonetimi konularinda sanat ve bilim temelinde proje iireten kisi” olarak

kabul gérmektedir (Oruckaptan, 2009).

Tasarim siireci, genellikle tasarimcinin zihninde olusan fikirlerin somut bir iiriine
donistiiriilmesiyle tamamlanan karmasik bir siirectir. Bu siirecte bircok fikir degerlendirilir;
bazilar1 gelistirilerek uygulanir, bazilar1 ise yalnizca bir taslak olarak kalir. Peyzaj tasarimi
baglaminda bu siirecin verimliligi, miisterinin taleplerine, ekonomik, kiiltiirel ve dogal
kosullara ve tasarimcinin vizyonuna bagli olarak sekillenir. Basarili bir tasarim, sanatsal ve

bilimsel nitelikleri barindirmasinin yani sira yaraticiligi ve estetik kaygiyr da igermelidir.

Tasarim alaninda gerceklesen teknolojik ilerlemeler, peyzaj mimarligi tasarim siiregleri
tizerinde 6nemli bir etkiye sahiptir. Bu 6nem, peyzaj tasarim siirecini yonlendiren ¢ok sayida
faktorden kaynaklanmaktadir. Bu faktorlerden en temeli, peyzaj alanlarinin doganin bir pargasi
olarak islev gérme gerekliligidir. Ayn1 zamanda, peyzaj tasarimi tek bir kullanici grubuna hitap
etmez; her arazinin 6zgiin ve benzersiz olmasi da tasarim siirecinin temel dinamiklerinden
biridir. Bagsarili peyzaj tasarimlarinda kullanilan yontemler genellikle benzerlik gosterse de
uygulama asamasinda, 6zgilin ve yenilik¢i ¢oziimler sunan teknolojilerin katkist biiyiiktiir.
Teknolojik gelismeler, tasarim siireglerini destekleyerek yaratict ve ¢oziim odakli projelerin
ortaya cikmasini saglar. Bu baglamda, monoton mekéanlarin {retilmesi, hem mekanin
islevselligini hem de yasanabilir bir ¢evre olusturma potansiyelini sinirlayarak mekanlarin
cazibesini azaltir. Bu nedenle, yenilik¢i ve yaratici tasarim yaklagimlarinin benimsenmesi,
yasanabilir ve dinamik c¢evrelerin olusturulmasi acisindan kritik bir Oneme sahiptir

(Kahvecioglu vd., 2024).

Teknolojik ilerlemeler, ¢esitli disiplinlerde yeni aragtirma konularinin ortaya ¢ikmasina
neden olmus, yapay zeka ise bu konular arasinda son yillarda en fazla dikkat ¢ceken basliklardan

biri haline gelmistir. Giinlimiizde yapay zeka, evlerden tasitlara, saglik sektoriinden mobil
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cihazlara ve internete kadar yasamin her alaninda etkisini gostermektedir. Mimarlik alan1 da bu
teknolojik doniisiimden etkilenmis, yapay zeka yiiksek islem hizi ve frettigi c¢iktilarin
dogrulugu sayesinde giderek daha yaygin bir sekilde kullanilmaya baslanmistir (Benliay ve
Kilig, 2024).

Giliniimiizde, yaraticilii yeni bir boyuta tasiyan ve tasarim siireclerinde giderek daha
fazla kullanilan yapay zeka, bu alandaki popiiler kavramlardan biri héline gelmistir. Yapay
zeka, tasarim slireglerinde hem yaraticiligt destekleyen bir arag hem de yenilik¢i ¢oziimler
sunan bir teknoloji olarak one ¢ikmaktadir. Bu teknolojinin peyzaj mimarligina entegrasyonu,
mekansal tasarimin estetik, islevsel ve ekolojik boyutlarini gelistirmede onemli bir potansiyel

tagimaktadir.

Peyzaj mimarliginda bilgisayar ve yapay zeka yazilimlarinin kullanim gerekliligine
yonelik gerek diinyada gerekse iilkemizde yapilmis olan galismalar, bilisim teknolojilerinin
artik vazgecilmez hale geldigini gostermektedir. Giiniimiizde hizla ve durmaksizin gelisen
donanim ve yazilimlar tasarimcilarin ti¢ boyutlu hayal giiciinii somutlastirarak gergege
doniistiirmede miithim birer aractir. Dijital gorsellestirme yontemleri, geleneksel yontemlerin
yetersiz oldugu durumlarda tercih edilmektedir. Mekanin algilanmasi, 6l¢ek kavrami, mekanin
siirlar;, golge ve 1sik gibi Odgeleri anlatmak i¢in olduk¢a Onemli ve basarili sonuglar
sunabilmektedir. Giincel teknikler kullanilarak yapilan tasarimlarda geleneksel yontemlerden
farkli olarak yazilim ve bilgisayar gibi teknolojik donatilar tercih edilmektedir. Grafik tasarim
yazilimlari, ¢izim programlari; zaman tasarrufu, diizeltme kolayligi, verilerin mesakkatsiz
sekilde depolanabilir olmasi, daha diisitk maliyet, olusturulan gorsellerin gercekei goriintii
kalitesi, asgari hata oraniyla ¢izim yapilmasina olanak saglamasi, ¢izimlerin seri sekilde
cogaltilabilmesi, baska alternatiflerin kolay iiretilebilmesi gibi avantajlari sebebiyle tercih
edilmektedir (Ugur ve Ozgiir, 2003). Bu tanimdan da anlasilacag: iizere peyzaj tasarimini
etkileyen temel faktorlerden biri de teknolojidir. Yapay zekd gelismekte olan gilinlimiiz

teknolojisinin en list noktalarindan birisidir.

Peyzaj Mimarlig1 teknolojik gelismeleri siirekli takip etmesi gereken bir meslektir.
Yapay zekd araglarinin peyzaj tasarim siireglerinde kullanimi, kavramsal tasarimlarin
olusturulmasini kolaylastirarak kagitsiz bir ¢6ziim sunmakta ve enerji tilketimini azaltmaktadir
(Ardhianto vd., 2023). Bu hem projelerin ¢izilmesi asamasinda hem de uygulanmasi
asamasinda farkli ve uygun maliyetli tekniklerin kullanimi agisindan oldukc¢a Onemlidir.
Konunun bir diger boyutu ise teknolojik gelismelerin peyzaj mimarligr mesleginin tanmirhigina
etkisinin olup olamayacagidir. Akilli telefonlar, tabletler, bilgisayarlar internet yardimiyla

ulagmak istedigimiz bir¢ok bilgiyi saniyeler i¢inde bize sunabilecek duruma gelmistir. Arama

18



motorlar1 sayesinde istenilen bilgiye istenildigi an sahip olacak diizeye gelmis durumdadir.

Fakat arama motorlar1 her zaman dogru bilgi sunmamaktadir.

Son yillarda yapay zeka, giderek daha sik duyulan ve erisilebilirligi sayesinde gilinliik
yasamda yaygin olarak kullanilan bir teknoloji haline gelmistir. Yapay zeka uygulamalari,
yalnizca bireysel kullanicilar i¢in degil, ayn1 zamanda tiim sektorlerde akademik ve profesyonel
is siire¢lerinin bir pargasi olarak ilgi gormektedir. Yapay zeka, bir insan gibi analiz yapabilme,
veri igsleme ve yaraticilik sergileme gibi 6zelliklere sahip olmasi nedeniyle, istenen sonuglari
saniyeler i¢inde iiretebilme yetenegi ile dikkat ¢ekmektedir. Bu yetenek, hem is yiikiini

hafifletmek hem de zaman tasarrufu saglamak agisindan 6nemli avantajlar sunmaktadir.

Yapay zeka, bilgisayar teknolojileri araciligiyla makinelere insan zekasini taklit eden
beceriler kazandirma stirecidir. Bu kapsamda, anlama, diisiinme, deneyimleme ve kavrama gibi
insana 6zgili yeteneklerin, makineler tarafindan gergeklestirilmesi hedeflenmektedir. Basit bir
ifadeyle, yapay zeka, insan zekasinin islevlerini makinelere aktararak verilen komutlari
algilayabilen, verileri isleyebilen ve bu verileri analiz ederek sonuglar iiretebilen bir sistemdir
(Norash ve Dilek, 2024). Mantik, istatistik, dilbilim, biligsel psikoloji, sinirbilim ve bilgisayar
miihendisligi gibi disiplinlerin bir arada ¢aligsmasini gerektiren yapay zeka, disiplinler arasi bir
calisma alan1 olusturmaktadir. Tarihsel olarak, 1850 yilinda Charles Babbage’in ilk mekanik
bilgisayar1 icat etmesi ve 1950’de Alan Turing’in “Makineler diisiinebilir mi?” sorusunu
giindeme getirerek programlanabilir bilgisayar1 gelistirmesi, yapay zekanin temellerini atmistir.
Insan zekasina esdeger bir makine zekasi fikri, bu tarihten itibaren hem bilgisayar bilimcilerinin

hem de bilim kurgu yazarlarinin ilgisini ¢ekmistir (Howard, 2019).

Yapay zeka, diger pek ¢ok alanda oldugu gibi tasarim siireclerinde de kullanilmakta ve
Ozellikle bilgisayar destekli tasarim araglarina kiyasla daha az zaman ve uzmanlik
gerektirmesiyle dikkat ¢ekmektedir. Bu teknoloji, tasarimcilara zaman tasarrufu saglamanin
yant sira, alternatif fikirler gelistirme ve gesitli altliklar olusturma siire¢lerinde yiiksek kaliteli
grafikler ve gorseller iiretme imkani sunmaktadir. Bu ozellikleriyle yapay zeka, tasarim
teknolojilerinde bir sonraki adimi temsil etmektedir (Li ve Amoroso, 2023; Norasli ve Dilek,
2024). Yapay zeka teknolojilerinde makine §grenimi algoritmalarinin gelismesiyle birlikte,
baslangigta sinirhi islevsellige sahip sistemler, giiniimiizde daha karmasik gorevleri yerine

getirebilecek seviyeye ulagsmistir (Aving, 2024).

Tasarim siireclerinde hizli sonug elde edebilme beklentisi, yapay zeka algoritmalarinin
yayginlagsmasina yol agcmistir. Bu kapsamda yapay sinir aglari, genetik algoritmalar, uzman
sistemler ve bulanik mantik gibi yontemler mimarlik ve tasarim siireglerinde kullanilmaktadir

(Norashi ve Dilek, 2024). Yapay zekad araglari, soyut kavramlarin kesfedilmesi, tanimh
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degiskenlere gore farkli tasarim fikirlerinin gelistirilmesi ve yenilik¢i ¢oziimlerin tiretilmesi
acisindan 6nemli bir rol oynamaktadir (Benliay ve Kilig, 2024). Biiyiik veri tabanlarina erisim
ve bu verilerin islenebilmesi, yapay zeka araglarinin tasarim siire¢lerinde sundugu en énemli
avantajlardan biridir. Genis veri kiimelerine dayali yapay zeka sistemleri, karmasik sorunlara
yenilik¢i ¢oziimler sunarak tasarim siireclerini daha verimli hale getirebilmektedir (Norasl ve

Dilek, 2024).

Li ve Amoroso (2023), yapay zeka teknolojilerinin peyzaj mimarlig1 disiplinindeki is
akisin1 kokli bir sekilde degistirdigini ve bu degisimin, peyzaj mimarlarinin yeteneklerinin
gelecekte bugiinkiinden ¢ok daha ileri diizeye tasinabilecegini one siirmektedir. Fernberg vd.,
(2023), DALL-E 2, Stable Diffusion ve Midjourney gibi yapay zeka tabanli goriintii olusturma
araglarinin, tasarim siire¢lerinde yardimci gorsel envanterlerin olusturulma yontemlerini 6nemli

olglide doniistiirebilecegini ifade etmektedir (Sekil 3).

Dall-E 2 Midjourney Stable Diffusion

Image
Output
»
L
&
[_. — -
Text Prompt photorealistic quercus gambelii on white back- a photograph of a gambel oak tree in autumn on photograph of gambel oak autumn color, 3d texture
; ' ground, autumn, realistic, detailed, 8k, full tree, white background, realistic, detailed, 8k ~test - map atlases, quixel megascans, tree branch, white
(bleS) portrait (3) upbeta (4) background (9)

Reliably produced a photorealistic asset of most va- 3 sk Reliably produces a useable asset. Adding a rudi-

- s A : Reliably produced a useable asset within three or S z RN TR :

Observation | rieties. Prompts can be added to customize the image fourRiterations mentary image prompt using the img2img feature is
er: 3 %

such as: autumn color, gnarled, no leaves, etc. effective at producing a useable image quickly.

Sekil 11. Yapay zeka araglartyla varlik kiitiiphanesi olusturma (Fernberg vd., 2023)

Bu baglamda, kullanicilarin Ingilizce metin tabanli istemler araciliiyla hizli bir sekilde
sonuclar elde edebilmesi, tasarim siirecini destekleyen iki boyutlu varlik kiitiiphanelerinin
olusturulmasint miimkiin kilmaktadir. Yapay zeka tabanli programlarin {rettigi gorsellerin
kalitesi, biiyiik Ol¢lide kullanicilarin verdigi tanimlamalara dayanmaktadir. Kullanicilarin
yaptig1 betimlemeler, yapay zeka araglarinin tasarim siireglerinde basarili sonuglar tiretmesinde
kritik bir role sahiptir. Ayrica, metin tabanli verilerin yapay zeka sistemlerine entegre
edilmesiyle gercek¢i gorsellerin kisa siirede olusturulmasi, tasarim siireclerine yenilik¢i ve

yaratici bir bakis agis1 kazandirmaktadir (Norash ve Dilek, 2024).

Mimarlik disiplinlerinde yapay zeka teknolojilerinin 6grencilerle tanistirilmasi,
gelecegin tasarim profesyonellerinin hem kisisel hem de mesleki gelisimlerine katki
saglamaktadir. Bu teknolojilere dair temel bir anlayis gelistirilmesi, 6grencilerin yenilik¢i
tasarim yaklagimlarini kesfetmelerine ve meslek hayatlarina modern araclarla baslamalarina

olanak taniyacaktir (Benliay ve Kilig, 2024).
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Ayrica, yapay zeka teknolojisi, veri analizi ve problem ¢dzme siireglerinde sagladigi hiz
ve dogruluk sayesinde, is akislarinin verimliligini artirmakta ve yaratici ¢oziimler gelistirme
stireclerini  desteklemektedir. Bu baglamda, yapay zekadnin insan kaynakli siireclere
entegrasyonu, yalnizca operasyonel kolaylik saglamakla kalmayip ayni zamanda sektorel

dontisiim ve yenilikeiligi tesvik eden bir faktor olarak 6ne ¢cikmaktadir.

Yapay zeka yazilimlari ile merak edilen her konu hakkinda son derece genis olan bilgi
havuzundan derlenen bilgilere hizli bir sekilde ulasilabilmektedir. Bu baglamda peyzaj
mimarlarinin miisteriye aktarmakta yetersiz ve/veya basarisiz olduklar1 konu i¢in giincel bir
yaklasimla yapay zeka yazilimlarina bagvurulabilmektedir. Yapay zeka yazilimlarinin arama
motorlarina gore daha kapsamli ve daha dogru cevaplar vererek insanlarin “karsisindakiyle
konusur gibi” veriler elde etmesine olanak tanityan uygulamalar olduklar1 savunulmaktadir.
Yapay zeka uygulamalariyla ilgili cesitli tanimlamalar yapilmis fakat fikir birligine
varilamamistir. Yapay zeka ile ilgili varilan fikir birligi ise “akilli programlama ve insansi
tepkiler (Arslan, 2020)” kavramlariin temeli olusturdugu yoniindedir. Yapay zeka, her yil
geligtirilen yeni yontem ve uygulamalarla peyzaj mimarliginda da giderek daha fazla
kullanilmaktadir. Peyzaj mimarhiginda yapay zekd kullanimini iki ana baslikta incelemek

miimkiindiir:
1. Mekansal tasarim olgusu igerisinde yapay zekanin kullanimi
2. Peyzaj mimarlarinin bunu nasil kullanabilecegi

Yapay zeka, karmasik sorunlara biitlinsel ¢ozlimler saglamak icin peyzaj tasarimina
entegre edilmektedir. Mekénsal tasarim olgusunda yapay zekanin entegrasyonunun ne derece

faydali oldugu incelenebilir.

Peyzaj mimarlarinin kullanim olanaklar1 incelendiginde ise kullandig1 veya kullanmast
muhtemel olan programlar ele almabilir. Bu programlar gorsellestirme asamasinda
kullanilabilecek programlardir. Son derece gergekei {i¢ boyutlu render olusturan yazilimlar
bulunmaktadir. Bu programlar ve yazilimlardan bahsetmeden Once yapay zeka ve peyzaj
mimarlig1 kavramlarini ¢ok 1yi anlamamiz gerekmektedir. Bu amagla detayli tanimlamalara yer

verilecektir.

Mevcut yapay zeka yazilimi nesli, yagli boya gibi sanat yontemlerinin simiilasyonundan
yiiksek c¢oziintirliikklii foto-gerceke¢i goriintiilere kadar genis bir yelpazede kaliteli gorseller
tiretmek i¢in yeterli donanima sahip oldugu bilinmektedir. Yapay zeka destekli goriintii tiretimi
ve diizenlemesinin peyzaj mimarligina faydasi iilkemizde heniliz kapsamli bir sekilde

incelenmemistir, ancak son yillarda yapay zekanin alana faydas {izerine ¢esitli spekiilasyonlar
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ortaya c¢cikmustir (Cureton, 2016; Leach, 2018; Cantrell ve Zhang; 2018). Yapay zekanin
potansiyel degerinin anlagilabilmesi icin pratik arastirmalara ihtiyag vardir. Mimarlik gibi
cesitli alanlar, tasarim siirecinin ¢esitli asamalarinda yapay zekayi arastirmaya ve kullanmaya

baslamistir.

Giliniimlizde peyzaj mimarligi egitimi ve uygulamasinda kullanilan yapay zeka
teknolojisi hakkinda ¢ok az bilgi, egitim ve kullanim bulunmaktadir. Potansiyel ve uygulama
arasindaki bu kopukluk, yiiksek oranda teknolojinin giincelliginden ve peyzaj mimarliginda
keskin bir sekilde olusturulmus tasarim siire¢lerinden kaynaklandigi tahmin edilmektedir.
Yapay zeka gorsellestirme teknolojilerinin ve yontemlerinin peyzaj tasarim siirecine dahil
edilmesi, is akislarini derinden degistirebilir ve peyzaj tasarimina yonelik yaklasimlart ve bakis
acilarini gelistirebilir (Sekil 4).

B R —

: Arastirma Kavramlarin ¢ [
Hedef Belirleme : 2
Evanteri/Analizi [ Olusturulmast |
*Cevresel, Sosyal ve I l =~
Ekonomik Konular | | E
Iyilestirme ve Degerlendirme/ Fikirlerin Gorsel | t
Tamamlama I Elestiri Sunumu || £

Hedefin Tam Olarak T e e P B T e n e e o
TR : Otiiyii atin
Yerine Getirilmesi

% Yapay Zeka Gorsellestirme Firsati

Sekil 12. Peyzaj mimarlig1 tasarim siirecinin basitlestirilmis 6zeti ve yapay zeka gorsellestirme
firsat1 semasi (Li, 2023ten degistirilerek)

Peyzaj tasarim siireci

Ingilizce ve Almanca’ da “design”, Fransizca’ da ise “conception” terimleriyle ifade
edilen tasarim, bir plan veya eskiz ¢izimiyle zihinde olusturulan, bi¢im verilen ya da iiretilerek
diisiincenin somut bir forma doniistiiriilmesi siirecidir (Denerel ve Biris¢i, 2021). Bigim, mimari
disiplinlerde 6nemli bir iletisim araci olarak goriilmektedir. Tasarimcilar, soyut diisiincelerini
bicim araciligiyla somutlastirarak hayata gegirirler ve bu sekilde tasarimin kavramsal boyutunu

fiziksel gerceklige tasirlar (Saglik, 2022).

Tasarim kavrami, farkli tanimlar ve yaklagimlar icermektedir. Belirli bir amaca yonelik
olarak 6gelerin en iyi sekilde diizenlenmesi, tasarimi 6zgiin, fonksiyonel ve estetik niteliklere
sahip bir sonuca ulastirir ve bu durum tasarimin 6nemini artirir (Cankurt, 2019; Bollukgu ve
Dal, 2022). Tasarim siireci, psikolojik ve zihinsel bir olgu olmasinin yani sira, 6gretim ve
uygulama baglaminda sosyal bir iletisim ve etkilesim araci olarak da islev gorebilmektedir. Bu
stirecte, tasarim disiplinine sahip mesleklerde egitim goren Ogrenciler ve profesyoneller,

diisiince iiretme ve yaratict ¢oziim gelistirme deneyimi kazanmaktadir (Denerel ve Birisci,
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2021). Tasarim disiplinleri arasinda yer alan peyzaj mimarligi, planlama, bilim, sanat, mimarlik
ve mithendislik gibi birgok alani bir araya getiren ¢ok disiplinli bir yapiya sahiptir. Peyzaj
tasariminin temel hedefi, yasanabilir mekanlar olusturmaktir. Bu baglamda, mekanlarin

tasariminda islevsellik, ekolojik denge ve estetik degerler bir arada ele alinmalidir (Cankurt,
2019).

Peyzaj tasarim siireci, bir problemin kabul edilmesi ve bu probleme yonelik ¢6ziim
Onerilerinin gelistirilmesindeki kararlilik ile baglar. Bu siireg; problemin tanimlanmasi, gerekli
bilgilerin toplanmasi ve degerlendirilmesi, yaratici fikirlerin gelistirilmesi, ¢oziim 6nerilerinin
sunulmasi ve uygulama asamalarini igermektedir. Tasarim siirecinin sonunda ortaya cikan
liriiniin uygulanabilirligi, bu asamalarin dikkatlice izlenmesi ve birbirleriyle biitiinlesik bir

sekilde sentezlenmesiyle miimkiin olmaktadir (Cinar, 2008).

Peyzaj mimarliginda tasarim projelerinin olusturulmasi ve uygulanmasi, cesitli
asamalardan olusan yapilandirilmis bir siirectir (Saglik, 2020). Celik (2019), peyzaj tasarim
projelerinin genellikle su adimlardan meydana geldigini ifade etmektedir: mevcut durum
analizi (sOrvey), leke plan, avan proje, yapisal ve bitkisel uygulama projeleri, detay projeleri ve

aciklama raporunun hazirlanmasi.

Denerel ve Birisci (2021) ise peyzaj tasarim siirecini daha ayrintili olarak 11 adimda
tanimlamiglardir. Bu adimlar sirasiyla; mevcut durum analizi, program elemanlariin
belirlenmesi, iglev semalarin olusturulmasi, leke diyagramlari, kavramsal proje, avan proje,
yapisal uygulama projesi, bitkisel uygulama projesi, kesit ve perspektif goriiniisler, modelleme
ve detay cizimlerdir. Bu asamalar, peyzaj tasarim projelerinin planlama ve uygulama

siireclerinin temel bilesenlerini olusturur.

Peyzaj projelerinin tiretim siireci, tasarim ve uygulama olmak iizere iki ana asamada
incelenebilir. Bu iki agama arasinda gii¢lii bir bag bulunmaktadir ve basaril1 bir projenin hayata
gecirilebilmesi i¢in Ozellikle tasarim agamasin titizlikle yiiriitiilmesi gereklidir. Tasarim
siirecinde alinan kararlar, uygulama siirecini dogrudan etkileyebilmekte, bu nedenle tasarimin
her adim1 6zenle ele alinmalidir. Bu ¢alismada, peyzaj tasarim siireci, asagidaki 10 asamada

degerlendirilmistir:

Mevcut durum analizi (sérvey),
Konsept ve senaryo gelistirme,
Leke plani,
Avan proje,

Yapisal uygulama projeleri,

2 e o

Bitkisel uygulama projeleri,
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7. Detay/kesit projeleri,
8. Kesif ve metraj,
9. Modelleme,

10. Gorsellestirme.

Her bir asama, peyzaj mimarinin siire¢ i¢inde dikkat etmesi gereken unsurlari
vurgulamakta ve tasarimin temelini olusturacak bilgilerin nasil elde edilecegini gostermektedir.
Ayrica, bu agsamalar baglaminda yapay zeka teknolojilerinin tasarim siireglerine entegrasyonu
icin bir altyap1 saglanmaktadir. Yapay zeka uygulamalari, 6zellikle veri analizi, gorsellestirme
ve tasarim Onerilerinin gelistirilmesinde etkin bir ara¢ olarak kullanilabilir ve tasarim siirecinin

hem verimliligini hem de yaraticiligin1 artirabilir.

Mevcut durum analizi (sorvey)

Tasarim siirecinin ilk asamasi, igveren ile iletisim kurulmasi ve proje kapsaminda ele
aliacak sorunlarin tanimlanmastyla baslayan mevcut durum analizidir. Mevcut durum analizi,
diger bir ifadeyle sorvey, alanin dogal ve kiiltiirel 6zelliklerini detayli bir sekilde ortaya koyan
verilerin toplanmasi ve bu verilerin tasarim siirecine rehberlik edecek sekilde diizenlenmesini
igerir.

Bu asamada ilk olarak proje alanina ait mevcut vaziyet plan1 temin edilir (Sekil 5). Eger
proje alanina ait bir vaziyet plant mevcut degilse, gerekli 6l¢iim cihazlar1 kullanilarak alanin
vaziyet plani olusturulur. Bu siirecte, arazinin sinirlari, mevcut yapilar, es yiikselti egrileri ve
mevcut bitki ortlisti gibi temel unsurlar detayli bir sekilde belirlenir ve plan {izerine islenir
(Cmar, 2008). Bu veriler, tasarim kararlarinin daha saglam temellere dayandirilmasi i¢in 6nemli

bir baglangi¢ noktasidir.

VAZIYET PLANI

Sekil 13. Vaziyet plan1 (Anonim, 2025a)
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Dogal ve kiiltiirel verilerin olusturulmasi siirecinde (Tablo 2), ¢calisma alaninin hem
icindeki hem de gevresindeki tiim detaylar titizlikle incelenir ve tasarima yon verecek nitelikteki
unsurlar belirlenir (Cinar, 2008). Bu veriler, alanin gevresel, sosyal ve fiziksel 6zelliklerini

anlamak ve tasarim siirecine biitlinciil bir perspektif kazandirmak amaciyla yapilandirilir.

Tablo 3. Dogal ve Kiiltiirel Verilerin Analiz Basliklar1 (Cinar, 2008)

Dogal Veriler Kiiltiirel Veriler
e Arazi Kullanim
e Topografya  (Egim,  baki,  yiikselti, e  Altyap1 Ozellikleri
jeomorfoloj i) e Mevcut Yapilar
o Iklim (Yagus, sicaklik, nem, riizgar, 151k) o Gorsel Degerler (giizel, koti ve
o Toprak Yapisi panoramik gortintiiler, manzara
e Mevecut Bitki Ortiisii noktalari, golge ve giinesli alanlar)

e Cevresel Degerler (Gruiriiltii, kotii koku,
duman, toz gibi kirleticiler)

Elde edilen veriler 1s18inda, tasarimin hedef ve amaglarina uygunlugu degerlendirilir ve
alanin kullanim potansiyeli analiz edilir. Dogal ve Kkiiltiirel verilere dayali yapilan bu
degerlendirme siirecinde (Sekil 6), mevcut durumun olumlu yonleri korunarak gelistirilir,
olumsuz yonleri ise ¢oziim odakli yaklasimlar ile iyilestirilir (Cinar, 2008). Bu siireg, tasarimin

hem islevsel hem de estetik agidan daha nitelikli bir yapiya ulasmasini saglar.

GUKUROVA UNIVERSITESI ANAOKULU PROJESI
MEVCUT DURUM ANALIiZi

A
% *YRo.DoOg.DR. BERRIN SIREL
e {ARS. GBR. HALIL DuvMus

Sekil 14. Mevcut durum analizine iliskin ¢evresel analiz ¢aligmasi (Sirel ve Duymus, 2016)

Tablo 2'de sunulan dogal ve kiiltiirel veriler, mevcut durum analizinin temel yapi
taslarin1 olusturur. Peyzaj mimarlari, genis bir yelpazede yer alan ¢aligma alanlarinda faaliyet
gostermektedir ve bu alanlarin amaci ve 6lgegindeki degisiklikler, toplanmasi gereken dogal ve
kiiltiirel verilerin kapsamini dogrudan etkiler. Ornegin, kent parki dlgeginde bir kamusal alanda
yiriitiilecek bir projede, kiiltiirel verilere kullanici profilleri, bolgenin niifus yapisi, toplumsal
kiiltiir ve erisilebilirlik durumu gibi unsurlar dahil edilebilir. Dogal veriler ise ¢evrede bulunan

yesil alanlar, su hareketleri ve yerel hayvan varligi gibi parametreleri kapsayabilir. Bu kapsamli
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veri seti, tasarim silirecine bilimsel bir temel sunar ve karar alma siireglerini yonlendirir

(Kahvecioglu vd., 2024).

Konsept ve senaryo

Bu asama, proje i¢in ¢esitli ¢dzliim 6nerilerinin gelistirildigi, yaratici bir tasarim siirecini
ifade etmektedir. Ilk asamada belirlenen sorunlar temel alinarak, bu sorunlara ¢oziim
saglayacak yeniliklerin kesfedildigi, tasarimcinin hayal giiciiyle sekillenen kavramlarin ve
olasiliklarin ele alindig1 bir siiregtir. Tasarimcinin bu siiregte yaratici, diisiincelerinde akilcr ve

esnek olmasinin yani sira, 6zgiin bir yaklagim sergilemesi beklenir (Colak, 2023).

Mevcut durum analizlerinden elde edilen veriler, isverenle yapilan gorigsmelerden
saglanan bilgiler ve degerlendirme sonuglari dogrultusunda, tasarim fikirleri detayl bir bigimde
sekillendirilir. Bu siirecte, kullanict profili (yas, cinsiyet, meslek vb.), ihtiyag listesi (6rnegin
garaj, ylizme havuzu, ¢ocuk oyun alani), tasarim yaklasimlar1 ve biit¢e gibi konular netlestirilir
(Cmar, 2008). Kullanict ihtiyaglart ve analiz sonuglariyla tasarimin yoniinii belirleyen
kavramlar gelistirilir (Colak, 2023). Bu kavramlarin ve tasarima yon veren temel faktorlerin
belirlenmesiyle birlikte, konsept ve senaryo g¢alismalar1 gergeklestirilir (Sekil 7). Bu siireg,
projeye Ozgiin bir karakter kazandiracak olan temalarin ve tasarim senaryolarmin ortaya

kondugu bir asamadir.

Kullanici intiyag

sl
Listesi Senaryo geligtirme

Tasarim Segeneklerini

Oretme Segenekleri N Nihai Uriin Segimi

Degerlendirme

Sekil 15. Konsept ve senaryo asamasinda yapilan ¢alismalar (Muhammet Colak, 2023’ten
degistirilerek)

Tasarim siireci, birden fazla kavramin etkilesimiyle sekillenebilir; ancak bu kavramlarin
bir ana fikir etrafinda birlesmesi kritik bir dneme sahiptir. Ana fikir, tasarimin temelini
olusturarak, tiim siire¢ boyunca tasarimin her alaninda etkisini gosteren bir kavram haline gelir.
Bu ana tema, tasarim probleminin ¢6ziimiine yonelik gelistirilen yaklasimlarla sekillenir ve bu
yaklasimlar, peyzaj tasarimiin yapisal ve bitkisel bilesenlerine yon verir. Sonug olarak,

belirlenen tema, donati elemanlarindan mekansal fonksiyonlara, renk, bigim ve dokuya kadar
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her seviyede tasarimin her asamasini etkileyen bir tutarlilik saglar. Temanin konsepti ve

senaryosu, tasarim siirecinin her adiminda izlenmelidir.

Tasarim stirecinde, ilk asama ihtiyaglarin belirlenmesidir. Ardindan bu ihtiyaglar
sentezlenerek bir senaryo olusturulur. Bu senaryo, kullanicinin tasarim {iriiniinii nasil
deneyimleyecegini, karsilasacagi olas1 zorluklari ve genel olarak sundugu deneyimi agiklar
(Colak, 2023). Tasarimc1, konsepti dogrultusunda farkli senaryolar gelistirir, bu senaryolar ise
kullanicinin tasarim ile etkilesimini ve deneyimini detaylandirir. Senaryolarin olusturulmasi,
tasarimin nasil kullanilacagi ve bu kullanim siirecinde kullanicinin yasadig1 deneyimi anlamak
acisindan onemlidir. Bu adimlar, tasarim segeneklerinin iiretilmesinden ve degerlendirildikten

sonra en uygun ¢oziimiin se¢ilmesine olanak tanir.

Leke plam

Tasarim siirecinin konsept ve senaryo asamalarinda, alinan tasarim kararlar1 referans
alarak dairesel lekeler, dlgeksiz bir sekilde ve karsiliklr iliskileri gozetilerek plan lizerine
yerlestirilir (Sekil 8). Bu planlama, tasarimin ideal islev diyagraminin temelini olusturmasi
bakimindan son derece onemlidir. Dolayistyla, leke plant hazirlanirken her tiirlii detay ve

ozelligin titizlikle degerlendirilmesi gerekmektedir (Cinar, 2008).

GUKUROVA UNIVERSITESI ANAOKULU PROJESI
LEKE PLAN

SERVS YOLU
l ok L1 Y Yy
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YRD.DOG.DR. BERRIN SiREL
/ ARS. GOR, HALIL Duymus

Sekil 16. Leke plani (Sirel ve Duymus, 2016)

Bu asama, tasarim yaklagimlartyla mevcut durum analiz siirecinden elde edilen verilerin
bir araya getirilerek tasarim projesinin kimliginin olusturuldugu kritik bir evreyi temsil eder
(Saglik, 2020). Tasarimci, bu siirecte mekanlar1 planda en uygun sekilde diizenler ve mekanlar
arasindaki sirkiilasyonun nasil saglanacagma dair diyagramlar gelistirir (Sekil 9). Ayni
zamanda, birden fazla diyagram iireterek her birinde farkli yaklasimlarla en ideal fonksiyonel

tasarim semasini ortaya koymaya caligir (Baris, 2004).
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Sekil 17. Mekansal leke (bubble) diyagraminin olusturulmasi (Anonim, 2025b)

Leke plani, mevcut durum analizlerinden elde edilen verilerle hedeflenen mekansal
islevler dogrultusunda bir mekansal organizasyon Onerisi sunar. Bu organizasyon, farkl
mekanlarin 6lgek, renk ve ¢izgi formlariyla ifade edilmesi yoluyla, mekanlar arasindaki
iligkileri ve nitelikleri ortaya koyar. Sonug¢ olarak, leke plani alanin genel organizasyonunu

gorsellestiren ve tasarim siirecine yon veren bir ¢erceve niteligi tasir.

Peyzaj tasarim projelerinde, leke plan1 ve sirkiilasyon diyagramlarinin birlikte
hazirlanmasi, tasarimin islevselligini artiran 6nemli bir yontem olarak 6ne ¢ikmaktadir. Sahin
ve Onder'in (2008) ¢alismasinda, tasarim ilkeleri temel aliarak olusturulan bubble diyagrami
ve sirkiilasyon semasi bir arada sunulmus; bu yontemle alanin genel organizasyonu ve kullanici
hareketliligi optimize edilmistir. Arkeolojik alanlarda yapilan peyzaj tasarimlarinda da leke
plan1 kullanimi, islevsel ve estetik diizenlemelerde rehberlik etmektedir. Ozdemir ve
Cetinkaya’nin (2015) Laodikeia Kazi Evi i¢ avlusu lizerine yaptiklari ¢alismada, analizler
sonucunda elde edilen verilerle olusturulan leke plani, alanin sosyal ve islevsel ihtiyaglarina
uygun mekanlarin tasariminda temel bir arag olarak kullanilmistir. Bu giincel ¢alismalar, leke
planinin tasarim siirecindeki kritik roliinii ve mekénsal organizasyonun basarisindaki énemini

bir kez daha gozler oniine sermektedir.

Avan proje

Avan proje, leke plani ¢caligmalarinin rehberliginde kesin tasarim kararlarinin alindigi
onemli bir asamay1 temsil etmektedir (Barig, 2004). Bu asamada, leke planinda ortaya konulan
cozlimlemeler, proje alaninin dlgegine uyumlu olacak sekilde diizenlenir ve bu dogrultuda avan
proje, yani on tasarim projesi hazirlanir (Saglik, 2020). Avan proje, genellikle eskiz ¢izimlerinin

bir devami niteliginde olup, tasarim siirecinin daha somut bir agamasini ifade eder.
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Tasarimci, leke planinda belirlenen mekanlarin  bicimlendirilmesiyle form ve
kompozisyon olusturur (Sekil 10). Bu siiregte mekanlar, diisiinceler ve oneriler dogrultusunda
bir bicime doniistiiriiliir. Tasarimin ¢éziime ulasabilmesi, formun basarili bir sekilde
kompozisyon i¢inde diizenlenmesine baglidir. Tasarim {iriinii, ekolojik, fonksiyonel, estetik ve

ekonomik unsurlarin bir arada sentezlenmesiyle tamamlanir (Cinar, 2008).

Sekil 18. Avan proje - On tasarim projesi (Anonim, 2025c)

Tasarimin basarisi, estetik ve fonksiyonel unsurlarin dengeli bir sekilde bir araya
getirilmesine baghdir. Estetik, bir projenin gorsel kalitesini ve ¢ekiciligini ifade ederek,
tasarimin niteligini ve ilkelerini ortaya koyar. Fonksiyon ise tasarimin kullanilabilirligi ile
iligkilidir ve mekanlarin kullanict gereksinimlerini karsilamasina yonelik bir unsurdur (Cinar,

2008).

Avan proje, isverene tasarimin mekansal organizasyonunu, mekanlarin birbirleriyle
olan iligkilerini ve vurgulanmasi gereken one c¢ikan noktalari gorsellestirme firsati sunar

(Saglik, 2020).

Tasarimc ile igveren arasindaki goriismeler sonucunda, avan projelerden biri segilir ve
detaylandirilarak bir sonraki tasarim agsamasina gegilir. Peyzaj mimarlig1 tasarim projelerinde,
avan proje mekansal organizasyonun temelini olusturur. Bu projeler, farkli fonksiyonlarin
alandaki dagilimin1 ve birbirleriyle iligkilerini gorsellestirerek, tasarimin sonraki agamalarina
yon verir. Ornegin, Atatiirk Universitesi Merkez Yerleskesinde gerceklestirilen bir peyzaj
tasarim projesinde, alan analizleri ve sorun tanimlama siire¢lerinin ardindan hazirlanan avan
proje, kesin projeye doniistiiriilerek uygulamaya gecilmistir. Bu siirecte, leke planlar1 ve avan
projeler, tasarimin islevsel ve estetik hedeflerine ulagmasinda kritik bir rol oynamistir (Y1lmaz,
2019). Bu 6rnekler, avan proje ¢alismalarinin, tasarim siirecinde mekéanlarin islevsel ve estetik

biitiinliiglinii saglamada ne kadar 6nemli oldugunu gostermektedir. Giiniimiizde, bu yontemler
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peyzaj tasarimi ve mimarlik disiplinlerinde yaygin olarak kullanilmakta ve basarili projelerin

temelini olusturmaktadir.

Yapisal uygulama projesi

Yapisal uygulama projesi, avan proje asamasinda belirlenen bir tasarim Onerisinin
gelistirilmesi ve detaylandirilmasi siirecini ifade eder. Bu agsamada, segilen tasarim Onerisi, ana
tema ve alanin fiziksel 6zellikleri dikkate alinarak bir biitiinliik icerisinde ele alinir (Saglik,
2020). Mekanlarin islevsel ve gorsel bir biitlinliik olusturmasini saglamak amaciyla, déseme ve
donati elemanlar1 gibi yapisal unsurlar iizerinden bigimsel denemeler gergeklestirilir (Cinar,

2008; Saglik, 2020).

Bu siiregte, mekanlara kesin bir bicim kazandirilarak detayli planlama yapilir (Sekil 11).
Tasarim problemlerinin ¢6zlimiinde ve mekanlarin sekillendirilmesinde, miihendislik
calismalarina da bilimsel temellere dayali bir yaklasim benimsenir. Alanin 6zellikleri, 6rnegin
egim, drenaj ve toprak yapisi gibi faktorler, mithendislik analizleri ile degerlendirilir ve tasarim
bu verilere gore yonlendirilir. Ayrica, projede yer alacak unsurlarin (merdiven, rampa, otopark,
yollar vb.) hem wulusal hem de uluslararasi standartlara uygun sekilde tasarlanmasi
gerekmektedir. Bu standartlara uygunluk, kullanicilarin giivenli ve konforlu bir deneyim

yasamasini saglamada kritik bir rol oynar.

GUKUROVA UNIVERSITESI ANAOKULU PROJESI
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Sekil 19. Peyzaj projesinin yapisal uygulama projesi (Sirel ve Duymus, 2016)

Sert peyzaj alanlarinin detaylandirilmasinda ve gelistirilmesinde kullanilan doseme ve
donati elemanlarinin se¢iminde estetik, ekolojik, ekonomik ve fonksiyonel kriterler g6z nilinde
bulundurulmalidir. Mekanin 6zellikleri ve tasarimin ana temasi dogrultusunda secilen bu
elemanlar, doku, renk ve form agisindan estetik degerlere uygun olmali ve tasarima anlam

katmalidir.
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Yapisal uygulama projesi, tasarlanan tiim unsurlarin (merdiven, rampa, donati
elemanlari, doseme, aydinlatma, bordiir, su 6geleri, otopark vb.) uygun gosterim yontemleriyle
plana iglenmesini gerektirir. Aynit zamanda, arazi plastiginde yapilacak degisiklikler ve yapisal
unsurlarin esyiikselti egrileri ve kot degerleri de plana dahil edilmelidir. Bu ayrintilar, yapisal
projenin araziye aplikasyon siirecinde peyzaj mimarlari, miihendisler ve ustalarin tasarimi
dogru bir sekilde okuyabilmesini saglar. Eksik veya yanlis bilgi, uygulama siirecinde

gecikmelere ve tasarim siirecinin her asamasinda revizyonlara neden olabilir.

Bu asama, tasarimin islevselligi ve estetik biitlinliigliniin saglanmasinin yani sira,
projeyi hayata gegirirken karsilasilabilecek sorunlarin en aza indirgenmesi agisindan da hayati

bir 6neme sahiptir.

Bitkisel uygulama projesi

Bitkisel uygulama projesi, tiim bitkisel alanlarin ayrintili bir sekilde tasarlandigi, peyzaj
tasarim siirecinin kritik bir asamasidir (Colak, 2023). Bu asamada (Sekil 12), mevcut durum
analizinde elde edilen dogal ve kiiltiirel veriler ile konsept ¢alismasinin ¢iktilari, bitki tiirlerinin
seciminde belirleyici bir rol oynamaktadir (Saglik, 2020). Secilen bitkisel materyal, renk, doku,
cap, yukseklik gibi habitus 6zellikleri dogrultusunda 6lcekli ve grafiksel anlatim teknikleri ile
plana iglenir (Cinar, 2008).
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Sekil 20. Bitkisel uygulama projesi (Orijinal, 2024)

Bitkisel tasarim siireci, yalnizca uygun bitki tiirlerinin se¢imi veya habitus 6zelliklerinin
dikkate alinmasi ile sinirli degildir. Tasarimin temel hedefleri ve ¢6zliim bekleyen problemler

dogrultusunda sekillenen bitkisel tasarim, mekanin estetik, islevsel ve ekolojik gereksinimlerini
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karsilamay1 hedefler. Baz1 durumlarda, tasarim problemleri yalnizca yapisal unsurlar ile degil,
bitkisel ¢oziimlerle de ele alinabilir. Bunun yan1 sira, mekanin fiziksel 6zellikleri ve kullanict

profili de hem tasarim siirecini hem de segilen bitki tiirlerini etkileyen 6nemli unsurlardir.

Peyzaj mimarlari, bu siirecte bitkilerin ihtiyaclarini, islevlerini ve mekansal 6zelliklere
gore kullanilabilirligini  dikkatle degerlendirmelidir. Ornegin, golge saglama, riizgar
yonlendirme veya belirli bir alani estetik olarak vurgulama gibi iglevler dogrultusunda bitkisel

materyal se¢imi yapilmalidir.

Bir dnceki asamada plana islenen bitkisel materyallerin tiirleri ve adetleri planda acikca
belirtilerek, bitkilendirme projesi tamamlanir. Ancak bu asama, tasarim siirecinin yalnizca
teknik kisminin sonlanmasini ifade eder; siire¢, uygulama ve bakim agamalarinda devam eder
(Cinar, 2008). Bitkilerin biiyiime dinamikleri ve ¢evresel faktorlere uyum saglamalari, peyzaj

tasariminin siirdiiriilebilirligi agisindan siirekli bir degerlendirme ve yonetim siirecini gerektirir.

Detay/kesit projesi

Detay/kesit projesi, yapisal ve bitkisel uygulama projelerinin tamamlanmasinin
ardindan baglayan bir siirectir. Bu asamada, projede yer alan mekanlarin ¢oziimlenmesine
yonelik kesit ve goriiniis cizimleri hazirlanir (Sekil 13). Bu cizimler, tasarimin teknik

detaylarin1 ve gorsel niteliklerini agikliga kavusturarak, uygulama siirecine rehberlik eder
(Saglik, 2020).

A-A’KESITI
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Sekil 21. Peyzaj projesinin kesit ve goriiniis ¢izimleri (Orijinal, 2024)

Yapisal tasarim kapsaminda doseme elemanlari, donat1 elemanlari, duvarlar ve diger
yapisal unsurlar, malzeme secimleri ile birlikte plan, kesit, perspektif ve goriiniis diizleminde

Olcekli teknik cizimlerle ifade edilir (Colak, 2023). Bu ¢izimler, konstriiksiyon ¢izim
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tekniklerine dayali olarak hazirlanir ve mekanlarin ya da tasarim elemanlariin tiretimi i¢in

gerekli adimlart ve malzemeleri igerir (Sekil 14).
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Sekil 22. Peyzaj projesinin konstriiksiyonel detay ¢izimi (Orijinal, 2024)

Detay ve kesit ¢izimleri, tasarimin yalnizca gorsellestirilmesini degil, ayn1 zamanda
projenin uygulanabilirli§ini ve maliyet analizini destekleyen kritik bir aragtir. Teknik
anlatimlar, mekanlarin yapisal elemanlarinin diizenlenmesini, malzeme seg¢imlerini ve
uygulama siire¢lerini somutlastirir. Bu ¢izimler, projenin alana aplikasyonu sirasinda, 6zellikle

miithendisler, ustalar ve uygulama ekipleri i¢in temel bir rehber niteligindedir.

Ayrica, detay/kesit projesi, tasarimin teknik yeterliliginin yan1 sira ekonomik
stirdiiriilebilirliginin degerlendirilmesi agisindan da onem tasir. Kesin maliyet analizlerinin
yapilabilmesi, tasarim unsurlarinin dogru ve eksiksiz bir sekilde teknik ¢izimlerde yer almasina
baglidir. Bu asamanin eksiksiz gergeklestirilmesi, uygulama siirecinde zaman kayiplarini ve

maliyet artiglarin1 6nlemede kritik bir rol oynar.

Kesif - metraj

Kesif ve metraj, bir tasarim {irlinli olmamakla birlikte, tasarim siirecinin

tamamlanmasini saglayan ve tasarimi hayata gecirme asamasinda kritik 6neme sahip olan biitce
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olusturma siirecleridir. Tasarim siire¢leri tamamlandiktan sonra, uygulama asamasina
geemeden once metraj ve kesif calismalarinin yapilmasi gereklidir. Bu caligsmalar, tasarimin

uygulanabilirligini ve maliyet analizlerini ortaya koyar (Celik, 2019).

Metraj, projede yer alan tiim detaylarin, birimlerle (m, m?, m?, kg, adet vb.) Olciilerek
hesaplanmasini ifade eder. Ornegin, yapisal uygulama projesinde kullanilan déseme alanlarinin
metrekare cinsinden Olciilmesi veya donati elemanlarmin adet olarak belirlenmesi gibi
hesaplamalar metraj kapsaminda gergeklestirilir. Kesif ise bu metraj birimlerinin her biri igin
birim fiyatlarin uygulanmasi yoluyla toplam maliyetin hesaplanmasidir. Bu siireg, her bir is
kalemi igin maliyetlerin ayr1 ayr1 belirlenmesiyle gergeklesir ve detayli bir biitce

olusturulmasini saglar (Celik, 2019).

Uygulama ve detay/kesit projeleri, kesif ve metraj ¢calismalarinin temel veri kaynaklarini
olusturur. Bu projelerden elde edilen veriler, metraj ve kesfin dogru ve eksiksiz bir sekilde
hazirlanmasina olanak tanir. Ancak kesif ve metraj ¢calismalari, yalnizca bu projelere dayanmaz.
Sulama, aydinlatma gibi teknik projelerin tasarim ve uygulama maliyetleri de dikkate alinarak,
kesif ve metraj raporlari tamamlanir. Bu baglamda, teknik projelerden elde edilen veriler,
tasarimin fonksiyonel ve teknik boyutlarinin ekonomik boyutla uyumlu hale getirilmesine katk1
saglar (Celik, 2019). Kesif ve metraj raporlari, uygulama siirecinin basarili bir sekilde
yiirlitiilmesi ve maliyetlerin kontrol altinda tutulmasi i¢in kritik 6neme sahiptir. Bu asamada
yapilan herhangi bir eksiklik veya hata, uygulama siirecinde biitce asimina ve zaman kaybina
neden olabilir. Bu nedenle, tasarim siirecinin bu sathasi, biiyiik bir titizlik ve hassasiyetle

yiirtitiilmelidir.

Modelleme

Modelleme siireci, detay/kesit, metraj ve kesif asamalarindan bagimsiz olarak, yapisal
uygulama projesinin tamamlanmasinin ardindan baslayan bir tasarim adimidir. Bu siirecte
tasarimci, tasarim Uriinlinii sectigi bir bilgisayar destekli tasarim (CAD) araciyla ii¢ boyutlu
olarak modellemektedir (Sekil 15). Bu asama, tasarimin gorsellestirilmesi ve degerlendirilmesi

acisindan kritik bir rol oynar.

Mimari tasarimda modelleme, bir geometrik anlatim nesnesinin olusturulmasina
yonelik etkili bir sunum teknigi olarak kullanilmaktadir (Ozdemir Isik vd., 2013). Ug boyutlu
modelleme, tasarimin miisteriye daha anlasilir bir sekilde aktarilmasini saglar ve projenin
gorsel olarak degerlendirilmesine olanak tanir (Saglik, 2020). Olusturulan modeller, estetik ve
teknik detaylarin bir arada sunulmasini miimkiin kilarak tasarimin daha cekici ve etkileyici bir

sekilde sunulmasina katkida bulunmaktadir. Ayrica, modelleme siireci, tasarimin detaylarinin
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incelenmesine ve projenin islevselligi, 6l¢eklenebilirligi ve estetik 6zelliklerinin kapsamli bir
sekilde degerlendirilmesine olanak tanir. Gilincel modelleme programlarinin sundugu gelismis
araglar sayesinde, tasarim drilinleri; doku, malzeme ve 1siklandirma gibi detaylarla
zenginlestirilerek daha gergekci ve etkileyici bir gorsel ifade sunmaktadir (Ozdemir Isik vd.,

2013).

Sekil 23. Peyzaj projesinin modellenmesi (Orijinal, 2022)

Bu siireg, yalnizca tasarimin sunumunu degil, ayn1 zamanda tasarimci ile miisteri
arasindaki iletisimi de giiclendiren bir aragtir. U¢ boyutlu modeller, tasarimin tiim ydnleriyle
degerlendirilmesine olanak taniyarak, gerekli revizyonlarin yapilmasina ve tasarimin nihai
formuna ulagmasina yardime1 olur. Boylece modelleme, tasarim siirecinin hem teknik hem de

estetik boyutlarini birlestiren 6nemli bir adim haline gelir.

Gorsellestirme Siireci

Tasarim siirecinin basindan itibaren, tasarim fikirlerinin gelistirilmesi asamasina kadar
gecgen siiregte tasarimct ve igveren, serbest el cizimleriyle gorsel iletisim kurar. Bu yontem,
misteri veya kullaniciya tasarimin ilk gézlem ve degerlendirmesini yapma imkani tanir (Saglik,
2020). Gorsellestirme, tasarimin somut bir hale gelmesine yardimeci olur ve tasarimin
anlagilmasini kolaylastirir. Bu noktada, bir diger 6nemli gorsel anlatim teknigi, tasarimin ii¢

boyutlu modelinin olusturulmasi ve bu modelin gergekgi goriintiilerle sunulmasidir (Sekil 16).

CAD araglart kullanilarak gergeklestirilen gorsellestirme siireci; oncelikle iki boyutlu
planlarin olusturulmasi, ardindan bu planlarin ti¢ boyutlu modele doniistiiriilmesi ve son olarak
modelin malzeme, doku ve 151k atamalari ile detaylandirilmas1 asamalarin igerir (Ozdemir Isik
vd., 2013). Bu asamalar, tasarimin gorsel anlamda netlestirilmesini ve daha gergekgi bir
bigimde sunulmasimi saglar. Modelin malzeme, doku ve i1siklandirma detaylari, tasarimin
estetik degerlerini belirginlestirirken, ayn1 zamanda fonksiyonel 6zelliklerinin de gorsel olarak

anlasilmasini miimkiin kilar.
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Sekil 24. Peyzaj tasarim projesinin modellenmesi ve gorsellestirilmesi (Orijinal, 2022)

Bilgisayar destekli tasarim araglar1 kullanilarak gerceklestirilen gorsellestirme siireci;
oncelikle iki boyutlu planlarin olusturulmasi, ardindan bu planlarin {i¢ boyutlu modele
dontistiiriilmesi ve son olarak modelin malzeme, doku ve 151k atamalari ile detaylandirilmasi
asamalarini icerir (Ozdemir Isik vd., 2013). Bu asamalar, tasarimin gorsel anlamda
netlestirilmesini ve daha gercekei bir bigimde sunulmasini saglar. Modelin malzeme, doku ve
1siklandirma  detaylari, tasarimin estetik degerlerini  belirginlestirirken, ayni1 zamanda

fonksiyonel 6zelliklerinin de gorsel olarak anlagilmasini miimkiin kilar.

Peyzaj mimarligi, oldukga kapsamli bir tasarim siirecine sahip bir disiplindir ve her bir
asama, analiz, sentez ve degerlendirme stireglerini igerir. Tasarim silirecinin basarili bir sekilde
ilerlemesi, belirlenen hedeflere ulasan, ekolojik, siirdiiriilebilir, estetik ve fonksiyonel bir
tasarim {irlinliniin ortaya ¢ikmasina olanak tanir. Bu baglamda, gorsellestirme siireci, tasarimin
daha kapsamli bir sekilde degerlendirilmesini ve paydaslarla etkin bir iletisim kurulmasini
saglar. Sonug olarak, gorsellestirme siireci, peyzaj tasariminin ¢esitli asamalarinda kritik bir rol
oynamaktadir. Bu asama, tasarimin gorsel olarak daha anlasilir hale gelmesini saglarken, ayni
zamanda projelerin etkin bir sekilde sunulmasina ve igveren ile tasarimci arasinda etkili bir
iletisim kurulmasina imkan tanir. Ayrica, bu boliimde ele alinan noktalar, peyzaj tasariminin

diger arastirma ve uygulama boliimlerine saglam bir temel olugturmaktadir.

Egitim ve uygulamada yapay zeka gorsellestirmesi

Halkin erisebilecegi yeni nesil yapay zeka programlari, yapay zeka tabanli goriinti
gorsellestirme yazilimlaridir. Bu yazilimlar, gorsel iletisim gerektiren egitim programlarini ve
meslekleri etkileyebilecek en yiiksek potansiyele sahiptir. Mevcut yapay zeka gorsellestirme

yazilimlarinin ¢ogu, gorsel materyaller liretmek i¢in yeni bir yontem olan metin tabanl
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istemlerle goriintii olusturma yontemini kullanmaktadir. Bu islem, derin 6grenme yapay zekasi
gerektirir.  Bu modellerden biri, "Generative Adversarial Network” (GAN) olarak
adlandirilmaktadir (Aggarwal vd., 2021). GAN yazilimi, iistiin bir sonug iiretmek i¢in rekabet
eden iki sinir ag1 arasindaki rekabeti kullanir (Aggarwal vd., 2021). GAN'lar1 kullanan, farkli
mekanik ve uygulamalara sahip bir¢ok program vardir (Konarieva vd., 2019; Lee vd., 2021).
Yapay zeka tabanli goriintii sentezi s6z konusu oldugunda, GAN'lar ¢ok fazla denetim veya
midahale olmaksizin iiretilen goriintiilerin kalitesinde iyilesme saglayarak, gelistirilmis

programlarin nispeten hizl bir sekilde gelistirilmesine ve yayimlanmasina olanak tanir.

Peyzaj mimarlig1 i¢in yapay zeka gorsellestirmesine yonelik uygulamali bir arastirma
bulunmamakla birlikte, sehir planlama ve gorsel sanatlar gibi diger disiplinlerde peyzajlarin
gorsellestirilmesi etrafinda donen birtakim arastirmalar mevcuttur. Bu arastirmalar, peyzaj
mimarliginin potansiyel faydalarin1 ve uygulamalarin1 ortaya koymak adina énemli ipuglari
saglayabilir. Yapay zekad gorsellestirme programlari, ¢izim, modelleme, fotografcilik veya
render konusunda herhangi bir teknik beceri olmadan, farkli stil ve kalitede "essiz" olarak
tanimlanabilecek goriintiilerin olusturulmasini kolaylastirir. Bu nedenle, yeni bir arastirma
alani, metin kullanarak goriinti olusturmanin nasil optimize edilecegini anlamayi
amaclamaktadir. Konarieva vd. (2019), edebiyattaki sahnelerden (Hemingway'in Yasli Adam
ve Deniz, Henry'nin Son Yaprak) metin kullanan metin-gorintii tretici GAN'lart
aragtirmiglardir. Konarieva vd. (2019), i¢ ve dis mekan sahnelerinin uzun agiklamalarini almak
icin bir ¢ergeve gelistirmisler ve ardindan "metin sikistirma" adi verilen bir teknigi uygulayarak
anahtar kelimeleri belirleyip ¢ikarmiglardir. Bu anahtar kelimeler daha sonra Al gorsellestirme
programina girilerek goriintiiler elde edilmistir. Arastirma, programa bagli olarak dogru anahtar
kelimelerin kullanimi1 ve siralamasinin, mantikli ve gergeke¢i Al goriintiileri elde etmek i¢in

o6nemli oldugunu sonucuna varmistir.

Peyzaj tasarim olusturmak icin yapay zeka gorsellestirmesi

Calismanin 6nemli bir bolimi, peyzaj mimarligi i¢in uygulamali arastirmalarin
yetersizligi nedeniyle yapay zeka gorsellestirme yeteneklerinin incelenmesini gerektirmektedir.
[k olarak, cesitli yapay zeka gorsellestirme yazilimlari analiz edilmis ve "¢izim tabanli" ve
"metin tabanli" yazilimlar olmak {izere iki ana kategori belirlenmistir. Cizim tabanl
gorsellestirme, yapay zekanin veri tabanindan dokular ve formlar uygulayabilmesi i¢in kilavuz
gorevi goren ilkel sekiller ve taslaklardan olusan bir temel goriintiiye ihtiya¢ duyar. Bu siireg,
yar1 veya foto-gercek¢i renderlarla sonuglanir. Metin tabanli gorsellestirmede ise, cesitli
tarzlarda goriintiiler iiretmek i¢in metin istemlerini kullanir ve ardindan daha fazla metin

anahtar kelime) eklenerek diizenlenebilir.
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Calismada kullanilmak iizere on alt1 farkli goriintii liretme programi seg¢ilmistir. Metin
tabanli yapay zeka programi olarak DALL-E 3 tercih edilmistir. Bu secimde, diisiik maliyeti
(hesap olusturulduktan sonra verilen iicretsiz krediler tiikkendiginde, goriintli basina yaklasik 10
sent) ve son derece hizli goriintli iiretme kapasitesi etkili olmustur. DALL-E 3, 2015 yilinda
TESLA CEO’su Elon Musk tarafindan kurulan arastirma laboratuvart OpenAl tarafindan
gelistirilmistir. DALL-E’nin ilk stirlimii Ocak 2021°de, DALL-E 2 ise Nisan 2022’de piyasaya
sunulmustur. Giincel siirim olan DALL-E 3, metin tabanli komutlara bagli olarak foto-
gercekei, yari-gergekei veya stilize renderlar lretebilme yetenegi ile One c¢ikmaktadir.
Gergekeilik, tasarimlarin gergek diinyada uygulanabilirligi agisindan peyzaj mimarligr gorsel
iletisiminde kritik bir 6neme sahiptir. Bu nedenle, DALL-E 3 ve Neighborbrite, 2024 itibartyla
heniiz genis ¢apta benimsenmemis ve arastirilmamis, erisilebilir son teknolojiler olarak test
edilmek iizere seg¢ilmis olup, peyzaj mimarhi§ina 6zgii uygulamalar1 halen biiyiik olcilide

bilinmemektedir.

Yapay =zeka programlarinin etkinlikleri ve verimlilikleri, peyzaj mimarligi
programlarinda ogretilen ve peyzaj mimarlig1 profesyonelleri tarafindan kullanilan render
yontemleriyle karsilagtirilmistir. Yapay zeka tarafindan iiretilen goriintiiler, yapay zeka

programlarinda iiretildikten sonra daha fazla diizenlenmemistir.

Peyzajda dijital tasarim ve yapay zeka

Teknolojik ilerlemeler, bircok disiplin iizerinde derin etkiler yaratmaya devam
etmektedir. Bu disiplinlerden biri olan peyzaj mimarligi, yalnizca ¢evresel sorunlara ¢éziim
iretmekle sinirli kalmayan, ayn1 zamanda hizla kentlesen diinyada siirdiiriilebilir ve yasanabilir

kentlerin olusturulmasinda kritik bir rol oynayan bir meslek dalidir.

Peyzaj mimarlig1, yasanabilir ¢evreler olusturmay1 temel bir sorun olarak ele almakta
ve bilimsel temellere dayali yontemlerle ¢6ziim arayisina girmektedir. Bu siirecte yaraticilik,
¢Ozlim iiretmenin merkezinde yer almaktadir. Benzer tasarim anlayislarimin ¢evrede
yayginlagmasi, bireylerin giinliik yagsamlarinda monotonlugu artirici bir etki yaratmaktadir. Bu
baglamda, yaraticilik, estetik ve islevselligi bir arada barindiran tasarimlarin 6nemi ortaya
¢ikmaktadir. Farkli bi¢im, renk ve konseptlerin benimsenmesi, tasarim siirecine yon veren
kritik faktorlerdir. Her ne kadar sorunlara yonelik ¢oziimler arasinda benzerlikler bulunabilse
de, bu durum yaraticiligin géz ardi edilmesini gerektirmez. Pena ve arkadaslar1 (2021), yapay
zekanin kavramsal tasarimda kullanildig ¢calismalari incelemek amaciyla 75 makaleyi gozden
gecirmis ve yapay zekanin mimarlar tarafindan nispeten hizl bir sekilde benimsendigi ve tercih

edildigi sonucuna ulagmustir.
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Pena ve arkadaglarinin (2021) arastirmasi, Mueller ve Ochsendorf'un (2015) yapay zeka
kullanarak form kesfi ile ilgili basit bir 6rnek sundugu bir durum tespit ¢alismasini igermektedir.
Bu calismada yapay zeka, bir havaalanindaki bir tavan i¢in destek yapisini tasarlamak iizere
mekansal kisitlamalari, kullanilan malzeme miktarini, maliyet sinirlamalarin1 ve gereken
yapisal biitiinliigii anlamak tlizere programlanmistir. Yapay zekaya basit bir sekil verilmis ve
arastirmacilardan ara sira geri bildirim alarak kendi basma yeni sekiller yinelemeye
birakilmigtir. Leach (2018) tarafindan 6nerildigi gibi, yapay zeka, mimarlarin arasindan se¢im
yapabilecegi ve nihai tasarim i¢in daha da rafine edebilecegi bir¢ok yeni form dili ¢ok hizli bir
sekilde olusturmustur. Bu tiir yapay zeka uygulamalari, peyzaj mimarligina da aktarilabilir.
Peyzaj mimarligi, agik alan yapilari, kurulumlar, doseme desenleri, oturma alanlar1 ve hatta
toprak isleri i¢cin form dilleri olusturmay1 igerir ve bu siiregte ziyaretgilere iletisim kurmayi
hedefler. Gergek diinya kisitlamalar: ile estetik olanaklar arasinda aracilik etmek, peyzaj
mimarliginin temel konularindan biridir. Bu baglamda, yapay zekanin peyzaj mimarliginda
kullanimi, hem islevsel hem de estetik agidan zengin ve yenilik¢i tasarimlar olugturulmasina
katki saglayabilir. Yapay zekanin mimarlikta sagladigi hizli form iiretimi ve ¢esitli alternatifler
sunma yetenegi, peyzaj mimarlarinin da daha yaratici ve etkili ¢ézlimler gelistirmesine olanak

taniyabilir.

Yapay zekianin peyzaj mimarhgina entegrasyonu - literatiir tartismalari

Yapay zeka (Al), son yillarda peyzaj mimarlig1 disiplininde tasarim, planlama ve
yonetim siire¢lerini doniistiirme potansiyeli ile giderek daha fazla tartigilmaktadir. Arastirmalar,
YZ’nin peyzaj mimarligina entegrasyonunun ii¢ ana eksende sekillendigini ortaya koymaktadir:

tasarim destek araclari, ekolojik analiz ve simiilasyonlar, karar destek ve katilimci siiregler.

1. Tasarim siirec¢lerinde yapay zeka

Peyzaj tasariminda generatif tasarim, gorsel simiilasyon ve bigimsel yaraticilik
baglaminda Al destekli algoritmalarm kullanilmaya baslandif1 goriilmektedir. Ornegin,
generatif adversarial networks (GANs) ve makine 0grenimi tabanli gorsellestirme araglari,

karmasik peyzaj formlarinin ve mekansal senaryolarin hizli {iretiminde kullanilmaktadir (Picon,
2021; Koltsova et al., 2022).

2. Ekolojik ve ¢cevresel analizlerde yapay zeka

Peyzaj mimarliginda yapay zekanin en yogun kullanildig: alanlardan biri ¢evresel veri
analizi ve modellemedir. Uzaktan algilama verileri, cografi bilgi sistemleri (GIS) ve makine
ogrenimi teknikleri, arazi ortiisti siniflandirmasi, ekosistem hizmetleri degerlendirmesi ve iklim

adaptasyonu stratejilerinde 6nemli katkilar sunmaktadir (Starke et al., 2019; Chen et al., 2020).
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3. Karar destek ve katilimer tasarim

Yapay zeka tabanli simiilasyonlar ve ¢ok kriterli karar destek sistemleri, 6zellikle
kentsel yesil alan planlamasinda ve kullanici katilimini artirmada rol oynamaktadir.
Arastirmalar, bu teknolojilerin farkli senaryolar1 simiile ederek planlama siireclerinde paydas
katihmimi gii¢lendirdigini gostermektedir (Lou & Kinoshita, 2021; Cabrera-Barona & Wei,
2022).

4. Etik ve mesleki tartismalar

Literatiirde sik¢a vurgulanan bir diger konu, yapay zekanin meslek pratigine getirdigi
etik sorunlardir. Ozgiinliik, tasarimci kimligi, telif hakki ve algoritmik onyargilar, peyzaj
mimarligmin yaratict dogasiyla dogrudan iliskilidir. Bu baglamda, tasarimin tamamen
otomatiklesmesi yerine, yapay zekanin “yardimci” rol iistlenmesi gerektigi yoniinde goriisler

one ¢ikmaktadir (Thiin & Velikov, 2020; Burry, 2022).

5. Elestirel perspektif

Her ne kadar yapay zekanin peyzaj mimarligina entegrasyonu biiyiik firsatlar sunsa da,
arastirmalar teknolojiye asir1 bagimliligin yaratici siireci sinirlayabilecegine, ¢evresel ve
kiiltiirel 6zglinliigiin goz ardi edilebilecegine isaret etmektedir. Ayrica, literatiirde halen
ampirik uygulama ¢alismalarinin sinirli oldugu, ¢ogu arastirmanin kavramsal diizeyde kaldigi

goriilmektedir.

Yapay zeka gorsellestirmesi

Giiniimiizde halkin erisimine sunulan yeni nesil yapay zeka (Al) programlar1 arasinda
Al tabanli gorsellestirme yazilimlar1 6nemli bir yer tutmaktadir. Bu tiir programlar, gorsel
iletisime dayal1 egitim programlar1 ve profesyonel alanlar iizerinde biiyiik bir etki potansiyeline
sahiptir. Mevcut Al gorsellestirme yazilimlarinin birgogu, yeni bir yontem olan ve gorselleri
uretmek i¢in metin tabanli komutlar kullanan teknolojilere dayanir. Metinden goriintiiye
sentezleme, Derin Ogrenme algoritmalaria dayali yapay zeka modellerini gerektirir ve bu
modellerden en yaygin kullanilan1 Generative Adversarial Network (GAN) olarak bilinir
(Aggarwal vd., 2021, Li, 2023). GAN, iki sinir aginin birbiriyle rekabet ederek daha {istiin bir
sonug liretme amaci tasidig1 bir yap1 sunar. Bu iki agdan biri "iiretici", digeri ise "ayirict" olarak
caligir. Uretici ag, sahte goriintiiler iiretirken ayiric1 ag, bu goriintiilerin gergek mi yoksa sahte
mi oldugunu anlamaya ¢alisir. Iki agm bu rekabetgi yapisi, nihayetinde gergekei goriintiilerin
tretilmesine olanak tanir (Aggarwal ve digerleri, 2021). GAN'larin kullanildigr pek cok
program, farkli mekanik ve uygulamalara sahip olup, sehir planlama ve gorsel sanatlar gibi

cesitli disiplinlerde uygulama alani bulmustur (Konarieva vd., 2019; Lee ve digerleri, 2021).
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GAN'lar, iretilen gorintiilerin kalitesini artirarak, nispeten az miidahale ile gelismis

yazilimlarin hizli bir sekilde gelistirilmesine olanak tanir.

Peyzaj mimarlig1 alaninda Al gorsellestirme lizerine dogrudan yapilmis arastirmalar
sinirl1 olmakla birlikte, sehir planlama ve gorsel sanatlar gibi disiplinlerde peyzajlarin
gorsellestirilmesine odaklanan gesitli ¢alismalar bulunmaktadir. Al gorsellestirme yazilimlari,
geleneksel ¢izim, modelleme, fotograf¢ilik veya render teknikleri hakkinda bilgi sahibi
olunmasina gerek kalmadan, farkl: stil ve kaliteye sahip 6zgiin gorsellerin iiretilmesini saglar.
Bu siirecte asil 6nemli olan, bir Al modelinin verilen girdilere nasil yanit verdigini anlamaktir.
Dolayisiyla, metin kullanarak gorsel olusturmay1 optimize etmeye yonelik arastirmalar yeni bir
ilgi alan1 haline gelmistir. Seneviratne ve digerleri (2022), metinden goriintiiye (Text-to-lImage)
yapay zeka iiretim teknolojisi olan DALL-E 3’nin kentsel tasarim alanindaki potansiyelini
inceleyen bir ¢alisma gergeklestirmistir. Bu ¢alisma, DALL-E 3’nin kentsel tasarim agisindan
onemli olan kavramlar1 anahtar kelimeler aracilifiyla goriintiilere  uygulayip
uygulayamayacagini test etmistir. Bagka bir deyisle, yapay zekanmn, kentsel tasarim
profesyonellerinin siklikla kullandig1 terimler iizerinden bu kavramlara uygun gorseller

liretebilme kapasitesi arastirilmistir. Ornegin, “yiiriiyiis i¢in ideal halka agik alan” veya “saglikli

mahalle” ve “sagliksiz mahalle” gibi ifadeler kullanilarak g¢esitli gorseller tiretilmistir (Sekil

17).

LI | P

(€)
-

Sekil 25. Seneviratne ve arkadagslar1 (2022) tarafindan saglikli ve sagliksiz mahalle istemleri
icin olusturulan yapay zeka goriintiileri. Sag tarafta: Kotii ve iyi hava kalitesine sahip alanlari
tasvir eden Al goriintiileri (Li, 2023)

Yapilan degerlendirmeler sonucunda, Seneviratne ve arkadaslari (2022), DALL-E 3’nin
belirli unsurlar arasindaki iliskileri tanimlayarak buna dayali goriintiiler olusturabildigini tespit
etmistir. Ancak, Seneviratne ve digerleri (2022), yapay zekanin 6zellikle kentsel planlama
alaninda kullanilan uzman terimlere yonelik zayif bir anlay1s sergiledigini belirtmistir. Ornegin,

yapay zeka bir sehrin yaya dostu hale getirilmesiyle ilgili kavramlar1 dogru bir sekilde
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algilayamamistir. Genel olarak, DALL-E 3, bazi1 nedensel iliskileri yansitabilse de, tirettigi
goriintlilerin kompozisyonu ve detaylar1 kentsel tasarim i¢in yeterli diizeyde bulunmamastir.
Seneviratne ve arkadaslari (2022), kanita dayali disiplinler olan kentsel planlama ve tasarimin,
DALL-E 3 gibi yapay zeka teknolojilerini su an i¢in kullanamayacagini, buna karsin
illiistrasyon ve grafik tasarim gibi gorselligin 6n planda oldugu disiplinlerde bu teknolojilerin
daha yararli olabilecegini one siirmektedir. Bu ¢aligmalar, AI’nin metinden gorsel sentezini
anlamaya yonelik daha derin arastirmalara ihtiya¢ duyuldugunu gostermekte ve bu teknolojinin

optimizasyonunu hedefleyen arastirma alanlarinin genislemesine katki saglamaktadir.

Bu metin tabanli yaklagimlara ek olarak, Lee ve digerleri (2022), "¢izim tabanli" bir
yaklagimla peyzaj gorsellestirmeyi ele almistir. Cizim tabanli yapay zeka gorsellestirme, bir
"segmentasyon haritas1" kullanarak goriintii iretir ve bu sayede metin tabanli gorsellestirmeye
kiyasla unsurlarin yerlestirilecegi alanlar lizerinde daha hassas bir kontrol saglar. Segmentasyon
haritalari, belirli renklerin belirli dokular veya nesnelerle kodlandig1 bir sistemle ¢aligir. Bu
kodlanmis renkler kullanilarak biiyiik formlar olusturulur ve bu formlar daha sonra yiiksek
kaliteli bir sekilde render edilen goriintiilere dontstiirilir. Lee ve arkadaslari (2022),
segmentasyon haritalarindan peyzaj gorsellestirmeleri liretebilen StyLandGAN adli bir yapay
zekd cercevesi Onermektedir. Segmentasyon haritalariin “derinlik haritas1” teknigi
kullanilarak olusturulmasi durumunda son derece detayli ve gercek¢i renderlar
tiretilebilmektedir. Derinlik haritalari, tipik bir segmentasyon haritasina kiyasla renk gecislerini
daha kademeli ve dogal bir sekilde yaparak daha yliksek gercekgeilik saglar. Bu calisma, ¢izim
tabanli goriintli sentezlemenin sinirlamalarini, 6zellikle kenar ve semantik hatalarin gercekeilik
ve gorsellestirme etkinligini sinirlayan unsurlarini ele almak amaciyla yapilmistir. Bu tiir
yontemlerin kentsel tasarim ve peyzaj gorsellestirmelerinde uygulanabilirligi, daha sofistike

gorsellestirme tekniklerine yonelik 6nemli bir arastirma alani olarak degerlendirilmektedir.

Neighborbrite; 2023 yilinda kurulmus olan bahge ve peyzaj tasarimi i¢in ilham bulmay1
kolaylastiran bir yapay zekd platformudur. Neigborbrite'in en 6nemli 6zelliklerinden biri
erisilebilirligidir. Kullanicilar araca herhangi bir indirme veya kurulum gerekmeden dogrudan
tarayicilari araciligiyla erisebilirler. Kullanicilar, bahgelerinin biiytikliigi, giines 15181 miktari,
iklim kosullar1 ve tercih ettikleri bitki tiirleri gibi kriterleri belirleyerek kisisellestirilmis tasarim
onerileri alabilmektedir. Kullanicilar, bah¢enin veya tasarim yapilacak alanin fotograflarin
sisteme yiikleyerek, modern, geleneksel, dogal veya tropikal gibi ¢esitli stil segenekleri arasinda

secim yaparak dort farkli render 6rnegine hizla ulasabilirler (Sekil 18).
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Sekil 26. Neighborbite araciligi ile render olusturma (Orijinal, 2025)

Kullanicilar her stilin kendi bahgelerinde nasil goriinecegini gormek i¢in bu drnekleri
deneyebilir. Bu yapay zeka, kullanicilarin sagladig girdilere dayanarak, en uygun bitki ve
peyzaj elemanlari1 Oneren gorsel tasarimlar olusturmaktadir. Uretilen bu gorseller,
kullanicilarin hayal giiciinii canlandirmakta ve ¢esitli tasarim olasiliklarini kesfetmelerine
olanak tanimaktadir. Ayrica, secilen bitkilerin bir arada nasil gériinecegini ve iklim kosullarina
uygunluklarin1 degerlendirerek, kullanicilarin daha bilingli se¢imler yapmalarina yardimci
olmaktadir. Olusturulan tasarimlar kaydedilip lizerinde daha sonra tekrar galigilabilir. Bu tiir bir
ara¢, hem yeni baslayanlar hem de deneyimli tasarimcilar i¢in biiyiik fayda saglamaktadir.
Tasarim stirecini kolaylastirarak ilham kaynagi sunmasi, bahge ve peyzaj tasariminda yaratict

¢oziimler gelistirmek isteyen herkes i¢in 6nemli bir destek sunmaktadir.

Yapay zeka gorsellestirme verimliligi

21. yiizyilda, teknolojik gelismeler peyzaj mimarlig1 alaninda hem tasarim siireclerini
hem de kullanicilarin beklentilerini doniistiirmiistiir. Bilgisayar destekli tasarim araglarinin
kullanimi, tasarim siirecini hizlandirmakla kalmayip, hesaplanabilir bir temel saglayarak
¢Oziimlerin basarisini artirmaktadir. Son zamanlarda gittikce daha ¢ok dikkat ¢eken bir diger
kavram ise yapay zekadir. Gorsellestirmedeki yenilik olan yapay zeka programlarinin,
Photoshop dijital kolaj yontemlerinden ¢ok daha verimli olmasi beklenmektedir, ¢iinkii bir
rendera yerlestirilecek varliklar kiitiiphanede aramaya veya sifirdan liretmeye gerek yoktur.
Ayrica, gorlintii Al tarafindan ya metin istemlerine (DALL-E 3 gibi metin tabanli Al) eklenen
anahtar kelimelerle ya da dnceden hazirlanmis efekt filtreleri segilerek (eskiz tabanli NVIDIA

programlari) stilize edilebilir.
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Photoshop kolaj render’larinin {iretilmesi ortalama olarak 3 saatten 10 saatin {izerine
kadar siirebilirken, DALL-E 3’iin metin tabanli renderlar1 yaklasik bir dakika i¢inde dort kare
goriintli Giretmis ve gerekli diizenlemeler i¢in ek olarak yaklasik 5 dakika daha harcanmuistir.
Dort iiretilen goriintiiden higbiri tatmin edici degilse, dort goriintiiden en iyisi lizerinden yeni
ve daha spesifik anahtar kelimeler verilerek ek goriintiiler iiretilebilir. Ornegin, Sekil 19°da yer
alan gorilintii, "Sahilde bir peyzaj: Sagda temiz, sakin bir gol, suyun kenarinda altin rengi
kumlarla gevrilmis. Su berrak ve giinesin 15181 suyun yiizeyine yanstyor. Solda ¢igeklerle bezeli
yesil otlar ve aralarindan gegen kumlu bir patika, patika hafif¢e kivrilarak sagdaki géle dogru
ilerliyor. Uzakta, ufuk ¢izgisinde goliin ve kiyilarin arasinda bir dizi agag¢ sirasi beliriyor.
Agaclar, dogal bir orman havasi veriyor ve gokyliziine dogru ylikseliyor. Arka planda genis,
acik bir mavi gokylizii ve birkag hafif bulut var." metin istemiyle DALL-E 3’de iiretilmistir
(Sekil 19). DALL-E 3’nin diizenleme 6zelligi, goriintiiyli herhangi bir yonde genisletebilecek
“liretim ¢ergevesi” eklemeye de izin verir. Ayrica, bir firga araci ve ek metin kullanarak
goriintiiye 6zel 6geler (6rnegin, el ele tutusan geng bir ¢ift, kosan ¢ocuklar ve daha fazla ¢igek)

eklenebilir.

Sekil 27. Dall-E 3 programinda detayli propmt ile gorsel olusturma (Orijinal, 2025)

Al programlari, orijinal Photoshop goriintiisiinii gercegine olabildigince yakin olacak
sekilde yeniden olusturmak amaciyla kullanilmistir; ancak Al programlarinin sinirlamalari,
gorintiilerde belirgin farkliliklarin olusmasina neden olmustur. Gergekten de, Al tarafindan
tretilen baz1 goriintiiler, yeniden olusturulmas1 gereken orijinal render ile hig

karsilastirilamayacak diizeyde farklidir.

Arastirmanin amaci ve kapsami
Calismanin amaci, 16 farkli tiretken yapay zeka aracini inceleyerek, bu teknolojilerin
peyzaj mimarligindaki geleneksel tasarim asamalarina hangi boyutlarda entegre edilebilecegini

belirlemek ve bu entegrasyonun avantajlari ile dezavantajlarin1 ortaya koymaktir.
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KURAMSAL TEMELLER VE ILGILI ARASTIRMALAR

Diinya’da ve Tiirkiye’de yapilan tarihi mekanlarin aydinlatilmasi ile ilgili calismalar;

Genesereth ve Nilsson (1948, 2012) calismalarinda, yapay zekanin nihai hedefinin
dogal akilli varliklarin davranislarini anlamlandiran ayn1 zamanda da zeki davranis becerisine
sahip olan suni varliklarin meydana gelmesine onciiliik eden bir zeka teorisi oldugunu ifade
etmislerdir. Boylece yapay zekayi, sadece bir bilim dali degil, ayrica bir mithendislik dali olarak
belirtmislerdir.

Feigenbaum ve Feldman (1963), yapay zeka konusunun hedefini, zeki insanlarda
gozlemlenen zeki davraniglar sunan bilgisayar programlari yapmak seklinde ifade etmistir.
1950"lerin ortalarindan glinlimiize kadar, "sezgisel" kavrami yapay zeka aragtirmacilarinin

caligmalarini tanimlamak i¢in 6nemli bir rol oynamuistir.

McCorduck vd. (1977), yapay zeka temellerinin, psikoloji, felsefe, matematik, dil bilimi
ve bilgisayar bilimlerine dayandig: dile getirmistir. Ayrica resmi olarak 1956 yilinda kurulan

bir disiplin oldugu sonucuna varmistir.

Charniak ve McDermot (1987) calismalarinda da belirttigi iizere, yapay zeka 6grenen
bir¢ok insanin programlamayi kendi baslarina yapabildigini, bazilarinin ise bunun yerine, daha

sonra genisletebilecekleri ¢alisan kod pargalariyla baglamayi tercih ettigini belirlemislerdir.

Popov (1990)’a gore yapay zekd; insanoglunun yapip ettiklerini makinelere

yaptirabilme c¢abasidir.

Nils Nilsson (1990) yapay zekanin akil yiiriitme, 6grenme, iletisim kurma ve hareket
etmeyi igeren akilli davraniglartyla ilgilenir. Al hedeflerinden birisinin de bu eylemleri en az

insanlar kadar iyi yapabilen makineler gelistirmek oldugunu dile getirmistir.

Whitby (2005), Yapay zekanin esas amacinin, "insan, hayvan ve makine zekasina
eksiksiz bilimsel bir agiklama yapacak ve ii¢iine de temel olusturmus olan ortak ilkeleri ortaya

koymak" oldugunu ifade etmistir.

Abbas (2006), yapay zekanin "yapay" olmasinin, olusturulan akilli sistemin dogal bir
gecmise veya biyolojik bir yapiya sahip olmamasi ve arastirmaci insanlar tarafindan suni
sekilde tasarlanip yapilandirilmasindan kaynaklandigini ifade etmistir.

Brachman (2006)’a gore, bir tiir yapay zekaya gergekten yaklasmak ic¢in genel bir

sistemdeki bilesenlerin entegrasyonu ve sinerjileri goz oniinde bulundurulmalidir.”
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Russell ve Norvig (2010), evrensel yapay zekdyr olusturmak, Al arastirmalarinin
baslangictaki temel gayesi; giiclii yapay zekay: olusturmak ise nihai hedeftir. Ancak, sonraki
zamanlarda karsilasilan giiglikler nedeniyle yapay zeka arastirmacilari, karsilagilan soruna

¢oziim bulmak i¢in efor sarf etmekten ziyade dar yapay zeka bilimine yonelmislerdir.

Halihazirda piyasada mevcut olan bilgisayar programlarina ek olarak, arastirmacilar ve
akademisyenler, tasarim gelistirme agisindan Al ve mimariyi birbiriyle birlestirecek yontemler
tizerinde ¢alismaya devam etmektedir (Marson ve Musse, 2010; Ahmed vd., 2012; Jabi vd.,
2017; Mohammadi vd., 2018).

Mayer-Schonberger ve Cukier, (2013), ¢alismalarinda, insanligin kendini kapsamli bir
sekilde ifade edebilen bir varlik ortaya ¢ikarma hayalinin ¢ok eski donemlere dayandigini
belirtmislerdir. Ancak 6zellikle son zamanlarda, yapay zeka konularinin yogun ilgi gérmesi,
internetin sagladig: bilgi paylasim ve iletisim kolayligi ile birlesmis ve bu durum biiyiik veri
kavraminin 6nem kazanmasina yol agmustir. Biiyiik veri, son derece yiiksek orandaki verinin

analiz edilerek tahminleme yapilmasina imkan saglamasinin 6nemi iizerinde durulmustur.

Michael ve Miller (2013), gliniimiizde isletmelerin, muhtelif kaynaklardan elde edilen
islenmis ve islenmemis datayi, yapay sinir aglari, genetik algoritmalar ve duygu analizi gibi
analitik teknikler vasitayla yapilandirarak {iriin ve siire¢ kesfi, verimliligi artirmak ve strateji

belirlemek gibi farkli alanlarda kullanmakta oldugunu belirtmistir.

Boden (2014), yaygin goriisiin aksine, yapay zeka alaninin toplumun yararlanmasi veya
ticari kazang saglamak amaciyla akilli makinelerin gelistirilmesinden ziyade, zihinsel

kapasiteyi artirmay1 hedefleyen bir bilim dali oldugunu belirtmistir.

Zambak (2015), Yapay zekanin tanimlar1 arasindaki bu farkliligin, yapay zekanin amag
ve kapsamiyla alakali ¢esitli goriislere dayandigina dikkat ¢cekmistir. Yapay zeka alanindaki
farkl1 yaklasimlari: Teknolojik yaklagim, Arabulucu yaklasim, Imitasyon yaklasimi, Uzman-

sistem yaklasimi olarak ii¢ baslik altinda incelemistir.

Cirak ve Yoriik (2015), Robotikle ilgili bilinen ilk resmi kaydin Tarentumlu Archytas'a
ait oldugunu belirtir. Archytas, yaptigi tahta giivercinin bir siire uctugunu ancak sonunda
diistiiglinii ve tekrar ucamadigini kaydetmistir. Archytas'tan sonraki en eski kayit ise Al-
Cezeri'ye aittir. Al-Cezeri, gelistirdigi otomatik makinelerin modern robotik bilimin temelini

olusturdugunu belirtmistir.

Schwab (2015), Diinya Ekonomik Forumu tarafindan yayimlanan bir raporda yapay
zekanin ist diizey yonetimde yer alacagmi ve bunun 2026 yilina kadar gergeklesecegini

ongormektedir.
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Campolo vd., (2017) galismasina goére, gliniimiizde yapay zeka ve iletisim arastirmalari
arasindaki ugurumun, iletisimci olarak tasarlanmig yapay zeka teknolojileriyle kademeli olarak
daralmaktadir. Boylece yapay zekadaki son gelismeler, daha gii¢lii hale geldigini ve sonugta

ortaya ¢ikan Al teknolojilerinin giinliik yasama entegre olmasina yol a¢tigin belirtiyor.

Brooks'un manifestosunda (2018), robotlarin diinyanin i¢inde var olduklarini ve soyut
betimlemeler yerine diinyanin davranisini etkileyen etkileri dikkate aldiklarini belirtmektedir.
Hareketlerinin dinamik bir sekilde diinyayla etkilesim i¢inde oldugunu ve algiladiklar bilgiler
tizerinde hizli bir geribildirim sagladiklarini ifade eder. Sistemin zekasinin, sistemin diinyayla

etkilesimlerinden ve bazen bilesenlerinin dolayl etkilesimlerinden kaynaklandigini agiklar.

Aydin ve Degirmenci (2018), Insanlik tarihi boyunca, insanoglunun ihtiyagclari, kesif ve
buluslar i¢in temel bir itici giic olmustur, ¢iinkii insanlar her zaman merak etme ve tatmin
duygusuyla hareket etmislerdir. Bu baglamda, "ilk caglardaki en énemli bulus atesin kesfiyse,

giiniimiizdeki en dnemli proje ise yapay zekadir" seklinde ifade etmislerdir.

Kaplan ve Haenlein (2019), Yapay zekanin gelecege yonelik tehditler olustursa da
gerekli diizenleme ve kontrollerle insan hayatinda koklii degisikliklere yol agacagini, dnemli

sosyal ve ekonomik faydalar saglayacagini 6ngdrmiistiir.

Sucu ve Ataman (2020), Yapay zeka teknolojileri, insan hayatinin hemen her alaninda
kolaylik saglayabilecek ve ihtiya¢ halinde yaninda olabilen bir 6ge haline gelebilir. Bu
teknolojilerin amaglanan dogrultuda taklit etme ve Ogrenme yetenegine sahip olduklar

sonucuna varilmistir.

"Yapay zeka" isminden, Al'nin dogal olmayan bir zekd bicimiyle ilgilendigi
anlasilmaktadir. Dolayisiyla, zeka kavramini kesin bir sekilde tanimlamak, Al'nin ne hakkinda
oldugunu anlatmaya yetecektir. Ancak, su anda, toplum tarafindan kabul gorecek boyle bir

tanim mevcut degildir ( Emmert-Streib vd., 2020)

Fogel, (2022) Akilli makinelerin hayalinin, insanlarin problem ¢6zme davranisini
onceden programlamasina bagli olmayan bir sey yaratma vizyonu oldugunu savunmustur.
Baska bir deyisle, yapay zeka sorunlar1 ¢ozmeye calismakla yetinmemeli, bununla birlikte

sorunlarin nasil ¢oziilecegi sorununu da ¢ézmeye galismalidir.

Kerres vd. (2023), calismasinda, etkilesimli, uyarlanabilir ve yapay zeka tabanli
O0grenme programlarini tasarim bigimleri agisindan karsilastirmaktadir. Uyarlanabilir veri
tabanli uygulamalar, daha basit etkilesimli uygulamalara kiyasla egitim alaninda heniiz genis
kabul gérmemistir. Ug 6rnek iizerinden yapilan analizde, uyarlanabilir §grenme programlarinin

ozellikle becerilerin rehberli edinimi i¢in uygun oldugu ortaya konmustur. Yapay zeka tabanlt
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¢Ozlimler ise, bir uzmanlik modeli aciklanamadiginda ve gozlem yoluyla gelistirilmesi
gerektiginde Ozellikle ilging bulunmustur. Ayrica, uyarlanabilir 6grenme uygulamalarinin
siirlart ve yapay zekd tabanli 6grenme uygulamalarinin karsilagsmasi gereken didaktik

zorluklar belirlenmistir.

Dijitallesmenin giinliikk yasamin her alaninda artan bir 6neme sahip olmasi, hesaplama
kapasitelerinin yiikselmesi ve geligsmis algoritmik siire¢lerin ortaya ¢ikmasi, veri madenciligi
siireclerini énemli dlgiide kolaylastirmistir. Bu baglamda, Makine Ogrenimi, bilisim bilimleri
ile istatistik disiplinlerinin kesisiminde yer alan ve veriye dayali karar alma siire¢lerine katki

sunan gii¢lii bir arag¢ olarak 6ne ¢ikmaktadir (Koutra ve loakimidis, 2022).

Yapay zeka yaklagimlarinin ortaya ¢ikmasi ve mimaride kullanimindan bu yana, nemli
sayida ¢alisma teknolojik ¢6ziimleri mimari sorunlara entegrasyonuna odaklanmistir. Mimari
tasarimdaki yapay zeka uygulamalar1 akilli malzeme tasarimindan mimari plan ¢dziimlerine

kadar uzanmaktadir. (Bolek vd., 2023)

Yapay zeka kavrami, genellikle akil yiiriitme, anlam ¢ikarma, genelleme yapma ve
geemis deneyimlerden Ogrenme gibi insanlara 6zgii bilissel siirecleri gerceklestirebilen

sistemlerin gelistirilmesi amaciyla kullanilmaktadir (Copeland, 2024).
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MATERYAL VE YONTEM

Materyal

Bu ¢alismanin temel materyalini, Atatiirk Universitesi yerleskesinde gergeklestirilebilecek bir
peyzaj tasarim projesine katki saglayabilecegi degerlendirilen on alt1 farkli iiretken yapay zeka

aracinin secilerek incelenmesi olusturmaktadir. S6z konusu araglar Tablo 3’°te sunulmustur.

Tablo 4. Yapay Zeka Araglarinin Peyzaj Tasarim Asamalarina Entegrasyonu
YAPAY ZEKA ARACLARININ PEYZAJ TASARIM SURECLERINE ENTEGRASYONU

£ = = - é‘ .g g o 9
32 &cg = ® =) =) > E
= 28 &2 = =) —_ = — = o &
a3 = E & = 3 e g% =
== ¥E8 2 ¢ 2 o s g
38 S E< a = = E = £ T3
S = SR = o > ~ = o= Tz
L S ] o [ v/ < > > (=} 1>
=% Ezno E g % =0

Adobe Firefly X

Aino.ai X

ChatGPT X X X X X

Copilot X

Dall-E X X X X

Gemini X X

Freepik X X X

Krea.ai X X X

Leonardo.ai X X X

LumaAl Genie X

Meshy.ai X

Microsoft X X X

Designer

Midjourney X

Mnml.ai

Neighborbrite X

Plant.id X

Bu yazilimlarin se¢iminde; yapilan literatiir ¢alismalari sonucunda web tabanli calisan ve
ticretsiz kullanim imkani sunan programlar belirlenerek peyzaj tasarim asamalarina entegre

edilebilecek olanlara dncelik verilmistir.

Leke Diyagrami ve Avan Proje i¢in uygun bir program belirlenememis olup Amag (Konsept)
ve Sorunlarin Belirlenmesi agsamasinda elde edilen verilerin bu agsamalara yol gosterici veriler
sundugu tespit edilmistir. istem metinlerinde mekan olarak Erzurum ili ve Atatiirk Universitesi

yerleskesi (Sekil 20) tercih edilmistir.
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IKASYON
HARITASI

T Oullai

Mehmet

ErzUPtmuk Ohage
B3

I Al

o ErZUUM

Sekil 28. Calisma alani haritas1 (Orijinal, 2025)
Ayrica ¢aligmada yararlanilan diger materyaller ise sunlardir;

* Yerli ve yabanci kaynaklar, kitaplar, tezler, makaleler, dergiler vb. eserler ile internet

taramalarindan elde edilen veriler,

* Arasgtirma kapsaminda fotograf, grafik, tablo, tasarim paftalar1 vb. olusturulmasinda,
diizenlenmesinde ve iiretken yapay zeka araclarindan elde edilen dijital goriintiilerin gorsel

kalitesinin arttirllmasinda kullanilan Adobe Photoshop programu,
» Iklimsel verilerin temini i¢in meteoroloji resmi sitesi,

* Calisma kapsaminda tasarim ile ilgili egitim almis olan &grencilere ve akademisyenlere

uygulanan anket ¢alismalarinin analizlerin elde edilebilmesi i¢in kullanilan SPSS 20.0 programi

Yontem

Calisma, tiretken yapay zeka araclari ile yiirtitiilmiistiir. Calismada mevcut durumda
etiit, veri toplama, analize dayali arastirma yontemleri kullanilmistir. Yapay zeka araclarinin
peyzaj tasarim asamalarma farkli bir bakis agis1 katarak geleneksel tasarim yontemlerine
alternatifler sunulmustur. Calismanin yontemi genel olarak alti asamadan olusmaktadir. Bu
kapsamda ¢aligmada uygulanacak yontemin akis semasi Sekil 21'de sunulmustur.

1. Calisma Konusunun ve Amacinin Belirlenmesi
2. Peyzaj Mimarlig1 ve Yapay Zeka iligkisinin literatiir incelenmesi

3. Peyzaj Tasarim Konsepti ve Kullanilacak Yapay Zeka Araglarinin Belirlenmesi
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* Peyzaj tasarim asamalarina uygun olarak tasarim temasi, ana ilkeler ve konseptin
olusturulmasi
* Yapay zeka entegrasyonunun hangi agsamalarda nasil kullanilacaginin belirlenmesi
* Peyzaj Tasarim Asamalarinin Yapay Zeka Araglar1 Kullanilarak Uygulanmasi
4.Yapay Zeka Araglari ile Tasarimin Gelistirilmesi
*Belirlenen Yapay Zeka Araglariyla Peyzaj Tasarim Analiz ve Modelleme Gorsellerinin
(Render) Olusturulmasi
5. Anket ve analizlerin degerlendirilmesi

6. Sonug ve Onerilerin Gelistirilmesi
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1. Cahisma Konusunun ve Amacimn Belirlenmesi

v

2. Peyzaj Mimarhig ve Yapay Zeka iliskisinin Literatiir
incelemesi

» DOKUMANLARIN TEMINI
» LITERATUR TARAMASI YAPILARAK MEVCUT DURUMUN SAPTANMASI

v

3. Peyzaj Tasarim Konsepti ve Kullanilacak Yapay Zeka
Araclarimin Belirlenmesi
« TASARIM ALANININ, KONSEPTIN ve ANA ILKELERIN BELIRLENMESi
- PEYZAJ TASARIM ASAMALARI ve YAPAY ZEKA ARACLARININ ENTEGRASYONU

v

4. Yapay Zeka Araclari ile Tasarimin Gelistirilmesi

« PEYZAJ TASARTM ASAMALARININ YAPAY ZEKA ARACLART KULLANTLARAK UYGULANMAST
* BELIRLENEN YAPAY ZEKA ARACLARIYLA PEYZAJ TASARIM ANALIZ VE MODELLEME
GORSELLERININ (RENDER) OLUSTURULMASI

v

5. Anket ve Analizlerin Degerlendirilmesi

+ ORNEKLEM GRUBUNUN BELIRLENMESI
« KATILIMCILARA ONLINE ANKET UYGULANMASI
* VERILERIN SPSS PROGRAMI KULLANILARAK HESAPLANMASI ve ANALIZI

v

6. Sonug ve Onerilerin Gelistirilmesi

« SONUGLARIN DEGERLENDIRILMES| VE ONERILERDE BULUNMA

Sekil 29. Yontem Akis Semasi

1. Asama: Arastirmanin yonteminin ilk asamasinda ¢alisma konusunun ve
arastirmanin amacinin belirlenmesi 6ncelikli olmustur. Arastirma konusunun ¢ok genis
kapsamli olmasi nedeniyle yalnizca yapay zekanin peyzaj mimarligiyla ilgili olan araglari ele

alinmustir.
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2. Asama: Konu ile ilgili detayli literatiir taramas1 yapilmis ve gereken veriler temin
edilmistir. Calismanin Konusu ve amaciyla ilgili 6nceden yapilmis olan ulusal ve uluslararasi
dergi, makale, rapor, yayimlanmis tez ve resmi internet sitesindeki veriler taramaya dahil

edilmistir.

Bu asama, peyzaj mimarligi meslek disiplinindeki tasarim siire¢lerinin, yapay zeka ile
iliskilerinin incelendigi ve kullanilabilirligini saptamaya yonelik arastirma yapma ve veri
toplamay1 iceren asamadir. Ayrica ¢alismanin bu asamasinda, peyzaj renderlarinin iiretilmesi

amaciyla secilmis olan tliretken yapay zeka programlarinin igerik ve islevleri incelenmistir.

3. Asama: Bu asama, iiretken yapay zeka araglari araciligiyla olusturulan peyzaj
tasarimi i¢in konu ve konseptin belirlenmesini icermektedir. Konsept olarak modern ve ekolojik
bir tasarim yaklasimu tercih edilmistir. Ugiincii Asamada tasarim temasi, ana ilkeler ve konsept
olusturulduktan sonra peyzaj tasarim asamalar ile yapay zeka araglarinin entegrasyonunda

nasil bir yol izlenecegi belirlenmistir.

4. Asama: Yapay zeka konusunda yapilan arastirmalar sonucunda peyzaj tasariminda
kullanilabilecek olan 16 adet program belirlenmistir. Uretken yapay zeka araglar1 kullanilarak
bir 6nceki asamada belirlenmis olan konu ve konseptin entegrasyonu ve yapay zeka araciliiyla
gorsellerin (render) olusturulmasi ile yapay zeka yazilimlarimin geleneksel peyzaj tasarim

stireclerine entegrasyonu ve kullanilabilirliginin arastirilmasi agsamasidir.

Calismanin gerektirdigi diger asamalarinin tamamlamasi i¢in bu programlar hakkinda
detayll bilgi sahibi olmak gerekmektedir. Programlar hakkinda yeterli bilgi sahibi olduktan
sonra secilen konseptlerde ve belirlenen istem metinleri ile tasarim yaptirilarak goriintiiler
olusturulmustur. Ornegin; DALLE-3 igin Chatgpt programi kullanilmis ve anahtar kelimelerle
prompt girilerek istenen datalar ile saniyeler igerisinde renderlar elde edilmistir. Tasarim
stirecinde yapay zeka gorsellestirmesini kullanmay1 denemek ve basit bir peyzaj mimarligi
projesinin tasarim siiregleri olan sorvey, leke diyagrami, 6n (avan) proje, uygulama (kesin)
projesi, ii¢ boyutlandirma ve gorsellestirme asamalarinda yapay zekanin uygulanmasinin

verimlilik ve sinirliliklari belirlenmistir.

5. Asama: Arastirmanin besinci asamasi, Atatiitk Universitesi Mimarlik ve Tasarim
Fakiiltesi blinyesinde yer alan akademisyen ve dgrencileri ile anket ¢alismasinin yapilmasi ve
analizlerin degerlendirilmesi siirecleridir. Bu asamada yapay zeka araglarinin peyzaj
mimarligina etkilerini ortaya ¢ikarmak ve hangi peyzaj tasarim siireglerinde kullanildigini
belirlemek amaciyla ¢evrimigi bir anket calismasi gerceklestirilmistir. Bu agamada konu ile
ilgili literatiir ¢aligmalarinin 1s181nda, konunun amag¢ ve kapsamina uygun olarak bir anket

formu hazirlanmistir. Ankette yapay zeka programlarindan beklenti diizeylerinin belirlenmesi
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i¢in ¢esitli sorular sorulmustur. Katilimcilarin yapay zeka ile olusturulan simiilasyon (render)
goriintiilerine kendi kabul edilebilirlik diizeylerine gore (1 ve 5 arasi) puanlama yapmalari
istenilmistir. Ayrica bu asamada, dordiincii asama sirasinda liretilen yapay zeka tabanl peyzaj
tasarim gorintiilerinin  (render), peyzaj tasarim kriterleriyle uyumu karsilastirilarak

degerlendirilmistir.

Arastirma sorularma yonelik yanitlarin elde edilmesi amaciyla gerekli verilerin
toplandig1 ve aragtirma sonuglarinin genellenebilecegi tiim canli ve cansiz varliklardan olusan
genis kapsamli biitiinliik, evren olarak tamimlanmaktadir (Christensen ve digerleri, 2015).
Aragtirmanin baslangi¢ asamasinda arastirma evreni belirlenmistir. Calisma grubunu, 2024-
2025 akademik yilinda Atatiirk Universitesi Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi’nde &grenim
gormekte olan lisans, lisansiistii 6grencileri ile aktif olarak gdrev yapan 0gretim elemanlari
olusturmaktadir. Calisma grubunun belirlenmesinde, tabakali amagsal ornekleme yontemi

(Biiytikoztirk vd., 2015) kullanilmagtir.

Tabakali 6rneklemede, 6rnekleme dahil edilecek birimlerin segilmesinde segkisizlige
oncelik verilmemesi nedeniyle farklilik gésteren tabakali amagsal 6rnekleme, literatiirde kota
ornekleme olarak da adlandirilmaktadir (Biiyilikoztirk vd., 2015). Bu yontemin temelinde,
evrenin baz1 6zelliklerine (cinsiyet, fakiilte, 6grenim derecesi) gore sinirlar koyarak se¢im

yapilmasi vardir.

Bu arastirmada 6rnekleme sayisi belirlenirken kota olarak 6grenim seviyesi ve boliimii
kullanilmistir. Tablo 4, lisans (1. ve 4. Smif), yliksek lisans ve doktora 6grencilerinin ilgili
programlara gore dagilimini; akademisyenlerin ise akademik unvanlarina gore sayilarini
gostermektedir. Lisans diizeyinde 6grencilerin 1. Ve 4. Simif olarak secilmesi aralarindaki

farkin net olarak anlasilabilmesi i¢indir.
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Tablo 5. Evrende Bulunan Bireylerin Egitim Seviyesi Birimlerine Dagilim Oranlari

Ic Peyzaj Sehir ve Toplam
Program/Sinmif ~ Mimarlik Mlmarhk Mimarligi Bolge Kisi Oransal Dagilim
i BOlUmil e Planlama
Boliimii Bolimii e . Saylsl
Boliimii
5 :
L Simf 73 76 90 132 3rn 6454l - lisans
ogrencisi Ogrencisi
0 .
4. Simf 46 158 66 52 32 /63941 - lisans
ogrencisi Ogrencisi
Yiiksek lisans i ) ) ) 75 %9,18  toplam
ogrencisi 6grenci
Doktora i ) ) ) 3 %0,37  toplam
ogrencisi ogrenci
Arastirma i ) ) ) 13 %1,59 toplam
Gorevlisi katilime1
Dr. Ogretim i ) ) ) 8 %0,98  toplam
Uyesi katilime1
Ogretim ) ) ) ) 1 %0,12  toplam
Gorevlisi katilime1
%0,98  toplam
Dogent X 4 i i 8 katilimet
0
Profesor = - - - 16 il 2l oplEm
katilimet
693 Lisans
(%84,8), 75
Yiiksek Lisans
(%9,2), 3
Toplam 119 234 156 184 817 Doktora
(%0,4), 46
Akademisyen
(%05.6)

Arastirmanin ¢aligma grubunu toplam 817 kisi olusturmaktadir. Bu grubun 693’i
(%84,8) tiniversite dgrencisi, 46’s1 (%35,6) akademisyendir. Ogrencilerin dagilimi ise sdyledir:
1. siif 6grencisi 371 kisi (%53,5), 4. siif 6grencisi 322 kisi (%46,5) olmak tizere toplam 693
lisans Ogrencisi; ayrica 75 yiliksek lisans 6grencisi (%9,2) ve 3 doktora 6grencisi (%0,4)
caligmaya dahildir. Akademisyenler arasinda ise 13 arastirma gorevlisi, 8 doktor 6gretim iiyesi,

1 6gretim gorevlisi, 8 dogent ve 16 profesoér bulunmaktadir.

Ornekleme birey secimi yapilirken bu oranlara dikkat edilerek &rneklemdeki birim
dagilimlarinin oranlar1 evren birim dagilim oranlari ile ayni olacak sekilde birey sayisi

belirlenmistir. Orneklem biiyiikliigiiniin belirlenmesinde;

no

no—1

n =

no = [(tS)/d]?
Cochran, (1977) formiili kullanilabilir (Biiyiikoztiirk, vd., 2015). Bu formiilde:
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n: érneklem biiytkligi

no: sinirsiz popiilasyona gore 6n hesaplanan drneklem biiytikligii

N: evren biiytkligi

t: giiven diizeyi katsayisi (6rnegin %95 giiven diizeyi i¢in t = 1,96)

S: evren i¢in tahmin edilen standart sapma (toplumun heterojenligine gore genellikle
0,5 alinir)

o d: tahmini tolerans (sapma) miktar1 (6rnegin %5 hata payi i¢in d = 0,05).

no = (126025)2 = (%)2 = (19,6)?=384,16

no =~ 384
Aragtirma igin gerekli olan 6rneklem biiytikliigii T Testi, Mean Differences, A Priori
mentileri kullanilarak, G-POWER programi aracilig1 ile hesaplanan degerler baz alinmistir. G-
POWER ile hesaplama yapilirken; Sener Biiyiikoztiirk'iin 6nerdigi gibi, genel bir sosyal bilim
aragtirmasinda giiven diizeyi %95, hata pay1 %5 ve etki biiyiikligi %5 alinmalidir. Krejcie ve
Morgan tablosuna gore (Chuan ve Penyelidikan, 2006) 739 kisilik ¢alisma evreni i¢in %95
giiven diizeyi ve %S5 hata payi ile gerekli 6rneklem biiytikligii yaklasik 253 kisidir.

n =253

Toplam evren (N): 739
Toplam 6rneklem (n): 253

Grubun Evren Oranix253

Orneklem Sayis1 =

100

Tablo 6. Orneklemdeki Kisi Sayist
Grup Orneklemdeki Kisi Sayisi Yiizde oram
1. Simf Lisans Ogrencisi 115 %45,41
4. Simf Lisans Ogrencisi 100 %39,41
Yiiksek Lisans Ogrencisi 23 %9,18
Doktora Ogrencisi 1 %0,37
Akademisyen 14 %5,63
Toplam 253 %100

Calismanin bu asamasinda, anket formu ilk olarak 253 kisiye uygulanmis, giivenilirligi
artirmak amaciyla iki akademisyen ve dokuz &grenci daha eklenerek toplam 264 kisiye
ulastirilmistir. Anket sonuglarinin daha gercekei ve giivenilir veri saglamasi i¢in tiim anketler
Google Forms tlizerinden gerceklestirilmistir. Bu anket calismasiyla, katilimcilarin demografik
ozelliklerinin yan1 sira, yapay zeka uygulamalarini ne Olgiide kullandiklart ve bu

uygulamalardan ne kadar haberdar olduklari, yapay zekdya yonelik tutumlari ile peyzaj
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mimarlarinin ihtiyag duydugu ve daha aktif kullanabilecegi yapay zeka yazilimlarmin
ozellikleri ortaya konulmasi amaglanmigtir. Bu dogrultuda anket sorular1 hazirlanmig olup,

genel olarak iki baglik altinda toplanmistir. Bunlar:
+ Katilimcilarin demografik 6zellikleri

» Katilimcilarin peyzaj tasarim siireglerinde yapay zeka uygulamalariin kullanimina

kars1 tutum ve goriigleri hakkinda sorular

Segilen anket sorularina IBM SPSS Statistics programi lizerinden bagimsiz T-Testi ve
tek yonlii ANOVA analiz testi uygulanmis; frekans ve ylizde hesaplamalari yapilmis ve
birbirleriyle baglantis1 kurularak grafikler elde edilmistir.

6. Asama: Ayn1 zamanda calismanin son asamasi olan bu boliimde elde edilen

sonugclara yer verilmis ve oneriler gelistirilmistir.
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ARASTIRMA BULGULARI

Yapay zeka, son donemlerde artan popiilaritesiyle farkli disiplinlerde ilgi uyandiran bir
arastirma alan1 olmasmin yam sira, peyzaj tasarim siireglerinde de potansiyel kullanim
alanlanyla dikkat ¢cekmektedir. Yapay zeka araclarinin kullanimimin giderek yayginlagmasi,
kullanicilar i¢in zaman tasarrufu ve ¢ikti kalitesi gibi cazip avantajlar sunmaktadir. Saniyeler
icinde sonug lretebilme kapasitesine sahip bu araglar, uzun siire gerektiren islemleri biiyiik
olgiide hizlandirmaktadir. Ozellikle bilgisayar destekli tasarim araglar1 ile yapay zeka
araclarinin entegre kullanimi, tasarim siirecini daha verimli ve etkili hale getirmektedir. Bu
nedenle, tasarim siireci sonucunda ortaya ¢ikan iiriin hem estetik ve islevsel agidan tatmin edici

olmal1 hem de siirdiirtilebilirlige uygun olmalidir.

Kullanilan yapay zeka araglarinin her biri, sahip olduklar1 potansiyeller dogrultusunda
peyzaj tasarim siireclerinde farkli asamalarda etkin bir sekilde kullanilabilmektedir. Bu
baglamda yapilan ¢alismada asagida sunulan 6 peyzaj tasarim asamasina yapay zekanin

entegrasyonu incelenmistir.

Bu baglamda, yapay zeka araglarinin sundugu imkéanlar, tasarim siireclerinin belirli

adimlarinda nasil degerlendirilebilecegine dair 6rneklerle agiklanmistir.

Peyzaj tasarimu siireglerinin bazi asamalarinda yapay zeka araglari kullanilirken girilen
istem metinleri ve Ol¢li birimleri (alan smirlar1) net olarak algilanamadigindan bu durumu
gidermek i¢in istemler yerleske diizeyinde girilmistir. Promt girilirken yerleske olarak Erzurum

ili ve/veya Atatiirk Universitesi yerleskesi baz alinarak tasarim yaptirilmistir.

Peyzaj tasarimda yapay zeka araclari ile gorsel iiretimi
Mevcut durum analizi (sorvey)

Mevcut durum analizinde en kritik unsur, verilerin dogru bir sekilde elde edilmesi,
analiz edilmesi ve sonuclarin dikkatlice degerlendirilmesidir. Tasarimer tarafindan yiiriitiilen
veri toplama ve degerlendirme c¢aligmalarinin 6zenle gerceklestirilmesi, tasarim siirecinin
temelini olusturmakta ve basarili bir tasarim {irliniiniin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir. Dogal
verilerin toplanmasi siirecinde, ¢alisma alanindaki mevcut bitki Ortiisiiniin belirlenmesinde
“Plant.id” gibi yapay zeka araglarindan yararlanilabilir. Plant.id, makine &6grenimi
yontemleriyle 6zel olarak egitilmis derin evrisimsel sinir aglarin1 kullanmaktadir (Sekil 22). Bu
yapay zekd aract web sayfasinda 35.000°den fazla bitki, liken ve mantar tiiriini

tanimlayabildigini belirtmektedir (Plant.id, 2025).
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Sekil 30. Plant.id yapay zeka araci arayiizii (Orijinal, 2025)

Plant.id aracin1 kullanabilmek igin Oncelikle bir kullanici hesabi olusturulmasi
gerekmektedir. Hesap olusturulduktan sonra, giris yapilan Plant.id platformunda, kullanicilar
bitki tiirlerini ticretsiz olarak 6grenebilmek i¢in aylik 10 adet fotograf yiikleme hakkina sahip
olmaktadir. Yapay zeka tabanli bu aracin web ara yiizii olduk¢a basit ve kullanic1 dostudur.
Herhangi bir bitkinin tlirtinii hizli bir sekilde tespit edebilmek i¢in ilgili bitkinin fotografini
yiiklemek yeterlidir.

PLANT.ID PROGRAMI ARAYUZU

birkag saniye énce
bitki dilini degistir (ir) silmek

tor tanimiamast Al'ya sor ®
4 e
/3

% Can cicegi rapunculaceae
k  rampion gan ¢igegi, Strinen Can Cigegl
[ PGoogle @Detaylar

Campanula trakelium

gan kulesindeki yarasalar, 1sirgan yaprakli gan gicegi, can
kulesindeki yarasalar

" SGoogie @Detaylar

bitkim listelenmemis

Yapay Zeka programina yiiklenen bitki girseli (Orijinal, 2024). Yapay Zcka programindan alinan ¢ikti

Sekil 31. Plant.id kullanim 6rnegi (Orijinal, 2025)

Ayrica, platformda yer alan “yapay zekaya sor” boliimii, tespit edilen bitkilere iliskin
ek bilgiler edinmek isteyen kullanicilara g¢esitli sorular yoneltme ve yapay zekadan yanit alma
imkani sunmaktadir (Tablo 6). Bu 6zellikler sayesinde, ¢alisma alanindaki veya ¢evresindeki
mevcut bitki Ortiisline ait bitki tiirleri, Plant.id araciyla son derece hizli ve etkili bir sekilde

belirlenebilmektedir.
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Tablo 7. Plant.id Kullanim Ornegi (Orijinal, 2025)

1. Bitki Tanima Sonuclari

Tiir Ad1
Campanula
rapunculoides L.
Campanula
trachelium

Yaygin Adi Dogruluk Oram Gorseller
Rampion Bellflower % 96.0 Kirmiz1 ¢icekli bitki
Creeping Bellflower gorselleri
Nettle-leaved % 3.5 Sari, kirmizi ve turuncu
Bellflower tonlu piiskiil ¢igekler

Bats-in-the-belfrey

2. Tiir Tanim ve Taksonomi

Tir Adi
Yaygin Isimler

Tanmm

Taksonomi

Pentas lanceolata
Rampon ¢an gigegi
Siirlinen ¢an ¢icegi
Campanula rapunculoides, yaygin adlar1 siiriingen ¢an ¢igegi, rampion ¢an
cigegi, gezgin can ¢igegi, bahge ¢an ¢igegi, slirlingen ¢an ¢i¢egi, mor ¢an,
bahge tavsan ¢ani ve siirlingen ¢an ¢i¢egi olan, Campanulaceae familyasina
ait Campanula cinsinin ¢ok yillik otsu bir bitkisidir. Orta ve giiney Avrupa
ile bat1 Asya'ya 6zgiidiir. Kuzey Amerika'nin bazi bolgelerinde son derece
istilaci bir tiirdr.

Alem: Plantae / Bitkiler

Sube: Tracheophyta / Trakeofit

Sumif: Magnoliopsida / Magnoliopsis

Takim: Asterales / Asterales

Familya: Campanulaceae / Can gigegigiller

Cins: Campanula / Can ¢igegi

3. Bitki Bakim Onerileri

Bakim Alan
Isik

Sulama

Toprak

Giibreleme

Budama

Sicaklik ve Nem
Istilacilik

Zararlilar
Hastaliklar

ve

Aciklama

Bu bitki tam giineste veya kismi golgede gelisir. Ideal olarak, her giin en az
6 saat giines 15181 almalidir.

Diizenli sulama, Ozellikle kurak donemlerde Onemlidir. Ancak, su
basmasini dnleyin, ¢iinkii bu kok ciirlimesine yol acabilir. Toprak nemli
tutulmal1 ancak 1slak olmamalidir.

Campanula rapunculoides iyi drene edilmis, verimli topragi tercih eder.
Hafif asidik ila notr pH uygundur. Organik madde eklemek toprak
kalitesini iyilestirmeye yardimci olabilir.

Saglikli biiyiime ve ¢igeklenmeyi desteklemek igin ilkbaharda dengeli,
yavag salinimli bir giibre uygulanabilir.

Solmus cicekleri koparmak daha fazla ciceklenmeyi tesvik edebilir ve
bitkinin ¢ok istilact olmasini 6nleyebilir. Sonbaharda, kisa hazirlanmak i¢in
yapraklar1 yerden yaklasik 2-3 in¢ yukaridan kesin.

Sicak ve nemli iklimleri sever, soguktan korunmalidir.

Campanula rapunculoides'in  bazi bolgelerde istilaci olabilecegini
unutmaym. Yayilimini izleyin ve gerekirse biiyiimesini kontrol etmeyi
diistiniin.

Bu bitki genellikle zararlilara ve hastaliklara karsi direnclidir ancak yaprak
bitlerine veya mantar sorunlarina karsi dikkatli olun. Sorunlar ortaya
cikarsa, bunlar1 uygun organik veya kimyasal kontrollerle derhal tedavi
edin.

Peyzaj mimarligi, bir¢ok disiplinle is birligi icinde ¢alisan, dolayisiyla oldukca genis bir

mesleki terminolojiye sahip bir alandir. Ancak, bu terminolojinin kapsamli yapisi, alaninda

uzman bireyler icin dahi bazen anlasilmasi gii¢ olabilir. Bununla birlikte, terimlerin gorsel

olarak ifade edilmesi, kavramsal algiy1 biiyiik 6l¢iide kolaylastirir. Tasarim siirecinin temelinde,

gorsel sunumlarin yer almasi bu durumu desteklemektedir. Gorsellestirilen veriler, tasarim
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stirecine katki saglamakla beraber, bu verilerin daha etkin bir sekilde kullanilmasini ve

yorumlanmasini da miimkiin kilar.

Ozellikle egitim siireclerinde gerceklestirilen proje calismalarinda, mevcut durum
analizinden elde edilen verilerin, uygun grafiksel anlatim teknikleriyle gorsellestirilmesi
beklenmektedir. Bu baglamda, talep edilen grafiksel anlatimlar, ¢ogunlukla bilgisayar destekli
tasarim araglar1 araciligryla hazirlanir. Bu siireci kolaylagtirmak amaciyla tasarlanan Aino,
kullaniciya saniyeler iginde grafiksel semalar ve ilgili veriler sunarak, hem analiz hem de

tasarim siireglerini etkin bir sekilde desteklemektedir (Sekil 24).

AINO PROGRAMI ARAYUZU
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Sekil 32. Aino programi arayiizii (Aino, 2025)

Aino, mimari tasarimcilarin analiz siireglerini kolaylastirmay1 ve ihtiyag duyulan
verilerin toplanmasin1 desteklemeyi amaglayan bir sistemdir. Bu dogrultuda, mimarlarin
cografi bilgi uzmanlarma veya karmasik yazilimlara ihtiyag duymaksizin, gerekli verileri
toplayabilmesine ve isleyebilmesine olanak saglamaktadir. Aino, bu siireci "Metinden
Haritaya" (Text-to-Map) kavramiyla tanimlamaktadir. Bu yaklagim, Biiyiik Dil Modelleri
(LLM-Large Language Models) ve algoritmik yontemlerin kombinasyonu ile ¢aligsmakta;
ticiinci taraf APID’lerinden (Application Programming Interface/Uygulama Programlama
Arabirimi) alinan verileri ve kendi sistemlerinde trettikleri bilgileri, kullanicinin istemleri

dogrultusunda harita iizerinde gorsellestirebilmektedir (Kamenev, 2024).
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Aino ile bir ¢alisma gerceklestirebilmek icin Oncelikle bir hesap olusturulmasi
gerekmektedir. Hesap olusturulmasinin ardindan, kullanicilar sisteme giris yaptiklarinda
ticretsiz olarak 10 istem hakkina sahip olmaktadir. Daha fazla istem hakki elde etmek icin
belirlenmis tlicretlendirme politikalar1 bulunmaktadir. Platformun web ara yiizii kullanic1 dostu
bir yapiya sahip olup, oldukca basit ve pratiktir. Analiz ¢alismalari, ¢alisma alaninin konum,

isim veya poligon bilgisi sisteme girildiginde baslatilabilmektedir.

Kullanicilar, istemlerde bulunurken mesleki terimlerden yararlanabilirler. Ancak
istemlerin Ingilizce yazilmas1 gerekmekte olup, Tiirkce metinlerin sistem iizerinde etkili
sonuglar iiretmedigi gézlemlenmistir. Aino, analiz haritalarim1 kullanici istemlerine ve talep
edilen ol¢eklere gore kisa siire i¢inde olusturabilmektedir. Her bir istem, harita {izerinde bir

katman olarak islenmekte ve bu katmanlar kullanicilar tarafindan diizenlenebilmektedir.

Olusturulan caligsmalar kisa siirede farkli dosya bigimleri ile disa aktarilabilir. Ayrica
calisma ekipleriyle gercek zamanli olarak igbirligi yapilabilir. Yapilan ¢alismalar daha genis bir
kitleyle paylasilmak i¢in halka agik hale getirilebilir.

Mevcut durum analizi siirecinde, dogal ve kiiltiirel verilere yonelik bilgi toplama, bu
verilerin degerlendirilmesi ve gorsellestirilmesi genellikle uzun zaman alan bir siiregtir. Ancak,
Aino gibi yapay zeka destekli araglar sayesinde, bu siirecler istemlerde bulunularak kisa siirede
gerceklestirilebilmektedir. Bu durum, yalnizca tasarimcilarin ¢aligmalarini kolaylagtirmakla

kalmay1p, diger planlama ve analiz siireclerine de katki saglamaktadir.

Sekil 25°te, bu 6zellikler g6z oniinde bulundurularak Erzurum il merkezinde yer alan
bir meydan, konum olarak belirlenmistir. Bu ¢alismada, konumun 500 metre ¢capinda bir daire
igcerisindeki mevcut binalari, yollar1 ve yesil alanlar1 gosteren bir harita olusturulmas talep

edilmistir.
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Sekil 33. Aino ile ¢evresel analiz ve grafik olusturma (Orijinal, 2025)
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Internetin hayatimiza girmesiyle birlikte, uzaktan ve/veya evden calisma olanaklari
yayginlagsmistir. Aino, uzaktan veya evden c¢alisan peyzaj mimarlarma 6nemli bir destek
sunabilir. Ancak, hem sahada hem de uzaktan ¢alisan tasarimcilarin, yapay zeka araglarindan

elde edilen verilerin gercegi yansittigin1 dogrulamasi gerekmektedir.

Arazi calismalariyla veya Aino gibi yapay zeka araclarindan elde edilen verilerin
degerlendirilmesinde, ChatGPT, Copilot ve Gemini gibi {iiretken yapay zeka araglar
kullanilabilir. Bu tiir araclarin temel amaci, tasarim siirecini hizlandirarak daha detayli ve
kapsamli bir tasarim siireci olusturulmasina olanak saglamaktir. Verilerin analizine dayali
olarak olusturulacak planlama siirecine drnek olarak, Cevre, Sehircilik ve Iklim Degisikligi
Bakanligi Meteoroloji Genel Midiirligii’nden alinan Erzurum iline ait iklimsel veriler

degerlendirilebilir (Sekil 26).

ERZURUM Ocak Subat Mart Nisan Mayis  Haziran Temmuz Agustos Eylul Ekim Kasim Aralik Yillik

Olguim Periyodu ( 1929 - 2023)

Ortalama Sicaklik (°C) 9,1 77 24 54 107 149 192 195 148 82 12 57 58
Ortalama En Yuksek Sicaklik (°C)  -3,9 o8 26 110 169 218 266 273 227 152 69 09 12.0
Ortalama En Dusik Sicaklik (°C) 439 26 7.0 0,0 43 73 11 12 64 17 38 102 05
Ortalama Gineslenme Siiresi (saat) 3,4 44 52 63 7.9 102 13 107 91 6,9 49 32 7.0
Ortalama Yagish Giin Sayisi 116 1111 1260 1379 1605 11,03 665 522 512 956 920 1059  122.1
Aylik Toplam Yags Miktari 216 257 358 551 729 489 271 178 240 470 335 221 4315

Ortalamasi (mm)
Ol¢tim Periyodu ( 1929 - 2023)

En Yuksek Sicaklik (°C) 10,4 10,6 21,4 26,5 29,6 323 35,6 36,5

w
N

= 5 < 71

En Dusuk Sicaklik (°C) -36,0 -37,0 33,2 -22,4 5.6 1.8 11 -6,8 -14.1 34,3 37,2 -37.2

Sekil 34. Erzurum iline ait uzun yillar iklimsel istatistikler (Cevre, Sehircilik ve Iklim
Degisikligi Bakanligi, 2025)

Alman veriler, analiz edilmesi ve degerlendirilmesi amaciyla iiretken yapay zeka
araglar1 olan ChatGPT, Copilot ve Gemini’ye sunulmustur. Sekil 26.’da yer alan istatistikler
dogrultusunda analiz yapilabilmesi i¢in agagidaki Prompt 1 metni, liretken yapay zekalara istem

olarak girilmistir:

Prompt 1: "Erzurum iline ait 1929-2023 yillar: arasindaki iklimsel verilerin yer aldigi
grafik verilmistir. Buna gore peyzaj tasarimi yapilacaktir. Basarili bir peyzaj tasariminin

gergeklestirilmesi i¢in bitkisel ve yapisal peyzaj tasarimi agisindan verileri analiz et.”

Uretken yapay zekd araglarina girilen istem dogrultusunda, basarihi bir peyzaj
tasariminin planlanmasi ve uygulanmasi i¢in veriler, bitkisel ve yapisal tasarim siiregleri
acisindan detayl bir sekilde analiz edilmistir. Elde edilen ¢iktilarin gorsellestirilmis halleri
Tablo 7, Tablo 8 ve Sekil 27°de sunulmustur. OpenAl tarafindan gelistirilen GPT-3, 175 milyar
O0grenme parametresine sahip giiclii bir dil isleme modelidir. Bu model, belirli konularda

simiilasyonlar olusturmak, girilen ifadeleri tasarima ya da yazilim kodlarina doniistiirmek gibi
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cesitli alanlarda fayda saglamaktadir. ChatGPT ise, OpenAl tarafindan gelistirilen GPT-3
modelini temel alan bir sohbet modelidir (Altun, 2023). Giiniimiizde ChatGPT, GPT-3’iin
gelistirilmig bir versiyonu olan GPT-40 modeli ile hizmet vermektedir. Erzurum iline ait
iklimsel veriler, yukarida belirtilen istemler dogrultusunda {iretken yapay zeka araci olan
ChatGPT tarafindan analiz edilmistir (Tablo 7). Yapilan analizler, bitkisel ve yapisal peyzaj
tasarim stireclerinde izlenmesi gereken yollar1 asamali olarak belirlemis ve her iki tasarim

tiiriinde degerlendirilmesi gereken temel noktalar1 vurgulamistir.

Tablo 7. ChatGPT’den Elde Edilen Analiz Sonuglar1 (Orijinal, 2025)

BITKISEL PEYZAJ TASARIMI
1. iklim Kosullarina Uygun Bitki Tiirleri
Kategori Aciklama
Ortalama Sicaklik Erzurum: Ortalama yillik sicaklik 5.8°C, -9.1°C’ye kadar diisebilir.
Soguga dayanikli tiirler secilmelidir (6rnegin Picea sp., Pinus sp.,
Juniperus sp., Berberis sp.).

Yagis Yillik ortalama yagis: 431.5 mm. Diisiik su ihtiyaci olan tiirler tercih
edilmelidir.

Glineslenme Siiresi Ortalama giinliik 7 saat. Isik ihtiyacina gore tiir se¢imi yapilmalidir.

2. Mevsimsel Cesitlilik

Ilkbahar - Yaz Cigekli tiirlerle renkli peyzaj (Tulipa sp., Campanula sp.).

Kis Yaprak dokmeyen ve dayanikl tiirler kullanilmalidir.

3. Toprak ve Su Yonetimi
Yagislar Ilkbahar ve yaz yogun yagislar. Drenaj sistemleri ve su tutucu
malzemeler Onerilir.
YAPISAL PEYZAJ TASARIMI

1. Malzeme Secimi

Sicaklik Farklart Kis: -37.2°C / Yaz: +36.5°C. Dayanikli malzemeler (granit, bazalt)
kullanilmali.

Donma-Coziilme Kaymaz ve dayanikli yiizeyler tercih edilmeli.

2. Sirkiilasyon ve Kullamim Alanlari

Kis Kosullari Egimi yollar, kar tutmayan yiizeyler tercih edilmeli.

Yaz Kosullar1 Golgelik alanlarda ahsap/metal striiktiirler onerilir.

3. Riizgar ve Giines Korumasi

Riizgar Riizgar kesici striiktiirlerle korunmali.

Glines Golgelik saglayan yapisal elemanlar kullanilmali.

Bu tablo, Erzurum’un sert iklim kosullar1 goz 6niinde bulundurularak siirdiiriilebilir bitkisel
ve yapisal peyzaj tasarimi icin 6zet bir rehber niteligindedir.

Microsoft Copilot, Microsoft yazilimina sahip cihazlarda gesitli gorev ve etkinliklerin
gerceklestirilmesini kolaylastiran, yapay zeka destekli bir dijital ara¢ olarak islev gérmektedir.
Bu arag, icerik gelistirme, cesitli ifadeler ve gorseller iiretme, ayrica Oneriler sunma
kapasitesine sahiptir. Copilot, internette yer alan bilgiler dogrultusunda dil desenlerine dayali
yanitlar iiretmekte olup, OpenAl tarafindan gelistirilen GPT tabanli bir yapay zeka yaklagimini
benimsemektedir. Ayrica, OpenAl ve Microsoft, bu yapay zeka teknolojisinin gelistirilmesi

stirecinde ig birligi yapmaktadir (Microsoft, 2024).
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Bu baglamda, ikinci liretken yapay zeka araci olarak Microsoft Copilot kullanilmistir.
Copilot’a, ChatGPT’ye sunulan veriler ve ayni istemler (Prompt 1) girilmistir. Copilot
tarafindan iiretilen ¢iktilar incelendiginde, bitkisel ve yapisal peyzaj tasarimu siireclerine iliskin

oOnerilerin gelistirildigi goriilmektedir (Sekil 27).

Bitkisel Peyzaj Tasarimi:

* Sogquga Dayanmikl Bitkiler: Erzurum’un sert kislarina dayanikh bitkiler secmek onemli
olacaktir. Ornedin, i§ne yaprakh adaclar (cam, ladin), yaprak déken agaclar (akcaadac,
hus agaci) ve cali tirleri {ardig, ligustrum) tercih edilebilir.

«  Kurakhga Dayanikh Bitkiler: Yaz aylarinda kuraklik yvasanabilecedi icin, su gereksinimi
dilziik bitkiler secilmelidir. Lavanta, adacay gibi kitkiler bu tiir kosullara uygundur,

+ Toprak Yapisi ve Besin: Bitki seciminde toprak yapis| ve besin seviyeleri dikkate
alinmalidir. Toprak analizleri yaparak uygun bitki tirlerini belirlemek énemlidir,

Yapisal Peyzaj Tasarimm:

+ Yollar ve Patikalar: Kis aylarinda kar yvadisi nedeniyle yollarin ve patikalarin kolay
remizlenebilir olmasi gereklidir. Kaymaz yizey malzemeleri ve iyi drenaj sistemi

anemlidir.

» Su Odeleri: Erzurum’'da su 6geleri (selale, gélet gibi) tasarlanirken, kis aylaninda
donma riskine kargi énlemler alinmahdir. Su 8gelerinin hareketli olmasini saglamak

donmay énleyebilir.

 Rizgar Kincilar: Sert rizgarlara kars koruma saglamak icin riizgar kiricl bitkiler veya

vapilar kullarilahbilir,

» Golgeleme ve Acik Alanlar: Yaz aylannda ginesten korunma saglamak amaciyla

gblgeleme alanlar ve oturma alanlarn tasarlanmalidir.

Sekil 35. Copilot aracindan elde edilen analiz sonuglar (Orijinal, 2025)

Gemini, ilk kullanilan ismiyle Bard, Google Al tarafindan gelistirilen ve 21 Mart 2023'te
kullanima sunulan bir sohbet robotudur. Gemini, metin olusturma, plan hazirlama ve benzeri
pek cok alanda kullanicilara yardimcr olabilen bir yapay zeka aracidir. Gemini, biiyiik dil
modelleriyle entegre ¢alisarak siirekli 6grenme siirecindedir ve bu siiregte girilen istemler ile

saglanan geri bildirimler dogrultusunda kendini gelistirmektedir (Gemini, 2025).

Ucgiincii ve en son iiretken yapay zeka araci olarak secilen, Gemini, diger adiyla Bard ile
taninmaktadir. Diger yapay zeka araclarinda gergeklestirilen islemlerle benzer sekilde, bu arag
da kullanilmis ve iklimsel veriler goz 6niinde bulundurularak bitkisel ve yapisal peyzaj tasarimi

i¢in Oneriler gelistirilmistir (Tablo 8).
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Tablo 8. Gemini Aracindan Elde Edilen Analiz Sonuglar1 (Orijinal, 2025)

BITKISEL PEYZAJ TASARIMI

Kriter
Soguk ve Kurak Kiglar
Kisa Yaz Donemi
Yiksek Yagis
Giiclii Riizgarlar

Tiir
Agaglar

Calilar
Otsu Bitkiler

Kriter
Riizgar Bariyerleri
Su Tutma Sistemleri
Is1 Adalariyla Miicadele

Yaya Yollar

Kriter
Yerel Bitki Tiirleri
Bakim Kolayligi
Estetik Goriiniim

Bashk
Mikrokilima
Toprak Analizi
Sulama Sistemleri

Aciklama
Siddetli soguklara ve kurakliga dayanikli tiirler tercih edilmeli.
Hizli biiyiiyen ve erken ciceklenen tiirler 6nerilir.
[lkbahar ve yaz yagislari icin drenaj sistemleri gereklidir.
Riizgéra dayanikli ve bodur tiirler tercih edilmeli.

Uygun Bitki Tiirleri

Ornek
Ladin, kdknar, karagam, hus, sogiit gibi soguga dayanikli yaprak doken
tiirler
Yabani giil, hanimeli, ortanca gibi kisa boylu ve dayanikli ¢alilar
Stuimbiil, papatya, menekse, soganl bitkiler

YAPISAL PEYZAJ TASARIMI

Aciklama
Agaglar, calilar ve duvarlar ile riizgardan korunma saglanmali.
Yogun yagislara kars1 yagmur suyu ve sulama sistemleri kurulmali.
Golgelik alanlar ve yesil ylizeyler olusturularak 1s1 adalar1 etkisi
azaltilmal1.
Hava kosullarina uygun, gecirgen ve giivenli yiiriiyiis yollar1 yapilmali.

Ozel Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

Aciklama
Iklim kosullarina dogal olarak uyum saglar.
Az bakim isteyen tiirler segilmeli.
Fonksiyonel ve estetik tasarim birlikte diisliniilmeli.

Ek Bilgiler

Aciklama
Glineslenme, riizgar, yagis gibi etkiler dikkate alinmali.
Besin icerigi ve pH degeri degerlendirilerek tiir se¢imi yapilmali.
Otomatik sulama, saglikli gelisimi destekler.

Not: Bu bilgiler genel bir cercevede sunmaktadir. Daha detayh bir ¢calisma icin bir peyzaj
mimari ile calismaniz onerilir.

Anahtar kelimeler: Erzurum, peyzaj tasarimu, iklim verileri, bitki se¢imi, yapisal peyzaj, riizgar
bariyeri, su tutma sistemi, 1s1 adalari

Ug farkli iiretken yapay zekd araciin iklim verileri iizerindeki performanslari

karsilastirildiginda, tiim modellerin iklimsel verileri hizli bir sekilde analiz ederek girilen
istemlere uygun igerikleri tiretebildigi gézlemlenmistir. Her {i¢ aractan elde edilen igerikler

benzer Oneriler sunmakla birlikte, icerik kalitesi acisindan Google’in Gemini yapay zeka

aracinin daha kapsamli ve derinlemesine igerikler sundugu belirlenmistir.

Copilot (Sekil 27) ve Gemini (Tablo 8) araglarindan elde edilen ¢iktilar, alaninda uzman
kisilere bagvurulmasi gerektigini vurgulamaktadir. Buna karsin, ChatGPT (Tablo 7) aracinda
bu tiir bir uyar1 yer almamaktadir. Bununla birlikte, ChatGPT, kullanicilar1 olasi hatalar
konusunda uyararak, elde edilen bilgilerin dogrulanmasi gerektigini belirtmektedir. Bu durum,

iretken yapay zeka araclarinin sundugu bilgilerin bilimsel bir gergeklik olarak kabul
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edilmemesi gerektigini gostermektedir. Bu araclar, kullanicilarina yalnizca bir yol gosterici
olarak hizmet etmeli ve bir baslangi¢ noktasi sunarak, bilimsel aragtirmalarin daha verimli bir

sekilde yiiriitiillmesine katki saglayacak bir arag¢ olarak kullanilmalidir.

Mevcut durum analizinin, tasarim siirecindeki kritik 6nemi goz Oniine alindiginda,
yapay zeka tabanli araglarin bu alandaki potansiyeli giderek artmaktadir. Yapilan kapsamli bir
literatiir taramasi, mevcut durum analizinde kullanilabilecek bes farkli yapay zeka aracini
ortaya ¢ikarmigtir. Bu araglar, tasarim siirecinin ilk ve en 6nemli agamasi olan veri toplama,
analiz ve degerlendirme siireclerini otomatiklestirerek, tasarimcilara 6nemli Ol¢lide zaman
kazandirmakta ve daha derinlemesine analizler yapmalarina olanak tanimaktadir. Denetimli
O6grenme yontemleri ile egitilmis bu araglar, tasarim siirecindeki belirsizlikleri azaltarak, daha

etkin ve verimli tasarim ¢6ziimleri gelistirilmesine katki saglamaktadir.

Amag (Konsept) ve sorunlarin belirlenmesi

Tasarim siirecinin 6nemli asamalarindan biri olan konsept ve senaryo gelistirme
asamasi, mevcut durum analizinden elde edilen veriler, isverenle yapilan goriigmeler
dogrultusunda tasarim {irliniiniin = sekillenmeye basladigi ve tasarimcinin yaraticilik
becerilerinin, deneyiminin, 6zgiinliigliniin ve probleme yonelik ¢6ziim yaklasimlarinin 6n plana
ciktigr O6nemli bir siiregtir. Bu agsamada tasarimci, tasarim iriiniine yon verecek temel

kavramlar1 ve konsepti belirleyerek, 6zgilin ve yenilik¢i ¢oztiimler tiretir.

Mevcut durum analizinde kullanilan iiretken yapay zeka araglarmin (ChatGPT, Copilot,
Gemini gibi) bu siiregteki rolii, tasarimcinin yaraticiligint desteklemek ve konsept gelistirme
stirecini hizlandirmaktir. Tasarimci, mevecut durum analizi ve isverenle yapilan goriismeler
sonucunda elde ettigi verileri temel alarak, iiretken yapay zeka araglarina yonelik net ve spesifik
istemler olusturur. Bu istemler, tasarimin amaci, hedef kitlesi, kullanilacak materyaller ve
tasarim ilkeleri gibi konular1 igerir. Uretken yapay zeka araglari ise bu istem metinleri
dogrultusunda, tasarimciya cesitli fikirler, gorsel Ornekler ve metinler sunarak konsept
gelistirme siirecini zenginlestirir. Uretken yapay zeka araglari, tasarimcilarin konsept ve
senaryo gelistirme siireclerindeki en biiylik yardimcilari haline gelmektedir. Bu araglar,
tasarimcilara yeni perspektifler sunarak, daha yaratici ve etkili tasarimlar olusturmalarina
olanak tanir. Ancak, tasarimci bu asamada kisisel verilerin korunmasi ve etik ilkelere uygun
hareket etmeli, isverenle ilgili ve/veya projeyle ilgili 6zel bilgileri yapay zeka aracglariyla
paylasmamalidir. Tasarimeci, yalmizca bu silirecte degil, her asamada kisisel verilerin
korunmasina dikkat etmeli ve etik ilkelere uymalidir. Bu nedenle, tasarimcilar, iiretken yapay
zekd araclarin1  kullanirken, yalnizca genel kavramlar ve tasarim ilkeleri iizerine

odaklanmalidirlar. Bu baglamda, 6rnek bir istem metni (Prompt 2) olusturulmustur.
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Istem (Prompt 2): "Atatiirk Universitesi merkez kampiisiinde minimalist bir estetik
anlayisiyla tasarlanmig, siirdiiriilebiliv malzemelerden iiretilmig, altin oran konseptini
benimseyen ve geng neslin ihtiyaglarina cevap veren bir peyzaj tasarum projesi olustur. Peyzaj
tasarim projesi merkezi bir alanda bulunmaktadir. Bu alan, ogrenciler tarafindan yogun bir
sekilde kullanilacak olup ayni zamanda kamusal bir alan niteligi de tasiyacaktir. Kamusal
nitelikte bir alan olmasiyla alanda halkin ve égrencilerin bir arada olabilecegi mekdnlar
olusturulmasi1  gerekmektedir. Aymi zamanda, kullanicilarin rekreasyonel faaliyetler
gergeklestirecekleri farkl: fonksiyondaki mekanlar olusturulmalidir. Bu tasarim projesi 12 ay
boyunca kullanimi desteklerken, siirdiiriilebilir, estetik ve fonksiyonel olmalidir. Proje,
kullamicilarin gevre bilincini artirmasina ve giinliik yasamlarint kolaylastirmasina yardimci

olmali. Bu baglamda, kapsamli bir konsept olustur.”

Olusturulan bu istem, iiretken yapay zeka aract ChatGPT'ye sunulmus ve bu dogrultuda
yapay zeka araci, istemi analiz ederek bir konsept gelistirmistir (Tablo 9). S6z konusu istem
metni, daha kapsamli ve detayli bir bi¢imde yeniden diizenlenebilir; farkli mekan tasarimlarina
ve kullanici taleplerine uygun olarak degisiklikler yapilarak alternatif konseptler olusturulabilir.
Ayrica, ayn1 istem metni diger tiretken yapay zeka araglarina da sunularak, farkli bakis agilari

ve igerik Onerileri elde edilmesi saglanabilir.

Tablo 9. istem Dogrultusunda Chatgpt Tarafindan Olusturulan Konsept Calismasi (Orijinal,
2025)

Proje Adi: "Altin Oranla Yasam: Dogayla Dengede Kampiis Alam"

Y1l Boyu
Kullanim LI
Tasarim Yaklagimi Mekansal Organizasyon Deneyimi ve Ek Ozellikler
Destekleyen oy -
Egitsel Deger
Unsurlar
Estetik Anlayis: Merkezi Etkinlik Alam1 (Altin QR kodlu
Minimalist cizgilerle Oranli Avlu): bilgilendirme
sekillenen tasarim, © Geometrik n_lerkezde bir altin panolart Sessiz Alanlar-
altm oran ilkesine ~ Oran spiral formuyla  fikbahar: sayesinde Kitap okumava
gore  diizenlenmis duzenlleﬂm.@ oturma birimi ve Acik  hava flora, fauna, ve P bire syel
alanlar icerir. Elmﬁ tipi dinlenme alani. sergileri, strdirilebilirli dinlenmeve y
Mekansal e Ogrenci  kuliipleri, ~ mini bitki dikim k ve  su aveun Y art
organizasyonda konserler ve agik hava atdlyeleri yonetimi e gl
dogal denge, simetri  etkinlikleri i¢in kullanilabilir. hakkinda apalt mocutier.
ve insan  dlcegi e Zemin: Cim-tas karisimi, dogal bilgiler
gozetilmistir. gecirgen ylizey. saglanir.
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Tablo 9. Devam

Geng
Malzeme Secimi: kullanicilar
. GIME - K amusal Bulusma Noktalari: icin interaktif . ..
Geri Engelsiz Erigim:
e e e een 4 ens o Ahsap platformlar, banklar ve . tasarim R
doniistiiriilebilir, . e . Yaz: Her mekan,
oturma cepleriyle halk-6grenci oy s elemanlari Lo
yerel kaynakl oo . Golgelik alt1 . engelli Dbireyler
etkilesimine uygun “mikro (mobil s
malzemeler (tas, » okumalar, . icin tam
o meydanlar”. . uygulama ile ST
ahsap, stabilize A . . miizik ...~ erisilebilirlik
. < . e WiFi erigimi ve sarj S entegreli yon . . ..
zemin, dogal ¢im . . oo etkinlikleri ilkesine  gore
. istasyonlar1 igeren golgelikli bulma, hava
tasn) tercih tasarlanmigtir.
edilmistir alanlar. durumu
star. bildirimli 151k
sistemi).
Siirdiirtlebilirlik: Rekreasyonel Kullanim
Enerji  tasarruflu Alanlar: Geceleri
aydinlatmalar, e Agtk hava yoga ve Kullamm: LED
yagmur suyu meditasyon ¢emberi. Sonbahar: aydinlatmali
toplama sistemleri e Yumusak zeminli yiriyis Bisiklet yollar, hareket
ve iklim  dostu yolu (min. 500 m), bisiklet turlari, doga sensorlii
bitkilendirme ile park alani. yiiriiyiisleri glivenlik
alan yill boyunca e Hareketli modiiler oturma sistemi.
cevreci bir kullanim elemanlariyla sosyal
sunar. etkilesim desteklenir.
Doga ile Etkilesim Bolgeleri:
e Yerli ve dayanikli tiirlerden
olu§an bitki ada!arl (6rn. Kis: Tsik
Tulipa sp., Philadelphus
4 . .~ enstalasyon-
coronarius, Syringa vulgaris
Vb)) lari, karla
o . ... etkilesimli
e An oteli, kusyemlikleri, sanat
bilgilendirici tabela ve QR
kodlarla  ¢evre  egitimi
koseleri.

ChatGPT tarafindan olusturulan konsept c¢alismasinda, ekolojik dayaniklilik, sosyal
entegrasyon, rekreasyonel cesitlilik, mevsimsel kullanim, estetik ve fonksiyonel tasarim gibi
basliklar altinda ana tasarim ilkeleri gelistirilmistir. Her bir bashik kapsaminda, tasarimsal
yaklasimlar detaylandirilmis ve bitkisel ile mekansal ¢oziimlemelerde siirdiirtilebilirlik hedefine
uygun olarak su yonetimi, malzeme sec¢imi ve enerji kullanimi konularinda teknik detaylara yer

verilmistir.

Konseptin tamamlanmasiin ardindan, senaryo gelistirme siireci baslamustir. Senaryo,
konsept asamasinda alinan kararlar dogrultusunda olusturulan tasarim iiriiniiniin, kullanicilar
tarafindan nasil deneyimlenecegi ve kullanilacagina iligkin bir gelecek Ongoriisii sunar. Bu
baglamda, yapay zeka araci kullanilarak konsept i¢in bir senaryo gelistirilmesi talep edilmistir. Bu

amagla, aym sohbet ekraninda Prompt 3 kullanilarak bir senaryo olusturulmustur (Tablo 10).

Prompt (istem) 3: "Bu olusturulan konsepte gore, bir kullanmicimin mekanlar: nasil
deneyimleyecegini ve kullaniciyr hangi unsurlarin bekledigini detayl bir sekilde agiklayan bir

senaryo olustur.”
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Tablo 10. Chatgpt Tarafindan Konsept ile iliskili Senaryonun Olusturulmas1 (Orijinal, 2025)

Kullanici Profili
Adi: Elif
Yas: 21

Meslek: Atatiirk Universitesi'nde Peyzaj Mimarhi@ 3. sinif 6grencisi

Amag: Dersi olmayan bir giiniinde, rahatlamak, ders ¢alismak ve arkadaslariyla bulusmak igin
kampiisteki yeni tasarlanmis peyzaj alanim ziyaret ediyor.

Kullanici Deneyim Senaryosu:

1. Karsilama & Giris
Alani

2. Merkezi Etkinlik
Alan1 — Altin Oran
Avlu

3. Dogayla Etkilesim —
Bitki Adalart

4. Sessiz Alan —
Okuma Kabini

5. Sosyal Etkilesim —
Kamusal Bulusma
Noktasi

6. Hareket ve Saglik —
Rekreasyon Yolu

7. Aksam — Isik
Enstalasyonlari &
Giivenli Cikis

Senaryo Ozeti:

Elif kampiisiin merkezindeki yeni peyzaj alanina yaklagtiginda onu dogal
tag kapli, hafif kivrimli bir yiirliylis yolu karsilar. Yol kenarlarinda
aromatik lavanta ve Philadelphus coronarius (yalanci yasemin) calilar
yer alir. QR kodlu bilgilendirme panolar1 dikkatini ¢eker; telefonunu
cikarip bu bitkilerin siirdiiriilebilirlikteki yerini okur.

Yol, altin oran spiraline gore tasarlanmis merkezi alana ¢ikar. Ahsap
oturma platformlariyla ¢evrili amfi tipi basamaklarda birka¢ 6grenci kitap
okumaktadir. Elif, golgelik altinda bos bir alan bulur, oturur ve
cantasindan diziistii bilgisayarini ¢ikarir. Yakindaki Wi-Fi destekli sarj
istasyonuna kablosuz adaptériinii baglar.

Kisa bir mola i¢in bilgisayarim kapatir ve “Doga Adas1” olarak
isaretlenmis alana yiiriir. Yerli bitkilerle tasarlanmis bu alanda Syringa
vulgaris (leylak), Gazania ve Tulipa sp. ¢igekleri arasinda ar1 otelini fark
eder. Kus yemliklerinden gelen civiltilar esliginde QR kodlardan arilarin
ekolojik dongiideki yerini 6grenir.

Biraz yalniz kalmak istediginde, ¢evresi bitkilerle ¢evrili ahsap yar1 kapal
bir modiile geger. Minimalist yapisi icindeki dogal 1s1k ve oturma
elemanlar1 huzurlu bir ortam sunar. Notlarmi tekrar ederken birkac kus
gecer Oniinden. Ortamda sessizlik hakimdir, sadece yapraklarin hisirtisi
duyulur.

Ogleden sonra arkadaslariyla bulusmak igin agik oturma ceplerinin
oldugu “Kamusal Meydan” alanina gider. Elif ve arkadaslar tag zeminle
cevrelenmis bir masa etrafinda otururlar. Ahsap yiizeyler sicak bir
dokunus sunar; gevredeki pergolalar ise golge saglar. Yan masada halktan
birkag kisi oturmakta, 6grenci-halk etkilesimi dikkat cekmektedir.

Giiniin sonuna dogru Elif, kampiis kiyisindan gecen yiiriiyiis yoluna ¢ikar.
Dogal kauguk zeminli bu yolda spor yapan &grencilerle karsilagir. Yol
kenarlarinda kiiciik 151k sensorleri geceye hazirlik igin yanmaya
baglamustir.

Aksam saatlerinde alan yumusak LED aydinlatmalarla aydinlatilmstir.
Elif, giivenli ¢ikis yonlendirmelerini takip ederek alanin digina cikar.
Cikista birakilan geri doniisiim kutularina pet gisesini atar.

Bu peyzaj alam, Elif’e bir giin icinde hem 6grenme, hem dogayla bag
kurma, hem de sosyallesme imkani tanimistir. Tasarimin sundugu estetik,
islevsellik ve siirdiiriilebilirlik ilkeleri kullanici deneyimini {ist diizeye
tagimustir.

Tasarim siirecinde, leke plan1 asamasi, mekéansal iligkilerin ve islevselliklerin

belirlenmesinde kritik bir role sahiptir. Bu asamada, yapay zeka araclartyla olusturulan senaryo
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caligmalari, tasarimciya zengin bir gorsel repertuar sunarak, tasarim kararlarinin daha bilingli
alinmasina yardimci olur. Senaryo caligsmalari, tasarimin duyusal ve duygusal yonlerini 6ne
¢ikararak, mekanin deneyimlenme bigimlerini betimler ve tasarim niteliklerini daha somut bir

sekilde ortaya koyar.

Konsept ve senaryo calismalari, siirecin ilk asamasinda metinsel bir envanter olarak
olusturulur. S6zel ya da yazili anlatim, igverenin veya kullanicilarin estetik algilar1 ve yaraticilik
kapasiteleri ¢ercevesinde zihinsel bir imge olusmasini saglar. Tasarimci, bu imgeleri
somutlastirmak ic¢in eskiz ¢izimlerini bir iletisim aracit olarak kullanir. Alternatif tasarim
senaryolar1 gelistirilirken plan, goriinlis ve perspektif eskizleri tasarimin gorsellestirilmesi
stirecinde onemli bir rol oynar. Glinlimiizde yapay zekad alanindaki gelismeler, bu siireci
hizlandirarak eskiz ¢aligmalarini farkli bir boyuta tasimaktadir. Senaryo ¢aligsmalari, tasarimin
soyut kavramlarini somut gorsellere doniistiirerek, tasarimcinin ve igverenin ortak bir vizyon
olusturmasina imkan tanir. Geleneksel olarak, bu siire¢, tasarimcinin el ¢izimleri ve eskizleriyle
gerceklestirilirken, gliniimiizde yapay zeka tabanli metinden gorsel iiretme araglari, bu siireci

daha hizli ve etkileyici hale getirmistir.

Metinden gorsel tiretme yontemi, soyut diisiinceleri kisa siirede somut hale getirerek
boyut kazandirmay1 saglar. Bu siiregte kullanilan yapay zeka araclari, kullanicilarin belirli bir
istem dogrultusunda gorseller olusturmasina imkan tanir. Ozellikle artan veri setleri sayesinde,
bu araglarla daha nitelikli, gergek¢i ve sanatsal gorseller liretmek miimkiin hale gelmistir. Bu

geligmeler, tasarim disiplinlerinde yapay zeka tabanl araglara olan ilgiyi artirmaktadir.

Metinden gorsel liretme araglari, kullanici tarafindan belirlenen anahtar kelimeler ve
ifadeler dogrultusunda, yiiksek kalitede gorsel igerikler liretebilme kapasitesine sahiptir. Bu
asamada anahtar kelimeler detaylandirildikga ¢ikan sonuglar daha nitelikli hale
gelebilmektedir. Bu araglar, tasarimcilarin zihnindeki imgeleri kisa siirede gorsellestirerek,
tasarim siirecinin ilk asamalarinda &nemli bir rol oynar. Ozellikle, DALL-E, Midjourney ve
Adobe Firefly gibi araglar, tasarimcilarin yaraticiliklarini destekleyerek, daha 6zgiin ve

yenilik¢i tasarim ¢oziimleri liretmelerine olanak tanir.

Ornegin, “Peyzaj tasarimi, kamusal alan, cocuk oyun alani, yiiriiyiis ve bisiklet yollari,
gen¢ nesil, etkinlik alanlari, sosyallesme, rekreasyon, cevre bilinci, bitkisel tasarim,
sirdiiriilebilirlik, estetik, yaraticilik, fonksiyonellik” gibi anahtar kelimelerle olusturulan bir
istem, yapay zeka aracilifiyla gorsel bir karsilik bulur. Bu sayede, tasarimci, projenin genel

atmosferini ve kullanic1 deneyimini daha net bir sekilde kavrayabilir

Gorsel tiretim siirecinde kullanilan DALL-E, MidJourney, Mnml, Leonardo, Adobe

Firefly, Microsoft Designer, Freepik Al ve Krea.ai gibi araglar, tasarimcilarin diisiincelerini
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kisa siirede gorsellestirmelerine yardimci olur. Bu araglar, isveren ve tasarimci arasindaki
iletisimin giiclenmesine katki saglayarak tasarim siireglerinin daha hizli ve daha verimli

ilerlemesine imkan tanir.

Metinden gorsel iireten yapay zeka araglarinda nitelikli sonuglar elde etmek igin,
belirlenen kavramlarin birbirleriyle uyumlu ve betimleyici olmasi énemlidir. Ayrica estetik,
yaraticilik ve siirdiiriilebilirlik gibi soyut kavramlarin vurgulanmasi, tretilen gorsellerin
kalitesini artirarak tasarimin detaylandirilmasina olanak saglar. Kullanilan tiretken yapay zeka
araclarmin yazilim dilinin Ingilizce olmasi sebebiyle istem metni yazilirken tercih edilecek dilin
Ingilizce olarak belirlenmesi iiretilecek gorsellerin istem metninde belirtilen kriterlere daha
yakin olmasini saglamaktadir. Konsept ve senaryoya referansla bir gorsellestirme calismasi
gerceklestirmek icin, asagidaki anahtar kelimeler kullanilarak bir istem (Prompt 4)
olusturulmustur. Olusturulan bu istem metni (Promt 4), literatiir taramalar1 dogrultusunda
secilen Dall-E, Mnml, Leonardo, Adobe Firefly, Microsoft Designer, Freepik Al ve Krea.ai

tiretken yapay zeka araglar1 kullanilarak gorsel tiretimi gerceklestirilmistir.

Prompt (istem) 4: “Peyzaj tasarimi, kamusal alan, ¢ocuk oyun alani, yiiriiyiis ve
bisiklet yollari, geng nesil, etkinlik alanlari, sosyallesme, rekreasyon, gevre bilinci, bitkisel

tasarim, stirdiiriilebilirlik, estetik, yaraticilik, fonksiyonellik.”

OpenAl tarafindan gelistirilen DALL-E, kullanici tarafindan verilen metin istemlerini
birka¢ saniye icinde gorsele doniistiirebilme kapasitesine sahiptir. GPT-40 teknolojisinin
entegre edilmesiyle, kullanicilar bu araci licretsiz ya da abonelik sistemiyle sinirsiz erigimle
kullanabilmektedir. Kullanicilar, ChatGPT {izerinden DALL-E’ye eriserek gorsel olusturabilir

ya da dogrudan DALL-E’nin ara yiizii izerinden metin istemlerini girebilir.

Belirtilen anahtar kelimeler kullanilarak DALL-E araciyla gorsellestirme g¢alismasi
yapilmis ve kisa siirede bir gorsel elde edilmistir (Sekil 28). Uretilen gorselde, istemde belirtilen
kavramlarin yapay zeka araci tarafindan diizenlenerek birbirleriyle iliskilendirildigi ve bu
kavramlarin gorsel betimlemelere doniistiiriildiigii gézlemlenmistir. Bu yontem, tasarimin
detaylandirilmasinda ve gorsellestirme siirecinin hizlandirilmasinda etkili bir ara¢ olarak

degerlendirilebilir.
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Sekil 36. Dall-E ile metinden gorsel iiretimi (Orijinal, 2025)

Midjourney, insan, tasarim ve yapay zeka kavramlar1 ekseninde gelistiriciler tarafindan,
bireylerin hayal gliciinii genigletmesine ve yeni diisiinceleri kesfetmesine olanak taniyacak bir
ortam sunmak amaciyla gelistirilmistir. Kendine ait bir web sitesine sahip olmakla birlikte,
gorsel liretim siireci sohbet tabanli bir platform olan Discord iizerinden gergeklestirilmektedir

(Tanugraha, 2023).

Bu calismada, ticretsiz ve agik erisimli araglar ele alinmis olmakla birlikte,
Midjourney’in iicretli bir uygulama oldugu ve {iirettigi gorsellerin igerik kalitesi ile dikkat
cektigi belirlenmistir. Bu baglamda, Midjourney'in tasarim siireglerine entegre edilmesi
miimkiin goriilmektedir. Ayrica, metinden gorsel liretimi gerceklestirmek icin girilen istemlerin

Ingilizce olarak hazirlanmas1 gerekmektedir.

Midjourney’in kullanimina dair bir 6rnek olmasi amaciyla (Golgelioglu, 2023)’nin
irettirdigi gorsele yer verilmisrir. Gorselin istem metni; ‘Prestijli bir kentsel tasarim yarismast
icin tasarlanan bir caminin Oniinde dinamik bir Avrupa kent meydani (kamusal meydan)
boliimii geleneksel mimarisi, siirdiiriilebilir peyzaj ve interaktif kentsel unsurlarin uyumlu
entegrasyonunu ortaya ¢ikarmalidir. Degisen seviyeler, islevsel bolgeler ve kullanilan yenilik¢i
malzemeler hakkinda fikir vermelidir. Tasarim topluluk etkilesimini ve ¢evresel
stirdiiriilebilirligi tesvik eden geleneksel ve basit sehirciligi kapsamalidir. Bu kesit goriiniimii
profesyonelce hazirlanmis olmali, diisiinceli tasarim yaklagimini ve kentsel yasanabilirligi
artirma iizerindeki potansiyel etkiyi aydinlatmali, yarigma jlirisini estetik, islevsel ve
stirdiiriilebilir kentsel tasarimin bir karisimiyla etkilemeyi amaglamali, pikselli manzaralarin

tarzinda, 32k uhd, asir1 ayrintili, doku --ar 16:9 --v 5.2 --s 750’ olarak kullanmistir (Sekil 29).
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Sekil 29. Midjourney tarafindan olusturulan metinden gorsel ¢aligmasi (Golgelioglu, 2023)

Mnml.ai, mimari tasarimcilara render alma ve yeniden tasarim segenekleri sunarak is
akiglarini optimize etmeye yardimci olmak amaciyla gelistirilmis bir yapay zeka tabanli render
aracidir (mnml.ai, 2024). Kullanicilarin araci kullanabilmesi i¢in Oncelikle bir hesap
olusturmas1 gerekmektedir. Hesap olusturulduktan sonra giris yapildiginda, sistem kullanicilara

30 kredi tanimlamaktadir.

Web tabanli bir platform olan Mnml.ai, kullanic1 dostu ve sade bir arayliz sunarak
erisilebilirligi artirmaktadir. Platform, farkli yapay zeka araglar1 barindirmakta olup modelden
render olusturma, render kalitesini iyilestirme, ¢esitli tasarim stilleri liretme, eskizleri gercege
yakin gorsellere doniistiirme, metinden gorsel iiretimi, master plan gorsellestirme, peyzaj
tasarimi, gorsellerde diizenleme yapma ve konsept gelistirme gibi cok yonlii kullanim imkanlar
sunmaktadir. Her bir kullanim, belirli bir kredi miktarina karsilik gelmekte ve kullanim
gerceklestikce kredi bakiyesi azalmaktadir. Kredilerin tiikenmesi durumunda, ek kredi satin

almak miumkiindir.

Mnml.ai’1n “ImagineAI” aract ile metin tabanli gorsel tiretimi gergeklestirilebilmektedir
(Sekil 30). Ancak, ChatGPT ve Midjourney ile kiyaslandiginda, Mnml.ai’1n istem metinlerinde
70 kelimelik bir simir belirledigi ve girdilerin Ingilizce olarak olusturulmasmi zorunlu kildig

goriilmektedir. Promt 4 ile olusturulan gorsel Sekil 30°da yer almaktadir.
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Sekil 30. Mnml.ai ile metinden gorsel tiretimi (Orijinal, 2025)

Leonardo.ai, goriintii ve video iiretimi, ¢izim yapma ve gorsel diizenleme gibi islevleri
biinyesinde barindiran bir yapay zeka tabanli aragtir. Bu platform, kullanicilara giinliik olarak
150 kredi saglamaktadir ve bu krediler her giin yenilenerek iicretsiz {iretim yapma imkani
sunmaktadir. Kullanic1 ara yiizii agisindan degerlendirildiginde, diger yapay zeka tabanli
araglara kiyasla daha karmasik bir yapiya sahip oldugu goriilmektedir. Bu dogrultuda, sistemin
etkin bir sekilde kullanilabilmesi ve islevselliginin tam olarak anlasilabilmesi i¢in deneyim
kazanilmasi onem arz etmektedir. Belirlenen istem metni olan Promt 4, Leonardo.ai

platformuna Ingilizce olarak girilmis ve kisa siirede ilgili gorsel olusturulmustur (Sekil 31).

Sekil 31. Leonardo.ai ile metinden gorsel iiretimi (Orijinal, 2025)
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Adobe tiriinleri i¢in gelistirilen Adobe Firefly, tiretken yapay zeka tabanl bir ara¢ olup,
Adobe tarafindan gelistirilen Photoshop ve Illustrator gibi uygulamalarla entegre bir sekilde
calismaktadir. Adobe Firefly, kullanicilarin yaraticiliklarini gelistirmelerine olanak taniyan,

ihtiyaclara gore sekillenen ve is akislarini destekleyen cesitli yapay zeka araglari sunmaktadir
(Adobe, 2024).

Adobe Firefly, olusturulan hesap basina tek seferlik olmak tizere 25 kredi saglamaktadir.
Kullanicilar, bu krediyi Firefly igerisinde yer alan yapay zeka araclarinda kullanabilmektedir.
Metinden gorsel iiretimi kapsaminda, ilgili Promt 4 metni Ingilizce olarak sisteme girilmis ve

bu dogrultuda gorsel olusturulmustur (Sekil 32).

Sekil 32. Adobe Firefly ile metinden gorsel liretimi (Orijinal, 2025)

Genel olarak yapay zeka tabanli gorsel {iretim araglarinda, olusturulan ilk ¢ikti her
zaman beklenen nitelikleri karsilamayabilir. Bu dogrultuda, istem metinlerinde revizyon
ve/veya iyilestirme yapilmasi, istenilen kalite ve igerige ulagsmak i¢in izlenmesi gereken temel

yontemlerden biri olarak degerlendirilmektedir.

Microsoft Designer, grafik tasarim alaninda kullanilan ve goriintii olusturan iiretken
yapay zeka tabanli bir aractir. Adobe Firefly gibi diger yapay zeka tabanli araglarla ve Microsoft
ekosistemine ait uygulamalarla entegre bir sekilde calismaktadir (Microsoft, 2024).
Kullanicilara siirlt sayida iicretsiz kredi sunan Designer, Firefly benzeri diger yapay zeka

araglariyla birlikte kullanilabilmektedir.
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Metinden gorsel iiretimi stirecinde, Designer’in istem metinlerinde detayli agiklamalar
gerektirdigi ve girilen kavramlar arasindaki iliskilerin 6nemli oldugu belirtilmektedir. Grafik
tasarimcilara yonelik bir ara¢ olmasi nedeniyle ¢izim, illiistrasyon ve ¢esitli nitelikte gorseller
tiretebilmektedir. Ozellikle, “peyzaj tasarimi” gibi belirli bir kavrammn istem metninde
belirtilmesi ve 1ilgili kavramlarla desteklenmesi, istenilen gorselin elde edilmesini
kolaylastirmaktadir. Bu dogrultuda, olusturulan istem metninde herhangi bir degisiklik

yapilmaksizin Designer araciligiyla gorsel tretilmistir (Sekil 33).

Kentsel
donatilar

Su ogesi

Sekil 33. Microsoft Designer ile metinden gorsel tiretimi (Orijinal, 2025)

Yesil alan

Freepik, gorsel ve video iiretiminden diizenlemeye kadar gesitli yapay zeka araglarini
bilinyesinde barindiran web tabanli bir yapay zeka platformudur. Kullanicilara giinliik krediler
saglayarak, iicretsiz olarak gorsel ve diger dijital materyallerin iiretilmesine olanak

tanimaktadir.

Fotografcilik odakli bir yapay zeka araci olan Freepik’te, istenilen gorsellerin dogru
sekilde olusturulabilmesi i¢in istem metinlerinin dikkatlice gelistirilmesi gerekmektedir. Bu
dogrultuda, Ingilizce olarak girilen istem temel alarak Sekil 34a gorseli iiretilmistir. Ancak,
istenilen ¢iktinin elde edilememesi nedeniyle “view plan” istemi eklenerek Sekil 34b gorseli

olusturulmustur.
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Sekil 34. Freepik ile metinden gorsel tiretimi (Orijinal, 2025)

Krea.ai, metinden gorsel iiretimi saglayan bir diger yapay zeka tabanli aragtir. Metin
tabanl iretim fonksiyonuna sahip olan bu platform, kullanicilarina gorsel ve video tiretimi,
mevcut gorsellerin diizenlenmesi ve gorsel materyallerin kalitesinin artirilmasi gibi g¢esitli

hizmetler sunmaktadir.

Kullanicilar, web sitesi lizerinden hesap olusturarak saglanan ticretsiz kredilerle igerik
tiretebilmektedir. Bu dogrultuda, Prompt 4 metni istem olarak girilmis ve ilgili gorsel
tretilmistir (Sekil 35).

‘H-""l am
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Sekil 37. Krea.ai ile metinden gorsel iiretimi (Orijinal, 2025)
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Uretken yapay zeka araglarindan elde edilen ¢iktilar degerlendirildiginde, DALL-E,
Microsoft Designer, Leonardo.ai ve Krea.ai gorsel iiretim siirecinde 6ne ¢ikan araglar olarak
belirlenmistir. Gorsel kalitesi agisindan yapilan degerlendirmede ise Freepik, Mnml.ai ve

Krea.ai dikkat ¢cekmektedir.

Arastirmalar sonucunda, konsept ve senaryo gelistirme siirecinin detaylandirilmasinda
ChatGPT, Copilot ve Gemini gibi liretken yapay zeka araglar1 6nemli bir destek saglamaktadir.
Konsept ve senaryolarin gorsellestirilmesi agamasinda, eskiz olusturma ve tasarim siirecini
hizlandirma adina, Dall-E, Midjourney, Mnml, Leonardo, Adobe Firefly, Microsoft Designer,
Freepik Al ve Krea.ai gibi metinden gorsel iireten yapay zeka araglari kullanilabilir. Bu
araglardan elde edilen gorsel ve veriler, basit bir uygulama siirecini sergilemekte olup,
tasarimcilarin belirli talepler dogrultusunda istenilen ¢iktilar1 elde edebilmesi i¢in, yapay zeka
araglarinin isleyisine dair derin bir anlayis gelistirilmesi biiyiilk 6nem tasimaktadir. Ayrica,
istem metinlerinde yapilacak iyilestirmelerle, elde edilecek ¢iktilar ve igeriklerin daha da

zenginlestirilebilecegi géz dniinde bulundurulmalidir.

Sonu¢ olarak, yapay =zeka tabanli gorsel iiretme araglari, tasarim siirecinin
baslangicindan itibaren tasarimcilara 6nemli bir destek sunmaktadir. Bu araglar, tasarimcilarin
soyut fikirlerini somut hale getirerek, daha etkili ve kullanict odakli tasarimlar olusturmalarina
yardimci olur. Ancak, yapay zeka araglarmin irettigi gorsellerin, tasarimcinin yaratici

dokunusuyla birlestirilerek kisisellestirilmesi gerektigi unutulmamalidir.

Leke diyagram (alan striiktiir diyagrami)

Leke Diyagrami asamasina yonelik peyzaj tasarim siirecleri incelenirken yapilan
literatlir caligmalar1 ve yapay zekd araglariyla veri lretimi denemeleri, diyagramlarin
olusturulamamas1 nedeniyle bu asamaya anlamli katki saglayabilecek herhangi bir iiretken

yapay zeka aracinin belirlenememesiyle sonu¢lanmuistir.

On (avan) proje

Avan Proje asamasina yonelik peyzaj tasarim siirecleri incelenirken yapilan literatiir
caligmalar1 ve yapay zeka araclariyla veri {iretimi denemeleri sonucunda, bu agsamaya anlamli

katki saglayabilecek herhangi bir liretken yapay zeka araci belirlenememistir.

Uygulama projesi

Uygulama Projesi asamas1 dneminin anlasilmasi amaciyla yapisal uygulama projeleri

ve bitkisel uygulama projeleri olarak iki baglikta incelenmektedir.
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A. Yapisal uygulama projesi

Yapisal uygulama projesi, tasarim siirecinin en somut asamalarindan biri olup,
tasarimcinin zihninde sekillenen mekansal kurgunun kesin ve uygulanabilir bir bi¢imde ortaya
konuldugu evredir. Bu proje, tasarimin fiziksel mekana aktarilmasi siirecinde temel referans
niteliginde olup, mekansal organizasyon ve bicimsel unsurlarin detayli hesaplamalarla
belirlenmesini saglamaktadir. Bu baglamda, kullanilacak donati ve doseme elemanlarinin tiirti,

konumlandirilmasi ve mekan ile etkilesimi titizlikle ele alinmaktadir.

Donat1 ve déoseme elemanlarinin hem bagimsiz olarak hem de birlikte olusturduklar
biitiinsel kompozisyon ag¢isindan Ozenle secilmesi gerekmektedir. Doseme elemanlarinin
se¢iminde; mevcut durum analizi verileri, ekonomik faktorler, malzemenin islevsel ve estetik
ozellikleri (doku, renk, form), temin edilme kosullari, uygulanabilirligi ve tasarim konsepti ile
uyumlulugu gibi ¢ok cesitli kriterler dikkate alinmaktadir. Dolayisiyla, en uygun déseme
elemaninin belirlenmesi, kapsamli aragtirmalar ve analizler gerektiren bir slirectir. Bu
baglamda, dogru ve islevsel doseme elemanlarinin se¢imi, peyzaj mimarinin bilgi birikimi ve
mesleki deneyimi ile dogrudan iligkilidir. Bununla birlikte, yapay zeka tabanli araglar, bu

stirecin daha verimli ve hizli ilerlemesine katk1 saglayabilir.

ChatGPT, Copilot ve Gemini gibi liretken yapay zeka araclari, mekansal 6zellikler ve
doseme elemanlarindan beklenen performans kriterleri dogrultusunda yonlendirilerek uygun
malzemelerin belirlenmesine yardimci olabilir. Tasarimcinin, dogru materyale ulasabilmesi
icin diislincelerini acik, net ve sistematik bir bigimde metne aktarmasi gerekmektedir. Yapay
zekd tarafindan tretilen Oneriler, tasarimci tarafindan kapsamli arastirmalar ve analizler

dogrultusunda degerlendirilerek son karar verilmeli ve tasarim siirecine entegre edilmelidir.

Doéseme elemanlarinin se¢imi kadar, bu elemanlarin tasarim biitiinliigiine nasil dahil
edilecegi de biiylik 6nem arz etmektedir. Se¢ilen doseme malzemelerinin dokusu, rengi ve
formu, mekansal tasarimin estetik ve islevsel biitiinliiglinii desteklemeli ve tasarimin genel
karakterini giiglendirmelidir. Déseme elemanlar: ile 6zgiin ve yenilik¢i desenler olusturmak,
tasarimin sanatsal boyutunu derinlestirebilir. Bu siiregte, bilgisayar destekli tasarim
yazilimlarindan yararlanilarak farkli kompozisyonlar gelistirilebilir. Ancak, bu tiir yazilimlarda
deneme-yanilma yoluyla en uygun deseni belirlemek zaman alict olabilir. Bu noktada, yapay
zeka tabanh araglar, desen olusturma siirecini hizlandirarak tasarimcilara genis bir alternatif
yelpazesi sunabilir. Bu kapsamda, gelistirilen Prompt 5, metinden gorsel tireten DALL-E,

Microsoft Designer, Freepik ve Krea.ai gibi yapay zeka destekli platformlarda test edilmistir
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Prompt (istem) 5: “Atatiirk Universitesi yerleskesinde uygulanmak iizere informal
¢izgi ozelligine sahip bir sirkiilasyon iizerinde Granit kiip tas, bazalt kiip tas ve andezit plak
tasin kullanildigi, organik gegisleri olan yaratici desenler olustur. Olusturdugun bu deseni plan

gortintiistinde ver.”

Girilen istem metni dogrultusunda, yapay zeka tabanli tasarim araglarindan; DALL-E,
Microsoft Designer, Krea.ai ve Freepik kullanilarak kisa siirede gorsel ¢iktilar elde edilmistir.
Bu ¢iktilar, Sekil 36°da sunulmaktadir. Ancak, iiretilen gorsellerin istenilen nitelikleri tam

olarak karsilamadig1 ve yetersiz kaldig1 tespit edilmistir.

Sekil 386. Prompt 5 ile olusturulan desen ¢alismalari (Orijinal, 2025)

Istenilen &zelliklere sahip gorsellerin iiretilmesi agisindan, mevcut istemin (Prompt 5)
yetersiz oldugu degerlendirilmistir. Bu nedenle, istemin daha nitelikli ve belirgin hale
getirilmesi amaciyla ChatGPT’den Promt 5 metninin revize edilmesi talep edilmis ve elde

edilen yeni istem (Prompt 6) asagida sunulmustur.

Prompt (Istem) 6: “Erzurum Atatiirk Universitesi yerleskesinde yapilmasi planlanan bir
peyzaj projesinde granit ve bazalt kiip taslarint kullanarak organik ve informal bir yaya
sirkiilasyonu tasarla. Bu tasarimda: Granit ve bazalt kiip taslarin kontrast renk ve dokularini
on plana ¢ikararak, yiizeyde dinamik ve estetik desenler olustur. Yaya hareketini yonlendiren

akici, dalgall hatlar, kiigiik dongiiler ve aralikli patikalar ile dogal bir akis hissi sagla. Tas
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boyutlarimi ¢egsitlendirerek genis ve dar alanlar olustur, bu farkliliklarla zengin gorsel ve
dokunsal bir deneyim sun. Modern c¢izgilerle dogaya duyarli bir anlayist birlestirerek hem
sanatsal hem de kullanish bir tasarim ortaya koy. Plan Goriintiisiiyle tasarumin tiim detaylarini
iceren, tas desenlerinin, akis yonlerinin ve tamamlayict unsurlarin net bir sekilde goriildiigii

olgekli ve detayli bir plan ¢izimi hazirla.

ChatGPT araciligryla olusturulan Prompt 6, daha 6nce Promt 5°te kullanilan yapay zeka
tabanli gorsel iiretim araglarina istem olarak girilmis ve bu dogrultuda gorseller tiretilmistir
(Sekil 37). Ancak, gelistirilen Prompt 6 metni kullanilarak olusturulan gorseller, hedeflenen
nitelikleri tam olarak yansitmamustir. Ayrica Sekil 37°de sunulan 6rneklerde goriildiigi tizere

istem metniyle yeterli diizeyde ortiismemistir.

‘‘‘‘‘
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Sekil 37. Prompt 6 ile elde edilen Al ¢aligmalari (Orijinal, 2025)

Yapisal uygulama projelerinde dikkate alinmasi gereken bir diger 6nemli unsur donati
elemanlaridir. Donat1 elemanlari, tasarimi destekleyen kiigiik 6lgekli yapisal bilesenler olarak,
alana estetik ve islevsellik kazandirmanin yani sira kullanici konforunu artiran fiziksel

unsurlardir.

Peyzaj mimarlari, proje alanina uygun donati elemanlarini tasarlayabilmektedir. Ancak,
bu durum bir tasarim siireci iginde yeni bir tasarim siirecinin baglamasina yol agabilmektedir.
Bu nedenle, siirecin hizlandirilmast ve tasarim alternatiflerinin cesitlendirilmesi amaciyla
yapay zeka araclarindan faydalanilabilir. Doseme elemanlariyla desen olusturma siirecinde

kullanilan yontem, donati elemanlarinin tasariminda da uygulanabilir.

Bu baglamda, donati tasarimina yonelik olarak Prompt 7 olusturularak DALL-E,
Krea.ai, Microsoft Designer ve Leonardo.ai yapay zeka tabanli tasarim araglarina istem metni
olarak girilmistir. Bu iglem sonucunda, istenilen pergola tasarimlarina iligkin gorseller tiretilmis

ve Sekil 38'de sunulmustur.

Prompt (istem) 7: “Erzurum ilinde yapilacak kent park peyzaj projesinde kullaniimak
tizere bir donati elemani tasarimi yap. Bu donati elemani bir pergola olacaktir. Pergola,

modern ¢izgilere sahip, insan ergonomisine uygun, sert iklim kosullarina ve vandalizme
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dayanikl, ahsap ve demir malzemelerden yapilmis, insanlarin golge ihtiyacim karsilayan bir

tasarima sahip olmali.”

Ireonardo.aj

> ig
. rk 2 > A

Design a fitting element @) f:y] OB
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cemamicns  vangortion

Sekil 38. Prompt 7 ile donat1 elemani tasarimi (Orijinal, 2025)

Sekil 38’de sunulan yapay zekd araglari tarafindan olusturulmus gorseller
incelendiginde, nitelikli tasarim {riinlerinin ortaya konuldugu goézlemlenmektedir. Metinde
belirtilen “ahsap ve demir malzemelerden yapilmig” ifadesinin Dall-E ve Microsoft Designer
tarafindan dogru bir sekilde algilandig1, bu malzemelerin bir arada kullanilarak uygun tasarim
cozlimlerinin iretildigi tespit edilmistir. Diger iki program bu ifadeyi dogru bir sekilde
yansitmamistir. Buna ek olarak, metin icerisinde belirtilen bir diger kriter olan “insanlarin golge
ithtiyacini karsilayan” ifadesinin de krea.ai disindaki yapay zeka destekli tasarimlar igerisinde

yer aldig1 goriilmektedir.

Yapisal uygulama projelerinin olusturulmasi siirecinde, peyzaj mimarlari iiretken yapay
zeka araclarim1 kullanarak tasarlanan mekanlarin gereksinimlerine bagli olarak ddseme
malzemelerinin 6zellikleri ve kullanim uygunluklari hakkinda bilgi edinebilirler. ChatGPT,
Copilot ve Gemini gibi biiyiik dil modeli tabanli yapay zeka araglari, malzeme segimi siirecinde
peyzaj mimarlarina referans saglayarak dogru materyalin belirlenmesine katkida bulunabilir ve

arastirma stireclerini hizlandirabilir.
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Bununla birlikte, doseme deseni ve donati elemanlarinin tasarlanmasi siireci peyzaj
mimarlari i¢in ayri bir is yiikii olusturmaktadir. Yapay zeka araclari ile gerceklestirilen basit bir
doseme deseni 6rnek ¢alismasi, bu teknolojilerin peyzaj mimarlig1 pratiginde nasil etkin sekilde
kullanilabilecegine dair Oonemli bir tartisma alami sunmaktadir. Bu dogrultuda, doseme
tasarimlarinin gelistirilmesi ve optimize edilmesi, yapay zeka uzmanlari ile peyzaj mimarlarinin

disiplinler arasi is birligi ¢cer¢cevesinde ele almasi gereken bir konu olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Donati elemani tasarimi baglaminda ele alinan bank tasarimi, ¢esitli tasarim unsurlarini
icermektedir. Bu nedenle, peyzaj mimarlari, tasarim amaglarina uygun istemler olusturarak
yapay zeka destekli yaratici tasarim alternatiflerine ulasabilirler. Ancak, yapay zeka tarafindan
iiretilen modellerin dogrudan projeye entegre edilmemesi gerektigi unutulmamalidir. Ozellikle
fikrl miilkiyet haklar1 ve telif haklar1 konularindaki belirsizlikler goz 6niinde bulundurularak,
peyzaj mimarlarinin bu tiir tasarimlari referans alirken ilgili yasal ve yonetsel ¢erceveyi dikkate

alarak hareket etmeleri 6nem arz etmektedir.

B. Bitkisel uygulama projesi

Bitkisel uygulama projesi, bitkisel tasarimi igeren temel asamalardan biridir. Bitkisel
tasarim siireci, mevcut durum analizi agamasinda elde edilen dogal veriler dogrultusunda proje
alanina en uygun bitki tiirlerinin belirlenmesini amaglamaktadir. Bu siirecte segilen bitki
tiirlerinin renk, doku ve form gibi karakteristik 6zellikleri, tasarimin estetik ve iglevsel yonlerini

sekillendiren temel unsurlar arasinda yer almaktadir.

Bununla birlikte, bitki tiirlerinin se¢imi yalnizca gorsel unsurlarla sinirli kalmayip,
mekanm islevselligine gore de farklilik gostermektedir. Ornegin, ¢ocuk oyun alanlarinda
giivenligi saglamak adina dikenli veya zehirli bitkilerin kullanilmamasi 6nemli bir tasarim
kriteridir. Dolayisiyla, bitkisel tasarim siirecinde hem estetik hem de ekolojik ve islevsel

faktorlerin dengeli bir sekilde degerlendirilmesi gerekmektedir.

Tasarim siirecinde, belirli bir problemin ¢oziimiine yonelik veya belirlenen konsepte
bagli olarak bitki tiirlerinin se¢imi degiskenlik gosterebilmektedir. Bu baglamda, bitki aleminin
genis ¢esitliligi, uygun bitki tiirliniin belirlenmesini karmagik hale getirmekte ve se¢im siirecini
zorlastirmaktadir. Bu tiir zorluklarin iistesinden gelinmesinde yapay zeka araclar1 6nemli bir

destek saglayabilir.

Ornegin, Sekil 23’te sunulan Erzurum’un uzun yillara dayali iklim verileri, yapay zeka
tabanli bir dil modeli olan ChatGPT’ye aktarilmis ve Prompt 8’de yer alan istem metni

kullanilarak analiz edilmistir. Bu siireg, iklimsel verilerle uyumlu bitki se¢imlerinin
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yapilabilmesi adina yapay zeka araclarinin nasil etkin bir sekilde kullanilabilecegine dair

Oonemli bir 6rnek teskil etmektedir.

Prompt 8: “Verilen tablo ile Erzurum'un uzun yillar iklim verileri sunulmustur.
Basarili ve siirdiiriilebilir bir bitkisel tasarim olusturulmast icin bu veriler dikkate alinarak

bitki tiirlerini belirle.”

Yapay zeka araclarindan biri olan ChatGPT’nin olusturdugu yanitta; sicaklik, yagis,
giineslenme siiresi, riizgar ve kar ortiisii gibi iklimsel parametreler analiz edilerek bitki se¢imine
yonelik Oneriler gelistirilmistir. Yapay zeka tarafindan yapilan degerlendirmelerde, diisiik
sicakliklara ve kurak kosullara dayanikli, su ihtiyact minimal, glines 1sinlarini tolere edebilen
ve riizgara kars1 direngli, kis soguklarina dayanikli bitki tiirlerinin tercih edilmesi gerektigi
vurgulanmaktadir. Bu baglamda, Hus Agaci (Betula pendula), Dogu Ladini (Picea abies), gam
tirleri (Pinus sp.), Yayilict Kekik (Thymus serpyllum), Adi Ardig¢ (Juniperus communis), giil
(Rosa sp.), Kadife Berberis (Berberis thunbergii), Altin Damkorugu (Sedum acre), Cezayir
Meneksesi (Vinca minor), (Lale Tulipa sp.), Cigdem (Crocus sp.) ve Sibirya Siisen (Iris
sibirica) gibi tiirler 6nerilmektedir. Bu dogrultuda, peyzaj tasariminda optimal bitki tiirlerinin
belirlenmesi, alanin mikroklimatik O6zellikleri ve ekosistem dinamikleri ile birlikte ele
alinmalidir. Peyzaj mimarlari, yalnizca yapay zeka araglarindan elde edilen verilere dayanmak
yerine, bilimsel aragtirmalar yiiriiterek ekolojik, estetik ve islevsel kriterleri iceren kapsamli bir
degerlendirme yapmalidir. Bitkisel tasarim siirecinde, uygun bitki tiirlerini belirlemenin yan1
sira estetik, islevsellik ve fonksiyonellik gibi temel tasarim prensiplerinin de dikkate alinmasi
onemlidir. Nitelikli bir bitkisel tasarimin olusturulabilmesi i¢in bitkilerin habitus (genel form
ve goriiniis) 6zellikleri temel referans noktasi olarak ele alinmalidir. Bu baglamda, bitkilerin
renk, doku ve form bakimindan degerlendirilmesi ve en wuygun kombinasyonlarin

olusturulmasi, tasarimin hem gorsel hem de ekolojik agidan dengeli olmasini saglayacaktir.

Bu asamada, tasarim siirecine farkli bir perspektif kazandirmak amaciyla tersten bir
okuma yontemi uygulanarak, tasarima yon verecek detaylarin daha sistematik bir bicimde
belirlenmesi hedeflenmistir. Onceki asamada gerceklestirilen iklimsel verilerin analizi ve bitki
tiirlerinin sec¢im siireci géz ontinde bulundurularak, belirlenen tiirler referans alinmig ve yapay
zekd araci ChatGPT’den bir prompt (istem metni) olusturmasi istenmistir. Bu istem
dogrultusunda hazirlanan Prompt 9 kullanilarak, ilgili bitki tiirlerini iceren gorseller tiretilmis

olup, bu gorseller Sekil 39°da sunulmaktadir.

Prompt 9: “Erzurum iklimine uygun bitkisel peyzaj tasarimi. Insan géziinden

bakildiginda gériilen sahne, dogal giizellik ve estetik detaylarla dolu. Hus aga¢larinin beyaz

85



govdeleriyle Kadife Berberisin kizil renkleri uyum iginde yerlestirilmis. Tasarim boyunca beyaz
taslarla kaplanms yollar, giil ve kekik gibi kokulu bitkilerin yesil dokusu esliginde uzantyor.
Arka planda menekseler ve laleler, pembe ve mor c¢igekleriyle etrafa yayimis. Merkezde
yuvarlak bir oturma alanmi, ahsap banklarla c¢evrelenmis ve renkli c¢icek tarhlariyla
vurgulanmig. Tiim alan sicak yaz giinesi altinda hafif gélgeler olusturacak sekilde agaglarla

)

dengelenmis. Hafif bir riizgarla dalgalanan bitkiler ve huzur verici bir atmosfer hakim.’

v “- b -. ;” - f -Microsoft‘f)v;igner
Sekil 39. Prompt 9 ile olusturulan bitkisel tasarim (Orijinal, 2025)

Tersten okuma yontemi kullanilarak yapay zeka araglariyla olusturulan gorseller
incelendiginde, estetik ve fonksiyonel agidan dengeli goriinmekle birlikte, istem metninde
belirtilen bitki tiirlerinin tasarimlara yalnizca kismen yansidigi gézlemlenmektedir. Ornegin,
Berberis benzeri form ve renk yalnizca Leonardo’da basarili bir sekilde yer almistir. Kreai
gorsellerinde beyaz taslar 6n planda degildir. DALL-E’de merkezde yuvarlak bir form olmasina
karsin, bir oturma alani olarak tasarlanmamistir. Microsoft Designer’da da merkezde bir
yuvarlak oturma alan1 gézlemlenmemektedir. Ayrica DALL-E’deki beyaz renkli agag habitusu,
yaz yerine sonbahar veya kis havasi vermektedir. Bu tiir ayrintili gézlemler, yapay zeka tabanlt

tasarim ¢iktilariin degerlendirilmesinde her bir gorsel icin sistematik olarak yapilmalidir.

Bitkisel uygulama projelerinde, mevcut durum analizinden elde edilen verilerin

degerlendirilmesi ve proje alanina ekolojik ve estetik agidan en uygun bitki tiirlerinin se¢ilmesi
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gerekmektedir. Bitki tiirlerinin dogru belirlenmesi, peyzaj tasariminin basarisini dogrudan
etkileyen temel unsurlardan biridir. Bunun baslica nedeni, bitkilerin statik birer tasarim elemani
degil, aksine biiyiime ve gelisme siirecleriyle mekanda dinamik bir yapi olusturan canl
organizmalar olmasidir. Yanlis yapilan bitki se¢imi, hem estetik hem de fonksiyonel agidan

tasarimin biitiinliigiinii olumsuz yonde etkileyebilir.

Bu cercevede, yapay zeka araglart bitkisel tasarim siireclerinde destekleyici bir rol
oynayarak uygun bitki tiirlerinin belirlenmesine katkida bulunabilir. Ancak, bu noktada peyzaj
tasarimcilarinin yapay zeka tarafindan onerilen bitki tiirlerini bilimsel kaynaklar 1s181inda tekrar
degerlendirmeleri ve kesin segimleri ekolojik, estetik ve islevsellik agisindan kapsamli bir

analizle belirlemeleri gerekmektedir.

Bitkisel tiirlerin belirlenmesinin ardindan, bu tiirlerin alan igerisinde estetik ve mekansal
kaygilar dogrultusunda en uygun sekilde konumlandirilmasi siireci baslamaktadir. Bitkisel
tasarimda, bitkilerin diizenli ve dengeli bir sekilde yerlestirilmesini saglamak amaciyla eskiz
calismalar1 yapilarak optimal yerlesim planlar1 olusturulabilir. Geleneksel tasarim
stireclerinden farkli olarak, tersten okuma yontemi uygulanarak yapay zeka araclartyla istem

(prompt) metinleri olusturulup gorsellestirme g¢alismalar1 ger¢eklestirilebilir.

Bu dogrultuda hazirlanmis bitkisel tasarim gorselleri modelleme ve gorsellestirme
basliginda sunulmaktadir. Bu siire¢ sonucunda, kisa stirede bitkilerin doku, renk ve form gibi
habitus ozellikleri g6z Oniinde bulundurularak estetik ve fonksiyonel bir bitkisel tasarim
olusturulmustur. Elde edilen bulgular, geleneksel eskiz veya diger yontemlerin yani sira yapay
zeka destekli gorsellestirme tekniklerinin bitkisel tasarim siireglerinde hizli ve etkili sonuglar

tiretebilecegini ortaya koymaktadir.

Modelleme ve gorsellestirme

Tasarim disiplininde yer alan peyzaj mimarliginin temel iletisim araglart ¢izim ve
gorsellestirmedir. Tasarimci, zihninde kurguladigi mekansal fikirleri ¢izimler araciligiyla ifade
eder ve/veya bilgisayar destekli tasarim programlariyla gorsellestirerek sunar. Bilgisayar
destekli tasarim programlarinin siirece entegre edilmesi, modelleme ve gorsellestirme (render)
asamalarini iceren kapsamli bir siire¢ olusturmaktadir. Modelleme ve gorsellestirme i¢in farkl
yazilimlar kullanilabilmektedir. Genel olarak modelleme siire¢lerinde SketchUp ve 3ds Max
programlari tercih edilirken, gorsellestirme asamalarinda Lumion gibi yazilimlar yaygin olarak

kullanilmaktadir.

Modelleme siireci, yapisal uygulama projesinin kesinlesmesinin ardindan baslayan bir

asamadir. Bu siiregte tasarimci, iki boyutlu ¢izimlerini hacim kazandirarak ii¢ boyutlu
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modellere doniistiirmektedir. Peyzaj mimarliginda, her proje alaninin 6zgiin topografik ve
ekolojik Ozelliklere sahip olmasi nedeniyle tasarimcilar, mekansal diizenlemeleri kendileri
modellemek zorundadir. Bununla birlikte, donati elemanlar1 gibi belirli bilesenler, iiretici
firmalar tarafindan saglanan modellerden veya modelleme programlarinin mevcut
kiitiiphanelerinden temin edilebilmektedir. Ancak, istenen modelin hazir kiitiiphanelerde
bulunmamasi ya da tasarimciya 6zgii, 6zel bir tasarim {irlinii olmasi1 durumunda, modelleme
islemi dogrudan tasarimci tarafindan gercgeklestirilmekte, bu da ek bir is yiikii ve zaman maliyeti
yaratmaktadir. Bu noktada, yapay zeka araglari modelleme siireglerini hizlandirarak
tasarimcilarin is akisin1 optimize edebilmektedir. Text-to-3D (Metinden 3D modele
doniistirme) yontemiyle, belirli istem metinleri kullanilarak {i¢ boyutlu modeller
olusturulabilmektedir. Meshy.ai ve LumaAl Genie gibi yapay zeka araglari, kisa siire i¢inde
metin girdilerine dayal1 olarak ii¢ boyutlu nesneler iiretebilme kapasitesine sahiptir. Ozellikle
Meshy.ai platformu, yalnizca metin girdileriyle degil, ayn1 zamanda referans olarak verilen

gorseller lizerinden de modelleme gerceklestirebilmektedir.

Bu dogrultuda, yapisal uygulama projesi kapsaminda donati tasarimi i¢in olusturulan ve
gorsellestirme siirecine katki saglayan Prompt 7 istemi, ilgili yapay zeka araglarina girdi olarak
saglanmigtir. Yapilan incelemeler, Meshy.ai ve LumaAl Genie araglarinin en basarili sonuglari
Ingilizce istem metinleriyle verdigini gostermektedir. Dolayisiyla, model iiretiminde dil
seciminin dogru yapilmasi silirecin basarisim1 etkileyen onemli bir faktordiir. Prompt 7

kullanilarak her iki yapay zeka araciyla iiretilen modeller Sekil 40'ta sunulmaktadir.

Prompt (Istem) 7: “Erzurum ilinde yapilacak kent park peyzaj projesinde kullanilmak
tizere bir donati elemani tasarimi yap. Bu donati eleman bir pergola olacaktir. Pergola,
modern ¢izgilere sahip, insan ergonomisine uygun, sert iklim kosullarina ve vandalizme
dayanikli, ahsap ve demir malzemelerden yapilmig, insanlarin gélge ihtiyacim karsilayan bir

tasarima sahip olmali.”

Sekil 40. Prompt 7 ile yapay zeka araglariyla model tiretme (Orijinal, 2025)
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Yapay zeka araglarinin model liretme ve gorsellestirme yetenekleri arasinda dikkat
ceken farkliliklar, her bir aracin sundugu 6zellikleri daha iyi anlamamiza yardimer olmaktadir.
Meshy.ai ve LumaAl Genie arasindaki bu farklar, kullanim amacima gore farkli avantajlar

sunmaktadir.

Meshy.ai'nin, istem metninde yer alan “golgeleme ihtiyacini karsilasin” gibi spesifik
talepleri daha net bir sekilde algilayabilmesi, ozellikle 151k ve golge ile ilgili detayli
gorsellestirme gereksinimi olan projeler i¢in dnemli bir avantajdir. Bu, 6zellikle peyzaj tasarimi

gibi gorsellestirme ve 1s1k-mekan iliskilerinin kritik oldugu alanlarda tercih sebebi olabilir.

Ote yandan, LumaAl Genie'nin dokular1 dogrudan modelle birlikte sunmasi, hizl1 bir
gorsellestirme siireci igin pratik bir 6zellik sunmaktadir. Ancak Meshy.ai'nin modelleme
sonras1 dokuyu ayr1 bir alanda ekleyebilme esnekligi, daha fazla 6zellestirme ve detaylandirma
imkan1 taniyabilir, 6zellikle tasarimcilarin daha spesifik dokular kullanmayi tercih ettikleri
durumlarda faydalidir. Model varyasyonlart konusunda her iki ara¢ da benzer islevsellik
sunarken, fbx formatinda indirilebilen modellerin tasarim programlarinda kullanilabilir olmasi,
her iki aracin da profesyonel tasarim siireclerine entegre edilebilmesini sagliyor. Bu yoniiyle
her iki aracin da endiistriyel tasarim ve mimarlik gibi alanlarda gii¢lii bir potansiyele sahip

oldugu soylenebilir.

Meshy.ai'nin gorsellerden model olusturma yetenegi, referans gorseller kullanilarak
elde edilen model g¢esitliligini genisletiyor. Bu yaklasim, o6zellikle yapisal uygulama
projelerinde, tasarimcilarin belirli gorsellerden ilham alarak daha ozellestirilmis ve dogrusal
modeller iiretmelerini saglar. Ancak Meshy.ai’nin gorseldeki modele tam olarak sadik
kalmamasi, baz1 durumlarda istenilen spesifik tasarim 6gelerinin tam anlamiyla yansitilamadigi
anlamina gelebilir. Bu, yapay zekanin gorsel-uygulama iliskisindeki sinirlamalarindan biri
olabilir. Bununla birlikte, dort farkli model 6nerisi sunulmasi, tasarimcilara segme sansi ve
yaratic1 6zgiirliik tanir. Bu tiir bir modelleme yaklagimi, tasarim siirecinin esnekligini artirir,
ancak gorselle tam Ortiisen bir sonug isteyen kullanicilar i¢in ek diizenlemeler gerektirebilir.
Modelin en yakin versiyonunun segilebilmesi, dogru modelin elde edilmesi i¢in siirecin
optimize edilebildigini gosteriyor. Fakat bu tiir yapay zeka araglarinin, insan miidahalesi ve
tercihlerine gore sekillenen bir tasarim siireci gerektirdigi de gbz oniinde bulundurulmalidir.
Mevcut programlardan pergola tasarimina ek olarak kapali oturma birimi tasarimi yapmasi

istenmis ve Promt 10 metni ile gorseller olusturulmustur (Sekil 41).

Promt 10: "Bir sehir parki peyzaj projesinde kullanilmak iizere bir donati elemani
tasarla. Bu donati elemant bir kapali oturma birimi olacak. Olusturacagin model modern

cizgilere sahip, insan ergonomisine uygun, sert iklim kosullarina ve vandalizme dayanikli,
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ahsap ve demir malzemelerden tiretilmis, insanlarin golge ihtiyacim karsilayan bir tasarima

sahip olmalidir.”
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Sekil 41. Prompt 10 ile yapay zeka araglariyla model {iretme (Orijinal, 2025)

Peyzaj mimarlig1 tasarim projelerinde bitkisel materyal, yalnizca ekolojik ve estetik
islevleri agisindan degil, ayn1 zamanda tasarimlarin gorsellestirilmesi baglaminda da 6nemli bir
unsurdur. Tasarim siireclerinde, bilgisayar destekli gorsellestirme g¢alismalar1 kapsaminda
uygun bitkisel materyallerin model olarak kullanilmasi gerekmektedir. Bu dogrultuda, birgok
bilgisayar destekli tasarim programinin kiitiiphanelerinde ¢esitli bitkisel materyallere erigim
saglanabilmektedir. Ancak, belirli bitki tiirleri her zaman bu programlarin veri tabanlarinda
bulunmayabilir. Bu gibi durumlarda, yapay zeka tabanli modelleme araglari tasarimcilara
alternatif ¢oziimler sunmaktadir. Ozellikle Meshy.ai ve LumaAl Genie gibi yapay zeka destekli
modelleme araglari, eksik bitkisel materyallerin olusturulmasina olanak tanimaktadir. Bu
baglamda, ilgili modelleme araglarina yonelik "Prompt 10" baglikli bir istem metni hazirlanmis

ve yapay zeka sistemlerine veri girisi olarak sunulmustur.

Prompt 11: “Bir ¢am agact modelle, agag tek bir govde iizerinde bir¢ok dala sahiptir,
dallarinda yapraklar ve kozalaklar bulunmaktadir, 3 metre boyunda ve 2.5 metre

capindadir.”

Meshy.ai

Luma.ai

Sekil 42. Promt 11 ile Bitkisel materyal modelinin olusturulmasi (Orijinal, 2025)
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"Prompt 11" kullanilarak olusturulan bitki modelleri Sekil 42'de sunulmustur.
Modellerin incelenmesi sonucunda, her iki programin dlgeklendirme konusunda beklenen
hassasiyeti saglayamadig1 gézlemlenmistir; bu eksikligin giderilmesi i¢in istem metinlerinde
daha ayrintili1 yonlendirmelere yer verilmesi 6nerilmektedir. Ayrica, LumaAl Genie tarafindan
iiretilen bitki modelinin daha dogal ve amorf bir form sergiledigi, buna karsin Meshy.ai
tarafindan iiretilen modelin daha simetrik bir yapiya sahip oldugu belirlenmistir. Bu farklilik,
yapay zeka tabanli modelleme araglarinin doku aktarimi ve bi¢im olusturma siire¢lerinde farkl
algoritmalar kullandigini1 gostermektedir. ki yapay zeka aracinin performans farkini daha net
gozlemleyebilmek amaciyla, cam agaci modellemesine ek olarak yeni bir istem metni

kullanilarak her iki aragtan genis yaprakli bir agacin modellenmesi talep edilmistir. (Promt 11).

Promt 12: “Genis yapraklr bir agact modelle. Bu agacin tek bir gévde tizerinde birgok
dali vardwr, dallarinda yapraklar ve renkli ¢icekler bulunur, 3 metre boyunda ve 2,5 metre

capindadir.”

g - Meshy.ai Luma.ai

Sekil 43. Bitkisel materyal modelinin olusturulmasi (Orijinal, 2025)

Peyzaj mimarlari, olusturduklart modellerin gergege en yakin gorsellerini elde
edebilmek amaciyla, render olarak adlandirilan bilgisayar destekli gorsellestirme programlarini
kullanmaktadir. Bu programlar araciligiyla modellere renk, doku ve 151k gibi materyal atamalari
yapilarak, tasarimlarin fotogercek¢i goriintiilerinin iiretilmesi saglanmaktadir. Elde edilen
gercekei gorseller, miisterinin tasarimla dogrudan etkilesim kurdugu temel materyaller arasinda

yer aldigindan, gorsel kalitenin yiiksek olmasi biiyiik 6nem tasgimaktadir.

Render programlarinin iiretebildigi goriintiilerin kalitesi, hem yazilimin sundugu
ozelliklere hem de kullanilan bilgisayarin donanimsal performansina bagl olarak degiskenlik
gosterebilmektedir. Daha yiiksek kaliteli gorseller, tasarimin niteliginin igveren ve kullanic
tarafindan daha 1iyi algilanmasini saglamaktadir. Ancak, bilgisayar destekli tasarim
programlarindan elde edilen diisiik ¢oziniirliklii gorseller, Krea.ai gibi yapay zeka tabanli

araglar kullanilarak kalite acisindan iyilestirilebilmektedir. Ustelik bu siirecte herhangi bir
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prompt metni olusturulmasina ve yapay zekad sistemine manuel giris yapilmasina gerek

bulunmamaktadir.

Modelleme siirecinde, ti¢ boyutlu model olusturan yapay zeka tabanli araglarin
kullanimi, tasarim siirecini Onemli Ol¢lide hizlandirmakta ve peyzaj mimarlarina zaman
kazandirmaktadir. Ancak, bu modellerin tasarimlarda kullanilmasi veya ticari bir slirece entegre

edilmesi konusunda tiim sorumluluk peyzaj mimarina aittir.

Bu baglamda, iiretilen modellerin uygun ve dogru bir sekilde kullanilmasi i¢in gerekli
olan yasal ve yonetsel diizenlemelerin arastirilmasi biiyiik onem tasimaktadir. Ozellikle, fikri
miilkiyet haklar, telif haklari, kullanim lisanslar1 ve yapay zeka tarafindan {iretilen igeriklerin
ticari olarak degerlendirilmesine iligkin hukuki ¢er¢eve detayli bir sekilde incelenmelidir. Aksi
takdirde, tasarim siireglerinde etik ve yasal sorunlar ortaya ¢ikabilecegi gibi, olas1 hak ihlalleri

hukuki sorumluluk dogurabilir.
1. Su ogesi tasarim

Giiniimiizde kentsel dis mekanlarda tasarim yapilirken pek ¢ok peyzaj mimari
gerceklestirecegi peyzaj tasarimina dogal elemanlari dahil etme g¢abasi igerisindedir. Ancak dis
mekandaki mevcut faktorler yapilacak olan tasarimi sinirlayacak olan ozelliklerdir. Bu
ozelliklerin iginde ekolojik uyum gosterebilecek dogal elemanlardan biri ise su Ogesidir
(Gtilgiin vd., 2013). Su o6geleri meydan, park gibi agik alanlarin popiilerligini artirmaktadir
(Yiicel, 2006).

Bir tasarim 6gesi olarak su serinlik, nem, 1s1lt1, hafiflik, derinlik ve huzur verirken ayni1
zamanda su i¢i flora ve faunaya yasam ortamu saglar, rekreasyona katkida bulunur. Su 6geleri,
insanlar lizerinde gorsel ve psikolojik etkilerinin yani sira, mekana canlilik getirir, mekan
elemanlar1 arasinda birlestirici olur ve mekan ¢evresinde yer alan mimari unsurlarin ortaya
¢ikmasint saglar (Moore ve Lidz, 1994; Uzun, 1997). Bu dogrultuda bir istem metni

olusturulmus ve yapay zeka araglarina bu metin dogrultusunda gorseller {irettirilmistir.

Promt 13: "Bir sehir parki peyzaj projesinde kullanilmak tizere bir su 6gesi elemani
tasarla. Olusturacagin model modern ve informal ¢izgilere sahip, estetik kaygi giiden, sert

iklim kosullarina uygun bir tasarima sahip olmalidir."
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Sekil 44. Prompt 13 ile yapay zeka araglariyla model iiretme (Orijinal, 2025)

Meshy.ai ve LumaAl Genie araglar1 kullanilarak olusturulan modeller Sekil 44°te
sunulmaktadir. iki programin calisma mantig1 ve yazilim altyapisindaki farkliliklar nedeniyle
Meshy.ai, ayn1 anda dort farkli tasarim Onerisi sunabilmekle birlikte, yalnizca bir model
lizerinde materyal atamasi yapilmasina izin vermektedir. Buna karsin LumaAl Genie, dort
farkl1 tasarim segenegini es zamanli ve saniyeler igerisinde iiretip, materyal atamalari
tamamlanmis sekilde sunmakta, bu sayede diger programa gore daha hizli ve etkin bir siireg

saglamaktadir.

Meshy.ai tarafindan iiretilen gorsel, informal ¢izgilerle tasarlanmis kaskatli bir su dgesi
elemanini yansitmaktadir. Tasarimda geometrik sertlikten uzak, akiskan ve organik hatlar 6n
planda olup, estetik kaygilarla dengelenmis bir form dili goze ¢arpmaktadir. Su 6gesinin
¢evresinde yer alan dogal tas ve minimal bitki detaylari, dayanikli ve diisiik bakim gerektiren
malzemelerle biitlinlesmistir. Buna karsilik LumaAlI Genie tarafindan iiretilen gorseller daha
fitiiristik bir yaklasim sergilemekte ve estetik odakli ¢aligmalar1 6ne ¢ikarmaktadir. Bu
gorsellerde su Ogesine ek olarak bitki ogeleri de yer almakta olup, programin hizli iiretim

kapasitesi sayesinde gorsel agidan gii¢lii ve kapsamli sonuglar elde edilmistir.
2. Kitle bosluk iliskisi

Bir projenin peyzaj tasariminda gorsel striiktiiriin olusturdugu alan boliinmesinin bir
sonucu olarak, peyzaj i¢inde yer alan kitleler kapaliligi, bosluklar ise agiklig1 olusturur (Crowe,
1994). Acik alanla kitlesel alan arasinda uygun bir kitle bosluk iligkisi kurulmalidir. Kati kitleler
alan1 bolerken dengeli aciklik kapalilik olusturmalidir. Peyzaj tasarimin bu 6nemli yapisi i¢in

yapay zeka araglarina bir istem metni girilmis ve ¢iktilarina asagida yer verilmistir.

Prompt 14: "Bir sehir parki peyzaj projesinde A¢ik alanla kitlesel alan arasinda uygun bir
kitle bosluk iliskisi olustur. Kati kitleler alani bolerken dengeli acikiik kapalilik olusturmalidir.
Uzamsal goriintimde bir dengenin sz konusu olmasi gerekir. Bu denge simetrik ya da asimetrik

olabilir. Uzamsal goriiniimde tasarim elemanlarmin ritmi duyusal uyarimda desen olustur ve
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se¢me sansi sagla. Ayrica uzamsal goriiniim kullanicyr aktivite se¢meye ve harekete

cesaretlendirsin. Olusturacagin model modern ¢izgilere sahip, estetik kaygi giiden, sert iklim

kosullarina ve kurakliga dayanikly bir tasarima sahip olmalidir."”

Sekil 45. Kitle Bosluk Iliskisi i¢in Al tarafindan hazirlanan gorsel ¢iktilar (Orijinal, 2025)
Modelleme siirecinde, {i¢ boyutlu model olusturan yapay zeka tabanli araglarindan
Meshy.ai ve LumaAl Genie araglarindan yararlanilarak olusturulan modeller Sekil 46’da
sunulmustur. Ancak iki programin c¢alisma sekli ve yazilim dili farklilig1 sebebiyle Meshy.ai
ayni anda dort farkli tasarim Onerisi modelleyip yalnizca birine materyal ekleme secenegi
sunmasina karsin Luma.ai arac1 ayn1 anda ve saniyeler igerisinde dort farkli segenek modelleyip
materyal atamasi yapilmis haliyle tek seferde sunmakta ve diger programa kiyasla daha hizli
calismaktadir. Ayrica peyzaj tasariminda kullanilabilecek diger yapay zeka araclar1 asagidaki
gibidir;
* Autodesk Forma: Sehir planlamacilarina, peyzaj mimarlarina ve mimari tasarimcilara
yiiksek kalitede ingaat ihaleleri tasarlamalari i¢in gii¢ veren, ilham verici, bulut tabanli bir yapay

zeka yazilimidir.

* NVIDIA Canvas/GauGAN: Basit c¢izimleri ger¢cek¢i manzara goriintiilerine

doniistiirmek i¢in kullanilan yapay zeka yazilimidir.

« Stable Diffusion: Gorintileme, dil, kod ve ses alanlarinda kullanilabilen ai

programidir.

» Lookx.ai: Benzer stillere sahip gorseller ekleyerek istenilen  goriintii

olusturulabilmektedir.
+ Remodeled.ai: i¢ mekan tasarimi yapmak igin alan gorseli eklenir.

* Visme: Projeleri kisisellestirmek i¢in diizenleme imkani sunan, siiriikleyip birakilan

cizelgeler ve grafikler iceren sablonlar ile “hazir bloklar” i¢eren bilgi aracidir.
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» Tome: ChatGPT ve DALL-E 3 yazilimlariyla birlikte ¢alisan Tome, sunumunu istenilen

konuda, dakikalar i¢inde hazirlar.

» Tensorlow: Isletmelerin gelismis tahmine dayali modelleme olusturmak icin kritik
verilerden yararlanmalarina yardimci olur. Ayrica, veri akisi programlamasi i¢in kitapliklar

yazilabilir. Ayrica, programcilar bunu sayisal hesaplamalar i¢in kullanabilirler.

* Dreamina.ai: Metinden resim olusturma isleviyle sadece basit bir istemden gergekgi
resimler olusturabilir. Bu islev, isteminizdeki sozciiklere gore resim olusturur, ihtiyaglarinizi
dogru bir sekilde anlamak i¢in yiiksek diizeyde anlam kavrama becerisine sahiptir ve soyut

diisiince dizilerini gorsel sanat eserlerine dontistiiriir.
Anket ¢alismalar: ve analizi

Uretken yapay zeka araclarinin mimari tasarim siireglerinde ne dl¢iide kullanildigini, bu
araglarin tasarim siireclerine entegrasyonunun nasil artirilabilecegi, tasarimecinin bu teknolojik
gelismelerden ne 6l¢giide haberdar oldugu, kullanicilarin yapay zeka araglarina karsi tutumlari,
tasarimcinin ihtiyag duydugu ve daha aktif kullanabilecegi yapay zeka araglarinin 6zelliklerini

ortaya ¢ikarmak i¢in bir anket calismasi gergeklestirilmistir.

Bu boliim, yapay zekdnin mimari tasarim siire¢lerindeki mevcut kullanim durumunu
belirlemeye yonelik veri toplama asamasim1 kapsamaktadir. Bu dogrultuda, mimari
tasarimcilarin tasarim siire¢lerinde tiretken yapay zeka araglarini kullanma konusundaki
tutumlarim1 6lgmek amaciyla bir anket ¢alismasi gergeklestirilmistir. Anket, ilgili literatiir
taramalar1 ve ¢aligmanin amag¢ ve kapsami dogrultusunda hazirlanmis olup, 264 katilimciya
elektronik ortamda, Google Forms iizerinden uygulanmigtir. Uygulanan anket formuna EK-

1’de yer verilmistir.

Katilimcilarimi 6grenci ve 6gretim iiyelerinin olusturdugu anket caligmasinin birinci
boliimiinde, katilimcilarin  demografik  ozellikleri incelenmistir. Katilime1  profiline
bakildiginda, ¢ogunlugun kadin (%64) oldugu, 18-25 yas araliginda yogunlastigi (%80), gelir
diizeylerinin genellikle 22.000-30.000 TL arasinda oldugu (%40), egitim durumlarinin agirlikli
olarak lisans seviyesinde bulundugu (%66,7) ve mesleklerinin ¢ogunlukla 6grenci oldugu
(%90,1) goriilmektedir. Katilimcilarin demografik o6zelliklerine iligkin detayli frekans ve

yiizdeler Tablo 11°de yer almaktadir.
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Tablo 11.Anket Katilimcilarinin Demografik Ozelliklerine Iliskin Frekans ve Yiizdeleri
(Orijinal, 2025)

Degisken Kategori Frekans (N) Yiizde (%)
Cinsiyet Kadin 169 64.0
Erkek 95 36.0
Yas 18-25 212 80.3
26-40 32 12.1
41-60 20 7.6
22.000-30.000 b 96 36.4
Gelir Durumu 30.001-50.000 & 83 314
50.001 b ve tizeri 85 32.2
Yiiksekokul 21 7.9
Egitim Durnmu Lisans . 176 66.7
Yiiksek Lisans 19 7.2
Doktora 17 6.4
Ogrenci 247 93.6
S Ogretim Eleman 17 6.4

Tablo 11°’de sunulan frekans analizleri, katilimcilarin biiyiik ¢ogunlugunun yapay
zekayr olumlu degerlendirdigini ve tasarim siireclerine katki sagladigina inandigini ortaya
koymaktadir. Ote yandan, teknolojiyi daha seyrek kullanan veya konuya mesafeli olan
gruplarda tutumlarin nétr veya olumsuz yonde oldugu gézlemlenmistir. Bu boliimde, Mimarlik
Fakiiltesi 6grencileri ve akademisyenlerine uygulanan anket calismasina ait frekans analizine

iliskin bulgulara yer verilmistir.

S6z konusu bulgular, arastirma 6rnekleminin demografik 6zelliklerinin ve ¢alismanin
yiirlitiildiigli baglamin daha iyi anlagilmasina katki saglamaktadir. Frekans analizi kapsaminda
elde edilen veriler, toplam on baslk altinda degerlendirilmis ve asagida ayrintili olarak

sunulmustur.
1. Yas dagilim

Katilimeilarin %80,3°1 18-25 yas araliginda yer almakta olup, bu durum arastirmanin
biiyiik ol¢iide lisans diizeyindeki 6grenciler lizerinde yogunlastigini gostermektedir. Orta yas
grubuna (%17) ve ileri yas grubuna (%2,7) ait katilimcilarin sinirli olmasi ise akademisyen

katiliminin gérece diisiik oldugunu ortaya koymaktadir (Sekil 46).

96



Yas

200

175}

150

=
N
w

100

Katihmci Sayisi

~
&

50

251

18-25 26-40 41-60

Sekil 46. Yas Dagilimi Frekans Analizi (Orijinal, 2025)
2. Cinsiyet dagilim

Calismaya katilanlarin  %64°4  kadin, %36’s1 erkektir. Bu dagilim, mimarlik
fakiiltelerinde kadin 6grenci oraninin artis egilimini yansitmakta olup, cinsiyet temsili agisindan

alana dair giincel durumu yansitir niteliktedir (Sekil 47).
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Sekil 47. Cinsiyet Dagilim1 Frekans Analizi (Orijinal, 2025)
3. Egitim seviyesi

Katilimcilarin %66,7’s1 lisans, %13,6’s1 i1se lisansiistii (yiiksek lisans ve doktora)
diizeyindedir. Bu bulgu, iiretken yapay zeka araglarina iligkin alg1 ve deneyimlerin ¢ogunlukla
lisans diizeyinde sekillendigini gostermektedir. Bununla birlikte, lisansiistii katilimcilar

sayesinde akademik bir perspektifin de ¢calismaya dahil oldugu sdylenebilir (Sekil 48).
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Sekil 48. Egitim Seviyesi Dagilimi1 Frekans Analizi (Orijinal, 2025)
4. Mesleki dagilim

Katilimcilarin %90,2°si 6grenci, %9,8°1 ise akademik personel (arastirma gorevlisi,
Ogretim iyesi vb.) statiisiindedir. Bu durum, aragtirmanin odak noktasini biiylik Olciide
gelecegin mimarlart olan 6grenciler ilizerine kurdugunu ortaya koymaktadir. Akademik
personelin smirli katilimi ise yorumlayici ve karsilastirmali analizler i¢in destekleyici

niteliktedir (Sekil 49).
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Sekil 49. Mesleki Dagilim Frekans Analizi (Orijinal, 2025)
5. Ogrenciyse boliimii

Katilime1 lisans dgrencilerinin %49,4’1 Peyzaj Mimarligi, %14,8’1 Mimarlik, %15,9’u
Ic Mimarlik ve %19,8’i Sehir ve Bolge Planlama béliimlerinden katilim saglamistir. Bu
dagilim, tiretken yapay zeka teknolojilerinin peyzaj mimarlig1 disiplini i¢erisindeki yansima ve

uygulamalarini 6n plana ¢ikarmaktadir (Sekil 50).
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Sekil 50. Ogrenci Boliimii Dagilim1 Frekans Analizi (Orijinal, 2025)
6. Lisansiistii Ogrenci Boliimii

Lisansiistii katilimcilar arasinda en yliksek oran %47 ile Peyzaj Mimarlig1 alanina aittir.
Bu durum, iiretken yapay zeka teknolojilerinin yaratici siireclerdeki islevselliginin peyzaj
kokenli akademisyenler ve ogrenciler tarafindan daha yakindan degerlendirildigini

gostermektedir (Sekil 51).
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Sekil 51. Lisansiistii Ogrenci Boliimii Dagilimi Frekans Analizi (Orijinal, 2025)
7. Ogrenciyse Siifi

Lisans 6grencilerinin biiyiik ¢ogunlugu (%86,4) 1. ve 4. smif diizeyindedir. Bu bulgu,
tiretken yapay zeka araclarinin mimarlik egitimine erken donemlerde entegre edildigini ortaya
koymaktadir. Lisansiistii diizeyindeki katilimci oraninin gorece diisiik olmast (%13,6), bu
araglarin ileri egitim seviyelerinde heniiz sinirli diizeyde kullanildigini diisindiirmektedir (Sekil

52).
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Sekil 52. Ogrenci Sinif Dagilimi Frekans Analizi (Orijinal, 2025)
8. Aylik Hane Geliri

Katilimcilarin %65,5°1 50.000 b ve altinda aylik hane gelirine sahiptir. Bu durum, dijital
araglara erisimin ekonomik kosullarla iligkili olabilecegini ve dijital esitsizliklerin arastirma

kapsaminda dikkate alinmasi gerektigini gostermektedir (Sekil 53).
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Sekil 53. Aylik Hane Geliri Frekans Analizi (Orijinal, 2025)
9. Yasanmilan Cografya

Katilimcilarin %79,2°si kent merkezlerinde yasamaktadir. Bu bulgu, iiretken yapay zeka
teknolojilerinin kentlerdeki mimarlik egitimi ve uygulamalariyla daha giiclii bir iliski icerisinde
oldugunu ve yerel baglamda dijitallesmenin kent Ol¢eginde daha yaygin oldugunu

gostermektedir (Sekil 54).
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Sekil 54. Katilimemin Yasadigi Cografya Frekans Analizi (Orijinal, 2025)
10. Ogretim Uyesinin Unvam

Katilimcilarin invan dagilimina bakildiginda, biiyiik ¢ogunlugunun (%31,3) aragtirma
gorevlisi diizeyinde oldugu goriilmektedir. (Sekil 55).
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Sekil 55. Katilimcinin Akademik Unvani Frekans Analizi (Orijinal, 2025)

Arastirmada, yapay zeka teknolojilerinin mimari tasarim siireglerine katkilarina iliskin
katilimc1 goriislerinin istatistiksel agidan anlamli farklilik gdsterip gostermedigi parametrik
analiz teknikleri kullanilarak degerlendirilmistir. Veri setinin normal dagilima uygunlugu
Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testleriyle test edilmis ve normal dagilim varsayimi

biiyiik 6l¢iide saglandigi i¢in parametrik analiz yontemlerine gecilmistir.
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Istatistiksel analiz siirecinde frekans analizleri gergeklestirilmis ardindan Bagimsiz
Gruplar t-testi (Independent Samples t-test) ve Tek Yonlii Varyans Analizi (One-Way
ANOVA) uygulanarak betimsel bulgular desteklenmistir.

Bagimsiz gruplar t-testi, katilimcilarin cinsiyetleri ve mimarlik egitimi alma durumlari
gibi ikili yapiya sahip demografik degiskenlere gore yapay zekaya iligkin tutumlarinin anlaml
diizeyde farklilagip farklilasmadigini belirlemek amaciyla uygulanmistir. Elde edilen bulgular,
yapay zeka tabanli tasarim araglarina iliskin kullanici algisinda cinsiyete bagli farkliliklarin
genel olarak smirlt oldugunu, ancak belirli araglarda (6zellikle Freepik ve Meshy.ai) erkek
kullanicilarin daha yiiksek puan verdigini gostermektedir. Bu farkliliklarin altinda teknolojiye
yatkinlik, arayliz kullanim deneyimi ve tasarim pratigi sikligi gibi degiskenlerin etkili
olabilecegi degerlendirilmektedir. Bununla birlikte, genel tutum o6lg¢eginde (Likert) kadin
katilimcilarin daha yiliksek puan almasi, kadinlarin yapay zeka araclarinit benimseme, duygusal

bag kurma veya estetik algi agisindan daha olumlu degerlendirdiklerine isaret etmektedir.

Bulgular, katilimeilarin yasadigi cografi alanin (kirsal ya da kentsel) yapay zeka tabanli
tasarim araglarina yonelik algida belirgin bir fark yaratmadigini, ancak kirsal katilimcilarin bazi
araglarda (6zellikle Meshy.ai) biraz daha yiiksek puanlar verdigini gostermektedir. Bu durum,
kirsal kullanicilarin teknolojiyi daha yenilik¢i ve kesif odaklr algilamalarindan kaynaklanirken,
kentsel alanlarda bu tiir teknolojilerin giindelik yasamin dogal bir pargasi haline gelmesiyle
yenilik etkisinin azaldig1 ve daha elestirel degerlendirmelerin ortaya ¢iktig1 anlasiimaktadir.
Genel olarak, cografi koken degiskeni anlamli bir fark yaratmamakla birlikte, kirsal alan

katilimcilarinin teknolojiye kars1 daha merakli ve pozitif bir egilim sergiledigi sdylenebilir.

Grafikte, bagimsiz 6rneklem t-testi sonuglarina ait p-degerleri gosterilmektedir (Sekil
56). Kirmizi kesikli ¢izgi anlamlilik sinir1 olan p = 0.05 diizeyini temsil etmektedir. Gorselde
yalnizca “Lisansiistii-0grenci bolimii” degiskeninin bu smirin altinda kaldigi, dolayisiyla
istatistiksel olarak anlamli bir fark olusturdugu goriilmektedir. Diger tiim degiskenlerin p-
degerleri 0.05’in iizerinde oldugundan, yas, egitim seviyesi, gelir diizeyi, sinif, cografya,
meslek ve unvan gibi faktorlerin yapay zekd tabanli tasarim araglarina yonelik
degerlendirmelerde anlamli bir farklilik yaratmadig: anlagilmaktadir. Bu sonug, katilimcilarin
genel tutumlarinin sosyo-demografik degiskenlerden biiyiik 6l¢lide bagimsiz ve homojen bir

yapida oldugunu gostermektedir.
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Bagimsiz Orneklem t-Testi p-Degerleri

Sekil 56. Bagimsiz 6rneklem t-testi demografik veri analizi (Orijinal, 2025)

Arastirmada, katilimcilarin yas grubu, mesleki deneyim ve yapay zeka kullanim sikligi
gibi birden fazla kategoriye sahip degiskenler temelinde One-Way ANOVA testi uygulanmistir.
Analiz sonuglari, bazi demografik ve mesleki degiskenlerin yapay zekdnin tasarim
stireclerindeki algilanan katkisi lizerinde istatistiksel olarak anlamli farkliliklar yarattigini

gostermektedir (p < .05).

Ozellikle, yapay zeka teknolojilerini aktif olarak kullanan katilhimeilarin, bu
teknolojilerin tasarim siire¢lerine katkisina iliskin degerlendirmeleri, diger gruplara kiyasla
anlamli bi¢imde daha yiiksek bulunmustur. Anlamlilik saptanan degiskenler icin
gergeklestirilen post-hoc (Tukey HSD) analizleri, farkin hangi gruplar arasinda ortaya ¢iktigini
detayh sekilde gostermektedir. Bu bulgular, kullanicilarin deneyim ve etkilesim diizeyine bagh

olarak algilarinin degiskenlik gosterdigini ortaya koymaktadir.

Uretken yapay zeka araclarindan; ChatGPT (F=14,323; p<0,001), Designer (F=5,436;
p=0,005) ve Meshy.ai (F=8,850; p<0,001) degiskenlerinde anlamli farkliliklar bulunmaktadir;
bu da katilimcilarin bu araglara yonelik algi veya degerlendirmelerinin grup diizeyinde
degistigini gostermektedir. Buna karsilik, kreai (p=0,521), Freepik (p=0,510), Luma.ai
(p=0,110) ve Likert (p=0,164) degiskenlerinde istatistiksel olarak anlamli bir fark
gozlenmemistir. Dolayisiyla, bu degiskenlerdeki grup ortalamalar: birbirine benzer diizeydedir.
Genel olarak bulgular, baz1 yapay zeka tabanli tasarim araglarinin kullanict gruplart arasinda
farkli algilandigini, ancak tiim degiskenlerde bu farkin tutarli olmadigini gostermektedir (Tablo
12).
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Tablo 12. Tek Yonliit ANOVA Veri Analizi (Orijinal, 2025)

ANOVA
Sum of Squares df Mean Square F Sig.
Between Groups 248,603 2 124,301 14,323 ,000
ChatGPT  Within Groups 2126,200 245 8,678
Total 2374,802 247
Between Groups 8,938 2 4,469 ,653 521
Kreai Within Groups 1676,981 245 6,845
Total 1685,919 247
Between Groups 11,030 2 5,515 ,675 ,510
Freepik  Within Groups 2000,644 245 8,166
Total 2011,673 247
Between Groups 81,043 2 40,522 5,436 ,005
Designer  Within Groups 1826,425 245 7,455
Total 1907,468 247
Between Groups 423,947 2 211,974 8,850 ,000
Meshy.ai  Within Groups 5867,920 245 23,951
Total 6291,867 247
Between Groups 68,727 2 34,364 2,228 ,110
Luma.ai  Within Groups 3779,172 245 15,425
Total 3847,899 247
Between Groups 764,494 2 382,247 1,823 ,164
Likert Within Groups 51358,780 245 209,628
Total 52123,274 247

Tukey HSD c¢oklu karsilastirma analizi sonuglari, katilimcilarin egitim seviyeleri ile
cesitli bagiml degiskenler arasindaki farklari ortaya koymaktadir. Analizler, 6zellikle ChatGPT
degiskeninde egitim seviyesinin anlamli bir etkisi oldugunu gostermektedir. Doktora
diizeyindeki katilimcilarin ChatGPT puanlari, yliksekokul ve iiniversite mezunlarina kiyasla
istatistiksel olarak anlamli sekilde daha yiiksektir (p < 0.05). Ayrica yiiksek lisans ve tiniversite
diizeyleri arasinda da anlamli farklar gozlenmistir. Diger bagimli degiskenler (Kreai, Freepik,
Designer, Meshy.ai, Luma.ai ve Likert) agisindan yapilan karsilastirmalarda ise egitim
seviyeleri arasinda anlamli farkliliklar tespit edilmemistir (p > 0.05). Bu bulgular, ChatGPT
kullanim ve performans algisinin egitim seviyesi ile giiclii bir iliski gosterdigini, diger yapay
zeka araclart ve genel degerlendirme oOlgeklerinde ise egitim seviyesinin etkisinin sinirlt
oldugunu ortaya koymaktadir. Ozellikle doktora diizeyindeki katilimcilarin ChatGPT
kullaniminda belirgin bir Gistiinliik sergiledigi sdylenebilir (Tablo 13).
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Tablo 13. Tukey HSD Coklu Karsilastirma Analizi Sonuglar1 (Orijinal, 2025)

Bagimh Egitim Seviyesi Karsilastirmas1 =~ Ortalama Fark (I-
p degeri Anlamhhk
Degisken (1-J) J)
Yiksekokul — Doktora -5,346 0,016 &3
Universite — Doktora -5,466 0,011 *
ChatGPT .
Universite — Yiksek Lisans 2,231 0,020 ke
Yiksekokul — Yiksek Lisans 2,111 0,061
Kreai Tiim karsilastirmalar - >0,05
Freepik Tiim karsilastirmalar - >0,05
Designer Tim karsilagtirmalar - >0,05
Meshy.ai Tiim karsilastirmalar - >0,05
Luma.ai Tiim karsilastirmalar - >0,05
Likert Tiim karsilastirmalar - >0,05

* p <0.05 anlaml1 fark: gostermektedir.

ANOVA sonuglari, katilmecilarin egitim seviyeleri ile ¢ogu bagimli degisken
(ChatGPT, kreai, Freepik, Designer, Meshy.ai, Likert) arasindaki farklarin istatistiksel olarak
anlamli olmadigmi gostermektedir (p > 0,05). Bu bulgu, egitim seviyesinin bu araglarin
puanlari tizerinde belirgin bir etkisi olmadigini ortaya koymaktadir. Ancak, Luma.ai degiskeni
icin anlaml1 bir fark tespit edilmistir (F=4,125, p=0,007). Bu durum, katilimcilarin Luma.ai ile
ilgili algi, kullanim veya performans puanlarinin egitim diizeyine bagli olarak farklilagtigini
gostermektedir. Ozellikle yiiksek egitim seviyesine sahip katilimcilarm degerlendirmelerinin

diger gruplardan anlaml bi¢gimde farkli oldugu sdylenebilir (Tablo 14).

Tablo 14. Katilimcilarin Egitim Seviyesi ile Yapay Zeka Araglart Puanlari Arasindaki

ANOVA Sonuglari
Bagimh Degisken Between Groups SS df Mean Square F
ChatGPT 10,349 3 3,450 0,356
kreai 15,841 3 5,280 0,771
Freepik 33,089 3 11,030 1,360
Designer 22,874 3 7,625 0,987
Meshy.ai 56,460 3 18,820 0,736
Luma.ai 185,756 3 61,919 4,125
Likert 181,447 3 60,482 0,284

*p <0,05 anlaml1 farki gostermektedir.

Calismaya katilan 248 6grencinin farkli boliimler ve gorsel {iretim araclarina iliskin
degerlendirmeleri betimsel istatistiklerle incelenmistir. ChatGPT, Kreai, Freepik ve Designer
gibi araglarda katilimcilarin ortalama puanlart 15-16,5 arasinda yogunlasirken, yapay zeka

tabanli gorsel {liretim araclar1 olan Meshy.ai ve Luma.ai’de ortalamalar sirasiyla 20,66 ve 25,23
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olarak daha yiiksek degerler gostermistir. Bu durum, 6zellikle Luma.ai aracinin 6grenciler
tarafindan diger araglara kiyasla daha yiiksek performans veya begeni ile degerlendirildigini
ortaya koymaktadir. Likert 6lcegi tizerinden elde edilen toplam puanlar ise 33,52 ile 35,89
arasinda degismekte olup, katilimcilarin genel degerlendirmelerinin orta diizeyde
yogunlastigin1 gostermektedir. Standart sapma degerleri, 6zellikle Meshy.ai ve Luma.ai
araglarinda digerlerine gore daha yiliksek olup, katilimcilar arasindaki degerlendirme
farkliliklarinin bu araclarda daha belirgin oldugunu isaret etmektedir. Bu betimsel bulgular,
ilerleyen asamada yapilacak varyans analizleri ve post-hoc karsilastirmalar igin temel

olusturmaktadir (Tablo 15).

Tablo 15. Farkli Béliimlerden Lisans Ogrencilerinin Yapay Zeka Destekli Araglara Karsi
Tutum Analizi (Orijinal, 2025)

) i Sehir ve
Arac/Bélim Mimarhk ic Mimarhk yza) Bilge Toplam
Mimarhgi
Planlama
ChatGPT 16,00 16,66 16,13 16,29 16,22
Kreai 15,29 15,55 15,97 15,92 15,80
Freepik 15,17 14,89 15,65 16,02 15,54
Designer 15,57 16,53 16,42 16,42 16,31
Meshy.ai 19,60 20,39 20,86 21,10 20,66
Luma.ai 24,51 23,97 26,06 24,56 25,23
Likert 35,89 34,68 35,61 33,52 35,10

Tek yonlii varyans analizi (ANOV A) sonuglar1 incelendiginde, katilimcilarin yas, aylik
hane gelir diizeyi ve yasanilan cografi bolge degiskenleri agisindan bagimli degisken tizerinde
istatistiksel olarak anlamli farkliliklar gosterdigi belirlenmistir (p <.05). ANOVA sonuglarina
gore; yas degiskeni i¢in F(54, 245) = 3.640, p = .001, aylik hane gelir diizeyi i¢in F(54, 245) =
2.790, p = .001 ve yasanilan cografi bolge i¢in F(54, 245) = 5.752, p = .001 diizeyinde anlaml1
farkliliklar saptanmistir. Bu bulgular, yas gruplari arasinda bireylerin deneyim, beklenti ve
ihtiyag diizeylerindeki farkliliklarin, ekonomik kaynaklarin ve kirsal/kentsel yagsam kosullarmin
bagiml degisken lizerinde etkili olabilecegini gostermektedir. Buna karsin, cinsiyet (F(54, 245)
=1.008, p =.469), 6grencinin 6grenim gordiigli boliim (F(54, 245) = 1.109, p = .300) ve simif
diizeyi (F(54, 245) = 1.032, p = .425) degiskenleri agisindan istatistiksel olarak anlaml
farkliliklar gozlemlenmemistir (p > .05). Bu sonuglar, s6z konusu demografik degiskenlerin

mevcut 6rneklemde bagimhi degisken iizerinde belirleyici bir etkiye sahip olmadigini ortaya
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koymaktadir. Bu farkliliklarin hangi gruplar arasinda ortaya ¢iktigini belirlemek amaciyla post-
hoc analizlerin gergeklestirilmesi 6nerilmektedir (Tablo 16).

Tablo 16. Demografik Degiskenlere gore ANOVA Sonuglar1 (Orijinal, 2025)

Kareler
. Ortalama Kare .. .. Anlamhhk

Degisken Toplanm  Sd (df) (MS) F Degeri p Degeri Durumu

(SS)
Yas 28.991 54 0.537 3.640 001 Anlamli (p < .05)
Cinsiyet 12562 54 0.233 1.008 469 Anlaml degil
Ogrencinin 51 947 54 0.962 1.109 300 Anlamlt degil
Boliimii
Ogrencinin 33104 54 0.613 1.032 425 Anlaml degil
Sinifi
Ayhk Hane
Gelir 112.215 54 2.078 2.790 001 Anlamli (p < .05)
Diizeyi
Yasamlan o) 39, g4 0.970 5.752 001 Anlamli (p < .05)
Cografya

* SS = Sum of Squares (Kareler Toplami); MS = Mean Square (Ortalama Kare); df = Degrees of
Freedom (Serbestlik Derecesi); F = F Istatistigi; p = Anlamlilik Diizeyi

Betimsel istatistikler incelendiginde, 6grencilerin farkli sinif diizeylerinde ¢esitli yapay
zeka tabanl gorsel iiretim araglarina yonelik degerlendirmelerinde anlamli farkliliklar oldugu
gozlemlenmistir. Genel olarak tiim araglarda ortalama puanlar 15-26 araliginda degismekte
olup, en yiiksek ortalama Luma.ai ve Meshy.ai araglarinda goriilmektedir. Bu durum,
ogrencilerin ii¢ boyutlu modelleme ve gergekei gorsel liretim kapasitesine sahip uygulamalara
daha olumlu yaklastigin1 gostermektedir. ChatGPT ve Designer araglari orta diizeyde

degerlendirilirken, kreai ve Freepik araglari gorece diisiik ortalamalara sahiptir.

Smuf diizeyleri karsilagtirildiginda, 1. ve 4. simif 6grencilerinin ortalamalarinin yiiksek
lisans ve doktora Ogrencilerine kiyasla genellikle daha yiiksek oldugu, 6zellikle ChatGPT
aracinda doktora grubunun ortalamasinin belirgin bigimde diistiigli goriilmektedir. Bu sonug,
lisans diizeyindeki dgrencilerin dijital liretim araglarina daha yiiksek bir ilgi ve adaptasyon

diizeyi sergilediklerini diistindiirmektedir.

Genel Likert 6lgegi ortalamasi ise 6grencilerin genel egiliminin olumlu yonde oldugunu,
ancak yiiksek standart sapma degerlerinin (SD=14,527) bireysel farkliliklarin gii¢lii oldugunu
gostermektedir. Bu bulgular, gorsel iiretim araglarina yonelik tutumlarin siif diizeyi ve

deneyim farkliliklarina bagli olarak gesitlendigini ortaya koymaktadir (Tablo 17).
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Tablo 17. Ogrencilerin Smif Diizeylerine Goére Al Tabanli Gorsel Uretim Araglarina Iliskin
ANOVA Sonuglar (Orijinal, 2025)

Arac / Smif Diizeyi N (Ol\zgﬁ)m a (Sstg) Sapma Minimum Maximum
ChatGPT
1. Smif 118 16,36 2,89 5 20
4. Sinif 94 16,59 2,98 4 20
Yiksek Lisans 28 15,57 3,24 8 20
Doktora 8 12,13 4,22 6 20
Toplam 248 16,22 3,10 4 20
Kreai
1. Smif 118 16,09 2,52 9 20
4. Simf 94 15,37 2,74 4 20
Yiksek Lisans 28 15,68 2,42 10 20
Doktora 8 16,88 2,80 12 20
Toplam 248 15,80 2,61 4 20
Freepik
1. Sinif 118 15,83 2,71 7 20
4. Simf 94 15,05 2,99 4 20
Yiiksek Lisans 28 15,79 2,99 8 20
Doktora 8 16,00 2,56 12 20
Toplam 248 15,54 2,85 4 20
Designer
1. Siif 118 16,74 2,50 6 20
4. Simf 94 16,12 2,98 4 20
Yiiksek Lisans 28 15,61 2,95 9 20
Doktora 8 14,88 2,85 10 20
Toplam 248 16,31 2,78 4 20
Meshy.ai
1. Smif 118 21,69 4,85 8 30
4. Simf 94 19,90 5,06 6 30
Yiiksek Lisans 28 19,71 4,48 11 30
Doktora 8 17,63 6,97 8 30
Toplam 248 20,66 5,05 6 30
Luma.ai
1. Smif 118 25,82 3,53 16 30
4. Simf 94 24,59 4,17 6 30
Yiiksek Lisans 28 25,14 3,87 16 30
Doktora 8 24,38 6,39 10 30
Toplam 248 25,23 3,95 6 30

Bu sonuglar, yapay zekaya yonelik tutumlarin katilimeilarin demografik o6zellikleri,
mesleki deneyimleri ve teknolojiyle etkilesim diizeyine bagli olarak anlaml1 bigimde degistigini
gostermektedir. Dolayisiyla, yapay zeka teknolojilerinin mimari tasarim siireglerine

entegrasyonu, bireysel farkliliklar ve kullanic1 profiline bagli olarak degiskenlik gosterebilir.

Ayrica, ¢alismada kullanilan istatistiksel analiz yontemleri (t-testi, ANOVA), arastirma
bulgularmin giivenilirligi ve yorumlanabilirligi acisindan Onemlidir. Uygun istatistiksel
yontemin sec¢imi, sonuglarmm anlamlilik diizeyini dogrudan etkilediginden, arastirmanin

gecerliligi acisindan kritik bir rol oynamaktadir. Literatiirde bu alana yonelik c¢aligmalarin
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sinirlt ve yontemsel olarak dar kapsamli olmasi, s6z konusu arastirmay1 6zgiin ve alana katki

sunan bir ¢alisma haline getirmektedir.

Anket formunun ikinci boliimiinde katilimcilarin iiretken yapay zeka araglarinin mimari
tasarim siireclerinde kullanimi 6rnekleri ile ilgili goriisleri hakkinda sorular bulunmaktadir.

Katilimcilarin verdigi yanitlar bu béliimde incelenmektedir.

10. soruya yénelik olarak iiretken yapay zeka araglarindan, "Informal ¢izgi karakterine
sahip bir sirkiilasyon iizerinde granit kiip tas, bazalt kiip tas ve andezit plak tas kullanilarak,
organik gecislerle yaratici desenlerin olusturulmasi ve bu desenin plan goriiniisiinde sunulmasi"
istenmistir. Bu kapsamda olusturulan gorseller arasinda, Microsoft Designer araci kullanilarak
tasarlanan c¢alisma, kullanicilar tarafindan estetik ve tasarim kriterleri agisindan en ¢ok
begenilen gorsel olmus ve degerlendirme siirecinde en yiiksek puani (116 puan) almistir.

B CokBegendim(5) M Begendim (4) Kararsizim (37 M Begenmedim (2) M Hic Begenmedim (1)
100

a0

1. Garsel 2. Garsel 3. Garsel 4. Gérsel

Sekil 57. Uretken yapay zeka araglarinin mimari tasarim siireclerinde kullanimi &rnekleri 1.
Gorsel soru analizi (Orijinal, 2025)

llgili gorsel soru kapsaminda (11. soru) katilimcilardan, yapay zeka araglari ile
olusturulan ve daha detayl1 bir promt ile elde edilen; granit ve bazalt kiip taslarin kontrast renk
ve dokularimi 6n plana c¢ikararak organik ve informal bir yaya sirkiilasyonu tasarimlarini
degerlendirmeleri istenmistir. Bu baglamda olusturulan tasarimlar arasinda, Krea.ai araci ile
iiretilen gorsel, estetik degerler ve tasarim kriterleri acisindan kullanicilar tarafindan en ¢ok

begenilen ¢alisma olmus ve degerlendirme siirecinde 108 puan ile en ytliksek oyu almigtir.

B CokBefendim (5) M Bedendim (4) Kararsiim (3) @ Begenmedim (2) @ Hic Begenmedim (1)
100

a0

1. Gdrsel 2. Garsel 3. Garsel 4. Garsel

Sekil 58. Uretken yapay zeka araglarmin mimari tasarim siireglerinde kullanimi &rnekleri 2.
Gorsel soru analizi (Orijinal, 2025)
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Anketin 12. sirasinda yer alan gorsel soruda, katilimcilardan “Informal ¢izgi karakterine
sahip bir sirkiilasyon {izerinde granit kiip tas, bazalt kiip tas ve andezit plak tas kullanarak,
organik gegislerle yaratici desenler olusturulmasi ve bu desenin plan goriiniisiinde sunulmasi”
istem metniyle hazirlanan gorselleri degerlendirmeleri istenmistir. Bu dogrultuda gelistirilen
gorseller arasinda, Microsoft Designer araci ile olusturulan tasarim, kullanicilar tarafindan
estetik degerler, desen kurgusu ve genel tasarim biitlinliigii agisindan en ¢ok begenilen calisma
olmustur. S6z konusu gorsel, degerlendirme siirecinde 108 puan alarak en yiiksek oyu toplamig

ve diger gorseller arasinda one ¢ikmustir.

B ok Begendim (5] M Begendim (4) Kararsizim (3) M Eedenmedim (2) M Hic Eedenmedim (1)
100

a0

1]
1. Gdrsel 2. Gdrsel 3. Gdrsel 4. Garsel

Sekil 59. Uretken yapay zeka araclarinin mimari tasarim siireglerinde kullanimi érnekleri 3.
Gorsel soru analizi (Orijinal, 2025)

Anketin 13. sirasinda yer alan goérsel soruya iliskin degerlendirme sonuglari, katilimei
gruplar1 arasinda farkli tercihler ortaya koymustur. Ogrenci katilimcilar, modern ve yaratici
desen anlayistyla hazirlanmis olan Microsoft Designer araci ¢iktisini 107 puan ile en yiiksek
oyla tercih etmislerdir. Buna karsilik, 6gretim elemanlari, daha islevsel ve estetik tasarim
cizgilerine sahip olan Dall-E program ile olusturulan gorseli estetik ve tasarim biitlinliigu
acisindan daha uygun bulmuslardir. Bu sonug, kullanicilarin mesleki deneyimlerine ve tasarim

algilarina bagli olarak dijital araglara yonelik farkli yaklasimlar gelistirdiklerini gostermektedir.

Bir sonraki gorsel soruda, yapisal tasarim unsurlarindan ziyade bitkisel tasarim odakl
bir istem metni hazirlanmis ve katilimecilardan bu metin dogrultusunda yapay zeka araglariyla
olusturulan gorselleri degerlendirmeleri istenmistir. Elde edilen sonuglar, 6g8renci ve 6gretim
elemanlar1 gruplar1 arasinda dikkate deger bir uyum oldugunu ortaya koymustur. Her iki grup
da Kreai.ai ve Leonardo.ai programlar tarafindan iiretilen gorselleri estetik deger, bitkisel
kompozisyon ve tasarim biitiinliigii agisindan esit derecede basarili bulmus ve bu gorsellere en
yiiksek puanlart vermistir. Bu durum, bitkisel tasarim odakli ¢alismalarin, yapay zeka
araclarinin estetik tiretim kabiliyetiyle kullanici beklentilerini ortak paydada bulusturdugunu

gostermektedir.

Anketin modelleme ve gorsellestirme bagligi altindaki sorularmma iliskin yapilan
degerlendirmelerde, Luma.ai araci tarafindan tretilen gorsel ¢iktilarinin, Meshy.ai aracina

kiyasla katilimcilar tarafindan daha fazla tercih edildigi belirlenmistir. Bununla birlikte,
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Ogretim elemanlarinin gorsel begeni diizeyleri ile estetik ve teknik kriterlere yonelik
beklentilerinin 6grencilere nazaran daha yiiksek oldugu gézlemlenmistir. Bu durum, 6gretim
elemanlar1 grubunda “hi¢ begenmedim” se¢eneginin tercih edilme oranini artirmis; dolayistyla

degerlendirmelerde daha elestirel ve segici bir yaklagim sergiledikleri saptanmustir.

Benzer egilim, anketin su 6gesi ve agiklik-kapalilik temal1 gorsel sorularinda da devam
etmistir. Bu sorularda da Leonardo.ai aracinin iirettigi gorsel ¢iktilar, Meshy.ai aracina kiyasla
katilimcilar tarafindan daha yiiksek oranda tercih edilmistir. Ozellikle dgretim elemanlari
grubunda, gorsel estetik, kompozisyon biitiinliigii ve detay seviyesi gibi kriterler dogrultusunda
beklentilerin daha yiiksek oldugu, dolayisiyla “hi¢ begenmedim” se¢eneginin tercih edilme
oraninin 6grencilere gore daha fazla oldugu gézlenmistir. Bu sonug, 6gretim elemanlarinin daha
elestirel bir degerlendirme yaklasimi benimsediklerini ve tasarim kalitesine iligkin segicilik

diizeylerinin yiiksek oldugunu ortaya koymaktadir.

Tasarim siireglerine entegre edilen programlar begeni diizeyleri acgisindan
incelendiginde Ogretim elemanlar1 ile gerceklestirilen anketin T-Test ve ANOVA analizi
sonucunda en yiiksek degere sahip degisken Meshy.ai olurken (Sekil 60) tiim degiskenlerde p-
degeri > 0.05 oldugu i¢in anlaml bir farklilik bulunmadigi saptanmaktadir. Yani gruplar

arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik yoktur.

AMNOVA Gruplar Arasi Ortalama Kareler ( =005 (Anlamllllksmlrl}j

14}
12.52

ORTALAMA

Freenik Designer
Degiskenler

Sekil 60. Kullanilan 6 degiskenin ANOVA "Gruplar Arast Ortalama Kareler" (Between
Groups Mean Square) degerleri (Orijinal, 2025)

Katilimeilarin cinsiyet, egitim seviyesi, meslegi, lisans/lisansiistii diizeyde okuduklari
boliim, 6grenim sinifi, aylik hane gelir diizeyi ve yasadiklar1 cografi bolge gibi demografik
ozellikleri ile 30. soruda yer alan ve 16 maddeden olusan Likert tipi 6l¢ege ait faktor puanlari
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arasindaki iliski tek yonlii varyans analizi (One-Way ANOVA) yontemiyle incelenmistir.

Analiz sonuglarina iligkin p-degerleri asagidaki siitun grafik araciligiyla gorsellestirilmistir.

Asagida sunulan bar chart, demografik degiskenlerin varyans analizinde elde edilen
anlamlilik diizeylerini (p-degerlerini) yansitmaktadir. Kirmizi kesikli ¢izgi, istatistiksel
anlamlilik smir1 olan p = 0.05 degerini temsil etmektedir. Turuncu renkli siitunlar, bu sinirin
altinda p-degeri ireten ve anlamli farklilik gosteren degiskenleri gostermektedir. Grafik
bulgularina gore istatistiksel olarak anlamli fark tespit edilen demografik degiskenler;
Katilimeimin Egitim Seviyesi (p = 0.022); Katilimc1 Lisansiistii Ogrenciyse, Okudugu Bolim
(p = 0.014) olarak saptanmistir. Bu sonuglar, s6z konusu iki degiskenin Likert 6l¢eginden elde

edilen faktor puanlari iizerinde anlamli diizeyde farklilik yarattigini ortaya koymaktadir.

ANOVA Sonuglarina Gore Degiskenlerin Anlamlilik Dizeyi

0.6 === p = 0,05 {Anlamlilik Sinir}

Katihmcinin Cinsiyeti
Katihmcinin Meslegi

Katihmeinin EGitim Seviyesi
Katiime Ogrenciyse bélimii nedir
Katilimer Sgrenciyse sinifi nedir
Katilimcinin Aylik hane gelir dizeyi
Katihmeinin Yasadidi cografya

Katiime Lisans(sti Ogrenciyse bélimii nedir

Sekil 61. Katilimcilarin demografik 6zelliklerine gore yapay zeka algilarinin tek yonli
varyans analizi (One-Way ANOVA) sonuglar1 (Orijinal, 2025)

Cinsiyet faktorii baz aliarak katilimcilarin yapay zeka araglarina verdikleri ortalama
puanlar karsilagtirllmistir. Tiim katilimcilar dahil edilerek, cinsiyet degiskenine gore (kadin-
erkek) katilimeilarin farkli yapay zeka araglarina (GPT, Kreai, Freepik, Designer, Meshy,
Luma) verdikleri puanlarin ortalamasi, standart sapma ve standart hata degerleri incelenmistir.
Bu analiz, her bir yapay zeka araci 6zelinde kadin ve erkek katilimcilarin degerlendirme
farkliliklarint ortaya koymaktadir. Elde edilen bulgular dogrultusunda, erkek katilimcilarin
genel olarak tiim araclara kadin katilimcilardan daha ytiksek puan verdigi gozlemlenmistir.

Cinsiyetler arasindaki en belirgin puan farki, Luma.ai ve Meshy.ai araglarinda tespit
edilmistir. Buna karsin, cinsiyet temelli puanlamanin en yakin oldugu ara¢ Microsoft Designer
olmustur. Ayrica baz1 gruplarda gézlenen yliksek standart sapma degerleri (6zellikle Meshy.ai
— Kadin grubunda), grup i¢i varyansin yiliksek oldugunu ve bireysel degerlendirmelerde
farkliliklarin daha fazla yasandigini gostermektedir. Bu durum, sdz konusu araglarin

katilimcilar tarafindan tutarsiz bigimde degerlendirildigini diisiindiirmektedir (Sekil 62).
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Grafik, kadin ve erkek katilimcilarin araglara yonelik degerlendirme egilimleri arasindaki

farklar1 gorsellestirmektedir.

Cinsiyete Gore Yapay Zeka Araclarinin Ortalama Puanlan

30
Kadin

m Erkek {

25

Ortalama Puan
= [
v (=]

R

-
o

Gpt Kreai Freepik Designer Meshy Luma
Yapay Zeka Araci

Sekil 62. Cinsiyet Bazinda Uretken Yapay Zeka Araglarinin Degerlendirilmesi (Orijinal,
2025)

Ogretim elemanlarinin katilimi ile saglanan veriler dogrultusunda akademik unvan
degiskeni temel alinarak yapay zeka araglarina verilen ortalama puanlar incelendiginde ise,

katilimcilarin degerlendirmelerinde belirgin farkliliklar oldugu goriilmektedir (Sekil 63).

Akademik Unvana Gire Yapay Zeka Araglarinin Qrtalama Puanlan
Akademik Unvan
—&— Dogent

—s— Dr. $ue. yesi /
—e— Aray. Gir,

Ortalama Puan
w w N &
=1 o] =] i

M
)

& . o o 2
& 3 < <& & & &

Yapay Zekd Araglar

Sekil 63. Akademik unvana gore katilimcilarin yapay zeka araglarma verdikleri ortalama
puanlar (Orijinal, 2025)

Genel olarak, Dogent ve Arastirma Goérevlisi unvanina sahip katilimcilarin ¢ogu arag
icin daha yiliksek puanlar verdigi dikkat ¢ekmektedir. Grafikte, Prof. Dr., Dogent, Doktor
Ogretim Uyesi ve Arastirma Gorevlisi unvanma sahip katilimcilarin GPT, Kreai, Freepik,
Designer, Meshy, Luma ve genel Likert puanlamalari kiyaslanmaktadir. Ozellikle Luma.ai ve
Meshy.ai araclarinda Dogent ve Arastirma Gorevlisi gruplarinin diger unvanlara kiyasla daha
yiiksek puanlar verdigi goriilmektedir. Bu durum, bu gruplarin gorsel iiretim ya da yeni nesil

yapay zeka araglariyla daha fazla etkilesim i¢inde olabilecegini diisiindiirmektedir. Buna
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karsilik, Designer ve GPT araglarinda tiim gruplarin puanlari birbirine daha yakin seyretmekte;
dolayisiyla bu araglar, akademik kideme bagli olarak daha tutarli bigimde degerlendirilmis
goriinmektedir. Bu asamada, farkli yapay zeka destekli tasarim araglarimin (GPT, Kreai,
Freepik, Designer, Meshy.ai, Luma.ai) kullanic1 gruplar1 (6grenciler ve 6gretim elemanlari)
arasindaki degerlendirme farkliliklari, bagimsiz o6rneklem t-testi ile analiz edilmistir. Elde
edilen bulgular, 6zellikle baz1 araglar baglaminda katilimc1 gruplari arasinda belirgin goriis

ayriliklarinin oldugunu ortaya koymustur.

Ozellikle Freepik araci, 6grenci ve dgretim elemanlar1 degerlendirmelerinde anlamli
farklilik gosteren tek arag olarak 6ne ¢ikmistir (p = 0.003). Bu durum, 6gretim elemanlarinin
Freepik aracinin gorsel ¢iktilarinda, estetik biitiinliik, detay seviyesi veya tasarim 6zglnliigii
gibi kriterler agisindan daha elestirel bir yaklasim sergilediklerini diistindiirmektedir.
Ogrencilerin ise daha genel begeni diizeyine odaklandiklar1 ve teknik detaylara iligkin
degerlendirme kriterlerinin 6gretim elemanlarina kiyasla daha esnek oldugu soylenebilir.
Benzer sekilde, Meshy.ai araci i¢in de gruplar arasinda dikkate deger bir degerlendirme farki
gozlemlenmis; ancak bu fark istatistiksel anlamlilik siirina olduk¢a yakin bir diizeyde

kalmistir (p =0.051).

Meshy.ai’nin gorsel ¢iktilarinda 6gretim elemanlarinin daha segici davranmasi, detay
¢Oziinirligli ve gorsellestirme dogruluguna iligkin daha yiiksek beklentiler tasidiklarini
gostermektedir. Diger araglar (GPT, Kreai, Designer, Luma.ai) agisindan 6grenci ve 6gretim
elemanlar1 degerlendirmeleri arasinda anlamli bir farklilik saptanmamistir. Bu sonug, bu
araglarin gorsel ¢iktilarinin, her iki kullanict grubunun estetik ve teknik beklentileriyle benzer

diizeyde oOrtilistiiglinti gostermektedir.

Genel olarak degerlendirildiginde, 6gretim elemanlarinin degerlendirme siirecinde daha
yiiksek estetik ve fonksiyonel beklentiler dogrultusunda elestirel bir tutum benimsedikleri;
ogrencilerin ise daha ¢ok genel begeniye ve gorsel etkilesime dayali degerlendirmelerde
bulunduklar1 s6ylenebilir. Bu durum, yapay zeka destekli tasarim araglariin kullanici profiline
gore farkli degerlendirme dinamiklerine sahip oldugunu ve bu araglarin kullanici odakli

tyilestirme siire¢lerinde bu farkliliklarin dikkate alinmasi gerektigini ortaya koymaktadir.
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Bagimsiz Orneklem T-Testi: Araclar Arasi Ortalama Farklar
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Sekil 64. Kullanilan 6 degiskenin bagimsiz 6rneklem T-Testi degerleri (Orijinal, 2025)

Katilimecilara yoneltilen “Daha once yapay zeka temelli bir tasarim araci kullandiniz
mi1?” sorusuna verilen yanitlarin incelenmesi sonucunda, katilimcilarin %80’inin daha 6nce bu
tiir araglar1 deneyimledigi belirlenmistir. Ayrica, %93,8 oraniyla en ¢ok tercih edilen aracin
ChatGPT oldugu, diger araglarin ise Sekil 65°te gosterildigi tlizere yalnizca %4,1 oraninda
kullanildigr saptanmistir. Bu bulgular, ¢alismaya katilan bireylerin biiyiik ¢ogunlugunun yapay
zeka tabanli tasarim teknolojilerine agina oldugunu ve bu araglari aktif bir sekilde kullanma

egiliminde olduklarini géstermektedir.

ChatGPT

DALL-E 2

Midjourney

NVIDIA Canvas/GauGAN
Microsoft designer

181 (%93,8)

27 (%14)
—26 (%13,5)
28 (%14,5)
34 (%17 .6)
8 (%4.1)

Canva §—2(%1)
Photoshop 12 (%1)

Copilot |1 (%0,5)

VISOID 1 (%0,5)

Adobe ai 1 (%0,5)

Archvinci |1 (%0,5)

deepseek |—1 (%0,5)
0 50 100 150 200

Sekil 65. Katilimcilarin Yapay Zeka Araglarini Kullanim Orani (Orijinal, 2025)

Kullanilan yapay zeka araglarinin kullanim amaglar1 incelendiginde, katilimer gruplari
arasinda belirgin bir farklilik oldugu gézlemlenmistir. Ogrenci katilimcilarn agirhikli olarak
yapay zeka tabanli araglar1 goriintii isleme (Computer Vision - CV) odakli ¢aligmalar igin tercih
ettikleri belirlenmistir. Buna karsilik, 6gretim elemanlarinin ise yapay zeka teknolojilerini daha
¢ok derin 6grenme (Deep Learning - DL) temelli analizler ve modelleme siireclerinde
kullandiklar1 saptanmistir. Bu durum, kullanicilarin mesleki deneyimleri ve arastirma
odaklarina bagli olarak yapay zeka araglarina yonelik kullanim egilimlerinin farklilagtigin

gostermektedir.
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Iki katilimci grubunun da yapay zekd tabanli araglari tasarim siirecinin farkli
asamalarinda kullandiklar belirlenmistir. Ancak, her iki grubun da bu teknolojileri en yogun
olarak beyin firtinasi ve fikir iiretme asamalarinda tercih ettikleri saptanmistir. Bu bulgu, yapay
zeka araglarmin tasarim siirecinde yaratici diisiinmeyi tesvik eden, alternatif ¢6ziim yollar
sunan ve tasarimcilara yol haritasi olusturma konusunda destekleyici bir islev iistlendigini
ortaya koymaktadir. Ozellikle fikir gelistirme siirecinde yapay zekAdan alman geri
bildirimlerin, kullanicilarin tasarim vizyonunu genisletme ve yenilik¢i yaklagimlar geligtirme

acisindan 6nemli bir katki sundugu goriilmektedir.

Katilimcilarin biiyiik ¢ogunlugu, yapay zeka araclarinin tasarim siireclerine fikir, form
veya gorsellestirme (render) liretimi noktasinda 6nemli katkilar sunabilecegini belirtmislerdir.
Ayrica, bu araclarin tasarimlarin daha yaratict olmasina yardimci olacagi ve insan tarafindan
iretilen tasarimlar iizerinde genel anlamda olumlu etkiler yaratacagi yoniinde ortak bir kanaat

olustugu gbézlemlenmistir.

“Insan tasarimlarmin pratiklik ve islevsellik agisindan daha iistiin oldugunu diisiiniiyor
musunuz?” sorusuna katilimeilarin %45°i olumlu yanit vermistir. Ote yandan, “Yapay zeka ve
insan tasarimlarin karsilagtirirken hangisinin daha siirdiiriilebilir oldugunu diisiiniiyorsunuz?”
sorusuna ise katilimcilarin biiyiik ¢ogunlugu insan tasarimlarinin daha siirdiiriilebilir oldugu
goriigiinii benimsemistir. Bu veriler, katilimeilarin islevsellik ve siirdiiriilebilirlik baglaminda
insan eliyle tretilen tasarimlara yonelik daha yiiksek bir giiven duyduklarini ortaya

koymaktadir.

Katilimcilarin yapay zeka araglarinin tasarim siireclerine entegrasyonuna karsi Likert
Olgegine dayali genel tutum puanlart incelendiginde ise, &gretim liyelerinden Arastirma
gorevlisi ve Doktor Ogretim Uyesi gruplarimin daha yiiksek toplam skorlar verdigi; buna karsin
Dogent ve daha kidemli akademisyen gruplarinin daha diisiik degerlendirmelerde bulundugu
tespit edilmistir. Bu durum, Arastirma Gorevlisi ve grencilerin yapay zeka teknolojilerine

kars1 daha olumlu ya da agik bir tutum sergilediklerini gosterebilir.

Arastirma kapsaminda katilimcilarin, yapay zeka teknolojilerine yonelik algilart 5'l
Likert 6l¢egi ile degerlendirilmistir. Elde edilen bulgulara gore, katilimeilarin bilyiik cogunlugu
yapay zeka destekli tasarim araglarina kars1 olumlu bir yaklagim sergilemistir. Ozellikle "Yapay
zeka yazilimlarinin tasarimlarda 1yi performans sergiledigi" ve "Yapay zeka-insan is birligiyle
olusturulan tasarimlarin daha basarili olabilecegi" ifadelerine yiiksek oranda katilim

gozlemlenmistir.

Katilimeilarin - %70’in  {izerindeki bir kismi, yapay zeka araglarinin verimlilik

sagladigini, tasarim siireclerini kolaylastirdigini ve gelecekte bu araglarin daha baskin bir rol
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iistlenmesi gerektigini ifade etmistir. Bu durum, yapay zeka araglarinin yalnizca teknik destek
saglayan sistemler olmanin Gtesine gecerek yaratici siirecin ayrilmaz bir pargasi haline geldigini
gostermektedir. Bununla birlikte, baz1 ifadelere verilen yanitlar arasinda kararsizlik oraninin da
dikkat ¢ekici seviyelerde oldugu goriilmiistiir. Ozellikle “Yapay zeka tasarimlarina giiven
diizeyim ytiksektir.” yoniindeki ifadeye verilen yanitlar, bu teknolojilerin giivenle kullanim

stirecinde ¢ekimserlik yasandigina isaret etmektedir.

Benzer sekilde, estetik 6zgiinliik agisindan insan tasarimlarinin yapay zekaya kars1 halen
bir iistiinliik tasidig diisiincesi katilimcilarin 6nemli bir boliimii tarafindan paylagilmistir. Bu
bulgu, yapay zekdya duyulan giiven diizeyine ragmen, tasarimin sanatsal yoniinde insan

dokunusunun degerini korudugunu gostermektedir.

Genel olarak bulgular, yapay zeka araglarinin peyzaj tasarimi da dahil olmak {izere
bircok disiplinde islevsel, estetik ve siirdiiriilebilir ¢oziimler {iretebilme potansiyeline sahip
oldugunu ve katilimeilar tarafindan bu potansiyelin farkinda olundugunu ortaya koymaktadir.
Ancak, bu teknolojilerin tasarim egitimine entegrasyonu ve etik sinirlarinin belirlenmesi gibi

konularin daha fazla tartisilmasi1 gerekmektedir.

Yapay zeka destekli tasarim yaklasimlarina yonelik goriislerin demografik gruplar
arasindaki farkliliklarin1 belirlemek amaciyla tek yonli varyans analizi (ANOVA)
uygulanmistir. Analiz sonucunda, bazi ifadelerde gruplar arasi anlamli farkliliklarin oldugu,

bazilarinda ise homojen bir goriis yapisinin bulundugu gézlemlenmistir.

Ozellikle Soru30.3 (Yapay zekd gorsellestirme yazilimi geleneksel yazilimlara
kiyasla daha verimlidir), Soru30.4 (Yapay zeka yazilimi1 ulagilabilir ve kullanim1 kolaydir)
ve Soru30.8 (Yapay zeka tarafindan tasarlanmis iiriinlerin gorsel kalitesi estetik anlayisima

uymaktadir) maddelerinde anlamli diizeyde farkliliklar tespit edilmistir (p < .05).

Bu bulgular, katilimcilarin bu alanlardaki deneyim veya beklentilerinde ¢esitlilik
oldugunu gostermektedir. S6z konusu farkliliklar, teknolojik yeterlilik diizeyine, mesleki

deneyime ya da yazilim kullanim sikligina bagl olarak sekillenmis olabilir.

En dikkat cekici sonuglar ise Soru30.15 (Yapay zeka teknolojisinin egitimi ile
pratikteki uygulamasi arasinda bir bosluk vardir) ve Soru30.16 (Gelecekte peyzaj tasarimi
pratigindeki baz1 gorevleri yapay zeka iistlenebilir) maddelerinde ortaya ¢ikmistir. Her iki
ifade i¢in de anlamlilik diizeyi p = .000 olup, bu ifadelerdeki varyans oldukca yliksektir. Bu
durum, katilimcilar arasinda bu konulara dair ciddi goriis ayriliklarinin oldugunu ve mesleki

adaptasyon konusunda farkli yaklagimlar benimsendigini ortaya koymaktadir.
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Diger yandan, bir¢ok soruda (6rnegin Soru30.1, Soru30.2, Soru30.5, vb.) anlamlilik
diizeyinin p > .05 oldugu, dolayisiyla gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik
bulunmadigr goriilmiistir. Bu sonug, katilimcilarin genel olarak yapay zekaya yonelik

olumlu bir ortak tutuma sahip oldugunu desteklemektedir (Tablo 18).

Tablo 18. ANOVA Etki Biiyiikliikleri (Orijinal, 2025)

Soru Eta Kare (n?) 95% Giiven Araligi (Alt - Ust) Etki Biiyiikliigii Diizeyi

Soru 30.1 ,014 ,000 —,040 Kiciik

Soru 30.2 ,007 ,000 —,022 Kiiciik

Soru 30.3 ,044 ,001 —,089 Orta’ya yakin
Soru 30.4 ,037 ,000 —,078 Kii¢iik—Orta
Soru 30.5 ,022 ,000 —,053 Kiiciik

Soru 30.6 ,019 ,000 —,049 Kiigiik

Soru 30.7 ,025 ,000 —,060 Kii¢iik—Orta
Soru 30.8 ,037 ,000 —,079 Kii¢iik—Orta
Soru 30.9 ,022 ,000 —,054 Kigiik

Soru 30.10 ,028 ,000 —,065 Kii¢iik—Orta
Soru 30.11 ,023 ,000 —,056 Kigiik

Soru 30.12 ,008 ,000 —,026 Kiigiik

Soru 30.13 ,005 ,000 —,016 Kiigiik

Soru 30.14 ,003 ,000 —,006 Kiigiik

Soru 30.15 ,755 ,7104 — 788 Cok Biiyiik
Soru 30.16 ,582 ,503 —,635 Biiyiik

Yapilan istatistiki analizler, belirli temalarda kullanici profiline gore degisen
yaklagimlarin oldugunu, ancak bircok konuda genis bir mutabakat saglandigin
gostermektedir. Bu durum, yapay zekanin peyzaj tasarimi alaninda kabul gordiigiinii, ancak
belirli uygulama alanlarinda hald tartismaya agik yonlerinin bulundugunu ortaya

koymaktadir.
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SONUC VE ONERILER

Peyzaj tasarimi, dogal ve yapay bilesenlerin bir araya getirilerek estetik, islevsel ve
siirdiiriilebilir agik mekanlarin olusturulmasin1 hedefleyen disiplinler aras1 bir siirectir. Bu
stiregte bitkisel materyallerden sert zemin kaplamalarina, su 6gelerinden aydinlatma
sistemlerine ve donati elemanlarina kadar pek ¢ok unsur, kullanici ihtiyaglart ve ¢evresel
kosullarla uyumlu bi¢gimde biitiinlestirilir. Giiniimiizde peyzaj tasarimi yalnizca gorsel
estetik saglamayr degil; ayni zamanda ekolojik dengeyi korumayi, kent kimligini

giiclendirmeyi ve bireylerin dogayla olan bagini artirmay1 da amaglamaktadir.

Yapilan peyzaj tasarimlari, mekanin 6zgiin kimligini yansitarak kullanicilar igin
giivenli ve estetik acidan doyurucu alanlar olusturmalidir. Bu dogrultuda, peyzaj
tasarimlarinin mimari biitiinlige sahip, teknik olarak uygulanabilir ve ayn1 zamanda estetik
degerler dogrultusunda sekillenmis olmasi gerekmektedir. Bu unsurlar, tasarim yapilan

alanlarin karakterini belirlemede 6nemli bir rol oynamaktadir.

Bu cercevede, iiretken yapay zeka teknolojileri; fikir gelistirme, gorsel igerik
olusturma ve alternatif tasarim senaryolar1 iiretme gibi asamalarda peyzaj mimarlar1 i¢in
yenilik¢i ve destekleyici bir arag islevi gormektedir. Ozellikle erken tasarim asamalarinda,
yapay zeka sistemleri tasarimcinin goziinden kagabilecek detaylar1 vurgulamakta; mekanin
dogal dokusunu koruyacak bi¢imde yonlendirme yaparak, ciktinin uygulanabilirligini
artirmaktadir. Ancak, baglamdan kopuk ya da yanlis yapilandirilmis istem metinleriyle
olusturulan igerikler, estetik ve islevsel biitiinliigii zedeleyebilmekte; bu da tasarim
kalitesinin diismesine yol a¢gmaktadir. Dolayisiyla, liretken yapay zeka uygulamalarinin
peyzaj tasarim siireglerine entegrasyonunda kullanicilar1 dogru yonlendirecek bir yontemsel

cercevenin olusturulmasi gerekmektedir.

Giliniimiizde dijital tasarim siireclerinde yapay zeka destekli aracglarin kullanimi hizla
artmakta ve bu durum, tasarimcilarin yaraticilik siireclerine yeni bir boyut kazandirmaktadir.
Ozellikle metinden goriintiiye ve metinden videoya doniisiim saglayan teknolojiler, tasarim

sunumlarinin gorsellestirilmesinde énemli firsatlar sunmaktadir.

Bu tez kapsaminda; zeka, yapay zeka ve peyzaj tasarimi kavramlarina iliskin kuramsal
temeller acgiklanmis; iiretken yapay zeka araglarmin gelisim siireci ve kullanim bigimleri

ayrintil olarak incelenmistir. Erzurum ili ve Atatiirk Universitesi 6zelinde yiiriitiilen tez
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calismasinda, alt1 asamadan olusan peyzaj tasarim siireci kapsaminda toplam 16 farkl iiretken
yapay zeka aract degerlendirilmistir. Bu siiregte, her bir araca 6zgii olarak olusturulan istem
metinleri dogrultusunda elde edilen ¢iktilarin igerik, gorsel yeterlilik ve peyzaj tasarim ilke ve
hedeflerine uygunluk diizeyleri analiz edilmis; bu gorsellerin hem sunum teknikleri hem de
yaratic1 tasarim siiregleri acisindan sundugu olanaklar tartisilmistir. Uygulama sonuglarina
gore, baz1 yapay zeka araclarinin istenen nitelik ve diizeye ulasamadigi, c¢iktilarin tasarim
amacina yeterince karsilik vermedigi gézlemlenmistir. Ancak ChatGPT, Microsoft Designer,
Luma.ai, Leonardo.ai ve Krea.ai gibi araglar, gerek igerik iiretimi gerekse gorsel tasarim
ciktilart agisindan beklenen diizeye ulagsmis ya da bu diizeye olduk¢a yakin sonuglar liretmistir.
Bu bulgu, peyzaj tasariminda liretken yapay zeka teknolojilerinin se¢imi kadar, kullanilan istem
metinlerinin dogrulugu ve baglamsal uygunlugunun da tasarim ¢iktilarinin kalitesini dogrudan
etkiledigini gostermektedir. Dolayisiyla, iiretken yapay zekalarin peyzaj tasarimi siireglerine
entegrasyonunda ara¢ se¢iminin yani sira, disipline 6zgili kavramsal bilgiyle desteklenmis
nitelikli istem kurgularinin olusturulmasi, basarili ve siirdiiriilebilir sonuglarin elde edilmesi
acisindan kritik bir dneme sahiptir. Bu baglamda, Mart 2023 itibartyla Stable Diffusion
tarafindan gelistirilen metinden videoya gorsellestirme teknolojisinin, dinamik tasarim
sunumlart acisindan gelecekte yapilacak ¢alismalara Onemli katkilar saglayacagi
ongoriilmektedir (Li, 2023). S6z konusu yenilik¢i araglarin, tasarim fikirlerinin daha hizli,
etkilesimli ve gorsel agidan zengin bicimde ifade edilmesine olanak tanidigi; 6zellikle kullanici

deneyimine odaklanan tasarim projelerinde anlamli avantajlar sundugu degerlendirilmektedir.

Arastirma kapsaminda gelistirilen anket formu, dijital tasarim teknolojilerini kullanan
peyzaj mimarlhig1 profesyonellerine ulastirilarak yapay zekanin mesleki baglamdaki mevcut
durumu ile potansiyeline dair goriisler elde edilmistir. Ancak sinirh katilimer sayisi sonuglarin

genellenebilirligini 6nemli 6l¢iide kisitlamigtir.

Katilime1  sayismin  Atatiirk  Universitesi Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi ile
sinirlandirilmasi, yapay zeka araglarmin tasarim disiplinlerindeki kullanimini niteliksel ve
niceliksel yaklasimlarla inceleyen calismalarin yani sira, genis 6rneklem gruplariyla yiirtitiilen
arastirmalarin 6nemini de ortaya koymaktadir (Xing vd., 2025). Bu nedenle, daha genis ve
cesitli 6rneklem gruplarini kapsayan ¢alismalara ihtiyag duyulmaktadir. Meslek mensuplarinin
yapay zekaya yonelik algilarinin daha kapsamli ve karsilastirmali bicimde degerlendirilmesi,
mevcut bulgularla paralellik gdstermektedir. Ozellikle farkli iiniversitelerde egitim gdren
mimarlik Ogrencilerinin aragtirmaya dahil edilmesi, gen¢ kusak tasarimcilarin dijital
teknolojilere dair egilimleri ve beklentileri hakkinda 6nemli katkilar saglayabilir. Giiniimiizde

dijital teknolojiler, peyzaj mimarlig1 sektoriinde yaygin bigimde kullanilmakta ve bu alandaki
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yontemler siirekli olarak gelistirilip arastirilmaktadir. Peyzaj ¢evresel verilerinin toplanmasi,
analiz edilmesi, tasarim simiilasyonlarinin gercgeklestirilmesi, dijital insa siireclerinin
yiriitiilmesi ve performans degerlendirmelerinin yapilmas:1 gibi uygulamalar, dijital
teknolojilerin peyzaj planlama ve tasarim siireciyle biitiinlestigini gostermektedir. Ozellikle
ekolojik, morfolojik ve davranigsal verilerin dijital ortamda toplanmasi ve analiz edilmesi,
tasarimin siirdiiriilebilirlik ve islevsellik acisindan daha kapsamli degerlendirilmesine olanak
tanimaktadir (Cheng, 2023) Nitekim son donemde yapilan arastirmalar, Z kusagi tasarimci
adaylarinin yapay zeka destekli tasarim araglarma yonelik ilgisinin, mesleki pratikte
dontistimsel etkiler yaratacagini gostermektedir (Tatlisu vd., 2025). Bu bulgu, sosyal bilimlerde
Z kusaginin Al temelli tasarim teknolojilerine yonelik tutumlarini inceleyen c¢aligmalar
tarafindan da desteklenmektedir (Yu vd., 2025). Ayrica literatiir, yapay zeka tabanli araglarin
tasarim disiplinlerine entegrasyonuna iliskin arastirmalarda niteliksel ve niceliksel verilerin
birlikte ele alinmasinin 6nemine dikkat ¢cekmektedir. Bu cercevede, genis 6rneklemler ve
disiplinler arasi1 yaklagimlarla yiiriitiilen ¢aligmalarin alana daha biitiinciil bir bakis sundugu

siklikla vurgulanmaktadir.

Anket sonuclar1 incelendiginde, arastirma gorevlilerinin dijital teknolojilere erisim
diizeylerinin yiiksek olmasi, yeniliklere agik olmalar1 ve teknolojik gelismelerle daha yakindan
temas halinde bulunmalariyla iligkilendirilebilir. Bu nedenle, s6z konusu grubun dijital araclari
kullanim pratiginin arastirma kapsaminda dikkate alinmasi, elde edilen bulgularin saglikli ve
dogru bir bi¢imde yorumlanmasi agisindan énemlidir. Dijital tasarim teknolojileriyle yogun
bicimde c¢alisan profesyoneller ile bu alana smirli ilgi duyanlar arasinda yapilacak
karsilastirmali analizler, mesleki uygulamalardaki farkliliklari ve adaptasyon diizeylerini ortaya
koymada onemli katkilar saglayacaktir. Literatlirde bu tiir karsilastirmali analizlerin, teknoloji
adaptasyon siirecindeki farklilagmalar1 ve kullanici beklentilerini ortaya koyma agisindan
oldukga degerli oldugu belirtilmektedir (Park vd., 2023). Bu yaklasim, ASLA gibi mesleki
kuruluglar tarafindan yiiriitiilen genis o6l¢ekli anketlerin sonuglariyla da desteklenmektedir.
Ancak bu tiir kapsamli analizlerin yiiriitiilebilmesi igin daha uzun zaman dilimleri, disiplinler-
arasi igbirlikleri ve sistematik veri toplama ¢alismalar1 gereklidir. Planlama agamasinda dikkatli
orneklem tasarimi, veri toplama araclarinin standartlastirilmast ve sektorel cesitliligin

saglanmasi, sonuclarin giivenilirligini artiracaktir.

Baslangicta yalnizca teorik diizeyde gelistirilen yapay zeka sistemleri, giinlimiizde
ozellikle “dar yapay zeka” uygulamalari aracilifiyla ¢esitli meslek alanlarinda somut
bicimde kullanilmaya baslanmistir. Makine dgrenmesi ve derin 6grenme gibi alanlardaki

ilerlemeler, bu teknolojilerin  gelisimini  hizlandirmis ve farkli disiplinlerden
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profesyonellerin erisimine agmistir. Boylece, yalnizca teknik uzmanlar degil, 6grenciler ve
yaratici disiplinlerde ¢alisan kisiler de bu araclar1 etkin bigimde kullanabilir hale gelmistir.
Yapay zekanin genel zeka diizeyine yaklagmasi halinde, 6zellikle peyzaj mimarlig1 gibi
tasarima dayali alanlarda c¢alisan uzmanlarin bu teknolojileri tanima, degerlendirme ve

kullanma becerilerinin gelistirilmesi 6nemli bir gereklilik olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Yapay zeka teknolojilerinde saglanacak gelismelerin, peyzaj tasarim siirecinin farkl
asamalarma entegre edilmesi, mesleki uygulamalarin ddniisiimiinii hizlandirabilir. insan-
yapay zeka isbirligine dayali tasarim modelleri, peyzaj mimarlig1 disiplini agisindan umut
vadeden bir aragtirma alani olarak one ¢ikmaktadir. Bu ¢er¢evede yapay zeka, yalnizca nihai
¢ozliimler liretmekten Gte, yaratici diislinceyi destekleyen bir arag olarak degerlendirilmeli;

bu katkinin niteligi, ilerleyen ¢alismalarda ayrintili bigimde analiz edilmelidir.

Teknoloji ile toplum arasindaki iligskinin karsilikl1 ve dinamik bir doniisiim silirecinde
oldugu disiiniildiigiinde, yapay zeka temelli tasarim yaklagimlarinin evrimine dair kesin
ongoriilerde bulunmak giligclesmektedir. Ancak yapay zeka uygulamalarinin erisilebilirliginin
artmasi, bu teknolojilerin peyzaj mimarligr meslegiyle iliskili olarak stratejik diizeyde ele

alinmasinit zorunlu kilmaktadir.

Leach’in (2018) de ifade ettigi gibi, yapay zeka ¢aginda tasarimcinin roliiniin yeniden
tanimlanmasi ve mesleki kimligin bu dogrultuda giiclendirilmesi biiylik 6nem tagimaktadir.
Insan zekasinin yaratici ve sezgisel yonlerinin korunarak, yapay zeka teknolojileriyle birlikte
kullanilmasi; stirdiiriilebilir, estetik ve uygulanabilir mekanlarin tasarlanmasina olanak
taniyacaktir. Bu baglamda yapay zeka, mesleki bir tehdit olarak degil; tasarim disiplinlerinde
doniisimii hizlandiran itici bir gii¢ ve yaratici siiregleri destekleyen bir ara¢ olarak
degerlendirilmelidir. Ozellikle peyzaj mimarligi gibi disiplinlerde, yapay zeka destekli
araclarin bilingli ve elestirel bicimde kullanilmasi, meslek pratiginde yenilik¢i ve biitiinciil

tasarim anlayislarinin gelistirilmesini miimkiin kilacaktir.

Tez, yapay zekanin peyzaj mimarlig1 alanindaki potansiyelini irdeleyen oncii bir giris
niteligi tasimakta; literatiir taramasi, yazilim analizleri, anket uygulamalari ve deneysel
tiretim siireclerini kapsamaktadir. Ancak siirli yazilim kapsami, az sayida katilimci ve
zaman kisit1 gibi etkenler, caligmanin bazi yonlerini sinirlamistir. Buna ragmen tez, yapay
zeka ile peyzaj mimarlig1 kesisiminde yeni arastirma sorularinin dogmasina olanak saglamis

ve ileride yapilacak kapsamli caligmalar icin temel bir zemin sunmustur.

Bu calismadan elde edilen bulgular dogrultusunda, gelecekteki arastirmalara ve

uygulamalara yonelik olarak asagidaki oneriler gelistirilebilir:
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Anket ¢aligmasi, daha genis katilimc1 gruplariyla, farkli yas ve mesleki deneyim
diizeylerini kapsayacak bi¢gimde yeniden kurgulanmali; katilimc1 profilinde ¢esitlilik
saglanmalidir.

Uretken yapay zeki araclarinin sayist ve niteligi artirilarak, yalnizca iicretsiz
erigilebilen yazilimlar degil, profesyonel diizeyde hizmet sunan {icretli platformlar da
degerlendirmeye alinmalidir.

Ayni istem metni ile hem insan tasarimcilar tarafindan manuel olarak hem de yapay
zeka aracglar tarafindan iretilen gorseller karsilastirmali analiz edilerek, ¢iktilarin
niteliksel farkliliklar1 arastirilmalidir.

Yapay zeka destekli tasarimlar yalnizca estetik kriterler acgisindan degil; teknik
yeterlilik, ¢evresel siirdiiriilebilirlik ve islevsellik dlgiitleri baglaminda da kapsamli
bicimde degerlendirilmeli, disiplinler aras1 yontemler uygulanmalidir.

Peyzaj mimarlig1 egitim programlarina yapay zeka araclarina iligkin teorik bilgi ve
uygulama becerilerini gelistirecek ders igerikleri entegre edilmeli; bu igerikler,
Ogrencilerin yapay zeka teknolojilerine karsi bilingli ve elestirel bir tutum
gelistirmelerini tesvik edecek sekilde yapilandirilmalidir.

Universitelerin tasarim ve modelleme odakli béliimlerinde, yapay zeka tabanl araglarin
kullanimin1 tesvik edecek bicimde “Dijital Tasarimda Yapay Zekd Uygulamalari”
baslig1 altinda segmeli dersler, stiidyo calismalari ve uygulama atdlyeleri diizenlenmeli;
bu kapsamda 6grencilerin iiretken yapay zeka araglarimi etik ve mesleki sorumluluk
bilinciyle kullanarak yaratic1 tasarim siireglerine entegre edebilmeleri hedeflenmelidir.
Ogrenci projelerinde yapay zeki araglarinin aktif bicimde kullanilmasi tesvik
edilmeli; proje sunumlarinda hem manuel hem de AI destekli siireglerin
karsilastirmali olarak degerlendirilmesi saglanmalidir.

Universiteler biinyesinde, yapay zeka teknolojileriyle tasarim pratigi iizerine
odaklanan arastirma laboratuvarlart kurulmali ve bu alanlarda 6grenci katilimi
desteklenmelidir.

Lisansiistii diizeyde, “Yapay Zeka Destekli Tasarim ve Siirdiirtilebilirlik” temali tez
calismalar tesvik edilmeli; multidisipliner arastirma projeleri ile sektor-liniversite is
birlikleri artirilmalidir.

Universiteler, yapay zekd ve dijital tasarim teknolojileri konusunda sektorel
paydaslarla is birlikleri gelistirerek, 0grencilerin gergek projelerde Al araglarini

deneyimleyebilecegi saha ¢alismalar1 organize etmelidir.
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« Ogrenciler icin yapay zeka ile tasarim odakl1 yarismalar diizenlenmeli; bu etkinlikler
yaratici diisiinme, problem ¢ézme ve teknoloji kullanim becerilerini gelistirmeye
yonelik bir platform sunmalidir.

« Universiteler, dgrencilerin iiretken yapay zeka araglarina erisimini kolaylastirmak
adina lisans anlasmalar1 ve agik kaynak platformlarla is birlikleri kurmalidir.

e Akademik danigsmanlik siireclerinde, 6grencilere Al teknolojilerinin tasarim siirecine
entegrasyonu konusunda mentorluk saglanmali; 6grenci projeleri, yapay zeka
araglarinin kullanimina iliskin etik ve yaratici degerlendirme kriterleri dogrultusunda
yonlendirilmelidir.

o Dijital tasarim teknolojilerinin pedagojik etkilerini 6l¢cmek ve gelistirmek amaciyla,

Ogrenci odaklt memnuniyet ve etkililik anketleri periyodik olarak uygulanmalidir.

Tezin baglangicindan bu yana gegen siiregte, liretken yapay zeka yazilimlarinda yasanan hizl
teknolojik gelismeler ve kullanici tutumlarindaki degisimler, alanin dinamik yapisin1 ve
donilistime olan yiiksek acikligini agik¢a ortaya koymustur. Bu baglamda, peyzaj
mimarlarinin kavramsal ve fikir projeleri gelistirmesine olanak taniyan iiretken yapay zeka
uygulamalari; 6zenle secilmis anahtar kelimeler ve yonlendirici istem (prompt) metinleri
araciligiyla daha giivenilir, estetik ve islevsel mekanlar tasarlama siirecine anlamli katkilar
saglayabilmektedir. Bununla birlikte, yanlis yapilandirilmis girdiler sonucu elde edilen
ciktilar yalnizca mekanin estetik biitiinliigiinii degil, ayn1 zamanda tasarimin islevsel ve
kavramsal degerini de olumsuz yonde etkileyebilmektedir. Dolayisiyla, liretken yapay zeka
tabanli tasarim siireclerinde kullaniciyr yonlendirecek sistematik bir yontem haritasinin
olusturulmasi, tasarim kalitesinin siirekliligi ve siirdiriilebilirligi ag¢isindan kritik bir

gereklilik olarak degerlendirilmektedir.
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