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OZET
DOKTORA TEZIi

ZiHINSEL ENGELLi OGRENCILERE YONELIK COKLU ORTAM
MATERYALLERININ GELISTIRME SURECI VE KULLANIMININ
OGRETMENLERE VE OGRENCILERE ETKIiSi

Omer ARPACIK
2014, 139 sayfa

Bu calismada zihinsel engelli Ogrencilere yonelik etkilesimli c¢oklu ortam
materyallerini gelistirme siirecinin ve bu materyallerin etkilesimli tahta ile kullanilarak
Ogrencilerin derse katilma ve dersi dinleme siireglerine ve 0gretmenlerin dersi isleme
siirecine etkisinin incelenmesi amaglanmistir. Calisma kapsaminda zihinsel engelli
ogrencilere yonelik etkilesimli tahtada kullanilabilecek etkilesimli ¢oklu ortam
materyali hazirlanmis ve bu materyal igerik, kullanilabilirlik ve etkilesim yonlerinden
incelenmistir. Bu amagla ¢alismada tasarim tabanli arastirma yontemi kullanilmistir.
Calisma Erzurum ilindeki bir 6zel egitim uygulama okulunda bulunan ikisi orta
derecede zihinsel engelli, biri down sendromlu ve biri otistik olmak iizere dort 6grenci
ve iki 0zel egitim Ogretmeni ile gergeklestirilmistir. Caligma stiresince goriismeler, odak
grup goriismeleri ve gozlemler yapilarak veri toplanmistir. Goriismeler yari
yapilandirilmig goriisme formlari, gozlemler ise gozlem formlar1 ile yapilmistir.
Gortisme ve gozlemler daha sonra aragtirma sorular1 cergevesinde betimsel yollarla
analiz edilerek yorumlanmistir. Arastirma sonucunda zihinsel engelli 6grencilere
yonelik gelistirilen materyallerin icerik acisindan 6gretilecek kavrama odaklanilabilmesi
icin sade bir sekilde tasarlanmasi gerektigi; kullanilabilirlik agisindan 6grencilerin tam
olarak kontroliinde olmamasi gerektigi; etkilesim acgisindan anlik geri bildirim
verilmesi, geri bildirimlerin 6grenciden 6grenciye farkli etkiler olusturabileceginden
dinamik olarak secilebilmesi gerektigi goriilmiistiir. Caligmada dgrencilerin etkilesimli
olarak materyali kullanabilmesi, etkilesimli tahtanin ¢oklu ortam nesnelerini
desteklemesi ve ekranin biiyiik olmasi1 avantaj olarak goriilmiistiir. Sonug olarak zihinsel
engelli ogrenciler kendi aralarinda ciddi farkli ozellikler gosterdikleri i¢in bu
Ogrencilere yonelik, bireylere 0zgli ihtiyaglar1 dinamik bir sekilde karsilayacak
materyallerin gelistirilmesi gerekmektedir. Ayrica etkilesimli tahta kullanimi, ekranin
biiyiik olmasi, ¢oklu ortam desteklemesi gibi agilardan avantaj olarak, yeni bir teknoloji
olmasi, grup egitiminde sinif kontroliiniin zor saglanmasi gibi a¢ilardan dezavantaj
olarak goriilmiistiir. Fakat bu dezavantajlarin zamanla azalacagi calisma sonucunda
anlagilmistir.

Anahtar Kelimeler: Coklu ortam materyalleri, etkilesimli tahta, 6zel egitim, zihinsel
engelli, otizm, down sendromu




ABSTRACT

DOCTORAL DISSERTATION

DEVELOPMENT PROCESS OF MULTIMEDIA MATERIALS FOR
STUDENTS WITH LEARNING DISABILITIES AND ITS EFFECT ON THE
TEACHERS AND STUDENTS

OMER ARPACIK
2014, 139 pages

This study aims to investigate the development process of interactive multimedia
materials for students with learning disabilities and the effects of these materials when
used on an interactive board to the students’ listening and participating the lessons and
to the teachers’ teaching process. In the scope of the study, interactive multimedia
material that can be used on the interactive board for students with learning disabilities
was developed and this material was examined in terms of content, usability and
interaction. In the study design-based research method was used. The study was carried
out in a special education school in Erzurum with four students two of whom are
mentally disabled, one with Down's syndrome and one with autism and two special
education teachers. During the study, the data were collected via interviews, focus
groups and observations. The interviews were made with semi-structured interview
forms and observations were made with the observation forms that were created.
Interviews and observations were interpreted in the framework of the research questions
by making descriptive analysis. As a result, it was seen that the materials developed for
students with learning disabilities, in terms of content, should be designed simply to
allow the students to focus on the concept to be thought, in terms of its usability, should
not be fully under the control of the student; in terms of interaction, should be giving
instant feedback. Feedbacks should be dynamically selected since they might create
different effects on different student. As a result, because students with intellectual
disabilities have different characteristics, special materials to meet the specific needs of
those students in a dynamic way should be developed. In addition, it was seen that the
use of interactive whiteboards is advantageous in some ways such as having a large
screen, supporting multi-media and  disadvantageous in some ways such as being a
new technology, causing difficulties in class control during group training. However it
has also been understood from the study that these disadvantages is likely to decrease
over time.

Key Words: Multimedia materials, interactive board, speacial education, learning
disability, otizm, down syndrome
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BIiRINCIi BOLUM

1. GIRIS

Teknoloji gilinlimiizde egitim, saglik, ulasim, haberlesme, giivenlik, gida gibi
birgok alanda hizli bir sekilde gelismekte ve etkisini hissettirmektedir (Stahl, Rogerson
ve Wakunuma, 2009). Gelisen ve yayginlasan bu teknolojiler dogrudan ve/veya dolayl
olarak butlin toplumu etkilemekte ve bircok alanda etkisini gostermesiyle insanlarin

yasamlarini kolaylagtirmaktadir.

Teknoloji gelistigi alanlarda c¢esitli agilardan kazanimlar saglamaktadir.
Teknolojinin saglik alaninda gelismesiyle gecmiste tani ve tedavi sureclerinde
karsilasilan zorluklar giderek azalmakta; ulasimda gelismesi ile insanlara zaman ve
maddi tasarruflar saglamakta; haberlesmede gelismesi ile iletisim kolaylagsmakta; gida
alaninda gelismesi ile triinler daha steril olarak Uretilmekte; giivenlik alanindan

gelismesi ile yine bir ¢ok problemi ¢6zmeye yardimci olmaktadir.

Teknolojinin gelismesi egitim alaninda 6nemli katkilar saglamaktadir. Egitimde
teknoloji kullanimi motivasyonu artirmakta, bireysel dgretime imkan vermekte, yeni
ogretim yaklasimlar1 saglamakta, 6gretmenin iiretkenligini artirmakta ve bilgi ¢aginda

teknolojinin gerektirdigi becerileri kazandirmaktadir (Roblyer ve Edwards, 2000).

Fakat giinbegiin gelisen bu teknolojilerin ¢cogu engeli olmayan insanlara yonelik
olarak gelistirilmekte ve farkli engellere sahip insanlar i¢in fayda saglamamaktadir
(Williams ve Nicholas, 2006; Yildiz, 2010). Engelli insanlar igin gelistirilen teknolojiler
ise engelli olmayan insanlara yonelik gelistirilen teknolojiler kadar hizl
gelistirilmemektedir (Davies, Stock ve Wehmeyer, 2004). Mevcut endiistri ve gelisen
teknolojiler engelli insanlarin ihtiyaclarim1 biiyiik Ol¢lide ihmal etmektedir (Yildiz,
2010). Fakat engeli olan insanlarin, olmayan insanlara gore daha zor bir yasam
stirdiikleri g6z Oniine alindiginda bu zorluklar1 hafifletmenin daha 6nemli oldugu

diistiniilmelidir. Toplumun yaklasik %12’sini engelli bireylerin olusturdugu (World



Health Organization and the World Bank, 2011) diisiintildiiglinde, engelli kisilere

yonelik gelistirilecek teknolojilerin ne kadar ¢ok insan1 etkileyecegi agiktir.
1.1. Problem Durumu ve Gerekgesi

Fiziksel, gorme, isitme, zihinsel, siiregen hastalik gibi g¢esitli engellere sahip
insanlarin farkli ihtiyaglar1 vardir. Bu ihtiyaglarin bazilar1 pahali teknolojiler ile bazilar
ise nispeten daha ucuz teknolojilerle karsilanabilir. Bu da engellilerin hayatlarini birgok
acidan kolaylastirir (Yildiz, 2010). Bdylece teknolojinin biitiin topluma sagladigi
bagimsizlik ve yasam kalitesindeki artig, engelli bireyler i¢in de saglanabilir (Gungor,
Bolat, Cengiz ve Aslan, 2011).

Engelli bireylerin toplumla biitiinlesmelerini saglayacak potansiyele sahip olan
teknoloji engelli bireylerin ¢evrelerindeki bariyerleri agsmalarin1 kolaylastirir, bagimsiz
hareket etme sanslarini artirir ve gesitli engellere gore birey i¢in adapte edilebilir (Rose,
Hasselbring, Stahl ve Zabala, 2005). Diger taraftan glinimuzde kullanilan teknolojinin
karmagik olmasi, engelli insanlarin kullanimlart i¢in bir problem teskil etmektedir
(Braddock, Rizzolo, Thompson ve Bell, 2004). Diinya geneline bakildiginda da engelli
bireylerin bilgi ve iletisim teknolojileri kullanim oranlarinin engelsiz bireylere kiyasla
onemli oranda diisiik oldugu goriilmektedir (World Health Organization and the World
Bank, 2011). Fakat 90’li yillardan sonra ozel egitimde teknoloji kullaniminda;
egitimcilerin teknoloji Ogretmeyi, Ogrenmeyi ve performanst artirma ¢alismalar

sebebiyle bir artis goriilmiistiir (Edyburn, 2003).

Engellilerin giinliik hayatlarinda yasamlarini herhangi bir sekilde kolaylastirmak
igin kullanilan teknolojiler yardimci teknolojiler olarak nitelendirilmektedir. Baska bir
ifade ile engelli kisilerin islevsel kapasitelerini artirma, siirdiirme ve gelistirmeleri i¢in
dogrudan temin edilen ya da degistirilerek kullanilan her hangi bir nesne, ekipman veya
gelistirilmis triinler yardimer teknolojiler olarak tanimlanmaktadir (Braddock, Rizzolo,
Thompson & Bell, 2004).

Ulkemizde de son yillarda engelliler icin cesitli yardimci teknolojiler
kullanilmaktadir. Goérme engelliler i¢in ekran okuyucular, kabartma ekranlar, sesli
ajandalar (Yildiz, 2010); isitme engelliler igin iletisim cihazlari, ses ve konusma

ceviriciler, ses yiikselticiler, frekans ayarlayicilar; fiziksel engelliler i¢in ise alternatif



isaretleme araglari, ekran klavyeleri, akilli sozliikler gibi teknolojiler kullanilmaktadir

(Subasioglu, 2000).

Yardimer teknolojiler 6zellikle egitim alaninda da zihinsel engellilere de
avantajlar saglamaktadir. Engelli gruplar1 arasinda zihinsel engelliler en diisiik egitim
seviyesine sahip gruptur. % 66.9’u okuma yazma bilmemektedir ve ilkokul sonrasi
egitim goérenlerin oranlari ise % 6’lardadir (Gingor vd., 2011). Yardimer teknolojiler,
zihinsel engelli ¢ocuklarin nesnelerle, materyallerle, cevreleriyle etkilesimlerini ve
gelisimsel hedeflere ulasma sanslarini artirir (Hamm, Mistrett ve Ruffino, 2006), okul-
siif diizenlemelerinde kullanilmasi ile engellilerin daha iyi bir egitim almalar1 saglanir
(Yildiz, 2010). Bu sebeple yardimci teknolojilerin zihinsel engelli bireylerin

egitimlerinde kullanilmasi1 6nem arz etmektedir (Williams ve Nicholas, 2006).

Ulkemizde 6zel egitim uygulama okullarinda zihinsel engelli bireylerin egitim-
Ogretim siirecinde yardimci teknolojilerden yeteri kadar faydalanilmadigi goriilmektedir
(Arpacik, Kursun ve Goktas, 2013a; Tekinarslan ve Yikilmig, 2005). Zihinsel
engellilere yonelik 06zel olarak gelistirilen ¢ok fazla teknoloji bulunmamaktadir
(Subasioglu, 2000). Siniflarda sadece kara tahta ve sinirli materyaller bulunmaktadir.
Materyaller de kartlar, afisler ve birkac ¢esit oyuncak ile sinirli kalmaktadir. Teknolojik
materyal olan okullarda da bu materyallerin kullaniminin oldukg¢a diisiik oldugu
gortlmektedir. Girgin, Kurt, ve Odabas1 (2011) yaptiklari bir ¢alismada bir 6zel egitim
uygulama okulunda gorev yapan 6gretmenlerin bilgisayar, CD-VCD ve televizyonlari
kullanma oranlarinin (% 8,51) diger teknolojik olmayan materyallerin kullanma

oranlarina gore ¢ok daha diisiik oldugu goriilmektedir.

Kullanilan materyallerin yan1 sira 6zel egitim uygulama okullarinda okutulan ve
MEB tarafindan verilen kitaplarda kalitesiz gorsellerin kullanildig1r ve konu ile ilgili
orneklerdeki gesitliligin yeterli olmadigi goriilmektedir. Bu okullarda gorev yapan
ogretmenlere gore Ogrencilerin egitiminde kullanilan bu kitaplar tek diizedir ve yetersiz
kalmaktadir (Arpacik, Kursun ve Goktas, 2013a). Fakat zihinsel engelli 6grencilerin
o0grenmelerindeki problemler diisiintildiigiinde, bu kitap ve materyallerin yani sira
teknolojinin derslere entegre edilmesinin egitim-6gretim siirecine katki saglayacagi
teknolojinin  bu  okullarda  kullanilmamasmin,  6gretimin  teknoloji  ile

desteklenmemesinin buytk bir eksiklik oldugu goriilmektedir.



Ozel egitim uygulama okulunda calisan Ogretmenler, bilgisayar gibi
teknolojilerin bu okullarda uygun bir sekilde kullaniminin 6grencilere bir¢cok agidan
kazanim saglayacagini belirtmislerdir. Ayrica 6gretmenler kitaplarda basitce anlatilan
konularin bilgisayar ortaminda sesli, hareketli ve ilgi ¢ekici materyallerle verilmesinin
ogrenciler acisindan ¢ok faydali olacagi, Ogrencilerin motivasyonlarini artiracagi
goriisiindedirler (Arpacik vd., 2013a). Alan yazina bakildiginda teknoloji kullaniminin
motivasyonu artirdigi bir¢ok c¢alismada goriilmektedir (Prater, 1993; Roblyer ve
Edwards, 2000; Price ve Kadi-Hanifi, 2011; Xin ve Sutman, 2011). Zihinsel engellilerin
egitim-6gretiminde de teknoloji kullaniminin faydali oldugu ile ilgili bir¢ok calisma
mevcuttur (Jeffs, Behrmann ve Bannan-Ritland, 2006; Mohammed ve Kanpolat, 2010;
Rose vd., 2005; Williams ve Nicholas, 2006). Yapilan bir deneysel ¢alismada teknoloji
kullanilan grubun teknolojinin kullanilmadig1 gruba nazaran daha istekli olduklar1 ve
derse katilimlarinin daha fazla oldugu goriilmiistiir (Twyman ve Tindal, 2006). Zihinsel
engellilerin okuma problemlerine yonelik yapilan bir ¢calismada da ¢ocuklarin internet
ve teknoloji destegi ile kitap okuduklarinda, kitaplar1 daha zevkli bir sekilde
okuduklarini ve dolayisiyla daha ¢ok kitap okuduklari belirtilmistir (Jeffs vd., 2006).

Zihinsel engelli 6grencilerdeki G6grenme  yetersizlikleri  bilgi  isleme
stireclerindeki ¢esitli giicliklerden kaynaklanmakta ve bu Ogrenciler okuma, yazma,
aritmetik gibi ¢esitli konularda zorluklar yasayabilmektedirler. Bu yetersizlikler gorsel
islem, isitsel algi veya hafiza ile ilgili problemlerden de kaynaklanabilmektedir
(Lopresti, Bodine ve Lewis, 2008). Bu agidan teknolojiye bu tiir 6grencilerde normal
Ogrencilere nazaran daha fazla ihtiya¢ duyuldugu soylenebilir. Bu 06grencilerin
egitiminde kisith olan kitap ve materyaller, teknoloji ile desteklenerek gorsellik,

isitsellik ve etkilesim kullanilarak 6grencilerin dikkatleri daha fazla ¢ekilebilmektedir.

Zihinsel engelli  Ogrencilerin ge¢ Ogrenip ¢abuk unutmalart temel
problemlerdendir (Rezaiyan, Mohammadi ve Fallah, 2007). Ogretmenin geleneksel
egitimdeki gibi sadece kitapta gosterip 6grenciden tekrarlamasini istemesinin yerine,
teknolojiden faydalanilarak 6grenilen konunun §gretmenden bagimsiz bir sekilde tekrar
tekrar calisilmasi, animasyon, video gibi ses ve goriintii iceren, ayrica etkilesimi
saglayan farkli materyallerin kullanilmasi ile bu problemin bir Odlglide asilacagi

diistiniilmektedir.



Turkiye’de zihinsel engellilerin egitiminde teknolojinin kullanilmasina yonelik
yapilan ¢aligma sayist son yillarda gittikce artmaktadir. Bu calismalara TUBITAK
destegi ile yiirlitilen 2 projeyi 0rnek verebiliriz. Bunlar “Yetigskin Zihinsel Engelli
Bireylere Beceri Ogretimi igin Ailelere Yonelik Mobil Destekli Cevrimici Yazilimin
Etkililigi” ve “Ozel Egitim Ogrencilerine Yonelik Teknoloji Ile Zenginlestirilmis
Ogrenme Ortamlar1 Kullanarak Temel ve Bilissel Kavramlarm Ogretimi ve Etkililigin
Arastirilmast” isimli projelerdir. Bu projelerden birinde web temelli olarak videolar ile
zihinsel engellilere beceri 6gretimi yapilirken digerinde ise akilli oyuncak ve masa
seklinde olan bir dokunmatik ekran ile etkinlikler gerceklestirilmektedir. Bunlarin yani
sira az saylda da olsa zihinsel engellilere yonelik teknoloji kullanimu ile ilgili caligmalar

(Baran ve Beyazgiil, 2013; Celik, 2013; Karal, Kokog¢ ve Ayyildiz, 2010) mevcuttur.

Bu calismada FATIH Projesi kapsaminda dagitilan etkilesimli dokunmatik tahta
kullanilarak zihinsel engelli Ogrencilerle kavram 06gretimine yonelik uygulamalar
yapilmistir. Zihinsel engelli 6grencilerde motor beceriler smirli olabilmekte, Klavye
veya fare kullanmadan yaptiklar islemlere daha iyi odaklanabilmektedirler (Williams
ve Nicholas, 2006). Bu ¢alismada materyalin sunumu igin kullanilan etkilesimli tahta
teknolojisi hem video, ses, animasyon gibi ¢oklu ortam araclarin1 destekleyen hem de
Ogrencilerin dokunarak kullanabilecekleri bir teknolojidir. Etkilesimli tahtay1
ogrencilerin dokunarak kullanabilmelerinin avantaj oldugu uzmanlarca belirtilmistir.
Yapilan bir calismada dokunmatik ekran kullanilmasinin zihinsel engelli 6grenciler i¢in
kolay ve kullanish bir sekilde etkilesimi sagladigi, 6zellikle motor becerileri diisiik olan
Ogrencilerin fare kullanmalar1 yerine dokunmatik ekrani kullanmalarinin daha kolay

oldugu goriilmiistiir (Uzun, Kaya, Kursun ve Cagiltay, 2011).

Etkilesimli tahta kullanilmasinin baska bir amaci ise tahtanin biiyiik olmasidir.
Ogrencilerle geleneksel egitimde genelde kiiciik kartlar ile calismalar yapilmaktadir.
Zihinsel engelli 6grencilerin biiyiikk ekranlar ile daha kolay islem yapabilmelerinden

(Lopresti vd., 2008) dolay1 etkilesimli tahtanin kullanim1 bir avantaj saglamaktadir.

Ayrica zihinsel engelli 6grencilerin 6grenmelerinde énemli faktorlerden biri de
tekrardir. Bu 6grencilere 6gretim yapildiginda sik sik tekrarlar yapilmalidir (MEGEP,
2009). Bir 6gretmenin bir konuyu tekrar tekrar anlatmasi &gretmenin tiikenmislik

diizeyini artirarak verimini diisiirmektedir. Fakat bilgisayar veya farkli bir teknoloji ile



konu sunulurken bdyle bir problem olmadigi i¢cin 68renci o konu ile ilgili etkinligi

istedigi kadar yapabilir (Sivin-Kachala ve Bialo, 2000).

Alan yazinda goriildiigii lizere teknolojinin zihinsel engelli 6grencilerin
o0grenmelerinde ne kadar etkili oldugu bilindigi halde iilkemizde 6zel egitim uygulama
okullarinda yeterli teknolojinin olmamas1 bir eksikliktir. Bu ¢er¢evede zihinsel engelli
ogrencilerin rahathikla kullanabilecekleri teknolojilere ve bu teknolojilerde
kullanabilecekleri gorsel ve isitsel agidan zengin, Ogrenmelerini kolaylastiracak
etkilesimli materyallerin gelistirilmesine ihtiya¢ oldugu disiiniilmektedir. Cizelge
1.1°de zihinsel engellilerin problemleri ve bu calismada da kullanilan teknolojinin

getirdigi bazi ¢oziimler verilmistir.

Cizelge 1.1.

Zihinsel Engelli Bireylerin Ozellikleri ve Teknoloji Kazanimi

Zihinsel 6grencilerin ozellikleri Teknolojinin kazanim

Cabuk unuturlar, bellekleri zayiftir. Hatirlamalari Bir 6gretmenin bir konuyu tekrar tekrar anlatmasi

zordur (Ozen, 2012). Bu 6grencilere dgretim problem olabilir, fakat bilgisayar veya farkli bir

yapildiginda sik sik tekrarlar yapilmahdir (Silver, teknoloji ile konu verilirken bdyle bir problem

2001). olmadigi i¢in 6grenci o konu ile ilgili etkinligi
tekrar tekrar yapabilir (Sivin-Kachala ve Bialo,
2000).

Gorsel, dokunsal ya da isitsel uyaranlara kargi asirt ~ Coklu ortam materyalleri ¢esitli formlarda

hassasiyetleri vardir (Tekinarslan, 2012). etkilesimi miimkiin kilarak 6grencilere aktivitler

yapma sans1 verir (Alessi ve Trollip, 2001).

Ilgi siireleri, dikkatleri kisadir (Gonener vd, 2010).  Coklu ortam materyalleri kullanildig1 igin
bilgisayarlarin bu tiir 6grencilerin dikkatlerini
topladig1 ¢esitli galismalarda goriilmektedir
(Mohammed ve Kanpolat, 2010).

Soyut terim, kavram ve sembolleri 6grenmeleri Soyut kavramlari bilgisayar ortaminda gesitli

yavas ve zordur (GOnener vd, 2010), somut sekillerde somutlastirilabilir ve 6grenciye bu

kavramlar1 daha iyi anlarlar sekilde sunulabilir.

Motor beceriler sinirli olabilmekte (Williams ve Motor becerileri sinirli olmasi ve fare-klavye

Nicholas, 2006). kullanamamalar1 durumunda dokunmatik ekrani
kullanmalar1 daha kolay olacaktir (Uzun ve Ark,
2008).

1.2. Calismanin Amaci

Bu ¢aligmanin temel amaci; zihinsel engelli 6grencilere yonelik etkilesimli goklu
ortam materyallerini gelistirme silirecini ve bu materyallerin etkilesimli tahta
kullanilarak 6gretmenlerin dersi isleme siirecine Ve 6grencilerin derse katilma ve dersi

dinleme sireglerine etkisini incelemektir. Caligma kapsaminda zihinsel engelli



ogrencilere yonelik etkilesimli tahtada kullanilabilecek etkilesimli bir ¢oklu ortam
materyal hazirlanmig ve bu materyalin igerik, kullanilabilirlik ve etkilesim yoniinden
nasil olmas1 gerektigi incelenmistir. Ayrica hazirlanan materyalin ve etkilesimli tahtada
kullanimimin 6grenciler ve Ogretmenler {izerindeki egitsel ¢iktilar agisindan etkisi

arastirilmistir. Calismanin aragtirma sorulari ise su sekildedir:

1. Zihinsel engelli o6grencilere yonelik etkilesimli g¢oklu ortam materyalleri
hazirlanirken;
a. Icerik
b. Kullanilabilirlik
c. Etkilesim
yoniinden nelere dikkat edilmelidir?
2. Zihinsel engelli 6grencilerin egitiminde etkilesimli tahta kullanilarak etkilesimli
coklu ortam materyalleri ile destekli derslerin islenmesinin;
a. Ogretmenlerin dersi isleme siirecine ve
b. Ogrencilerin derse katilma ve dersi dinleme siireglerine,

etkisi nedir?

1.3. Calismanin Onemi

Tiirkiye’de 6zel egitim uygulama okullarinda yardimci teknolojiden yeterli
diizeyde yararlanilmamasi biiyiik bir eksikliktir (Arpacik vd., 2013a; Tekinarslan ve
Yikilmis, 2005). Bu ¢alisma sonucunda 6zel egitim uygulama okullarinda kullanilacak
teknolojilerin ne derece dnemli oldugu, 6grencilere ve d6gretmenlere ne dlgiide katkilar
saglayacagi goriilmektedir. Bu agidan yapilan bu ¢alisma, diger 6zel egitim uygulama

okullarinda da teknolojinin kullanilmasi i¢in bir 6rnek teskil edecektir.

Bunun yani sira 6zel egitim uygulama okullar1 MEB tarafindan yiiriitiilen
FATIH projesi kapsamma heniiz alinmamustir. Fakat MEB tarafindan bu konuda
calismalar yiiriitiilmektedir. Bu ¢alismanm, FATIH projesinin &zel egitim uygulama
okullarinda da baglamasi i¢in bir ornek teskil edecedi ve bir kilavuz olacag
diisiiniilmektedir. Ayrica FATIH projesi kapsaminda etkilesimli tahtanin tiim 6zel
egitim uygulama okullarina yayilmasi halinde, bu teknolojinin &gretmenlere ve

Ogrencilere nasil etkisi olacagi hakkinda da konu ile ilgili kisilere 151k tutacaktir.



Zihinsel engelli 6grencilerin 6grenmelerindeki farkliliklar diisiiniildiiglinde onlar
icin gelistirilecek materyallerin normal 6grenciler i¢in hazirlanacak materyallerden
farkli olmasi gerektigi siiphesizdir. Bu aragtirmanin bulgularinin zihinsel engelli
Ogrenciler i¢in materyal gelistirecek aragtirmacilar tarafindan kullanilabilecegi ve
materyal gelistirme siirecinde dikkat edilmesi gereken noktalara 11k tutabilecegi

varsayilmaktadir.
1.4. Varsayimlar
Bu ¢alismada asagidaki varsayimlar g6z 6niinde bulundurulmustur:
(1) Calismaya katilan 6grencilerin farkli biligsel seviyelerdedirler.
(2) Calismaya katilan d6grenciler temel bilgisayar becerilerine sahip degildirler.
(3) Calismaya katilan 6gretmenler temel bilgisayar becerilerine sahiptirler.
(4) Uzmanlar ve 6gretmenler goriismelerde samimi ve igtenlikle cevap vermislerdir.
1.5. Smirhhiklar
Bu caligmada asagidaki sinirliliklar g6z 6niinde bulundurulmustur:

(1) Erzurum ilinde ¢alismanin yapildig: tarihlerde yalnizca bir 6zel egitim uygulama

okulunun olmasi1 ve bu okulda ¢alisma amacina uygun drneklemin sinirl olmasi.
(2) Segilen 6rneklemin farkli siniflardan bir araya getirilmesi.
(3) Orneklemi olusturan dgrencilerin farkl1 zihinsel engellere sahip olmalar.

(4) Calisma yapilan ogretmenlerin daha oOnce bdyle bir teknolojiyi sinifta
kullanmamis olmalar1 ve bu Ogretmenlerin teknolojiye karsi tutum ve

yaklasimlariin yeni olusuyor olmasi.
(5) Calismanin sinirh bir siire zarfinda yapilmasi.
1.6. Terimler ve Kisaltmalar

Engel: Bir seyin ger¢eklesmesini onleyen sebep, mani, mahzur, miiskiil, plriz,

mania, handikap olarak tanimlanmistir (TDK, 2013).



Zihinsel Engel: Bireyin gulnliik yasam ve pratik becerilerini etkileyecek Olcude
zihinsel fonksiyonlarinda ve uyumsal davranislarinda dnemli derecede problemi olma

durumudur (Ellis ve Luckasson, 1984).

Down Sendromu: 21. kromozom giftinde fazladan bir kromozom bulunmasi

durumu ve bunun sonucu olarak ortaya ¢ikan hastaliga verilen isimdir (Patterson, 2009).

Otizm: “Sosyal etkilesim sorunlar1 ve sinirli/yinelenen ilgi ve davraniglarla ya da
cogunlukla oldugu gibi bu sorunlarin yan sira, dil ve iletisim becerilerinde gozlenen
siurliliklarla ortaya ¢ikan ileri derecede ve karmasik bir gelisimsel yetersizlik tiiriidiir”

(Ozen, 2012, s. 24).

Yardimer Teknolojiler: Engelli kisilerin islevsel kapasitelerini artirma, siirdiirme
ve gelistirmeleri i¢in dogrudan temin edilen ya da degistirilerek kullanilan herhangi bir

nesne, ekipman veya gelistirilmis tiriin olarak tanimlanmaktadir (Braddock vd., 2004).

Etkilesimli Tahta: 65” LCD panele sahip, ¢oklu dokunmatik destegi saglayan ve

duvara monte edilerek kullanilan bir bilgisayardir.

Coklu Ortam Materyalleri: Yazi, resim, hareketi resim/video ve ses gibi birden

fazla ortami birlikte igeren materyallerdir materyalleri.



IKINCi BOLUM

2. KURAMSAL CERCEVE VE ILGILi ARASTIRMALAR

2.1. Engel ve Engellilik

Engel, bir seyin gergeklesmesini onleyen sebep, mani, mahzur, miiskiil, piiriiz,
mania, handikap olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2013). Engelli ise bireyin sahip oldugu
yetersizliklerden kaynakli yas, cinsiyet, sosyal ve kiiltiirel faktorlere bagli olarak
oynamasi gereken rolleri yerine getiremeyen kisidir (Cavkaytar ve Diken, 2007). Bu
tanimin yani sira Birlesmis Milletler tarafindan ve anayasamizda benzer engellilik
tanimlar1 yapilmistir. Birlesmis Milletler engelliligi bir kisinin kisisel ya da sosyal
yasantisinda kendi kendisine yapmasi gereken isleri, bedensel veya ruhsal
yeteneklerindeki kalitimsal ya da sonradan olma herhangi bir noksanlik sonucu
yapamamast seklinde tanimlanmustir (Koca, 2010). Ulkemizde engellilere yonelik
hazirlanan 5378 sayili kanunda engelli, “Dogustan veya sonradan herhangi bir nedenle
bedensel, zihinsel, ruhsal, duyusal ve sosyal yeteneklerini ¢esitli derecelerde kaybetmesi
nedeniyle toplumsal yasama uyum saglama ve giinlik gereksinimlerini karsilama
giicliikleri olan ve korunma, bakim, rehabilitasyon, danismanlik ve destek hizmetlerine

ihtiyac duyan kisi” olarak tanimlanmaktadir.

2011 Dinya Engelli Raporuna gore diinya niifusunun yaklasik %12’sinin bir tar
engellilik durumu ile yasadig1 tahmin edilmektedir (World Health Organization and the
World Bank, 2011). Tiirkiye Devlet Istatistik Enstitiisiiniin 2002 verilerine gore, iilke
ndfusunun %12.29°u en az bir engele sahiptir (Cavkaytar ve Diken, 2007).

2.2. Engel Tarleri

Engellilik; bireylerin kendine 6zgli engellerinin olmasi, bu engellerin
tanilanmasi, ihtiyaclarinin belirlenmesi, egitimlerinin engellerine yonelik planlanmasi

ve yapilmasi igin ortak Ozelliklerine gore siniflandiriimaktadir. MEB Ozel Egitim
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Hizmetleri Yonetmeligi’nde engelli bireyler asagidaki gibi siniflandirilmislardir (MEB,
2006) .

e Zihinsel 6grenme yetersizligi olan bireyler

e Otistik 6zellikler gosteren bireyler

e Isitme yetersizligi olan bireyler

e Gorme yetersizligi olan bireyler

e Ortopedik yetersizligi olan bireyler

e Dil ve konugma giicliigii olan bireyler

e Ozel 6grenme giigliigii olan bireyler

e Duygusal, davranissal ve sosyal uyum gii¢liigii olan bireyler

o Dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu gosteren bireyler

Engel tiirleri cesitli kurumlar tarafindan yapilan farkli kategorilerde karsimiza
cikabilmektedir. Diinya Saglik Orgiitii’de engellileri farkli kategorilerde siniflandirmis
ve engelli oranlarin1 Cizelge 2.1°deki gibi vermistir (World Health Organization and the
World Bank, 2011).

Cizelge 2.1.
Diinya Saglik Orgiitiiniin Verilerine Gére Diinyadaki Ozel Gereksinimli Bireylerin
Dagilimi

Engel Turd Orani (%)
Gorme engelliler 0.2
Isitme engelliler 0.6
Fiziksel engelliler 1.4
Gii¢ 6grenenler/Zihinsel engelliler 2.3
Hafif duzeyde (Egitilebilir) 2.0
Orta ve agir diizeyde (Ogretilebilir) 0.3
Dil-konusma giigliikleri olanlar 3.5
Uzun slireli hasta olanlar 1.0
Uyum sorunu olanlar 1.0
Korunmaya muhtag bireyler 2.0
Toplam 12.0

Bu oranlara bakildiginda toplam niifusun %2.3’{inli zihinsel engelli insanlarin
olusturdugu goriilmektedir. Bu oran Tiirkiye igin %2.8 olarak verilmektedir (iftar,

1998). Bu calismada da zihinsel engellilere odaklanilarak bir aragtirma yiiriitiilmistiir.
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2.3. Zihinsel Engellilik

Zihinsel engellilik (mental retardasyon, learning disability, intellectual
disabilty), AAIDD (American Association on Intellectual and Developmental
Disabilities)'nin tanimina gore, bireyin giinliik yasam ve pratik becerilerinin etkileyecek
ol¢iide zihinsel fonksiyonlarinda ve uyumsal davraniglarinda 6nemli derecede problemi

olma durumudur (Schalock vd., 2010).

Zihinsel engelli bireyler ise iilkemizde 2006’da yaymlanan Ozel Egitim
Hizmetleri Yonetmeligi’nde “Zihinsel islevler bakimindan ortalamanin iki standart
sapma altinda farklilik gosteren, buna bagli olarak kavramsal, sosyal ve pratik uyum
becerilerinde eksiklikleri ya da smirliliklar1 olan, bu 6zellikleri 18 yasindan 6nceki
gelisim doneminde ortaya ¢ikan ve 6zel egitim ile destek egitim hizmetlerine ihtiyag

duyan birey” (MEB, 2006) olarak tanimlanmustir.

Zihinsel engelli bireylerin biligsel fonksiyonlarinda yaslarinin gerektirdigi
Olgiide biligsel islevleri goremeyecek derecede bozulma vardir (Boyle ve Scanlon,
2009). Bu kisiler ¢esitli yasam becerilerini 6grenme ve yerine getirmede ciddi gii¢liikler
cekmektedirler (Eripek, 1998). Ayrica bu bireylerin zihinsel fonksiyonlarinda oldugu
gibi davranislarinda 6nemli derecede bozulma bulunmaktadir (Braddock vd., 2004). Bu

sebeple bu bireyler 6zel egitime ihtiya¢ duymaktadirlar.

Zihinsel engellilerin  temel problemi 6grenmelerinin  zor bir sekilde
gerceklesmesi, geg Ogrenip cabuk unutmalaridir (Rezaiyan, Mohammadi ve Fallah,
2007). Bunun sebebi bilgi isleme siireglerindeki ¢esitli gligliiklerden kaynaklanmaktadir
(Lopresti vd., 2008). Zihinsel engelli bireylerin bir diger problemi ise algilarinin
akranlarina nazaran yetersiz olmasidir. Bu yetersizlikler gorsel algi yetersizligi,
duyussal algr yetersizligi veya hem gorsel hem duyussal alg1 yetersizligi olarak ortaya
cikabilmektedir (Silver, 2001). Gorsel algi yetersizligi olan Ogrenciler gordiiklerini
organize edemezler. Ornek olarak “3” rakamin “E” harfi olarak algilayabilir, “was”
kelimesini “saw” olarak okuyabilirler. Ayrica odaklanmalar1 gereken nesneler digindaki
nesnelere odaklanabilirler. Duyugsal algi yetersizligi olan Ogrenciler de duyduklari

kelimeleri karistirirlar. Ornek olarak “gel” kelimesini “gol” olarak algilayabilirler. Bu


http://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=AAIDD&action=edit&redlink=1
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yiizden bu tip 6grencilerle konusurken daha yavas konusulmasi veya sdylenilen seyin

tekrar izah edilmesi gerekebilir (Silver, 2001).

Bu sebeplerden dolay1 zihinsel engelli bireyler saglikli akranlar1 gibi geleneksel
ogretim yontemlerden faydalanamazlar ve bireysel 6zelliklerine gore yapilandirilmis
Ozel ogretim yontemlerine ihtiyag duyarlar (Boyle ve Scanlon, 2009). Zihinsel
engelliler, engellilik derecesine gore Cizelge 2.2’de verilen 7Diinya Saglik Orgiitii
(WHO) ve Amerikan Psikiyatri Dernegi (APA)’nin siniflamalarina gore tanisal olarak 4
farkli gruba ayrilmiglardir (World Health Organization, 1997; American Psychiatric
Association, 2000).

Cizelge 2.2.

Zihinsel Engelli Bireylerin Siniflandiriimas:

1Q (WHO) 1Q (APA) Psikolojik Tan Egitsel Tam
70-50 70-55 Hafif duizeyde zihinsel yetersizlik Egitilebilir
50-35 55-35 Orta duzeyde zihinsel yetersizlik Ogretilebilir
35-20 35-25 Agir diizeyde zihinsel yetersizlik Bagimli

20 ve alt1 25 ve alt1 Cok agir diizeyde zihinsel yetersizlik Tam Bagimli

Hafif Duzeyde Zihinsel Yetersizlik: “Bireyin egitim donemi iginde, sinirh
seviyede destek egitim hizmetlerine ve 6zel diizenlemelere ihtiyaci olmasi durumudur.”
(MEB, 2000). Bu c¢ocuklarin goriiniim itibariyle diger ¢ocuklardan hicbir farklart
yoktur. Bu duizeydeki bireyler kavramsal, sosyal ve uyum becerilerindeki hafif diizeyde

yetersizlikten dolay1 sinirlt diizeyde de olsa 6zel egitime ihtiyag duyarlar (MEB, 2006).

Hafif diizeyde zihinsel yetersizligi olan bireyler “egitilebilir” olarak
nitelendirilen gruba dahildirler (Gonener vd., 2010). Akranlarina kiyasla dikkat siireleri
daha kisadir, bagka bir bireyin destegine ihtiya¢ duyarlar, kelime dagarciklar1 azdir,
matematik ve okuma-anlama gibi temel becerilerde zorluk cekerler, soysal uyum ve
kendine giiven sorunlar1 vardir (Guven, 2008). Bu bireyler orta ve agir diizeyde olan
zihinsel bireylere nazaran daha az destege ihtiya¢ duyarlar. Duyussal ve motor becerileri
akranlar1 ile 6nemli bir farklilik géstermedigi i¢in okula baslayana kadar yetersizlikleri
fark edilmez (Gonener vd., 2010). Bu bireylerin 6zellikleri dikkate alinarak egitim-

Ogretim faaliyetleri gergeklestirildiginde daha az sorun yasanir ve 6grencinin basarisinin
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artmasi miimkiindiir. Ayrica simif ortammin da bu bireylere gore diizenlenmesi
basarilarinin artmasinda son derece etkilidir (Guven, 2008). “Ayirt etme giigliikleri ve
sadece belirli bir uyarana karsi dikkatlerini toplama sorunlar1 vardir.” (Tekinarslan,
2012). Hafif derecede zihinsel yetersizlige sahip bireylerin genel ozellikleri soyledir
(Glven, 2008; GoOnener vd., 2010).:

e Bu bireyler igin kavramlari gorsel olarak gostermek etkilidir.

e Okuma-yazma, matematik, 6z bakim becerilerini 6grenebilir, kendi bakimlarini
yapabilirler, fakat zaman zaman gesitli saglik kurallarinin hatirlatilmasina
ihtiyac duyabilirler.

e Bagkalariyla yarisabilirler ve is birligi yapabilirler, sosyal etkinliklere sinirli da
olsa katilirlar. Fakat karmasik planlama, dikkat ve diizenleme gerektiren
etkinlikleri strdiremezler.

e Bir etkinligi baslatabilir, en az 15-20 dakika dikkatlerini surdurebilirler.

e Karmasik beceri gerektirmeyen islerde calisabilirler, hayatlarini idame

ettirebilecekleri sekilde is becerisi edinebilirler.

Hafif diizeyde zihinsel yetersizlige sahip bireyler 6 ile 12 yas aras1 ¢ocuklardaki
zekédya sahiptirler. Bu bireyler zihinsel engelli bireylerin %75-85’ini olustururlar
(Gonener vd., 2010).

Orta Duzeyde Zihinsel Yetersizlik: “Bireyin temel akademik, giinliik yasam ve
1§ becerilerinin kazanilmasinda yogun 6zel egitim ihtiyact olmasi durumudur.” (MEB,
2000). Bu duzeydeki bireyler kavramsal, sosyal ve uyum becerilerindeki orta diizeyde
yetersizlikten dolay1 akademik, is ve giinliik yasam becerilerinin kazanilmasinda 6zel

egitim ve destek egitimlerine yogun sekilde ihtiyag duyarlar (MEB, 2006).

Orta derecede zihinsel engelli bireyler “6gretilebilir” olarak nitelendirilen gruba
dahildirler. Okul 6ncesi donemde fark edilirler, dil ve anlama problemleri vardir. Ayrica
motor becerilerinde ve 6z bakim ile ilgili islevlerinde normal ¢ocuklara gore farklilik
gosterirler. 1 ile 3 yas aras1 ¢ocuklardaki zekaya sahiptirler ve en fazla ilkogretim 2.
smif diizeyine kadar ¢ikabilirler. Zihinsel engelli bireylerin %7-10’u orta dizeyde
zihinsel yetersizligi sahiptirler. Bu bireylere yeterli destek saglandiginda toplumsal

hayata uyum saglayabilirler (G6nener vd., 2010).
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Agir Diizeyde Zihinsel Yetersizlik: “Bireyin 6z bakim becerilerinin 6gretimi
de dahil olmak iizere yasam boyu siiren, yasamin her alaninda tutarli ve daha yogun
0zel egitim ve destek hizmet ihtiyacit olmasi durumudur.” (MEB, 2000). Bu bireyler,
zihinsel islevler, sosyal ve pratik uyum becerilerindeki eksiklikleri nedeniyle 6z bakim
becerilerinin 6gretimi de dahil olmak Uzere yasam boyu yogun bir 6zel egitime ihtiyag
duyarlar (MEB, 2006).

Agir diizeyde zihinsel yetersizligi sahip engelli bireylerde belirli bir Glgtde
motor gerilik de vardir. Bu bireyler ya hi¢ konusamazlar ya da erken g¢ocukluk
doneminde kazandiklar1 ¢ok az konusma becerisine sahip olurlar. Oz bakimla ilgili baz1
isleri yapmay1 Ogrenebilirler, fakat yasamlari boyunca bagkalarina ihtiya¢ duyarlar.
Zihinsel engelli bireylerin %3-4’i agir diizeyde zihinsel yetersizligi sahiptir (Gonener
vd., 2010).

Cok Agir Diizeyde Zihinsel Yetersizlik: “Bireyin zihinsel yetersizligi yaninda
baska yetersizlikleri bulunmasi nedeniyle 6z bakim, giinlik yasam ve temel akademik
becerilere sahip olmamasindan dolayr yasami boyunca bakim ve goézetim ihtiyaci
olmasi durumudur.” (MEB, 2000). Ikinci bir 6zre sahip olma olasiliklari, diger gruplara

gore daha yuksektir.

Cok agir diizeyde zihinsel yetersizlige sahip engelli bireylerde klinik bakima
ihtiyac duyarlar ve 6zel ndrolojik sorunlart vardir. Engellilikleri dogum sirasinda ya da
dogum sonrasinda fark edilir. Yasamlar1 boyunca 6zel bakima ihtiyag duyarlar. O ile 2
yas arasi ¢ocuklardaki zekaya sahiptirler. Zihinsel engelli bireylerin %1-2’si ¢ok agir
diizeyde zihinsel yetersizligi sahiptir (Gonener vd., 2010). Zihinsel engelliler genel

ozellikleri Cizelge 2.3’te verilmistir.
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(Tekinarslan, 2012)

(Ozen, 2012)

(Reddy, 2004)

(Ellis ve Luckasson, 1984)

Fiziksel gelisimleri yavastir, el-g6z koordinasyonu gug
saglarlar.

Igi siireleri, dikkatleri kisadir ve yeterli yogunluk
diizeyinde degildir Algilar1 ve tepkileri basittir.

<

< | = |(Gonener vd., 2010)

<2

2

Uzun ve kisa siireli bellekte bilgileri toplama ve
kullanmada problemleri vardir. Cabuk unuturlar, bellekleri
zayiftir, hatirlamalar1 zordur.

<

Birden fazla uyaranin oldugu yerlerde bilgiyi alma ve
kullanma sorunlar1 vardir.

Problem ¢dzme, sonuglarini degerlendirme gibi bilis 6tesi
becerilerde giicliik yasarlar.

Gegmisteki basarisizliklarindan dolay1 kaygilar yiiksek,
motivasyonlar: diisiiktiir.

Genelleme problemleri yasarlar.

Soyut terim, kavram ve sembolleri 6grenmeleri zordur.
Somut kavramlari daha iyi anlarlar.

Dil gelisimlerinde, dili anlamada sorunlar1 vardir. Hafif
diizeyde olanlarin digerlerine gore bu sorunlar daha azdir.

Akademik olarak akranlarina gore daha basarisizdirlar.

Sosyal iliskilerde ve faaliyetlerde giigliik yasarlar. Sosyal
faaliyetlere karsi ilgileri azdir. Zor arkadaslik kurarlar ve
uzun siire devam ettiremezler.

< ] =2 < |=2] <2 | 2 | <&

Zihinsel engelliler hafif derecede, orta derecede, agir derecede ve cok agir

derecede zihinsel yetersizlige sahip bireyler olarak siniflandirilmalarinin yani sira, bazi

0zel hastaliga sahip bireyler de zihinsel engelli olarak tanimlanirlar. Down Sendromu da

bu hastaliklardan biridir. Down sendromu genetik dizensizlik sonucu insanin 21.

kromozom ciftinde fazladan bir kromozom bulunmasi durumu ve bunun sonucu olarak

ortaya ¢ikan hastaliga verilen isimdir. Bu bireyler ayn1 zamanda zihinsel engellidirler

(Patterson, 2009). Down sendromlu bireyler farkli derecelerde 6grenme giigliigiine

sahiptir. Down sendromlu cocuklar yiirimeyi, konusmayi ve tuvalet egitimini

Ogrenirler, fakat yasitlarina gére daha gec 6grenirler.
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2.4. Otizm

Otizm “Sosyal etkilesim sorunlar1 ve siirli/yinelenen ilgi ve davranislarla ya da
cogunlukla oldugu gibi bu sorunlarin yani sira, dil ve iletisim becerilerinde g6zlenen
siirliliklarla ortaya ¢ikan ileri derecede ve karmasik bir gelisimsel yetersizlik tiradur”
(Ozen, 2012, s. 24). Bu bahsedilen yetersizlik durumlarinin erken ¢ocukluk déneminde
ortaya c¢ikmasi ile oOzel egitime ihtiyagc duyan bireylerde otistik birey olarak
tanimlanmaktadir (MEB, 2006).

Otizm genelde 2 yasindan sonra ortaya ¢ikar. Bu ¢ocuklarin konusma ve dil
gelisimlerinde akranlarina gore bir gecikme ve sosyal gelisimlerinde bir yetersizlik s6z
konusudur (Sicile-Kira, 2003; Ozen, 2012; Tekinarslan, 2012). Otistik bireylerin genel

Ozellikleri Cizelge 2.4’te verilmistir.

Cizelge 2.4.
Otizimli Bireylerin Genel Ozellikleri

(Ozen, 2012)
(Tekinarslan, 2012)

Cevresindeki kisilerin farkinda degillerdir.

Go6z kontag1 kurmada yetersizlik goriiliir.

Karsilikli iletisimde problem yasarlar, diyalog kurmada
problem yasarlar. Arkadas iliskilerinde yetersizdirler
Konusma becerileri akranlar1 gore daha geridir.
Nesnelerde daha ¢ok ayrintrya takilirlar. \
Hareketli, dénen ya da parlak nesneler daha ¢ok N N
dikkatlerini ceker.

Zihinsel olarak gelismeleri akranlarina gore daha N
geridedir.

Gorsel, dokunsal ya da igitsel uyaranlara kars1 asir N
hassasiyet veya tutarsiz davranis sergilerler.

< < |(Sicile-Kira, 2003)

< |

2| < |

Otistik ogrencilerin egitiminde tek tek bireylere 6zgiin planlar yapilmalidir.
Egitimin yapilacagi ortam 6grencilerin 6zelliklerine, ilgi dlizeylerine gore uygun sekilde

dizenlenmelidir. Otizm tanis1 koyulmus bireylerin yaklasik %70 - 80’inde zihinsel
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yetersizlik de goOzlenmekte (Tekinarslan, 2012) ve zihinsel yetersizlikleri farkli
seviyelerde olabilmektedir. Bu bireyler odaklanmada problem yasarlar ve bir oyuncak
ya da nesne ile ilgilendiklerinde o nesnenin yalnizca bir noktasina odaklanabilirler

(Ozen, 2012).
2.5. Yardimal Teknolojiler

Braddock vd. (2004) engellilerin gesitli aktivitelerinde kullandiklar1 teknolojiler
yardime1 teknolojiler olarak adlandirilmaktadir. Yardimci teknolojiler, engelli kisilerin
islevsel kapasitelerini artirma, siirdiirme ve gelistirmeleri i¢in dogrudan temin edilen ya
da degistirilerek kullanilan herhangi bir nesne, ekipman veya gelistirilmis {iriinler olarak
tanimlanmaktadir (Braddock vd., 2004). Bu teknolojiler; ucuz, basit ve kolay bir sekilde
bulunabilen diisiik teknolojiler (low-tech) ile gelismis ve karmasik materyaller iceren
ileri teknolojiler (high-tech) olarak iki kategoride siniflandirilmaktadir (Yildiz, 2010;
World Health Organization and the World Bank, 2011)

Bir ara¢ olarak teknoloji kullanimi verimliligi ve performansi artirir (Martin,
2005). Engellilerin ¢evrelerindeki zorluklar1 asmay1 saglar, bagimsiz hareket etme
sanslarii artirir ve yardimci teknolojiler ¢esitli engellere gdre birey i¢in adapte
edilebilirler (Rose vd., 2005). Planlama, yiiriitme, dikkat, hafiza, okuryazarlik, sosyal ve
davranigsal gibi c¢esitli durumlarla ilgili sorunlarda da yardimci teknolojiler

kullanilabilir (Lopresti vd., 2008).

Engelli insanlar gilindelik yasamlarinda farkli faaliyetler i¢in yararlandiklar
yardimci teknolojilerden bazilar1 séyledir (Disability Rights Network of Pennsylvania,
2012):

o Elektrikli veya manuel tekerlekli sandalye, scooter, baston, walker ve standing
araclar

e {letisim araglar1 (ses iireten cihazlar), ses yiikselticiler, konusma taniyan cihazlar

e Dayanikli tibbi ekipmanlar ve medikal malzemeler (hasta asansorler,
inkontinans malzemeler gibi)

e Ortezler ve protezler (isitme cihazlari, electric larynxes gibi)

e Ev, is, okul, bakim tesisleri ve diger yerlerde kullanilan ve erisimi kolaylastiran

ekipmanlar (rampalar, ylrtyen merdivenler, asansorler...)
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e s yaparken, ¢alisirken kullanilan 6zel ekipmanlar (biiyiik bilgisayar klavyeleri,

giiclendirilmis telefonlar, biiyiitecler, ses tanima yazilimlari, ve adaptif spor
malzemeleri... )

o Trafikteki sesli ikazlar, ATM’lerdeki sesli yonlendirmeler

e Bilgisayar, projektor, telefon, akilli telefonlar

Sekil 2.1. Ornek yardimci teknolojiler

Zihinsel engelliler ve otistik bireylerin 6grenme problemlerinin iistesinden
gelmek icin yardimci teknolojiler biliylik bir avantaj saglamaktadir (Yildiz, 2010).
Zihinsel engelli bireylerin ¢ogu giinliik yasamlarinda, ¢evre kontroliinde, hareket etme
ve oturmada, duymada, eglenmede, okumada, Ogrenmede, calismada, yazmada,

iletisimde, bilgisayar erisiminde yardimci teknolojilerden faydalanabilirler (Braddock
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vd., 2004). Ayrica yardime1 teknolojiler zihinsel engellilerin nesnelerle, materyallerle ve
cevreleriyle etkilesimlerini ve gelisimsel hedeflere ulagsma sanslarini artirmaktadir
(Hamm vd., 2006). Bu teknolojiler bu bireylerin akademide ve diger islerinde
maksimum bagimsizlik kazanmalarinda, simif i¢i tartismalara katilmalarinda, kendi
bakimlarin1 yapabilmede, akranlar1 ile c¢alisabilmede ve toplumda aktivitelere

katilmalarinda da rol oynar (Martin, 2005).

Bu bireylerde bulunan 6grenme giicliikleri cesitli teknolojiler kullanilarak belirli
Olgiide asilabilmektedir. Teknoloji kullanimi her seviyedeki 0zel egitime muhtag
Ogrencilerin tiim derslerdeki 6grenmelerine katki saglamakta ve basarilarini artirmakta,

kendilerine kars1 giiven duygularini gelistirmektedir (Sivin-Kachala ve Bialo, 2000).

Zihinsel engelli bireylerin, daha 6ncede bahsedildigi gibi 6grenme yetersizlikleri
bilgi isleme siireclerindeki ¢esitli giicliiklerden kaynaklanmaktadir. Bunlar zor okuma,
zor yazma, aritmetikle ilgili zorluklar olabilir. Ya da gorsel islem, isitsel algi veya
hafiza ile ilgili problemlerden de kaynaklanabilir (Lopresti vd., 2008). Zihinsel
engelliler somut kavramlar1 daha iyi anlarlar, ilgi siireleri ve dikkatleri kisadir, bu
stirede de dikkatleri yeterli yogunluk diizeyinde degildir. Cabuk unuturlar, bellekleri
zayiftir, hatirlamalari zordur. Zihinsel engelli bireylerin bu problemleri gbz Onilinde
bulunduruldugunda yardimei teknolojilerin bu bireylerin egitiminde kullanilmasi ile bir
dereceye kadar bu problemlerin asilacag diisiiniilmektedir. Yapilan bir¢ok ¢alismada da

bu gorulmektedir.

Williams ve Nicholas (2006) teknoloji uygulamalarinin, zihinsel problemi olan
ogrencilere adapte edilmesi acisindan 6nemli oldugunu ve o6rnegin teknoloji olarak
bilgisayarin kullanimi ile =zihinsel engelli o6grencilerin dikkatlerinin daha fazla
cekildigini belirtmislerdir. Bagka bir calismada yardimci teknolojilerin 6grencinin

egitiminde smirhiliklarini agmasi i¢in bagimsiz bir yol sundugundan bahsedilmistir

(Rose vd., 2005).

Jeffs vd. (2006) yaptiklart bir ¢aligmada ¢ocuklarin yardimei teknolojiler ile
zevkli bir sekilde okuduklarindan ve dolayisiyla daha ¢ok okuduklarindan bahsetmistir.
Twyman ve Tindal (2006) ayni sekilde zihinsel engelli 6grencilerin uygun Ogretim,

materyal ve destek saglanmasi durumunda basarili olduklarini sdylemislerdir.
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Fakat yardimci teknolojilerin kullaniminda cesitli eksiklikler bulunmaktadir.
Ogretmenler bazi yardimei teknolojileri kullanma konusunda yeterli bilgi ve beceriye
sahip degildirler (Tekinarslan ve Yikilmig, 2005). Fakat zihinsel engelli bireylerde
yardime1 teknolojilerin kullaniminin etkili olmasi i¢in 6gretmenler bu teknolojileri iyi
bir sekilde bilmesi ve kullanmasi gerekir. Bu acgidan bu teknolojileri kullanma ve

entegre etme agisindan egitim eksikligi vardir (Jeffs vd., 2006).

Yardimer teknolojilerin kullanilmamasindaki bir sebep de kaynak eksikligidir.
Ogrenciler; kaynak, egitim ve bilgi eksiliginden dolayr bu yardimci teknolojilerden
yeterli 6lglide faydalanamamaktadirlar (Lopresti vd., 2008).

2.6. Coklu Ortam Materyalleri

Ogretim, belli bir amaca gore gereken bilgileri verme ve 0Ogrenmeyi
kolaylastiracak etkinlikleri diizenleme, geregleri saglama ve kilavuzluk etme isi olarak
tanimlanmaktadir (TDK, 2013). Bu tanimda belirtilen 6grenmeyi kolaylastirmak igin
yapilan etkinlikler, gerecler 6grenme-0gretme siirecinde Onem arz etmektedir. Bu
etkinlikler ve gerecler bilginin kaynaktan aliciya aktarilmasinda ve ileriki zamanlarda

hatirlanmasinda 6nemli bir yer tutar.

Geleneksel ortamda, 6grenciye bilgi genelde sunum yolu ile aktarilir. Bunun
yani sira tahta kullanilarak 6grenciye aktarilan bilgiler, gérsel olarak ikinci bir kanal ile
ifade edilebilir. Fakat 6gretim esnasindan aliciya ne kadar fazla kanaldan hitap edilirse
ogrenmenin kalitesinin ve kaliciliginin o kadar artacagi bilinmektedir. Dale (1969)
Yasanti Konisin’de 68renme sirasinda ne kadar fazla duyu organina hitap edilirse

O0grenmenin o kadar giiclii ve kalici olacagini belirtmistir.

Ogretim yaparken, daha kaliteli gorsel ve isitsel nesnelerle birden fazla duyu
organina hitap etmek icin de 6gretim materyallerinden yararlanilabilir (Celik, 2007).
Materyaller, belli bir amaca yonelik tasarlanmis, 6gretimi desteklemek ve onu daha

etkili kilmak amaciyla gelistirilmis 6grenme araglaridir (Newby vd., 2006; Avci, 2009).

Materyaller, ¢oklu 6grenme ortamlari saglar (Avcioglu, 2012), 6grencilerin
ogretilen konuyu algilamalarini ve 6grenmelerini kolaylastirir (Kosar vd., 2005), dikkati

cekerek ilgi uyandirir ve siifa canlilik getirir (Celik, 2007). Ogrenci merkezli bagimsiz
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ogrenmeyi saglar (Oliver ve Herrington, 1995). Ayrica materyaller sozel ifadelerin yani
sira gorsel ifadelerin de kullanilmasi ve bilginin uzun siireli bellekte gorsel ve sozel
olarak tutulmasindan dolayr hem gorsel hem sozel bilginin hatirlanmasini kolaylastirir
(Celik, 2007; Avci, 2009). Materyallerde kullanilan gorsel ve isitsel nesneler anlatilmak

isteneni odaklayarak, 6zetleyerek dgretimin etkililigini artirir (Newby vd., 2006).

Coklu ortam materyalleri de yazi, resim, hareketi resim/video ve ses gibi birden
fazla ortami birlikte i¢eren materyallerdir (Roblyer ve Edwards, 2000; Newby vd.,
2006). Bu materyaller gercekligi daha iyi saglar ve etkilesime izin verir, psikomotor
beceri 6gretimi, problem c¢ozme, diisiinme becerisi kazanma gibi farkli 6gretim
programlar: igin kullanilabilir (Newby vd., 2006). Coklu ortam materyalleri 6grenciyi
eglendirerek motivasyonu artirir, hem 6grenciler hem &gretmenlerin yaratici ve kritik
diisiinme becerisini gelistirir ve yazma ve islem becerisini artirir (Roblyer ve Edwards,

2000).

Materyallerin kullannomi yukarida da bahsedildigi gibi 08renme ve O6gretme
acisindan bir¢cok yarar saglar. Fakat bir materyalin etkililigi, kullanim kosullarina ve
materyalin iyi nitelikte olmasina baglidir (Avci, 2009). Bu sebeple materyal hazirlama
basli basina zor bir siirectir. Materyal hazirlarken hedefler, 6grenci seviyesi, 6grencinin
On bilgileri gibi bir¢cok faktor goz onlinde bulundurulmalidir. Materyal hazirlarken genel

olarak su ozellikler dikkate alinmalidir (Avci, 2009; Kosar vd., 2005):

e Materyaldeki bilgiler dogru ve gergekgi olmali.

e Hedef ve kazanimlara uygun olmali.

e Konu dis1 6gelere yer verilmemeli.

e Ogrenci 6zelliklerine uygun olmali.

e Ogrencinin kullanabilecegi sekilde pratik ve kullanisl olmali.
e Ogrenciyi etkin kilmali.

e Ogretimi bireysellestirebilmeli.

e Tasarim diizenli olmali.

e Objeler ilk bakista kavranabilmeli.

¢ Basit, sade ve anlasilir olmali.

e Kullanilan renkler uyumlu olmali.
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e Resim, ¢izim, yaz1 ve renkler yasa ve gelisime uygun olmali.
e llgi cekici olmali, gdze hos gelmeli ve merak uyandirmali.

e Ekonomik ve hazirlanmasi kolay olmali.

Ogretmen ve o&grenciler derslerinde kullanacaklari materyalleri segerken
Ogretimin hedefleri, kullanilan yontem ve teknik, 6grencilerin 6zellikleri, materyalin
kullanilacag: ortam, igerik, materyali kullanacaklarin materyali kullanmaya dair tutum
ve becerileri gibi faktorler goz Oniinde bulundurulmalidir (Alkan’dan aktaran Aveci,
2009). Ogretim hedefleri, 6gretim yontemi, 6grenci ozellikleri, dgretmen ozellikleri,
ogretim ortamimin Ozellikleri, arag-gere¢ Ozellikleri materyal secerken 0Onemli
faktorledir (Celik, 2007). Bu agidan materyalleri secerken de bazi kriterleri goz 6niine
almak gerekir. Bu kriterler hem 6gretmen hem 6grenci hem de igerik ile ilgili olarak

asagidaki gibi siralanabilir: (Avcei, 2009; Celik, 2007; Seferoglu, 2006)

e Kullanilacak yontem ve teknikler g6z 6niinde bulundurulmali.

e Ortam 6zellikleri g6z oniinde bulundurulmali.

e Uygun hedef i¢in uygun arag secilmeli.

e Materyali segerken 6grenci 6zellikleri géz 6nilinde bulundurulmali.

e Secilen materyal 6gretim programiyla uygun olmali.

e Ogrenciyi giidiileyici ve ilgiyi siirekli tutacak dzelliklere sahip olmali.

e Ogrencinin katilimin1 saglayacak 6zelliklere sahip olmali.

Bunlarin yani sira materyaller 6gretmen ve 6grenci tarafindan kolay bir sekilde
kullanilabilmeli (Kosar vd., 2005) ve 6gretmenler materyal kullanimi konusunda istekli

olmali ve bu konuda kendilerini gelistirmelidir (Avci, 2009).
2.7. Zihinsel Engelli Ogrencilerin Egitiminde Coklu Ortam Materyalleri

Ogrenciler arasindaki farkliliklar &grenme stillerini etkilemektedir ve farkli
ogrenciler ayni konuyu farkli sekillerde 6grenebilmektedirler. Dolayisiyla her 6grenciye
uyan bir Ogrenme yaklasimi yoktur (Celik, 2007). Egitim-6gretim ortaminda
materyallerin kullanilmasi farkli 6zelliklerdeki 6grencilerin ihtiyaglarinin karsilanmasi
(Avci, 2009) bu sebeple 6nemlidir. Ozel egitime muhtag 6grencileri olan dgretmenlerin

egitim teknolojilerinden yararlanarak ve Ogrencilerin 6grenme giigliiklerini dikkate
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alarak onlarin ihtiyaclarina yonelik materyal gelistirmeleri ¢ok Onemlidir. (Guven,
2008). Ciinkii, 6zel egitime muhtag¢ Ogrencilere bakildiginda bu 6grencilerin bireysel
farkliliklar1 diger 6grencilere nazaran daha fazladir (Kosar vd., 2005). Alan yazinda
O0grenme giicliigi ¢ceken G6grencilerin uygun Ogretim, materyal ve destek saglanmasi

durumunda basarili olduklar1 (Twyman ve Tindal, 2006) ile ilgili bir¢ok ¢alisma vardir.

Zihinsel engelli 6grencilerin egitimi diger dgrencilerden farkli oldugu gibi bu
ogrenciler i¢in hazirlanacak materyaller de farkli olmalidir. Zihinsel engellilere yonelik
egitim verirken davranigci yaklasim ya da uygulamali davranis analizi yontemleri etkili
olmaktadir (Eripek, 1998). Eripek (1998) zihinsel engelli 6grencilerin egitiminde
“ogrencinin  beceriye iliskin performansinin dogrudan ve siklikla o6lgllmesi”,
“ogretimde 6grencinin aktif katiliminin saglanmasi” ve “6grenci performansina hemen
ve sistematik geri bildirim saglanmas1” gerektigini belirtmistir. Bu bahsedilen durumlar

dijital materyallerle kolaylikla saglanabilir.

Eripek (1998) hem yontemin etkili olup olmadiginin tespit edilmesi hem de
O0grencide meydana gelen degisikliklerin gézden ka¢gmamasi i¢in zihinsel engelli
Ogrencilerin performanslarinin siklikla 6lgiilmesi gerektigini belirtmistir. Etkilesimli
materyallerle bu oldukca kolay olmaktadir ve bu materyaller hem istenildigi kadar
6l¢tim yapilmasina hem de anlik geri bildirim alinmasina olanak saglamaktadir. Ayrica
kullanilan materyalin 6zelligine gore bu Olgiimler kaydedilebilir ve raporlastirilarak

kolayca siirecteki gelisimler gozlenebilmektedir.

Eripek (1998), ayrica etkili bir 6grenme i¢in Ogrencinin aktif olmasmin
oneminden bahsetmis, bu 6grencilerin etkin katiliminin saglanmasinin, davraniglarinin
cesaretlendirilmesinin ve pekistirilmesinin ~ gerektigini vurgulamistir. Etkilesimli
materyallerin bahsedilen hususlar1 desteklemesi bu agidan da 6nem arz etmektedir.
Ogrencinin etkilesimli bir materyal kullanirken hem materyale miidahil olup
yonlendirme yapabilmesi hem de kendi yaptig1 secimlere gore geri bildirim alabilmesi

saglanabilmektedir.

Ogrenci performansina, hemen ve sistematik geri bildirim saglanmali, dogru
yanitlar 6vgii ve pozitif pekistireglerle desteklenmeli, yanlis yanitlar ise Ogrencinin

cesaretini kirmadan sistematik olarak diizeltilmelidir (Eripek, 1998). Pekistiregler
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ogretmeler tarafindan verildigi gibi, ¢coklu ortam materyallerinde alkis efekti, yildiz
efekti ya da oOgrencinin hosuna gidebilecek herhangi bir animasyonla kolaylikla

saglanabilir.

Zihinsel engelliler icin materyalin etkilesimli olmasi da 6nemlidir. Ogrencinin
materyalle etkilesim i¢inde olmasi 6grenmenin niceligini artirir (Rosenshine (1978)
aktaran Tuncer, 2012). Materyalin 6grencinin segimlerine gore tepki vermesi yine ¢oklu

ortam materyalleri ile saglanabilir.

Bir ¢alisma g¢ergevesinde 0gretmenler ile yapilan goriismelerde goriigiilen tim
Ogretmenler, arag-gereclerin kullaniminin zihinsel yetersizligi olan 6grencilerin derse ve
okula kars1 ilgilerinde Onemli bir artisa yol actigi yoOniinde goriis bildirmisledir

(Avcioglu, 2012).
2.8. Dogrudan Ogretim ve Kavram Ogretimi

Kavram bir nesne veya diisiincenin zihinde olusturdugu soyut ve genel tasarimi
olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2014). Yine TDK (2014) kavram tanimini; nesneleri
veya olaylar ortak 6zellikleri ile ortak bir isim altinda toplayan genel bir tasarim olarak
yapmustir. Kavramlar temel 6zellikleri bakimidan benzer olan fakat ayrintilar1 farkl
nesne veya olaylarin birbirinden ayirt edilmesine yardimci olur ve sistematik bir

gruplama yapilmasini saglar (Tuncer ve Altunay, 2012).

Kavram 6gretimi zihinsel engelliler agik anlatim, es zamanli ipucuyla 6gretim,
dogrudan 6gretim, yanligsiz 6gretim (Vuran ve Celik, 2010) gibi farkli yontemlerle
yapilmaktadir. Bu c¢aligmada ise kavram ogretimi dogrudan Ogretim modeli ile

yapilmustir.

Dogrudan 6gretim modeli, 6gretmen merkezi olan ve 6zel egitime muhtag
Ogrencilere egitim amaciyla gelistirilmis bir 6gretim modelidir ve bilissel becerilerin
Ogretimi iizerine odaklanmistir (Tuncer ve Altunay, 2012). Bu modelde kiigiik adimlarla
Ogretme, her adimda 6grencileri test etme ve her 6grenci i¢in aktif ve basarili bir sekilde
katilim saglama hedeflenir (Kinder, Kubina, & Marchand-Martella, 2005; Vuran ve
Celik, 2010). Farkl1 6grenme ihtiyacglar1 olan 6grenciler igin etkili bir modeldir (Kinder,
Kubina, & Marchand-Martella, 2005).
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Bu arastirmada da kavram Ogretimi yapilirken dogrudan Ogretim modeli
kullanilmis ayrica Reigeluth (1999)’1n kavram 6gretimi prensiplerinden yararlanilmigtir.
Reigeluth kavram 6gretim yaparken iic adimdan bahsetmistir. Bunlar sunum, alistirma

yapma ve donit vermedir.

Bu adimlar cercevesinde o6grenciye ilk olarak kavrami siniflandirabilecegi
bilgiler verilir. Diger benzer kavramlardan ayirt edici karakteristik Ozelliklerinden
bahsedilir. Daha sonra kavram ile ilgili 6rnekler verilir. Bu ornekler hem kavram ile
ilgili hem de kavramin zitt1 olan 6rnekler olabilir. Daha sonra 6grenciye alistirmalar
yaptirilir. Alistirma yaptirma siirecinde, farkli kavramlar gosterilerek yeni durumlarla
karsilasmas1 ve istenilen kavrami ayirt edebilmesi beklenir. Ogrenci yanlis bildiginde
hemen dogrulayici bir geri doniit verilmesi gerekir. Yanlis bilmesi durumunda geri
doniit verilirken kavram agiklanabilir veya ipuglart verilerek onu dogruya
yonlendirilebilir. Eger dogru bildiyse dogru bildigine dair geri doniit verilmelidir. Bu

calisma da bu adimlar temel alinarak yirttiilmistiir.
2.9. Tlgili Arastirmalar

Bu ¢alisma yiiriitilmeye baslandigi zaman alan yazin taramasi yapilarak 2002-
2012 yillar1 arasinda yardimci teknolojilerin (YT) zihinsel engellilerin egitimi kullanim
ile ilgili yapilan ¢aligmalar taranmistir. Taranan c¢aligmalar ile neler yapildigi, hangi
konu ve yontemlerin tercih edildigi, hangi teknolojilerin kullanildigi ve segilen
orneklemlerin diizeyi, seviyesi ile ilgili bir 6n aragtirma gerceklestirilmistir (Arpacik,
Kursun & Goktas, 2013c). Bu ¢alismaya ek olarak 2013’de ve 2014 Mayis ayia kadar

yayinlanan makalelerde eklenerek toplamda 79 makale incelenmistir.

Yapilan ¢alismalarin buytk bir bolimdnin YT nin etkisi (% 48.1) ve YT
kullanimi1 (%36.7) tizerine oldugu goriilmiistiir. Fakat YT gelistirilmesi (%6.3) ile ilgili

caligmalara ¢ok az rastlanmistir (Cizelge 2.6).
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Cizelge 2.6.
Konularina Gére Calismalar
N %

YT Kullanim 29 36,7
YT Gelistirilmesi 5 6,3
YT Degerlendirilmesi 4 51
YT Etkisi 38 48,1
Diger 3 3,8

Yapilan galismalara bakildiginda zihinsel engellilere yonelik etkilesimli ¢oklu
ortam materyalleri gelistirme ¢alismalarin yeterli sayida olmamasi dikkate deger bir
diger husustur. Bu tip ¢aligmalara ve zihinsel engelli 6grencilerin 6zellikleri dikkate
alinarak materyallerin gelistirilmesi ve uygulanmasina yonelik caligmalara ihtiyag

oldugu goriilmiistiir.

Yapilan ¢aligmalarda kullanilan teknolojilere bakildiginda en ¢ok bilgisayarlarin
(11) kullanildigr goriilmiistiir. Bilgisayar1 takiben PDA (7) ve akilli telefonlarla (2)
caligmalar yapilmistir. Bunlarin yan1 sira sanal gergeklik araglari, IPOD, oyun
konsollari, okuma tanima cihazlart gibi teknolojiler ile de yapilan ¢alismalarin oldugu

gorilmiistiir.

Bilgisayarla yapilan caligmalarda genel olarak oyunlar ve video-resim gibi
gorsel Ogelere dayali calismalar yapilmis, Oyunlarin ve sunulan materyallerin etkisine
bakilmistir. Taginabilir cihazlarla yapilan c¢alismalarda ise O6grenme, isitme ve
yonlendirme gibi farkli agilardan 6grencilerin kazanimlari iizerinde durulmustur. Fakat
bu calismada kullanilan etkilesimli dokunmatik ve genis bir ekranda yapilmig bir
calismaya rastlanmamistir. Ozellikle materyal gelistirme konusunda calismalarin

olmamas1 onemli bir eksiklik olarak goriilmiistiir.

Zihinsel engellilerin egitiminde yardimci teknolojilerin kullanimina y&nelik
yapilan c¢alismalarda arastirmacilar ¢esitli agilardan bakmuglardir. Karal ve
arkadaslarinin (2010) yaptiklar1 bir ¢alismada gelistirdikleri multimedya nesneleri
iceren ve sesli yonlendirmeler veren bir oyunun zihinsel engellilerin egitimi iizerindeki
etkisine bakmiglar ve bu oyunlarin devinsel becerilerin gelismesinde olumlu bir

etkisinin oldugunu belirtmislerdir.
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Zihinsel engelliler i¢in, Uzun ve arkadaglarinin (2011) yaptiklar1 bir ¢alismada
ise renkler, geometrik sekiller ve hayvan seslerini 6gretme amagli bir uygulama
gelistirilmis ve bu gelistirilen uygulamayr dokunmatik ekran ile Ogrencilere
uygulamislardir. Calisma sonucunda dokunmatik ekran kullanilmasinin zihinsel engelli
ogrenciler i¢in kolay ve kullanigli bir sekilde etkilesimi sagladigi, o6zellikle motor
becerileri diisiik olan Ogrencilerin fare kullanmalar1 yerine dokunmatik ekrani

kullanmalarinin daha kolay oldugunu belirtmislerdir.

Bir baska calismada da zihinsel engelli kisilerin devinsel becerilerini
gelistirmeye yonelik bir uygulama yapilmistir. Bu uygulamada kisilerin fare ve klavye
kullanimlarin1 gelistirmek icin farkli seviyelerde alistirmalar yaptirilmistir. Uygulama
sonucunda katilimcilarin fare ve klavyeyi daha dogru kullandiklari, bilgisayar

yardimiyla kendi kendilerine 6grenebildikleri goriilmistiir (Davies vd., 2004).

Sahin ve Cimen (2011) yaptiklar1 bir ¢calismada etkilesimli, gorsel ve isitsel bir
materyal olan etkilesimli dikkat tahtasi (Interactive Attention Board) ile bir uygulama
yapmiglardir. Calisma sonucunda etkilesimli dikkat tahtasinin, denegin dikkatinin
artmasina yardimei oldugunu ve dgretmenlerin uygulamalar sonrasinda denegin el-g0z

koordinasyonunda ve dikkat siiresinde bir artis oldugunu soylediklerini belirtmislerdir.

Reis vd. (2010) yaptiklar1 bir ¢aligmada 6grencilere ¢oklu ortam materyalleri ile
alistirmalar yaptirmiglardir. Caligma sonucunda 6grencilerin ¢oklu ortam materyalleri
ile daha cok wvakit gecirmek istediklerini, daha az yardima ihtiyag duyduklarini,
Ogrencilerin 1srar ve ilgilerinin arttigini, sikilma ve geri ¢ekilmenin azaldigim ve

eglendiklerini belirtmislerdir.

Yapilan bir baska caligmada ise zihinsel engelli 6grencilere saat takma ve ceket
diigmeleme davraniglarinin kazanimi i¢in videolarla kullanilmigtir (Rai, 2008). Bu
caligma sonucunda 6grencilerin bu davraniglan gittikce daha kisa siirede yapabildikleri,
zihinsel engelli  6grencilere  yonelik  video egitimleri ile 06z becerilerini

kazandirilabilecegi belirtilmistir.

Rezaiyan vd. (2007) da yaptiklart deneysel bir ¢alismada oyunlarin zihinsel
engellilerin dikkatleri iizerindeki etkilerine bakmislardir. Caligma sonunda oyun

oynayan zihinsel engellilerin kontrol grubuna nazaran dikkatlerinde bir artig oldugunu
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tespit etmislerdir. Yapilan bir baska calismada kullanilan teknoloji ile ¢aligma siireci
degerlendirildiginde ogrencilerin dogrularinda artis, yanhslarinda diisiis oldugu
gOrilmiis, ayrica dogru ve yanlis cevaplara tepki siiresi de azalmistir (Sahin ve Cimen,
2011).

Xin ve Sutman (2011) yaptiklar1 bir ¢alismada otistik 6grencilere akilli tahta ve
bilgisayar1 kullanarak sosyal hikayeler ile istenilen davraniglarin kazanilmasini
hedeflemigler. Calismada bilgisayar kullanilarak calismanin yapilmasi, 6grencilerin

motivasyonunu ve akilli tahta kullanimi, 6grencilerin katilimini artirmistir.

Cromby ve arkadaslari (1996) ise yaptiklari bir calismada zihinsel engelliler i¢in
sanal ortamlarin etkisini tartismislardir. Yazarlar zihinsel engellilerin ger¢ek hayatta
yapamayacaklari isleri sanal ortamda yapmalarinin ¢ok onemli bir tecriibe olmasindan
bahsetmis, bu sanal ortamlar ile herhangi bir tehlikeli durumla karsilasmadan
O0grenmenin gergeklesebilecegini belirtmiglerdir. Ayrica ¢ikarim yapmanin bu tip kisiler
icin daha gii¢ oldugunu, fakat sanal ortamlarla 6grenmeyi iyilestirerek bu giicliigiin
iistesinden  gelinebilecegini  vurgulamislardir.  Wilson vd. (2011) yaptiklari
caligmalarinda ayni noktalar iizerinde durmus, bu teknolojinin zihinsel engelli
ogrencilerin 6zel egitim ihtiyaglarina gore adapte edilmesinin gerekliliginde
bahsetmislerdir. Bu ortamlarda zihinsel engelli 6grencilerde farkli yollar 6grenmenin
gergeklesecegini, zor problemlerin ¢oziimlerinin kolaylasacagini belirtmislerdir. Ayrica

bu 6grencilerde sorumluluk alma duygusunun da geliseceginden bahsetmislerdir.

Williams ve Nicholas (2006)’da zihinsel engellerin bilgi teknolojilerinin
kullanilabilirligini test edilmesi ile ilgili bir calisma yapmislardir. Bu ¢aligmada ortamin
ogrencilere yonelik gelistirilmesinin gerektigini, 6grencilerin bilgisayarin ekranina elleri
ile devamli dokunmak istemesi gibi bir problemle karsilastiklarin1 ve dokunmatik bir

ekran kullanarak bu problemin ¢ézilebilecegi belirtilmislerdir.
Ozet

Bu boliimde bahsedildigi iizere zihinsel engelli 6grenciler akranlarina nazaran
daha gec ve zor Ogrenmekte, Ogrendiklerini de daha kolay unutmaktadirlar. Bu

ogrenciler biligsel fonksiyonlarindaki problemlerden dolayr akranlari gibi geleneksel
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ogretim yontemleri ile 6grenemedikleri igin bireysel 6zelliklerine gore yapilandirilmis

0zel dgretim yontemlerine ihtiyag duyarlar.

Zihinsel engelli bireylerin 6zellikleri ve ihtiyaglar diisliniildigiinde etkilesimli
coklu ortam materyallerinin kullanimi ile bu bireylere bireysellestirilmis bir ortam
sunabilmektedir. Alan yazinda bu materyallerin  kullaniminin  6grenmeyi
ve Ozellikle etkilesim ile 6grenciyi 6grenme siirecinde aktif kilarak egitim-6gretim
stirecinin verimliligini artirdig1 belirtilmistir. Bu sebeple zihinsel engellilerin egitiminde

coklu ortam materyallerinin kullanilmasi 6nemli bir yer tutmaktadir.

Yapilan calismalara bakildiginda yardimci teknolojilerin kullanimi1 ve etkisi
izerine calismalarin yapildigi goriilmektedir. Fakat gelistirme c¢alismalarinin diger
caligmalara oranla zayif kaldigr anlasilmaktadir. Bu agidan materyal gelistirmeye

yonelik ¢aligmalara ihtiyag¢ oldugu diistiniilmektedir.
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3. YONTEM

Bu c¢alismanin amaci (1) zihinsel engelli 6grencilere yonelik etkilesimli ¢oklu
ortam materyallerini gelistirme siirecini, (2) etkilesimli tahta kullanarak c¢oklu ortam
materyallerinin uygulanmasinin dgrencilere ve dgretmenlere etkisini incelemektir. Bu

dogrultuda tasarim tabanli arastirma deseni kullanilmstir.
3.1. Tasarim Tabanh Arastirma

Ogretim teknolojileri, teori ve uygulamanin beraber oldugu bir alandir. Tasarim
tabanli arastirmalar da hem uygulamanin hem de teorinin belirgin oldugu ¢aligmalarda
tercih edilmektedir. Bu tiir aragtirmalar 6gretim tasarimi, gelistirme ve degerlendirme
stireclerinin iyilestirilmesi ile bilginin tiretilmesini amaglar (Richey, Klein ve Nelson,
2008). Tasarim tabanli bir arastirma, bir lirliniin ortaya ¢ikmasi igin izlenen yol, yapilan
degerlendirmeler ve bu degerlendirmelerin sonucunda {iriiniin iyilestirme siirecini
kapsar (Cakir, 2013). Bu a¢idan tasarim tabanli arastirmalarda tasarim, arastirma ve

uygulamanin bir arada olmasi 6nemli bir potansiyeldir (Wang ve Hannafin, 2005).

Tasarim tabanli arastirma Wang ve Hannafin (2005) tarafindan egitim
uygulamalarini iyilestirme amaciyla dongiisel olarak yapilan analiz, tasarim, gelistirme
ve uygulama siireglerinin arastirmacilar ve katilimeilar ile is birligi i¢inde ve gercek
uygulama ortaminda yapildigi, baglamsal tasarim prensipleri ve teorilerine gotiiren
sistematik ve esnek bir arastirma yontemi olarak tanimlanmistir. Tasarim tabanl
arastirma tasarim, kuram ve uygulama ti¢liisiiniin etkilesimini daha iyi bir hale getirmek
amactyla ortaya cikmistir. Bu tiir ¢alismalarda aragtirmacilar, dongiisel bir sekilde
tasarimda degisiklik yaparak en iyi durumu bulmaya g¢alisirlar (Kuzu, Cankaya ve
Misirly, 2011).

Bu arastirmada birinci arastirma sorusuna yonelik olarak tasarim tabanl
arastirma yontemi kullanilmistir. Bu yontem zihinsel engellilere yonelik etkilesimli

coklu ortam materyali gelistirirken uzman ve dgretmenlerle goriisiilmesi, 6grencilerin
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gozlemlenmeleri g¢ercevesinde tasarim, gelistirme ve degerlendirmenin bir arada olmasi
sebebiyle secilmistir. Bu dogrultuda tasarim odakli bir ¢alisma yapilmis ve tasarlanan
icerik, hedef kitleye uygulatilarak tasarim degerlendirilmistir. Degerlendirmelerin
sonucunda igerik tekrar tekrar revize edilerek caligma dongilisel bir sekilde

yiiriitiilmiigtir.
3.2. Katihhmceilar

Calisma Erzurum ilinde bulunan bir Ozel Egitim Uygulama Okulu ve Is Egitim
Merkezinde okuyan iigii erkek biri kiz olmak iizere dort 6grenci ve ayni okulda
ogretmenlik yapan iki 6zel egitim 6gretmeni ile gerceklestirilmistir. Ogrenciler amaca
uygun &rneklem yontemi ile segilmislerdir. Ogrencilerden biri down sendromlu, ikisi
orta derecede zihinsel engelli, bir digeri ise otistiktir. Down sendromlu dgrenci on bir,
otistik 6grenci dokuz ve zihinsel engelli 6grenciler on iki ve on ii¢ yaslarindadir. On {i¢
yasindaki zihinsel engelli dgrenci kiz, digerleri ise erkektir. Ogrenciler bilgisayar
konusunda tecriibeli degillerdir. Ogretmenler ise biri erkek biri bayan olmak iizere
tiniversitelerin egitim fakiiltelerinin 6zel egitim bdliimiinden mezun kisilerdir.

Ogretmenler orta diizeyde bilgisayar kullanma becerisine sahiptirler.
3.3. Veri Toplama Araclari ve Verilerin Toplanmasi
3.3.1. Yiiz Yiize Goriisme

Goriisme; acik uclu sorular kullanilarak katilimcilarin zihinlerinde olaylar1 nasil
diistindiiklerini ortaya ¢ikarmak icin kullanilan bir veri toplam teknigidir. Goriismeler,
arastirmalarda ya temel veri toplama araci olarak veya diger veri toplama araglarina
destek amaciyla kullanilir (McMillan ve Schumacher, 2010). Bu ¢alismada da zihinsel
engelli Ogrencilere yonelik etkilesimli ¢oklu ortam materyalleri gelistirirken nelere
dikkat edilmesi gerektigini, etkilesimli tahta ile bu materyallerin kullaniminin
Ogretmene ve Ogrenciye egitsel ¢iktilar agisindan etkisini ortaya ¢ikarmak amaciyla

goriisme teknigi kullanilmistir.

Arastirma kapsaminda 5 6zel egitim uzmani, 5 6gretim teknolojileri uzmani ve 2
Ozel egitim Ogretmeni ile gorismeler yapilmistir. Goriismeler yar1 yapilandirilmig

gorisme formlar1 ile gergeklestirilmistir (Bkz. Ek-1, Ek-2, Ek-3, Ek-4). Bu
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goriismelerde ilk olarak okul, 6gretmen ve 6grenciler ile ilgili bilgiler toplanmig, konu
ve sinif secilmistir. Diger gorlismeler ise materyali gelistirmeye ve etkilesimli tahta ile
bu materyalin kullaniminin 6gretmene ve 6grenciye egitsel ¢iktilar agisindan etkisini

ortaya ¢cikarmaya yonelik yapilan goériismelerdir.
3.3.2. Odak Grup Goriismesi

Yildirn ve Simsek (2008)’e gore, odak grup goriismeleri, yiiz yiize
gorismelerden farkli olarak, katilimcilarin kendi cevaplarinin diger bireylerin
cevaplariyla etkilesmesi ile bir grup dinamigi olusturur. Bu sekilde bireysel
goriismelerde akla gelmeyecek bazi hususlar, odak grup goriismelerinde ortaya
cikabilir. Bu ¢alismada da gelistirilen materyal ile ilgili uzman goriisleri alinirken odak
grup goriismesi kullanilmistir. Hem yiiz yiize goriismeler hem de odak grup

goriismelerinde katilimeilarin izni alinarak ses kaydr yapilmstir.

Toplamda 12 kisi ile ¢esitli zamanlarda goriismeler yapilmistir. Goriigme yapilan
0zel egitim uzmanlarindan ikisi doktora derecesine sahip 6gretim iiyeleri, ikisi yliksek
lisans derecesine sahip doktora Ogrencileri ve digeri ise uzun yillar 6zel egitim
uygulama okulunda &gretmenlik yapmis bir yiiksek lisans ogrencisidir. Ogretim
teknolojileri uzmanlart ise; ikisi doktora derecesine sahip dgretim iiyesi, ii¢ii ise yliksek
lisans derecesine sahip doktora dgrencileridir. Goriisme yapilan ve katilimer olan iki
Ogretmen ise 6zel egitim alanindan mezun dgretmenlerdir. Siire¢ igerisinde yapilan tiim

goriismeler Cizelge 3.1°de verilmistir.



Cizelge 3.1.

Sure¢ Boyunca Yapilan Gériigsmeler

GoOriisme Goriisiilen Kisiler Tarih Konu
1 Miidiir Yardimcisi, 1 Ozel Egitim Uzmani, 2 Ogretim Genel bilgi alind1
Goriigsme 1 Teknolojileri Uzmani 18.04.2012
Goriigsme 2 1 Miidiir Yardimeisi, 1 Ogretim Teknolojileri Uzmani 12.07.2012 Genel bilgi alind1, siniflar gezildi
Goriisme 3 1 Ozel Egitim Uzmani, 1 Ogretim Teknolojileri Uzman1  04.09.2012 Genel bilgi alindi, smif segildi
Goriligme 4 1 Ozel Egitim Uzmani, 1 Ogretim Teknolojileri Uzman1  28.12.2012 Konu segildi
4 Ozel Egitim Ogretmeni, 1 Ogretim Teknolojileri Taslak ile okulda uygulama yapildi, 6gretmenlerin goriisleri alindi
Goriisme 5 Uzmani 16.01.2013
Goriisme 6 2 Ogretim Teknolojileri Uzmani 31.01.2013 Taslak gosterildi ve goriisler alindi
Goriisme 7 1 Ogretim Teknolojileri Uzmani 05.03.2013 Oykii yapraklar1 gosterildi
Gorlisme 8 2 Ogretim Teknolojileri Uzmani 05.03.2013 Opykii yapraklari gosterildi
Gorlisme 9 2 Ozel Egitim Ogretmeni 13.03.2013 Materyal ile ilgili goériisme yapildi
Gortisme 10 3 Ozel Egitim Uzmani 02.04.2013 Materyal gosterildi, uzman goriisleri alindi
Goriisme 11 Materyal gosterildi, uzman goriisleri alindi
(Odak Grup ) )
Goriligmesi) 4 Ozel Egitim Uzmani, 1 Ogretim Teknolojileri Uzman1  09.04.2013
2 Ozel Egitim Ogretmeni, 2 Ogretim Teknolojileri Uygulama stiireci ortasinda gidisat ile ilgili goriisme yapildi.
Goriisme 12 Uzmani 08.05.2013
2 Ozel Egitim Ogretmeni, 1 Ogretim Teknolojileri Uygulama siireci sonrasi arastirma sorusu 2’ye yonelik goriisme
Gorlisme 13 Uzmani 21.06.2013 yapildi.
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3.3.3. Gozlem

GoOzlem, arastirmacinin arastirma alaninda nelerin dogal olarak olup bittigini
gormesini ve duymasini saglamak igin kullanilan bir veri toplama seklidir (McMillan ve
Schumacher, 2010). Bu arastirmada da uygulama esnasinda &grencilerin materyale

verdikleri tepkiler, dogru ve yanlis yanitlar1 gézlemlenerek not edilmistir.

Ogrenciler gozlemlenirken iki farkli gdzlem formu kullanilmistir. ik formada
(Bkz. Ek-5) 6grencilerin dogru bilip bilmedikleri ve yaptiklar1 davraniglar not
alinmigtir. Bu form 6grencilerin dogru bilip bilmediklerini, bunun yani sira farkli ne tiir
davranslar sergilediklerini not etmek icin kullamlmistir. Ikinci formda ise dgrencinin
hangi hayvani ka¢ etkinlikte dogru yapip yapmadigi isaretlenmistir (Bkz. Ek 6). Bu
g6zlem formlar1 hedefler dogrultusunda ve 6zel egitim 6gretmenlerinin goriislerinden

ve diger derslerde kullandiklar1 6l¢me araglarindan yararlanilarak olusturulmustur.

Uygulama siirecinde gergeklestirilen 6gretim ve izleme oturumlari tiimiinde (20
oturum) arastirmact hazir bulunmustur. Arastirmacinin  gozlem  formlarimi
doldurulmasinin yani sira, tiim oturumlar kamera ile kayit altina alinmistir. 20 oturumun
video kaydi daha sonra tekrar izlenerek veriler elde edilmistir. Bu siliregte hem 6gretim
teknolojileri hem de 6zel egitim uzmanlarinin goriigleri ve aragtirmacinin gézlemleri

dogrultusunda materyal siirekli olarak gelistirilmistir.
3.3.4. Veri Toplama Araglarinin Gegerlik ve Giivenirligi

Bu calismada kullanilan veri toplama araglar1 hazirlanirken asagidaki hususlar

g6z onilinde bulundurulmustur:

e (Gozlem ve goriisme formlar1 hazirlanirken aragtirma sorularin temel alinarak
alan yazindan faydalanilmistir.

e Hazirlan formlar, akranlardan elde edilen goriisler dogrultusunda
diizenlenmistir.

e Hazirlan formlar, alan uzmanlarindan elde edilen goriisler dogrultusunda
diizenlenmistir.

e Pilot uygulamalardan yapilan pilot goriismelerden sonra aksakliklar diisiiniilerek

yeniden diizenlenmistir.
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e (Gozlem ve goriisme formlarindaki her bir maddenin bir konuyla iligkili olmasina

dikkat edilmistir.
3.4. Verilerin Analizi

Arastirmada; gozlem ve goriismeler hazirlanan formlar ¢ergevesinde yapilmustir.
Analiz asamasinda betimsel analiz yonteminden yararlanilmistir. Betimsel analizler
arastirmanin kavramsal yapisinin daha 6nceden agik bi¢cimde belirlendigi arastirmalarda
kullanilir. Betimsel analizlerde elde edilen veriler arastirma sorularinin ortaya koydugu
temalar c¢ergevesinde gruplanir. Gruplanan veriler sistematik ve agik bir sekilde
betimlenir, daha sonra bu betimlemeler aciklanir ve yorumlanir (Yildirim ve Simsek,

2008).

Bu ¢aligmada, arastirma sorulari, gozlem ve goriismelerde yer alan boyutlardan
bir c¢ergeve olusturulmustur. Hangi verinin hangi aragtirma sorusu altinda
degerlendirilecegine karar verilmistir. Daha sonra veriler tematik ¢ergeveye gore
anlamli ve mantikli bir bigimde bir araya getirilmistir. Tematik ¢er¢eveye uygun olarak

bir araya getirilen veriler diizenlenerek bulgular tanimlanmistir.
3.5. Uygulama Stireci

Uygulama oncesi okula gidilerek idare ile goriisiilmiis ve hangi smif ile
calisilacagina karar verilmistir. Calisilacak sinifa gidilerek gozlem yapilmis ve
etkilesimli tahtanin kurulmasi i¢in simif 6l¢iilerinin uygun olup olmadigina bakilmistir.
Smifin en olarak biiyiilk ama derinlik agisindan kii¢iik olmasindan dolay1 etkilesimli
tahta kurulumunun uygun olmayacagina karar verilmis ve secilen sube daha genis bir
simifa tasimmistir. Bu sinifta etkilesimli tahta kurulmus ve uygulama yapilmistir.
Etkilesimli tahta uygulamanin baslangi¢ tarihinden yaklagik dort ay 6nce kurulmustur.

Boylelikle yeni bir teknolojinin getirdigi yeniligin etkisi de azaltilmaya ¢alisilmistir.

Etkilesimli tahta 65 in¢ boyutundadir ve yerden 1.20 cm yiikseklige
kurulmustur. Tahta kurulurken &grencilerin boylarinin  kisa olusu goéz Oniinde
bulundurulmustur. Fakat tahtanin fabrika ¢ikisi sabit ayaklarinin olmasindan dolay1
yiikseklik ayarinda herhangi bir degisiklik yapilamamistir. Ogrencilerin tahtaya

ulasamamalart durumunda bir platform yapilarak Ogrencilerin oraya c¢ikip tahtayi
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kullanmalar1 ~ diigliniilmigtiir. Fakat bunun sinifta bir dezavantaj olusturacagi
diisiiniilmiis ve bundan vazgecilmistir. Uygulama yapilmaya basladiginda 6grencilerin
boylarinin iist kisimlar yetisemedigi ve alt kisimlara yetistigi goriilmiistiir. Materyalde
Ogrencilerin kullanacagi kisim alt tarafa yapildigi icin bu problem giderilmis ve

Ogretmenlerin miidahale ettigi yerlere ulasamamalari da bir avantaj olusturmustur (Sekil
3.1).

Sekil 3.1. Etkilesimli tahta

Etkilesimli tahtanin kurulmasi ile 6gretmenlerden tiim 6grencilerin bilmedigi bir
konu secilmesi istenmistir. Bunun {izerine hayvanlar konusu segilmis ve dogrudan
Ogretim yoOntemiyle kavram Ogretimi yapilmasma karar verilmistir. Daha sonra
Ogretmenlerin materyalden beklentileri ile ilgili goriismeler yapilmis ve bu goriisme
sonucunda bir taslak materyal gelistirilerek O6gretmenlere sunulmus ve Ogrencilerin
kullanmas1 saglanmistir (Sekil 3.2). Ogrenciler bu taslak materyali kullanirken

arastirmaci tarafindan gozlemler yapilmis ve dgretmenlerden taslak materyal ile ilgili
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goriisler alinmistir. Ayrica bu taslak, 6gretim teknolojileri uzmanlarina da goriislerini

bildirmeleri i¢in sunulmustur.

Sekil 3.2. Tk taslak

Taslak uygulandiktan sonra 6gretmenlerden secilen konu ile ilgili hedefler
alinmigtir. Ogretmenler tarafindan 13 farkli hayvan 6gretimi, bu hayvanlarin yasadig
alanlarin (karada, denizde, hem karada hem denizde) Ogretimi, hayvanin hangi
Ozelliklerinden yararlanildiginin (etinden, siitiinden, yiiniinden, binek olarak) 6gretimi
ile ilgili toplam 44 farkli hedef verilmistir. Bu hedeflerin timine sire¢ icerisinde
ulasilamayacagindan dolayi, arastirmaci ve Ogretmenlerin ortak karari ile hedefler
azaltilarak, 11 hayvanin 6gretiminin yapilmasina karar verilmistir (kOpek, aslan, inek,

ar1, koyun, at, tavsan, deve, kurbaga, balik, fil).
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Bu hayvanlarla ilgili olarak toplam 22 hedef belirlenmistir. Hedeflerden 11
tanesi “Resme bak bu hangi hayvan soyle.” denildiginde istenilen hayvanin adinin
sOylenmesi, 11 tanesi “Resimdeki hayvanlara bak. Hangisi ......... (6rn: aslan, inek)
goster.” sorusu soruldugunda istenilen hayvani gdsterilmesi olarak belirlenmistir (Sekil

3.3). Ogretmenlerden alinan bu hedefler EK-8’de verilmistir

Hangisi at, goster

Bak Soyle  Etkinlik 1 Efkinlik2  Etkinlik 3  Etkinlik 4 Etkinlik 5

Sekil 3.3. “Resimdeki hayvanlara bak! Hangisi ......... (6rn: aslan, inek) goster.”

uygulamasi

Hedefler alindiktan sonra arastirmaci tarafindan materyalde olacak ekranlarin
oykii yapraklart ¢izilmistir (Ek-7). Cizilen oykii yapraklari 3 o6gretim teknolojileri
uzmanina ve 1 Ozel egitim 6gretmenine gosterilmis ve goriisleri alinmistir. Alinan

gorlsler dogrultusunda Oykii yapraklar1 revize edilerek materyal gelistirilmistir (Sekil
3.4).
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“Resimdeki hayvanlara bak. Hangisi koyun géster'denildiginde koyunu gésterdiginde fonda bir alkig sesi gelir ve ekranin ortasinda yildizlar gérindr.
yanls hayvani sectiinde herhangi bir tepki verilmez (§gretmen uyanr)

Bitln resimler ayni boyutta ve gerckele sekil, renk olarak birebir benzer olacaklar

Hangi etkinlikte ise dstteki o etkinlik koyu olarak belirtilecek

Sekil 3.4. Ornek 6ykii yapragi

Gelistirilen materyal daha sonra 4 06zel egitim uzmanmi tarafindan
degerlendirilmis ve uzmanlarin goriis bildirmesi istenmistir. Uzman goriislerine gore

materyal tekrar revize edilerek uygulama safhasina gecilmistir.

Arastirma siiresince toplam 6 hafta boyunca diizenli bir sekilde uygulama
yapilmistir. Bu 6 hafta siiresince bazi tatil giinleri ve 6grencilerin bir kisminin gelmedigi
giinler hari¢ toplam 20 uygulama yapilmistir. Uygulamalar 6gretim ve izleme
oturumlar1 seklinde yapilmistir. Ogretim oturumlarinda ilgili kavram &gretimi
yapilirken, izleme oturumlarinda 6grencinin bir dnceki 6gretim oturumundaki hayvani
ogrenip 6grenmediginin anlasilmasi igin degerlendirme yapilmistir. izleme oturumlar

Ogretim oturumlarini takiben 1, 2 ve 4 hafta sonra yapilmustir.

Bu siiregc boyunca O&gretmenlerin goriisleri ve arastirmacinin  gézlemleri
dogrultusunda gerektigi noktalarda materyal revize edilmistir. Son olarak uygulamayi
yapan 2 Ozel egitim 6gretmeni ile gelistirilen materyal ve etkilesimli tahta ile ilgili

goriisme yapilmigtir.
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3.6. Arastirmacinin Rolii

Arastirmaci, siire¢ boyunca tiim goriismeleri yapmis, kullanilan materyali
gelistirmis, uygulama saatlerinde sinifta gézlemler yapmis ve ayrica kamera kaydi
almigtir. Arastirmacinin siirece bu sekilde miidahil olmasi bir avantaj olarak gorilebilir.
Clinkii siirecte arastirmacinin veri kaynaklarina yakin olmasi, goriismeleri ve gézlemleri
kendisinin yapmasi, konuyu yakindan tanimasi ve anlamasi nitel arastirmalarda 6nemli

bir yere sahiptir (Yildirim ve Simsek, 2006).
3.7. Gegerlik ve Guvenirlik

Bir bilimsel ¢aligmada sonuclarin inandiriciligi ve genellenebilmesi i¢in gegerlik
ve glivenirlik 6l¢iitleri kullanilir (Yildirim ve Simsek, 2006). Topu ve arkadaslar1 (2013)
Ogretim teknolojileri alaninda alinmasi1 gereken gecerlik ve glivenirlik dnlemlerinden
bahsetmislerdir. Bu ¢alismada da gecerlik ve givenirlik ile ilgili Cizelge 3.1’deki

Onlemler alinmigtir.

Cizelge 3.2.
Gegerlik ve Giivenirlik I¢in Yapilanlar

Arastirmaci 6 hafta siiren
Uzun siireli alan ¢caligmasi uygulama boyunca hazir
bulunmustur.

Danigman bazi gériismelerde
hazir bulunmustur ve ¢alismanin
her asamasi danismanla
tartisilmistir.

Debrefieng

Gegerlilik Aragtirmanin varsayimlart,
sinirhiliklari, 6rneklem,
arastirmacinin rolii, ¢alismanin
kapsamu belirtilmistir.
Aragtirmada kullanilan yontem
acikc¢a tanimlanmustir.

Veri toplama araclar ve slre¢
ayrintilari ile anlatilmistir.

Siirecin anlatimi

Gozlemler goriismeler ile
desteklenmistir.

Cesitleme Materyal ile ilgili yapilan
goriismeler birden ¢ok uzman ile
yapilmugtir.

Secilen bir video ayni alanda
doktora yapan bir kisiye verilmis
ve gozlem formunu doldurmast
istenmistir. Bu form
arastirmacinin formu ile
kargilagtirilmistir.

Glvenirlik

Akran degerlendirmesi

Yapilan tiim goriismeler ve

Mekanik kaydedilen veri gozlemler kayit altina alinmistir.
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3.7.1. Uzun Siireli Alan Calismasi

Uzun stireli alan ¢aligmasi, katilimcilarin dogal ortamlarinda gozlenmesi ve
ayrintili goriigsmelerin yapilmasi ile ger¢ek deneyimlerin tespit edilmesine olanak saglar.
Bu sekilde uzun siireli veri toplanmasi anlik veri analizi ve hazirlik babinda 6n veri
karsilastiritlmasina imkan verir (McMillan ve Schumacher, 2010). Bu ¢alismada da
arastirmaci tiim siire¢ boyunca hazir bulunmus ve bu anlamda goézlemler ve goriismeler

yapmigtir.
3.7.2. Debriefing (Uzman ya da akrana damisma)

Calisma siiresince tiim adimlar danisman ile tartisilmis ve bu dogrultuda
uygulanmistir. Ayrica siirekli olarak arastirmaci akranlari ile fikir alis veris yapmis ve

calismasini siirdiirmiistiir.
3.7.3. Siirecin Anlatim

Calisma cercevesinde kullanilan yontem, Orneklem, aragtirmacinin rolii, veri

toplama araglari, veri analiz yontemi, uygulama stireci ayrintili olarak anlatilmistir.
3.7.4. Cesitleme

Verilerin farkli yontemlerle, farkli kaynaklardan toplanmasi, birden fazla
arastirmacinin olmasi ile ¢esitleme yapilmaktadir. Bu ¢alismada gozlemlerle beraber
goriismelerin yapilmasi ve birden fazla alan uzmanlariyla farkli zamanda goriismelerin
yapilmasi ile cesitleme yapilmistir. Ayrica odak grup gorlismesi yapilarak bireysel
goriismelerde akla gelmeyecek bazi hususlar ortaya ¢ikmasi saglanmistir. Tiim bunlar

arastirmaciya verilere farkli agilardan bakabilmesini saglamistir.
3.7.5. Akran Degerlendirmesi

Calismada kaydedilen videolardan bir tanesi ayni alanda doktora yapan bir
kisiye gozlem formu ile birlikte verilmistir. Kisi videoyu izleyerek gézlem formunu
doldurmustur. Doldurulan form arastirmacinin gozlem verileri ile karsilastirilmis ve

birbirini tuttugu goriilmiistiir.
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3.7.6. Mekanik Kaydedilen Veri

LeCompte ve Goetz (1982) gegerligin saglanmasi igin biitiin verileri mekanik
olarak kaydedilmesini Onermislerdir. Goriismelerin ve gozlemlerin mekanik olarak
kaydedilmesi verilerin daha dogru ve eksiksiz olmalarimi saglar (McMillan ve
Schumacher, 2010). Bu calismada da arastirmaci goriismelerde ses kayit cihazi ve
uygulamalarda da kamera ile verileri kayit altina almigtir. Verilerin kayit altina alinmasi
aragtirmactya kayitlar1 tekrar dinleme ve izleme sansi vermis, bu sebeple verilerdeki

ayrintilarin atlanmamasi saglanmstir.



DORDUNCU BOLUM

4. BULGULAR

4.1. Zihinsel Engellilere Ydnelik Coklu Ortam Materyalleri

Calismanin  ilk asamasinda zihinsel engelli 6grencilerin  egitiminde
kullanilabilecek etkilesimli ¢oklu ortam materyallerinin igerik, kullanilabilirlik ve
etkilesim agisindan ne tlir ozellikleri sahip olmasi gerektiginin ortaya cikarilmasi
hedeflenmistir. Bu sebeple tasarim tabanli ¢alisma yapilarak bir icerik gelistirilmis ve
gelistirilen igerik ile 6 hafta boyunca uygulama yapilmistir. Materyal, siire¢ igerisinde
0zel egitim uzmanlari, 6gretim teknolojileri uzmanlar1 ve 6zel egitim 6gretmenlerinin
goriigleri ve de arastirmaci tarafindan yapilan gézlemler ¢ergevesinde diizeltilmistir. Bu

stire¢ Sekil 4.1 de verilmistir. Materyal gelistirilirken su fazlar gergeklestirilmistir

1. Ogretmenlerle goriisiilmesi, konu se¢imi, taslak gelistirilmesi, uygulanmasi,
ogretmenlerde goriis alinmasi ve 6grencilerin gézlemlenmesi

2. Hedeflerin alinmasi, Oykii yapraklarinin gelistirilmesi, Oykii yapraklarmin
uzmanlara gosterilmesi, pilot materyalin gelistirilmesi

3. Materyalin gelistirilmesi, uzmanlardan materyal ile ilgili goriislerinin alinmasi,
materyalin gelistirilmesi

4. Uygulamanin yapilmasi, 6gretmenlerden goriislerinin alinmasi, 6grencilerin

gozlenmesi ve bu sekilde bir déngliniin devam etmesi



45

EAwLRsHRs
UNEARIEIY

(mowtnio g

dnz9 FEPO)
TSEUMIE ULR[SI0s
UEDJE[UETIZ ]

IP[UNSISSP Uap{iel UL UeAAEY 1ZEH] ISEWIE
PIUEYIa,C 1S umiRSnIes
IPIURSIESP 15UA1 UOJ 3A BIUY TUAY RuRIEQ
npmuoy JE[ueAfey Y EwsEJAES S e
g Iy EmEY m i Ll 0,

IR
TIART WEARIEIN

.

.It sawpninas LT
@ UNEARIEIY

Ip[p= [E1dl LE[EJAES 02DIA 2A WIS
TP[R[EZE ISTAES Japay]
IPIHRSIESp 1Bua1 Uo
NPNU0Y UEALEY 309 PES EPUIELR WHE[UE MU0

= . sEwded
= = peg umEnEnSLn
“IMSMUIE JER{21
HEIE[0 [2SOSUQP A0UISAMS
EWEMEAN WSD] ng

PIB[3P MUNLMP SEWNI0S UNZNSUR()

Ppuedey L[S ULE[UEAAEL]

e e o

P EIBEARPES I2P{UL] 24 OUJ/

7] THEY

EIW[URSHRSE
UHEAIREW 0]LE
EAWLRE05

EJE[UETIZN
umuepEdeA mAQ

EIW[URSHRE
wuepEde L AQ

TSE TR m.cumuvumw T zeg

ISEUNEME AN
A EAWURS2E
PMu0Y 2124 13202[IqESEM UIPU2IE0 JE[UEASRL]] FE[EL NG
P[-e 2puIRS UED2 WE] [BARIEY ISSUITpR
: . HIHPIER 1dsa) ununuoy
EEALEY 3251 uaynpided nunaiso vealey ng)
“PIURSIHAS[SPES UEARIE)
TPUI[E EJEIE] T I3 MUSY L m
AR[WRURRIEQ
[ e EmEY
1 zeq iBuefeg

Sekil 4.1. Materyali gelistirme ve uygulama siireci
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41.1. FAZ1
Ogretmenlerle Goriisiilmesi ve Konu Secimi

Siirecin ilk asamasinda 6zel egitim uygulama okulunda uygulama i¢in segilen
smifin dgretmenleri ile goriisiilmiistiir. Ogretmenlerden tiim dgrencilerin bilmedigi bir
konu segilmesi istenmistir. Bunun {izerine hayvanlar konusu secilmis ve dogrudan
ogretim yontemiyle kavram Ogretimi yapilmasina karar verilmistir. Ogretmenler, 6n
degerlendirme yaparak sinifta bir 6grencinin tiim hayvanlar1 tanidigini, bir 6grencinin
ise birden fazla hayvani tanidigini, diger 2 6grencinin ise hicbir hayvani tanimadigin
sOylemislerdir. Bunun (izerine uygulama saatlerinde hayvanlari taniyan 2 6grenci baska
bir sinifa génderilmis ve diger siniflardan konuyu bilmeyen 2 6grenci 6rnekleme dahil

edilmistir.

Ogretmenler, gelistirilecek materyallerde sinifta hangi hayvan dgretiliyorsa o
hayvanla ilgili nesnelerin kullanilmasii istemislerdir. Ornegin; Sekil 4.2°deki &ykii
yapraginda verildigi gibi, kOpek anlatilirken kdpek resminin yaninda bir kullibe olmas,
tavsan anlatilirken tavsanin agzinda bir havu¢ olmasi gibi. Ogretmenler yapilan
goriismelerde, 0gretimin bu sekilde yapilmasi durumunda ilgili hayvanin daha kalici

Ogrenilebilecegini diisiindiiklerini belirtmislerdir.

Mesela képegin yanminda bir kuliibe olabilir, tavsanin elinde bir havug olabilir ve

fonda tavsanla ilgili bir sarki ¢alabilir (Ogretmen 2)
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Resim Video  Etkinlik Menii

Ana Sayfa
Képek geldiginde sahneye havlama sesi cikararak ve biyiyerek gelecek, sahnedeki diger hayvanlar kaybolacak sahne icinde belirgin bir sekilde yeni
bir sahne belirecek
kéipedin yaninda bir kulibe gelecek. Képegin korunma icin kullanildig belirtilecek.
Resim linkine dokunuldugunda sayfa-kopek-resim, Video linkine dokunldugunda sayfa-kopek-video, Ana Sayfa linkine dokunuldugunda

sahne_ansayfa ya gidilecek.

Sekil 4.2. Kopek kavraminin anlatimi 6ykii yapragi

i1k Taslak

Ogretmenlere yapilan goriismelerde istedikleri dzelliklere gore nasil bir materyal

gelistirilecegini gormeleri i¢in bir taslak sunulmustur (Sekil 4.3).
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Resim Videgs

Sekil 4.3. Tlk taslagin ekran goriintiisii

Yapilan taslakta (Sekil 4.3) goriildiigii lizere dogal bir ortam olusturulmaya
calisilmis, agaclar, ¢icekler ve ¢esitli bitkiler sahneye konulmustur. Hayvanlar ise
ortama farkli yerlerde yerlestirilmislerdir. Ayrica her hayvan i¢in bir etkilesim
eklenmistir. Ogrenci herhangi bir hayvana dokundugu zaman o hayvan ekranin ortasina
bliyliyerek gelmekte (Sekil 4.4), o hayvanin sesi verilmektedir (kopekte hav hav,
koyunda meee gibi). Ayrica bu esnada diger hayvanlarda ortamdan soluklasarak

kaybolmaktadir.
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Sekil 4.4. Kopegin biiyiiyerek ekrana gelmesi

Sayfanin altinda “Ana Sayfa”, “Ses”, “Resim” ve “Video” linkleri
bulunmaktadir. “Ana Sayfa” linkine dokunuldugunda Sekil 4.4°’deki sahne ekrana
gelmektedir. “Ses” linkine dokunuldugunda secili hayvanin sesi, “Resim” linkine
dokunuldugunda segili hayvanin gergek resimleri ve “Video” linkine dokunuldugunda
secili hayvanin videosu gelecek sekilde ayarlanmistir. Bu taslak smifta 6grencilere

sunulmus ve bir derste kullandirilmistir.

Bunun yanmi sira 6gretim teknolojileri uzmanlarinin katildigir bir toplantida
sunulmus ve bu uzmanlarin taslak ile ilgili goriisleri de alinmistir. Goriisleri alinin bu
uzmanlardan biri zihinsel engellilerin egitiminde teknoloji kullanimu ile ilgili caligmalar

yapan bir uzmandir.
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Sekil 4.5. 11k taslak uygulanirken

Bu taslak materyali simifta kullanilirken arastirmaci ve uygulamayi yapan
Ogretmenler tarafindan gdzlemlenen problemler not edilmis, bu problemler ve

uzmanlarin goriigleri dikkate alinarak gelistirmeye devam edilmistir.

Materyalde meniler Sekil 4.4’de goriildiigii lizere sayfanin alt tarafina
yerlestirilmistir. Arastirmaci tarafindan uygulama esnasinda yapilan gozlemlerde,
ogrencilerin meniilere amagsiz bir sekilde dokunduklar1 gériilmiistiir. Ogrencilerin bu
mentilere dokunarak farkli sayfalara gittigi ve bunun 6grenciyi esas konudan ayirdigi
anlasilmistir. Ozel egitim 6gretmeni ve arastirmaciya gore amagsizca dokunmalarinin
ogrencilerin 6zel durumlarindan kaynaklandigi, bu nedenle meniilerin &grencinin
ulagamayacag1 yerde olmasinin daha dogru olacagi kanaatine varilmistir. Bu sebeple
meniiler Sekil 4.6’da goriildiigii iizere sayfanin iist kismima taginmis ve acilir meni
olarak sadece 0gretmenin kullanabilecegi sekilde konumlandirilmigtir. Menii disindaki

diger linklerde yine sayfanin iist kismina konulmustur.
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Resme bak, bu hangi hayvan style

L&) Olumiy Bak Style Etkinlik 1 Etkinlik2  Etkinlik 3  Efkinlik 4 Etkinlik 5

Sekil 4.6. Meniiniin konumlandirilmasi

Ogretim teknolojileri uzmani ve sinif dgretmenleri bu materyaldeki diger
nesnelerin (¢icek, agac vb.) bu 6grenci kitlesi icin karisiklik meydana getirecegini
belirtmislerdir. Bu sebeple materyalde 6gretilmek istenilen kavram disindaki agag, ¢igek
ve bitkilerin O6grencinin 6grenmesi istenen kavrama odaklanamamasina sebep

olabileceginden dolay1 kaldirilmistir.
Gosterdiginiz icerik ¢ok karisik daha sade olmali (OT Uzmani 2)

Ogretmenler ve 6zel egitim uzmanlar tarafindan bir kavram &gretilirken ilk
basta ekranda sadece o kavramin olmasi gerektigi belirtilmistir. Ogrenci diger
kavramlar olunca bak komutunda gosterilen hayvanin yani sira diger hayvanlara da ilgi
gostermektedir. Bu sebeple 6gretim asamasinda ilk basta sahneye sadece Ogretilecek
hayvan konulmustur. Ornegin Sekil 4.3’de goriilen ekranda birden fazla hayvan, agaglar
ve cicekler bulunmaktadir. Ogrenciler ilk olarak bu icerikle karsilastiklarinda rastgele
hayvanlar1 segcmeye baslamislardir. Fakat Ogretim esnasinda Ogretmen bir hayvani
anlatirken, diger hayvanlar 6grencinin dikkatini ¢ekebilmekte ve dolayisiyla 6grenme
arzu edilen diizeyde olmamaktadir. Bu sebeple 6zel egitim 6gretmenleri ilk basta Sekil
4.6’da gorildigi gibi tek hayvanin olmasinin uygun olacagini, Sekil 4.3’ deki ekranin

ise genelleme oturumlarinda kullanabileceklerini belirtmislerdir.
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Boyle kalabalik bir icerikte ogrenciler gordiigiiniiz gibi farklh farkli hayvanlar
seciyorlar. Ogretim yaparken tiim hayvanlarin bir arada olmasi kafalarin
karistiracaktir. Bu sebeple bu materyali genelleme oturumunda da kullanabiliriz

fakat 6retme oturumlarinda bunu kullanamayiz. (Ogretmen 1)

Ik taslak uygulanirken gdzlemlenen dnemli bir sonug ise igerigin tam ekran
olmasi gerektigidir. Ac¢ilan icerik normal bir pencere gibi ekranin ortasinda agilmustir.
Sekil 4.6’da goriildiigii tizere Windows isletim sisteminin alt taraftaki baslat meniisii ve
gorev ¢ubugu erisebilir haldedir. Bu sebeple 6grenciler yanliglikla ya da bilerek isletim
sisteminin meniisiinii agmislar veya gorev cubugundaki agik programlara gecis

yapmuslardir. Bu sebeple icerigin tam ekran olmasina karar verilmistir (Sekil 4.8).

Lo ——— e = e T VT —————C| |~.r-i ksl
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Menii

Hangisl képek, gbster

2 Ohm Bak Séyle  Etkinlik 1 Etkinlik 2 Etkinlik 3  Ethkinlik4 Etkinlik 5
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Sekil 4.7. Materyalin tam ekran agilmamast
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Menii

Resme bak, bu hangi hayvan sdyle

OR Bak Sayle Etkinlik 1 Etkinlik 2 Etkinlik 3  Etkinlik 4 Etkinlik 5

_ Olumsuz

Sekil 4.8. Materyalin tam ekran olarak agilmasi

Smifa kurulan etkilesimli tahtanin konum itibariyla yiiksekte olmasi 6grencilerin
materyaldeki nesnelere erisimlerini zorlagtiracagi goriilmiistiir. Etkilesimli tahtanin
kendisi ile beraber gelen standart ayaklar1 bulunmaktadir. Etkilesimli tahta servis
elemanlarinca yalnizca bu ayaklar {izerine kurulmaktadir. Bu ayaklar iizerinde herhangi
bir kisaltma yapilamamaktadir. Tahta 80 kg olup baska bir sekilde kurulmasi halinde
denge problemi yasanabilecegi ve bu sebeple diisebilecegi servis elemanlar tarafindan
belirtilmistir. Bu sebeple gelistirilecek materyalde nesnelerin 6grencilerin erigebilecegi

yerlere konulmasina karar verilmistir.
Faz 1 - Ozet
Ozet olarak bu asamada alinan kararlar sdyledir:

e Meniilerin, Ogrencilerin ulagsamamasi1 ig¢in st tarafa konulmasina karar
verilmigtir.

e Materyalin sadelestirilmesine, ekrandaki ¢iceklerin bitkilerin kaldirilmasina
karar verilmistir.

e Bir hayvan 6gretimi yapilirken sahnede diger hayvanlarin olmamasi gerektigi
goriilmiistiir ve sahnede tek hayvanin olmasina karar verilmistir.

e lcerigin tam ekran olarak acilmasina karar verilmistir.
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e Ekranin yiiksege kurulmasindan dolayi, hayvanlarin 6grencilerin erisebilecegi

alt kisimlara yerlestirilmesine karar verilmistir.
412. FAZ2
Hedeflerin Ahnmasi ve Oykii Yapraklarimin Gelistirilmesi

Ik taslagin uygulamasindan sonra dgretmenler hayvanlar ile ilgili hedeflerini
belirleyerek bir ¢izelge olusturmuslardir. Bu ¢izelgede 13 farkli hayvan 6gretimi, bu
hayvanlarin yasadigi alanlarin (karada, denizde, hem karada hem denizde) 6gretimi,
hayvanlarin hangi 6zelliklerinde yararlanildiginin (etinden, siitiinden, yiiniinden, binek
olarak) 6gretimi ile ilgili toplam 44 farkli hedef verilmistir. Bu hedeflerin alinmasindan

sonra Oykii yapraklar1 gelistirilmistir.

Bu asamada ilk taslakta karsilagilan problemler gbéz Oniine alinarak ve
ogretmenlerden alinan hedefler gercevesinde Oykii yapraklari gelistirilmistir. Materyal
icerisindeki tiim ekranlara ait dykii yapraklar1 olusturulmus, 4 6gretim teknolojileri ve 1
0zel egitim uzmanina gosterilerek icerik hakkindaki goriisleri alinmistir. Bu goriisler
dogrultusunda Oykii yapraklar1 tekrar sekillendirilerek materyal gelistirilmistir. Sekil
4.9°de materyalde meniilerin agilma durumu, Sekil 4.10’da karada yasayan hayvanlarin
ana sahnesi, Sekil 4.11°de da etkinlik sayfasi ile ilgili 6ykii yapraklari goriilmektedir.

Diger tiim 6ykii yapraklari ise Ek-5’de verilmistir.
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4] sahne_a meny anlar_karad. anlar

Karada Yasayanlar

karada yasan hayvanlara dokunuldugunda at, kipek , tavsan, essek ...... mendleri gelecek.

Sekil 4.9. Oykii Yaprag — Mendler

[} zanhne_karada_yazayanlar

KARADA YASAYAN HAYVANLAR _Mena__/

\
W
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Karada yasayanlar giris sahnesinde cesitli hayvanlar dogal bir ortamda yerlestirilecek. Yerlestirilen hayvanlara dokunuldugunda secili hayvan
biytyerek ve dogal sesiile sahnenin ortasina gelecek ve varsa hayvanin drinleri gelecek.

Sekil 4.10. Oykii Yaprag: - Hayvanlar



56

sahne_etkinlik_kopek_dogruyusec_a Koyun Anasayfa Resim Video Menu

link sahne_anasayfa_menu

Etkinlik 1 - Etkinlik 2 - Etkinlik 3 - Etkinlik 4
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“Resimdeki hayvanlara bak. Hangisi koyun géster*denildiginde koyunu gésterdiginde fonda bir alkis sesi gelir ve ekranin ortasinda yildizlar gérindr.
yanlis hayvani sectiginde herhangi bir tepki verilmez (§gretmen uyanr)

Bitln resimler ayni boyutta ve gerckele sekil, renk olarak birebir benzer olacaklar

Hangi etkinlikte ise istteki o etkinlik koyu olarak belirtilecek

Sekil 4.11. Oykii Yaprag: - Etkinlikler

Yapilan goriismelerde Ogretim teknolojileri uzmanlart materyalin arka plan
rengi, agma kapama diigmeleri, fon miizigi, istenilen hayvanin anlatim sayfasina nasil
gidilecegi ile ilgili goriislerini belirtmiglerdir. Bu goriisler 6grenci ihtiyaglaria yonelik
degerlendirilmistir. Arka plan olarak 6grenciyi yormayacak bir renk secilmistir. Fon
miizigi eklenmemis, programi kapama diigmesi eklenmistir. Bir uzman kapama
diigmesinin sol iist tarafa eklenmesini tavsiye etmis, daha sonra sol iist taraftaki
meniiniin en altma eklenmistir. Ayrica uzmanlardan biri (OE Uzman 1), ilgili hayvana
dokunuldugunda o hayvanin sesinin gelmesinin iyi olacagi yoniinde goriis bildirmis ve
materyale bu eklenmistir. Ozel egitim 6gretmeni ise bu konuda herhangi bir 6neri de

bulunmamastir.
Pilot Materyalin Gelistirilmesi

Oykii yapraklarinm 6gretim teknolojileri ve dzel egitim dgretmenine gosterilip
revize edilmesinden sonra, oykil yapraklar1 ve hedef cizelgesi dikkate alinarak materyal
gelistirme safhasina gecilmistir. Ilk olarak arastirmaci gelistirdigi dykii yapraklarini 3
kisiye vererek bir materyal olusturmalarini istemistir. Bu kisilerden materyali
gelistirmeleri istenirken, materyalin ne amacla gelistirildigi, nasil bir kullanict hitap

edildigi ayrintili olarak anlatilmig ve bunlarin géz oniinde bulundurmalari istenmistir.
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Bu kisiler de Adobe Flash CS6 programini kullanarak materyali gelistirmeye

baslamislardir.

Gelistirilen materyalin ilk acilisinda gelen ekranda hayvanlar, &ykil
yapraklarinda oldugu gibi yasadiklar1 yere gore gruplandirilmistir (Sekil 4.12). Bu
ekranda O0gretmen hangi hayvani anlatacaksa ilk olarak o hayvanin yasadigi yeri
secmekte ve sonraki ekranda (Sekil 4.13) da ilgili derste isleyecegi hayvani secerek
uygulamaya baslayabilmektedir. O derste anlatilacak hayvan secildiginde Sekil
4.14’deki ekran gelmektedir. Sekil 4.14°’de goriilen sahnede Resimler linkin
secildiginde de Sekil 4.15°deki gibi se¢ilen hayvana ait ger¢ek resimler gelmektedir.
Etkinlik linki secildiginde de Sekil 4.16°da goriilen ekran gelmektedir. Meniilerin
acilmast da Sekil 4.17°de gosterilmistir. Bu sahnelerle ait 0ykii yapraklart Ek 7°de

verilmistir

‘ KARADA YASAYANLAR‘ ‘ SUDA YASAYANLAR ‘

%

- HEM KARADA .
HEM sUDA
] YASAYANLAR
> =

Sekil 4.12. Ana ekran
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KARADA YASAYAN HAYVANLAR @

Sekil 4.13. Karada yasayan hayvanlar

@ !ideob Erkinli&

Sekil 4.14. Kopek konu anlatim ekrani
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Eesimz !ideob Efkinlikb

Sekil 4.16. Kopek konusu etkinlik ekrani



MENU

ANA SAYFA
’ HAYVANLAR .

2 &
>@<

Materyal gelistirildikten sonra, arastirmacit ve danigmanlar tarafindan kritik

Sekil 4.17. Meniiniin ac¢ilmasi

edilmis ve materyalin daha uygun bir hale getirilmesine c¢alisilmistir. Bu acgidan
“Menii’niin yeri, sekli, linklerin yerleri ve sekilleri, arka fon rengi, Resim, Video ve

Etkinlik sayfalari ile ilgili yeni kararlar alinmistir.

Yapilan gorligmelerde Menii linkinin ¢ok dikkat cekecek sekilde olmasi,
meniiniin ac¢ilmas1 durumunda sahneyi kaplamasi (Sekil 4.17) elestirilmis ve bunlarin
sadelestirilerek, degistirilmesine karar verilmistir. Ayn1 sekilde Ana Sayfa, Resim ve

Video linkleri de abartili bulunmus ve sadelestirilmesine karar verilmistir.

Bunlarin yani sira aym siiregte 6gretmenlerle uygulama stirecinin nasil olacagi
ile ilgili goriisme yapilmistir. Bu goriismede 6 hafta igerisinde verilen hedeflerin
tiimiine ulasilamayacagindan dolayi, aragtirmacit ve Ogretmenlerin ortak karari ile

hedefler azaltilarak, yalnizca 11 hayvanin 6gretiminin yapilmasina karar verilmistir.

11 hayvan olarak kopek, aslan, inek, ar1, koyun, at, tavsan, deve, kurbaga, balik,
fil hayvanlar1 se¢ilmistir ve toplam 22 hedef belirlenmistir. Hedeflerden 11 tanesi
“Resme bak bu hangi hayvan sdyle.” denildiginde istenilen hayvanin adinin sdylenmesi,
11 tanesi “Resimdeki hayvanlara bak. Hangisi ......... (6rn: aslan, inek) goster.” sorusu
soruldugunda istenilen hayvani gosterilmesi olarak belirlenmistir. Ek-6’da hazirlanan

hedefler verilmistir.
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Ek 6’da goriildiigii gibi her havyana ait 1. hedefte 4 etkinlik verilmis, dogru
hayvanin yaninda ogrenciye 3 farkli hayvan daha gosterilerek, dogru hayvani
gostermesi hedeflenmistir. Her hayvana ait 2. etkinlikte ise o hayvanin hangi hayvan

oldugunu sdylemesi hedeflenmistir.

Ogretmenler ayrica 6 hafta siiresince hayvanlarin resim ve videolarinin dahil
olmast durumunda siirecin uzayacagini belirtmislerdir. Bunun iizerinde arastirmaci ve
danigmanlar1 tarafindan bu kisimlarin silire¢ igerisinde yetistirilemeyecegine karar
verilmis ve daha sonra yapilmasi gerektigi goriilmiistiir. Bunun iizerine Resim ve Video

ile ilgili sayfalarda kaldirilmstir.

Ogretmenler ayrica hayvanmn ilk anlatiminda daha 6nce istedikleri -kdpegin
yaninda kuliibe, tavsanin elinde havug¢ olmasi- durumlarinin 6grencilerin kafalarini
karistiracagin1 belirtmislerdir. Bu sebeple Sekil 4.13°de goriilen kopegin yanindaki

kuliibe ve kemik kaldirilmistir.

Kopegin yaminda kuliibe, tavsanin elinde havug olmasin ilk baslarda istedik
fakat, 6grencinin hayvani ilk 6grendigi asamada bunlar 6gretimi zorlastirabilir.

(Ogretmen 1)

Faz 2 - Ozet
Ozet olarak bu asamada alian kararlar sdyledir:

e Menu linkinin ¢ok dikkat gektigi goriilmiis ve sadelestirilerek degistirilmesine
karar verilmistir

e Linklerin sekillerinin ayni sebepten otiirii degistirilip, sadelestirilmesine karar
verilmistir.

e Kopegin yaninda kuliibe ve kemik olmasinin 6grencinin kdpege odaklanmasini
zorlastiracagindan, kuliibe ve kemik gibi nesnelerin Ogretmenler tarafindan
kaldirilmasina karar verilmistir.

e Fon renginin degistirilmesine ve gecisli goz yormayan bir renk olmasina karar
verilmisgtir.

e 44 hedef yerine yalnizca 22 hedefin olmasina karar verilmistir.

e Resim ve video linklerinin kaldirilmasina karar verilmistir.
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4.1.3. FAZ3
Materyalin Revize Edilmesi

Bu agamada, bir asama 6nce alinan kararlar dogrultusunda materyal arastirmaci
tarafindan revize edilmistir. Menii ve linkler dikkat ¢cekmeyecek sekilde sadelestirilmis
ve konumlandirilmig, anlatim sayfalar1 sadelestirilmis (K6pegin yanindaki kuliibeni
silinmesi), fon rengi gozii fazla yormayacak sekilde ayarlanmis ve Resim, Video

sayfalar1 kaldirilmistir. Materyalin giris ekran1 Sekil 4.18de verilmistir.

Sekil 4.18. Materyalin giris ekrani

Sekil 4.18°’de goriildiigli lizere materyalin giris ekraninda 11 hayvan
yerlestirilmistir. Ogretmen derste o giin anlatacagi hayvani secerek Sekil 4.19’daki

ekrana gidebilmektedir.
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Menii b

Resme bak, bu hangi hayvan soyle

Bak Sdyle Etkinlik 1 Etkinlik 2  Etkinlik 3  Etkinlik 4 Etkinlik 5

Sekil 4.19. Konu anlatimi

Sekil 4.19.’da goriildiigii tizere ekranin Gist kismina “Bak Soyle”, “Etkinlik 17,
“Etkinlik 27, “Etkinlik 37, “Etkinlik 4” ve “Etkinlik 5” linkleri eklenmistir. Aslinda
ogretmenlerin verdikleri hedeflere gore 4 etkinlik belirlenmistir. Fakat alan yazina ve
diger Ozel egitim uzmanlarinin gorislerine dayanarak etkinlik sayisinin  5°e
cikarilmasina karar verilmistir. Ciinkii %80 basar1 saglayan 6grencinin bagimsizligini
kazandig1 varsayilmaktadir. 4 etkinlikten %80 rakamsal olarak elde edilemeyeceginden

dolay1 etkinlik sayis1 5’e ¢gikarilmigtir.

4 etkinlikten 3’tinii bilmesi ile %75 basari elde eder. Fakat ogrencinin
bagimsizliga ulasabilmesi i¢in %80 basart saglamasi gerekir. Bu sebeple 4
etkinlikte %80 basariyi elde edebilmesi icin tam yapmasi gerekir. Bu sebeple 5
etkinlik olmasi daha iyi olacaktir (OEUzman 1).

Sekil 4.19°da goriildiigii gibi ilk olarak “Bak Soyle” etkinligi vardir. Bu
etkinlikte Ogretmen Ogrencilere hayvami gostererek Ogretmektedir. Burada hayvana
dokunuldugunda hayvan biiyliyerek sahnenin ortasina gelmekte, yildizlar yanip
sonmekte ve hayvanin gercek sesi cikmaktadir (Sekil 4.20). Ogretmen hayvani
Ogrenciye tanittiktan sonra hayvana dokunmakta ve efektlerin gelmesini saglamaktadir.

Daha sonra 6grenciye bunu yaptirtarak 6grenciyi aktif olarak strece dahil etmektedir.
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Resme bak, bu hangi hayvan séyle

Bak Sdyle Etkinlik 1 Etkinlik 2  Etkinlik 3 Etkinlik 4 Etkinlik 5

Sekil 4.20. Hayvana dokunulmasi ve gelen efektler

Etkinlik linklerine dokunuldugunda 6gretilecek hayvan ve onunla karsilastirilacak diger
hayvanlar gelmektedir (Sekil 4.21). Bu etkinliklerde 6gretmen Ogretilecek hayvant
gosterip hayvanin adini soyledikten sonra 6grenciden o hayvani bir de kendisinin

goOstermesini istemektedir.

Menii
Hangisi tavsan, goster
&) Olumi Bak Sdyle Etkinlik 1 Etkinlik 2  Etkinlik 3  Etkinlik 4 Etkinlik 5
) Olumsuz

Sekil 4.21. Etkinlik ekran1 ve 3 ¢eldirici olmasi durumu

Her etkinlikte 6gretmenlerin verdigi hedef ¢izelgesinde belirtildigi gibi 6gretimi
yapilacak hayvanin yanma 3 farkli hayvan konulmus ve Ogrencinin bu 4 hayvan

arasindan Ogretimi yapilan hayvani bilerek dokunmasi amaglanmistir. Ogrenci dogru
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hayvana dokundugunda o hayvan biiyiiyerek sahne ortasina gelmekte, yildiz ve alkis
efektleri ortaya c¢ikmaktadir. Celdirici hayvanlar ise soluklasarak ekrandan
kaybolmaktadir.

Materyalin Uzmanlar Tarafindan incelenmesi

Icerik gelistirildikten sonra 4 o6zel egitim uzmam ile bir toplanti yapilarak
etkilesimli tahtada materyal anlatilmistir. Materyal anlatildiktan sonra odak grup
goriismesi yoluyla materyal ile ilgili goriisleri alinmistir. Bu uzmanlardan biri doktora,
ikisi yliksek lisans derecesine sahip doktora Ogrencileri, biri ise alanda uzun siire
ogretmenlik yapmis yiiksek lisans Ogrencisidir. Bu uzmanlarin yani sira materyal
doktora derecesine sahip bir bagka 6zel egitim uzmanina e-posta ile gonderilmistir. Bu
uzman gonderilen igerigi incelemis, bunun iizerine birka¢ giin boyunca soru cevap

seklinde e-posta ile tartigilmis ve doniitler alinmustir.
Hayvan ¢izimleri ve renkleri

Uzmanlar materyaldeki bazi hayvanlarin ¢izimlerine itiraz etmislerdir ve bu
cizimler tekrar yaptirilmig ve materyalde giincellenmistir. Uzmanlar ¢izimlerin gergek
hayvana bire bir benzeyecek sekilde yapilmasi geregini vurgulamiglardir. Uzmanlarin
ortak olarak iizerinde durduklari noktalardan biri hayvanlarin gilindelik hayatta
ogrencilerin karsilasacaklari tiirlerde cizimlerinin yapilmasi gerektigidir. Ornegin,
sokakta karsilagabilecek tarzda kopek, kedi vb. resimlerin kullanilmasi gerektigini

sOylemiglerdir.

Resim secimleri ile ilgili olarak ilk asamada bence dikkate almaniz gereken konu
cocuklarin giinliik yasamlarinda daha fazla rastlyyor olabilecekleri cinsten
secim yapilmasidir. Kopek resmi icinde golden retriever cinsi yerine daha giin

icinde goriilebilecek daha yaygin bir kipek secebilir misiniz? (OE Uzman 4)

Bunun yani sira ekranda bulunan farkli hayvanlarda farkli renklerin kullanilmasi
gerektigini, aksi takdirde Ogrencilerin hayvanlar1 renklerinden dolay1r birbirlerine

benzetebilecegini belirtmislerdir.

Kedi ile képek ayni renkte olmamasi lazim. (OE Uzmani 3)
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Bazi hayvanlarin renkleri birbirlerine ¢ok yakin. (OE Uzmani 1)

Kullanilan hayvanlarin renkleri birbirlerine yakin olursa ogrenci hayvanlart

karigtirabilir. Dolayisiyla farkli renkler tercih edilmelidir. (Ogretmen 3)

Mesela ziirafaniz, esit biiyiikliige getirilmek icin ¢ekistirilmis. O biraz kotii, aslan
suratindaki ¢izikler yelesini vermemis, o nedenle silik bir resim olusmus.
Maymun ya da goril her ne ise o sey, ¢cok karanlik ve durusu o hayvanlar i¢in
tipik gorecegimiz bir durusu hatirlatmiyor, bana birisinden sigara almaya
calisan charlie resmi gibi geldi. Garip bir tarif oldu biliyorum, ama tersten
okursamiz dogala ne kadar yaklasirsaniz o kadar iyi diye okuyabilirsiniz. (OE

Uzmani 4)

Hayvan Boyutlar:

Icerikte olacak hayvanlar gercekte boyutlart farkli hayvanlardir (aslan ve ari
gibi). Ornegin képek igin ¢eldirici olarak ay1 veya ar1 i¢in aslan konuldugunda her iki
hayvanin ayn1 oranlarda kiigiiltiiliip icerige konulmasi planlanmistir. Ozel egitim
uzmanlar1 ve uygulama okulunda 6gretmenler ile yapilan goriismelerde bunun dogru
olmayacagi, her hayvan c¢iziminin ayni1 boyutta olmasi gerektigi sOylenmistir.
Uygulamada da boyutun bir ¢eldirici olacagi diisiiniildiigii i¢in dolay1 tiim hayvanlarin
cizimleri ayni boyuta getirilmistir. Ayrica bunu e-posta ile goriisii alinan 6zel egitim

uzmani da belirtmistir.

Her hayvamn boyutu ayni olmali, 6grenci boyuttan dogru hayvam secebilir. (OE

Uzmani 2)

Celdirici sayilar

Uzmanlar etkinliklerdeki ¢eldirici sayilar1 ile ilgili farkli gorisler de
belirtmislerdir. Bazi uzmanlar her etkinlikte olan ¢eldirici sayisinin 3’ten 1’e indirilerek
Ogrencinin seviyesine uygun hale getirilmesi gerektigini belirtmislerdir. Buna gerekce
olarak; Ogrencilerin 4 segenekten dogruyu se¢mesinin, 2 secenekten dogruyu

se¢cmesinden daha zor olacagini ve 6gretimi zorlastiracagini belirtmislerdir (Sekil 4.22).
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3 celdirici 6grencinin seviyesine uygun olmayabilir. Ilk basta tek celdirici olursa

daha iyi olabilir. (OE Uzman 1)

Menii

Hangisi kdpek, goster

2/ Olumiu Bak Sayle Etkinlik 1 Etkinlik 2 Etkinlik 3  Etkinlik 4 Etkinlik 5

Sekil 4.22. Etkinlik ekran1 ve tek ¢eldirici olmasi durumu

Bir 6zel egitim uzmani ise ilk etkinlikte 1; 2. etkinlikte 2;, 3., 4. ve 5.

etkinliklerde 3 ¢eldirici olmasinin daha iyi olacagini ifade etmistir.

Etkinlik degistikce celdirici sayisi artarsa daha iyi olacaktir. (OE Uzmani 2)

Fakat ayni uzman, zihinsel engelli 6grencilerin kendi aralarinda farkliliklar
sergileyebilecegini, bu sebeple etkinliklerdeki ¢eldirici sayilarinin 6grencinin durumuna

gore degisiklik gosterebilecegini belirtmistir.

Zihinsel engelli 6grencilerde muazzam farkhiliklar olacaktir. Gésterdiginiz 5
hayvan i¢inde aninda onu tespit edebilecek ogrenciye denk gelebileceginiz gibi

bunu ayirt etmekte ¢ok zorluk ¢eken ¢ocuklar da olabilecektir. (OF Uzmani 2)

Tiim bu gorligmeler ve uygulamay1 yapan o6gretmenlerin goriisleri de dikkate
alinarak her etkinlikte bir ¢eldirici konulmasina karar verilmistir. Fakat bununla beraber
materyalde bir dezavantaj daha olmustur. Celdirici sayis1 1 oldugunda 5 etkinlikte dogru
hayvan 3 kez sagda, 2 kez solda ya da 2 kez sagda, 3 kez solda konumlandirilmistir.
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Faz 3 - Ozet
Ozet olarak bu asamada alinan kararlar soyledir:

e Hayvanlarin yasadiklar1 yere gore siniflandirilmasin ihtiyag olmadiginda tiim
hayvanlarin bulundugu bir ana ekran konulmustur.

e Meni, linkler ve fon rengi degistirilmistir,

e Materyale ilk olarak hedef cizelgesindeki gibi 4 etkinlik eklenmis fakat
uzmanlarla yapilan gériismelerden sonra 5’e ¢ikarilmistir.

e Bazi hayvan ¢izimleri, renkleri degistirilmistir.

e Bir ¢eldiricinin kullanilmasina karar verilmistir.
4.1.4. FAZ 4
Uygulama

[Ik uygulamada 6gretmenler “Bak Soyle” etkinliginden baslamislardir (Sekil
4.23). Bak Soyle ekraninda anlatilacak hayvan gelmekte, dokunuldugunda biiyiimekte,
yildizlar ve hayvanin sesi ¢ikmaktadir. Hayvan, Ogrenciye Ogretildikten sonra

etkinliklere gecilmektedir.
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Resme bak, bu hangi hayvan séyle

Bak Sdyle Etkinlik 1 Etkinlik2 Etkinlik3  Etkinlik 4 Etkinlik 5

Sekil 4.23. Bak soyle etkinligi

Etkinliklerde dogru hayvana dokunuldugunda hayvan ekranin ortasina
biiyliyerek gelmekte, y1ldiz ve alkis efektleri ¢ikmaktadir. Diger tiim etkinliklerde de bu
boyle devam etmektedir (Sekil 4.24). 6grenci yanlisi sectiginde ise herhangi bir efekt

verilmemistir.
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Hangisi kbpek, goster

Bak Sdyle Etkinlik 1 Etkinlik2  Etkinlik 3 Etkinlik 4 Etkinlik 5

Sekil 4.24. Etkinlikte dogru hayvan bilinmesi (Kedi gittik¢e kaybolmaktadir).

Efektler

Ik derslerde yapilan gozlemlerde efektlerin Ogrencilerin  hosuna  gittigi
gorilmistir. Down sendromlu olan 6grenci bu efektleri ¢cok sevdigi i¢in devaml
dokunmaya baslamistir. Ogrenmeden ziyade efektlere odaklandigi igin bu 6grenci
acisindan ses efektleri olumsuz bir durum meydan getirmistir. Fakat tiim 6grencilerde
ayni durum gozlemlenmemistir. Bir 68renci boyle yaparken diger 6grencilerin yildiz ve

alkis seslerine olumlu tepki verdigi, hatta bir 6grencinin el ¢irptig1 goriilmiistiir.

Fakat 6gretmenler uygulama siirecinde bu efektlerin kaldirilmasinin daha dogru
olacagmni belirtmislerdir. Ogretmenlerin bu konudaki gerekgesi; dgrencinin ses ve
yildizlarin hangi hayvanin se¢ilmesi durumunda ¢ikacagimi ezberlemesi ve ona yonelik
secimde bulunmasi olmustur. Yani o seklin kopek oldugunu ogrenmemis, yildiz ve
seslerin o sekilden cikacagini 6grendigi icin “kopegi goster” dediginde o sekli

gostermistir.

Bunlarin ilk asamada etkili olacagin diisiindiik. Ilk asamada yildizi bulmay

calisti, sesi bulmaya c¢alisti. Ses ve biiyiimenin pek etkisi oldugunu
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diigiinmiiyorum, hatta olumsuz etkisinin oldugunu diistiniiyorum. Cocuk

hayvandan ziyade bunlara odaklaniyor. Hedef disina ¢ikiyorlardi. (Ogretmen 2)

Ogrenci sese ve animasyona odakland: ve asil hedeften uzaklasti. Sesin gelecegi

yeri ezberledi ve ona gore segim yapti. (Ogretmen 2)
Sesler degerlendirmede ipucu oldugu icin sesi kapattik. (Ogretmen 2)

Bu goriisiin yan1 sira zihinsel engelli 6grencilerin birbirlerinden ¢ok farkl
Ozellikler gostermeleri nedeniyle 6gretmenler, bu gruptaki 6grencilerden bazilari igin
olumsuz bir etkisi olmasina karsin, baska grup 6grencilerde biiyiime, ses ve yildiz

efektlerinin etkili olabilecegini sdylemislerdir.

Cocuklarin performanslart farkl farklh. O yiizden bazist icin ses olacak bazisi

icin olmayacak, bazisi icin efekt olacak, bazisi icin efekt olmayacak. (Ogretmen
1)

Niye sesini kistik yildizlar: yapmadik biiytime olmasin dedik? CUnki bu grupta

bunlar olumsuz sonug verdi, ama farkli bir grupta etkili olabilir. (Ogretmen 1)

Bunlarin yanmi1 sira bir baska O6grenci tahtaya geldiginde stresli ve huysuz
davraniglar sergiledigi gozlenmis, fakat dogruyu bildiginde ¢ikan efektler hosuna gitmis
ve Ogrencinin sakinlestigi goriilmiistiir. Ayn1 sekilde ¢ekinen bir 6grencinin hayvana
tiklayinca alkis sesinin gelmesi ve yildizlarin ¢ikmasi hosuna gitmis ve rahatladigi
goriilmiistiir. Burada da gortilmektedir ki 6gretmenler yalnizca bir 6grencinin efektlere
farkl1 tepki vermesinden dolayr efektleri tiimden kaldirmak istemislerdir. Fakat
efektlerin diger Ogrencileri olumsuz bir sekilde etkilemedigi goriilmiis, dolayisiyla

ogrenciden O0grenciye farkli etkilerinin oldugu anlasilmistir.

Bu efekt sesleri disinda igerige hayvanlarin kendi sesleri de eklenmistir. (Kopek
icin havlama, inek icin ise mOo sesi gibi.). Bak Soyle etkinliklerinde hayvana
dokunuldugunda bu sesler ¢ikmaktadir. Fakat 0gretmenler bu seslerin de olmamasi
gerektigini belirtmislerdir. Buna gerekge olarak, bir kavramin ilk olarak 6gretildiginde

coklu ortam Ggelerinin olumsuz sonug¢ verecegini, ¢linkii zihinsel engellilerin 6grenme
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zorlugu c¢ekmelerinden dolayr aymi anda bir kavramin sadece bir 0Ozelligini

ogrenmelerinin daha kolay olacagini 6ne stirmiislerdir.

Temel problem, hedef davranislarin ¢oklu ortam ile ilgisinin olmamasi. Hedef
davranis hayvamn égrenilmesi oldu. Eger hayvanmin sesi olsayd etkilesimli tahta
daha etkili olacakti. Fakat bunun icin de 1. hedef davramsin kazanilmasi
gerekiyordu. (Ogretmen 1)

Efektlerle ilgili boyle bir durumun olugmasi ve Ogretmenlerden gelen istek
lizerine igerige, efektleri ve sesleri agip kapamayi saglayan bir segenek eklenmistir.
Ogretmenler, istedikleri zaman bu segenedi secerek sesleri ve efektleri kapatip

acgabilmislerdir.

Ogretmenler, bu efektlerin olumlu sonu¢ vermese de bunun yalnizca
uygulamadaki kavram dgretimi ile ilgili oldugunu da dile getirmislerdir. Ozellikle dil ve
konusma ile ilgili derslerde ¢oklu ortam Ogelerinin dnemli Olgiide etkili olacagini
belirtmislerdir. Konugma engeli olan 6grencilerde etkilesimli tahtanin ¢oklu ortam
Ozelliklerinden faydalanilabileceklerini sdylemisler, 6grencinin kavram ile ilgili sesi

duymasi bu 6grenci i¢in bir kazanim olacagi vurgulanmaistir.

Ozellikle konusma engeli olan égrencilerde, hayvamn sesinin ¢ikmasi Ve karsida

onu gormesi akilli tahtamin etkililigini artirabilir.(Ogretmen 1)

Ama dil ve konusmada tiim sesleri a¢, model olsun. Ama bu kavram égretimi.

(Ogretmen 1)

Uygulamada var olan seslerin de oOgretim sonrast genelleme asamasinda
kullanilabilecegini sOylemislerdir. Genelleme asamasinda hayvanlarin seslerinin

verilebilecegini ve bunun daha etkili olacagini belirtmislerdir.

Sesleri ve dogal ortamlarint kullanabiliriz demistik ama genelleme asamasinda

versek daha iyi olur. (Ogretmen 1)

Ses agma kapama segenegi eklendikten sonra, ses ve yildiz efektleri kapatilarak

konu islenmeye devam edilmistir. Fakat down sendromlu 6grencinin, dogru hayvani
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sectiginde alkis sesinin ve yildiz efektinin ¢ikmasi igin tekrar tekrar hayvana dokundugu

gorilmiistiir.

Yine down sendromlu 6grenci, ilk etkinlikte dogru hayvan sol tarafta oldugu i¢in
diger etkinliklerde de sol tarafa odaklanmis ve 2. soruda da dogru hayvan sagda
olmasia ragmen sol taraftaki hayvana dokunmus ve efektler gelmeyince dokunma
hareketini tekrarlamis ve efektlerin gelmesini beklemistir. Fakat ders videolari
izlendiginde bu Ogrencinin zaman zaman bdyle yaptigi, zaman zaman da efektlerin
gelmesine aldiris etmeden cevap verdigi gdzlenmistir. Ogretmenler de goriislerinde

bunu belirtmislerdir.

Ogrenci 1’deki bu davramslar azaldi. Biraz daha uygulamaya devam etseydik

tamamen bitecekti. (Ogretmen 2)
Celdiriciler

Etkinliklerde bir tek celdiricinin olmasinin bir dezavantaji olmustur. Ogretmen
Ogretilen hayvani sorduktan sonra (“Hangisi kopek degil, goster.””) olumsuzunu sormasi
ogrenciyi sartlandirmistir. Ogrenci aliskanlik olarak bir siire sonra “Hangisi kopek
degil, goster.” demeden direkt kdpek olmayani gostermistir. Bu sebeple gelistirilen
materyalin bir 6gretimi farkli sekillerde sunabilmesi gerektigi goriilmiistiir. Oyle ki bir
aligkanliktan ziyade, Ogrencinin yeni bir durumla karsilasip dogruyu bulmasi

gerekmektedir.
Celdiricilerin yerleri

Uygulama siirecinde yasanan bir diger problem ise 5 etkinlikten 3’tinde dogru
hayvan sagda iken diger 2 etkinlikte sola konulmasidir. Aslinda bu bir zorunluluktur.
Ogrencinin, ilk olarak sagdaki hayvam se¢mesiyle alkis ve yildiz efektlerinin gelmesi,
bazen kavram yerine o efektlerin yerini 6grenmesine neden olmustur. 2. etkinlikte
hayvanin yeri degigse bile yine sol tarafa dokunarak efektlerin gelmesini beklemistir.
Fakat kamera kayitlarinda bunun ¢ok nadir karsilasilan bir durum oldugu goriilmektedir.

Ogretmenler tiim bu olumsuzluklarin zamanla giderilebilecegi goriisiindedirler.

Siire¢ i¢inde etkinlik degisirken hayvan sayisi artirilarak farkli durumlar da

denenmistir. Tavsan anlatilirken Etkinlik 1’ de 1 celdirici, Etkinlik 2’de 2 celdirici
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(Sekil 4.25), Etkinlik 3, 4 ve Etkinlik 5’te 3 geldirici konulmustur. Celdirici sayisinin
fazla olmasi iki 6grenciyi etkilemezken, 1 dgrencinin kafasinin karistigi ve zorlandigi
gozlenmistir. Otistik olan 6grenci ise dogru hayvani gosterememistir. Fakat genel basari

g6z Oniine alindiginda 6grenci seviyesi ile bunun dogru orantili oldugu goriilmiistiir.

Hangisi tavsan, goster

Bak Sdyle  Etkinlik 1 Etkinlik2  Efkinlik3  Etkinlik 4 Etkinlik 5

Sekil 4.25. 1ki ¢eldiricinin olmas1 durumu

Celdirici ile hayvanin ayni renkte olmasi

Uygulamada, yapilan gbézlemlerde ve 6gretmenlerin goriislerinde ortaya g¢ikan
onemli bir bulgu da 6gretim siirecinde kullanilan geldirici ile asil hayvanin renklerinin
farkli olmasi1 gerektigidir. Ornek olarak beyaz kdpek anlatilirken, celdirici olarak
kullanilan kedinin beyaz olmasi 6grencinin o hayvanmi O6grenmesini zorlastirmistir.
Birka¢ hayvan Ogretimde celdiricilerin, anlatilan hayvanla ayni renkte olmasinin
dgrencinin kafasii karistirdign gdézlenmistir (Sekil 4.26). Ogretimi yapilan hayvanin her
husustur. Ancak genelleme oturumlarinda bir hayvanin farkli renklerde verilmesi s6z
konusu olabilir. Ogretim yapilirken aym hayvanin farkli renklerde gdsterilmesi

Ogrencinin 0grenmesini zorlagtirmaktadir.
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Ment =

Hangisi képek, goster

oo Bak Sdyle Etkinlik 1 Etkinlik 2 Etkinlik 3  Etkinlik 4 Etkinlik 5

Sekil 4.26. Hayvanlarin ayn1 renkte olmasi
Olumsuzun sorulmasi

Ogretmenler 6gretim sirasinda “Hangisi ..... degil?” diye olumsuz soru da
yonelttiklerinde farkli bir problemle daha karsilagilmistir. Ogrenci  olumsuz
soruldugunda yanlis cevap sectiginde yine efektler ¢ikmaktadir. Bu sekilde olumsuz
soruldugunda olumluyu sectiginde efekt gelmemesi icin igerige “olumsuz” secenegi
eklenmistir. Bu segenek secildiginde 6gretmen “Hangisi kdpek degil?” gibi olumsuz
soruyu sordugunda Ogrenciden yanlis hayvani se¢mesi, yildiz ve alkis efektlerinin
oradan gelmesi istenmistir. Fakat burada da soyle bir durum ortaya ¢ikmistir. Dogru
hayvan segenegindeki gibi olumsuz soruldugunda hayvanin biiylimesinin, 6grencinin
zihninde karmasikliga yol acabilecegi diisiiniilmiistiir. Yani “Hangisi kopek degil?”
sorusunda “kedi”yi se¢cmesi durumunda kedinin biiyiimesi G6grencinin  kdpegi
O0grenmesine olumsuz etki edebileceginden dolay1 artik olumsuz soruldugunda sadece

alkis ve yildiz efektleri verilmistir.
Faz 4 - Ozet

e Ses ve efektler dinamik hale getirildi.
e Hayvanlarin sesleri kapatildi.

e (eldirici hayvanlarin farkl renkte olmasi gerektigi gortildii.
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e  Olumsuzun sorulmasi durumu eklendi.

¢ Olumsuz sorulmasini durumunda herhangi bir efekt verilmedi.

Genel Ozet

Genel olarak bu stiregte elde edilen verilere bakildiginda; zihinsel engellilere
yonelik ¢coklu ortam materyal gelistirirken igerik, kullanilabilirlik ve etkilesim agisindan

sunlara dikkat edilmesinin gerektigi goriilmiistiir:
Icerik

e Hazirlanan materyaller sade olmali, ekrana, 6grencilerin anlatilacak kavram
disinda dikkatini ¢cekecek herhangi bir nesne konulmamali.

e Birden fazla kavram anlatilacaksa bile her kavram farkli sahnelerde anlatiimali.

e Fon renkleri, link renkleri 6grencileri yormayacak ve dikkat cekmeyecek sekilde
secilmeli.

e Anlatilacak kavramlarin resimleri 6grencinin gilindelik hayatta karsilasabilecegi
sekilde olmal.

e Kullanilacak ¢eldiriciler 6grenci 6zelliklerine gore ayarlanmali.
Kullanilabilirlik

e Meniilerin, 6grencilerin ulagamamasi igin iist tarafa konulmali.
e icerigin tam ekran olarak agilmali.
e Ekranin yiiksege kurulmasindan dolayi, hayvanlarin 6grencilerin erisebilecegi

alt kisimlara yerlestirilmeli
Etkilesim

e Ogrencilere anlik geri bildirim verilmeli.

e Qeri bildirim verilirken 6grencinin 6zellikleri dikkate alinmali.

e QGeri bildirimlerde kullanilan ses ve efektler dinamik olmali, kapatip acilabilmeli

e Olumsuz sorularin dogru bilinmesi durumunda verilecek geri bildirimler iyi
secilmeli.

e Ses ve efektler dinamik olmal1 6grencinin 6zelliklerine gore ayarlanabilmeli.
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4.2. Zihinsel Engelli Ogrencilerin Egitiminde Etkilesimli Tahta Kullamlarak
Etkilesimli Coklu Ortam Materyalleri ile Derslerin Islenmesi

Arastirmanin ikinci kisminda zihinsel engelli 6grencilerin egitiminde etkilesimli
tahta kullanilarak ¢oklu ortam materyalleriyle destekli olarak derslerin islenmesinin
Ogrencilerin derse katilma ve dersi dinleme siireclerine ve dgretmenlerin dersi isleme

strecine etkisi arastirilmisgtir.
4.2.1. Ogretmenlere Etkisi

Yapilan ¢alisma sonucunda 6gretmenler tarafindan etkilesimli tahtaya yogun bir
ilgi oldugu goriilmiistiir. Okuldaki diger 6gretmenler de siniflarinda bu teknolojiyi
kullanmak istemisler ve bunun egitim-0gretim siireci agisindan ¢ok faydali olacagini

belirtmislerdir.

Ogretmenler, &n goriismelerde derslerde etkilesimli tahta kullaniminimn cok
olumlu sonug verecegini diisiinmiisler, fakat siire¢ icerisinde karsilastiklar1 problemler
ve smirliliklardan dolay1 basta diisiindiikleri kadar verim alamadiklarin1 belirtmislerdir.
Ogretmenler, hem kendilerinin hem de &grencilerin yeni bir teknoloji ile kars1 karsiya
olmalari, ders igerisinde etkilesimli tahtanin nasil etkili bir sekilde kullanilacag:
hakkinda bilgi sahibi olmamalar1 ve &grencilerin  problemli  davraniglar
sergilemelerinden dolay1 baglangicta sorunlar yasadiklarini, fakat ilerleyen haftalarda bu

sorunlari astiklarini belirtmislerdir.

Ik basta cok etkili olacag: diisiiniildii. Sinif yonetimi konusunda diger
ogrencilerin kontrol altinda olmamasi problemli davraniglarin ortaya ¢ikmasina

sebep oldu. (Ogretmen 1)

Ozel egitimde kullamilabilir, belli bir siire gectikten sonra dezavantajlari

indirgenebilir. (Ogretmen 1)

Bu teknoloji bir siire daha kullamilirsa alisilir ve ¢ocuklar bunda stiper olur.

(Ogretmen 1)

Uygulamanin ilk yapildigr zamanlarda 6gretmenler o giin 6gretimi yapilacak
kavrami ders baginda tiim Ogrencilere etkilesimli tahtada sunmuglardir. Daha sonra her

Ogrenciyi tek tek alarak o giinkii kavramin 6gretimi ile ilgili etkinlikleri yaptirmislardir.
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Bu sirada arkada bulunan 6grencileri kontrol altina almak, 6gretmen icin zor olmustur.
Ogretmen etkinligi yarida birakip arkadaki 6grencileri kontrol altina almaya calismustir.
Fakat 6zel egitim siniflarinda iki 6gretmen oldugu igin diger 6gretmen sinifta iken boyle
bir problem yasanmamistir. Bunun yani sira ilerleyen haftalarda 6grencilerin zamanla
bu problemli davranislar1 biiylik dlgiide sonmiis ve sessizce beklemeye basladiklar

gOrulmiistiir.

Ilk ve son ders arasinda fark vardi. Ogrenci kalkar gezerdi ama izleme
oturumlarinda bu davranisi sondii. Ogrenci neye nasil tepki verecegini 6grendi.

Davranislar oturdugu icin siire¢ kolaylasti.(Ogretmen 1)

Bu agidan 6gretmenler ilk baslarda sinif yonetimin saglanmasinin zor oldugunu

belirtseler de zamanla bu sorunun {iistesinden geldiklerini belirtmislerdir.

Ogretmenler, yetenekleri ile bahsedilen olumsuz davranmislarin iistesinden
zamanla gelebilirler. Uygulamada da boyle yapildr ve ¢cocuklardaki performans
diizeyleri artti. (Ogretmen 1)

Bu goriislere bakildiginda etkilesimli tahtanin yeni bir teknoloji olmasindan
dolay1 tiim okullardaki 6gretmenler tarafindan etkin bir sekilde kullanilmasinin zaman

alacag diistiniilmektedir.

Ogretmenler ilk basta cok etkili olacagim diisiindiikleri etkilesimli tahtanm,

Ogretmenler agisindan isi zorlastirdigini da belirtmislerdir.

Tabi ki artilart vardir, ama oOgretmenin isinl ¢ok kolaylastiracagina

katilmiyorum.(Ogretmen 1)

Zaten kolaylastirmiyor. Birazcik zorlastiriyor. Sonra alistiktan sonra

kolaylastirabilir (Ogretmen 2).

Fakat yukaridaki goriislere bakildiginda 6gretmenlerden biri sisteme aligtiktan
sonra islerini kolaylastirdigint belirtmistir. Siire¢ agisindan bakildiginda 6gretmenlerin
iglerini zorlastirdiklarini diistinmelerinin sebepleri c¢alisma ig¢in bir hedef ¢izelgesi

hazirlamalar1 ve 6 hafta boyunca hemen hemen her is gilinii uygulama yapilmasi



79

ogretmenleri yormustur. Fakat ¢alisma yapilmadigi, igeriklerin hazir geldigi zamanlarda

Ogretmenlerin bu sekilde diistinmeyecekleri sanilmaktadir.

Bu olumsuz goriislerin zamanla giderilecegi yine Ogretmenlerle yapilan
goriismelerden anlasilmaktadir. Etkilesimli tahtanin yeni bir teknoloji olmasi ve
zamanla alisilabilecegi, daha yaygin ve etkin bir gsekilde kullanilabilecegi

distiniilmektedir.

4 yildir normal ogretim ile ogretim yapryorum. 4 yilda bu ¢ocuklar buna alisir.
Bu teknoloji yeni geldi. 2-3 yida daha kullansak ¢ocuklar bunda siiper

olacak.(Ogretmen 1)

Ogretmenler etkilesimli tahta ile derslerin islenisinde ilk baslarda problemler
yasasalar da genel cergevede baktiklarinda bu teknolojinin 6zel egitime muhtag
ogrencilerde kullanilabilecegini vurgulamislardir. Ogretmenler 2 ay gibi kisa bire siire
ierisinde yalnizca bir konuda uygulama yapmuslardir. Ogretmenlerin ortak kanisi diger
konularda da igerik gelistirilmesi ile etkilesimli tahta kullanimini artirilabilir ve
yayginlastirilabilir. Bunun yani sira zamanla etkilesimli tahta kullanimi ile ilgili

dezavantajlarda minimuma indirilebilir.

Cocuklarin hepsinin dikkatini hedef davranisa cektik. Ik basta zorlandik
problemli davranislardan dolayi. Ama daha sonraki davranmislarimizda izleme
asamalarinda gordiik ki etkilesimli tahta etkili bir sekilde kullanildiginda
cocuklara faydali olabiliyor.(Ogretmen 1)

Benim kanaatim ozel egitimde uygulanabilir. Belli siire sonra dezavantajlari en

aza indirilebilir. (Ogretmen 1)

Ogretmenler, uygulama disinda da etkilesimli tahtay1 cesitli aktivitelerde
kullandiklarin1 belirtmislerdir. Etkilesimli tahta simifa farkli bir hava katmustir.
Ogretmenler, sadece egitim amacgl degil ¢esitli amaclar igin etkilesimli tahtay:
kullanmiglardir. Ornegin; internete baglanarak smifta 6grencileri ddiillendirmek igin

cizgi film seyrettirdiklerini sdylemislerdir.

Okuma  yazmada  kullandik, video izlettik.  Harflerin  yazilisinda
kullandik.(Ogretmen 2)
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Canlandirmada kullandik. Cizgi film izlettik, ¢ocuklarin daha sosyallesmesi
agisindan. Burada gériiyorlar. Cocuklar dersleri yaptiginda 6dul olarak ¢izgi
film seyrettirdik. (Ogretmen 1)

Okulda hem idare hem oOgretmenler tarafindan kullanilan etkilesimli tahtaya
biiyiik bir ilgi oldugu gériilmiistiir. Ogretmenler, kendi simiflarinda etkilesimli tahtay

kullanmak istemislerdir.

Tiim suiflara yaymak istiyorlar, bizim tecriibelerimizden faydalanmak istiyorlar.

Hatta seminer verecegiz bu konuda. Olumlu bakiyorlar. (Ogretmen 1)

Bu sonuglara bakildiginda etkilesimli tahtanin 6zel egitim uygulama okullarinda
onemli bir role sahip olacagi agiktir. Fakat bireyden bireye farklilik gdsterecegi igin

materyallerin bireylerin 6zelliklerine gore tasarlanmasi 6nem arz etmektedir.
4.2.2. Ogrencilere Etkisi

Ogrenciler acisindan bakildiginda ilk basta tahtayr kullanmakta herhangi bir
problem yasamadiklar1 goriilmiistlr. Tahtanin en st kismi hari¢ istedikleri yere
istedikleri gibi dokunduklar1 ve bunu yaparken herhangi bir zorluk yasamadiklari tespit

edilmistir.

Ogretmenler etkilesimli tahta kullanimi konusunda &grencilerin &n beceriye
sahip olmalar1 gerektigini belirtmislerdir. Zihinsel engelli 6grenciler akranlarina gore
bircok beceriye sahip degillerdir. Ornek olarak derslerde otistik olan 6grencinin
dikkatinin ¢ok daginik oldugu, “bak” komutuna defalarca tekrarlanmasindan sonra
cevap verdigi gozlenmistir. Ogretmenler gosterme, sdyleme gibi basit olarak goriilen
direktifleri bile kavramakta zorlanan bu 6grencilerin, bu becerileri 6nceden kazanmis

olmalar1 gerektigini belirtmislerdir.

Akilli tahta ile ¢alismadan once ogrencilerin belirli beceriye sahip olmast
gerekiyor. Ogrencinin gésterme davramsi yoktu. Ogrenci 1’in ¢ok azdi. Ogrenci

1 gosterme davranmisim bu uygulamada kazandi. (Ogretmen 1)

Bu 6n becerilere sahip olmayan 6grencilerin siire¢ icerisinde de etkilesimli

tahtada bu gosterme davranigini kazandiklar1 6gretmenler tarafindan belirtilmistir.
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Gorsellik ve Coklu Ortam A¢isindan

Ogrenciler ve egitim acisindan bakildiginda, dgretmenler etkilesimli tahtanin
biiyiik olmas1 ve gorsellerin daha kaliteli olmasinin 6gretimi geleneksel materyallerden
daha verimli kilacagimi belirtmislerdir. Ayrica 6gretmenler, materyallerin etkilesimli
tahtada ses, video, animasyon gibi c¢oklu ortam araglar1 ile desteklenebilmesinin,
teknolojinin getirdigi avantajlar oldugunu sdylemislerdir. Ornegin, bir hayvan konusu
anlatilirken hayvanin hem resmi hem sesi hem de videosu ile 6gretimin yapilmasi
motivasyonu ve dgretimin kaliciligini artiracagini ve boyle bir 6gretimi geleneksel

materyallerle gergeklestiremediklerini belirtmislerdir.

Milli egitim, ayri olarak gorsel ve dokunsal materyal vermiyor biz yapiyoruz.
Kartlara mesela, uzun kisayr anlatirken materyal gelistiriyoruz. O zaman da
kalite ¢ok diisiik oluyor. Akilli tahta olsa renk eklerdin, blyitirdin, daha etkili
sekilde bir egitim yapardin, sesi yukseltirdin. (Ogretmen 1)

Bunun yani sira geleneksel materyallerin yiprandigini, ¢ocuklar tarafindan
yirtilip atildigini bu sebeple kalin kartonlardan materyaller yaptiklarin1 belirtmislerdir.

Bu agidan etkilesimli tahtada boyle bir problemin olmamasi avantaj olarak goriilmiistur.

Kartlart  yirtip  atan  dgrenciler  i¢in  kalin  kartondan — materyaller

yapiliyor.(Ogretmen 1)

Gorsellik agisindan tahtanin biiylik olmasi dgrenciler i¢in bir avantaj saglamigtir.
Sinifta kullanilan geleneksel materyaller bir elde tutulabilecek kart biiyiikligiindedirler.
Fakat etkilesimli tahtada Ogrenci bu materyalleri kat kat daha fazla biiylik
gorebilmektedir. Bunun da 6grencinin nesneyi kavramasi i¢in biiyiik kolaylik sagladigi

sOylenmistir.

Gorsel olarak Zehra 'min dikkatini ¢ekti. Zehra’ya olumlu etki etti. Ramazana da
olumlu etki etti.(Ogretmen 1)

Nesnelere Dokunamamasi

Etkilesimli tahtanin gorsel agidan bazi avantajlara sahip olmasinin yan1 sira bazi

dezavantajlara da sahiptir. Ornegin; 6gretmenlerin iizerinde durdugu bir olumsuzluk,
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Ogrencinin Ogretilen nesneyi eline alip inceleyememesi olmustur. Klasik Ogretimde
Ogrenciye Ogretilen nesnenin materyal seklinde verildigini, 68rencinin nesneyi istedigi
gibi inceledigini belirtmislerdir. Bunun, etkilesimli tahtanin klasik 6gretime gore bir
dezavantaj olusturdugunu, bu sebeple 6gretimin ilk 6nce klasik yontemlerle yapilmasi

gerektigini ve daha sonra etkilesimli tahtaya gecilmesi gerektigini sdylemislerdir.

Osrenci elinde materyal olmadigi icin dokunamiyordu. Kartlar ve Legolarda
cocuk materyali eline alyor, dokunuyor, inceliyordu. Biz, nesneyi boyle

ogrettikten sonra resimlerine gegiyoruz. (Ogretmen 2)

Ote yandan dgretmenlere, bu materyallere sahip olup olmadiklar1 soruldugunda

okulda bu materyallerin olmadigini sdylemislerdir.

Dokunabilme, etkilesim, avantajlar

Yapilan gorligmelerde Ogrencilerin etkilesimli tahtada kavrama dokunarak
etkilesim kurmasi énemli bir avantaj olarak goriilmiistiir. Ozel egitim uzmanlarindan
biri tahtaya dokunarak 6grencinin motor becerilerini kullandigin1 ve yalniz nesneye
bakarak 6grenmesinden ziyade bu sekilde nesne ile etkilesim saglayarak 6grenmesinin

daha etkili olacagini belirtmis ve diger uzmanlar da bu goriisti desteklemiglerdir.

Kartlar daha bilissel oluyor, bu gibi teknolojilerde ogrenci daha hareketli motor

becerileri igin icine giriyor.(Ogretmen 1)

Yeni davranis kazanimi

Ogretmenler, etkilesimli tahtanin sinifa gelmesi ile 6grencilere yeni davraniglar
kazandirildigini belirtmislerdir. Bu davraniglar tahtada bir 6grencinin nasil durmasi ile
ilgili davranislardir. Aktif bir 6grenci, tahtaya kalktiginda farkli davraniglar sergilerken
Ogretim siireci icerisinde tahtada nasil durulacagini, 6gretmen yonerge verdiginde nasil

hareket edecegini 6grenmistir.

Cocuklar yeni davranmislar ogrendi. Tahtaya kalktiklarinda elleri yanlarinda

beklemeleri gibi...(Ogretmen 1)
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Ogrenci Sessiz Durdu

Bagka bir 6grencinin ise normal derslerde ¢ok konuskan ve ¢ok ses ¢ikaran bir
cocuk oldugunu belirten dgretmenler, etkilesimli tahta ile yapilan derslerde 6grencinin
az ses ¢ikardigii belirtmislerdir. Ayrica ders igerisinde yapilan ¢ekimlere bakildiginda

bahsedilen 6grencinin 6gretmenlerin sdyledigi gibi sessiz durdugu goriilmektedir.

Ramazan, normalde ¢ok konusan ve ¢ok ses cikartan bir cocuktur. Ama akilli

tahta oldugunda, égretim esnasinda ¢ok az giiriiltii yapt1.(Ogretmen 1)
Grup Egitimi

Grup egitiminin bu tir Ogrencilerde zor olmasi, G6gretmenler tarafindan
etkilesimli tahtanin bir dezavantaj1 olarak goriilmistiir. Bir 6grenci ile tahtada uygulama
yaparken diger Ogrencilere sirtini donmesinden dolayr g6z temasimin kesilmesi,
dolayisiyla diger 6grencilerin 6gretmen kontroliinde olmamasi 6zellikle bu 6grencilerin
normal Ogrenciler gibi “dur, sus, yapma” gibi yOnergelere her zaman cevap

vermemelerinden dolay1, sinif kontroliinde problemlerin yasanmasina sebep olmustur.

Osrenciyle bireysel ¢alisildigi icin biri tahtaya kaldirldiginda digerleri geride
kaliyor.(Ogretmen 1)

Fakat Ogretmenler grup calismasinin avantajlariin da olabilecegini, bire bir
calismalarda elde edilmeyecek kazanimlarin gergeklestigini belirtmislerdir. Ornegin, bir
ogrenci ile ¢alisirken diger 6grencilerde gizli 6grenme ile 6grenmenin gergeklestigini

belirtmislerdir.

Gizli 6grenme cok olur, ben birini 6gretirken digeri 6grenebilir.(Ogretmen 1)

Ogrencilerdeki Farklihklar, Takintili Davranis

Farkli ozelliklere sahip Ogrencilerin, etkilesimli tahtada verilen igerige farkl
tepkiler verdigi ¢alismadan ¢ikan bir bagka énemli bulgu olmustur. Ogretmenler otistik,
down sendromlu ve zihinsel engelli 6grencilerin etkilesimli tahta ile yapilan

ogretimlerde seslere, efektlere farkl tepkiler verdiklerini belirtmislerdir.
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Oturumlarda 6grencilerin (otizmlilerin) dikkatini farkl seyler cekti. Ornegin
karmizi 51k, fakat normal ogretimde de ogrencilerin dikkatini farkli seyler

cekebiliyor.(Ogretmen 1)

Ogretmenlerin bahsettigi bu davramslar ders kayitlarinda da dikkat ¢ekmistir.
Otistik bir 0grenci, 6gretmenin soru sormasina ragmen etkilesimli tahtanin altindan
cikan elektrik kablosu ile ilgilenmistir. Ayn1 6grenci baska bir kayit da ise etkilesimli
tahtanin altinda yanan kirmizi1 gii¢ 1s1gma giderek dokunmus ve o 1s18a odaklanmistir

(Sekil 4.26).

Otistikler, farkli bir noktaya takilabiliyorlar. Fakat Ogrenci 1’de(Down
Sewndromlu) de oldu. Siirekli tahtaya dokunmak istiyor, yildizlarin gelmesini ve
sesin ¢tkmasint bekliyor. Normalde otizmli ¢ocuklardan beklenir, ama timunde

de boyle davranislar goriiliir diye bir sey diyemeyiz. Birinde ¢ok etkili olabilir

digerinde olmaz. (Ogretmen 2)

Ogretmen &grenciden inedi gdstermesini Ogrenci kirmiziisiga odaklaniyor
istiyor

Sekil 4.26. Otistik 6grencinin tahtanin gii¢ 15181na odaklanmast

Down sendromlu 6grencinin de farkli bir sekilde takintili davranis sergiledigi

goriilmiistiir. Ogretmenler, aslan konusunu anlatirken ilk etkinlikte aslan solda
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cikmaktadir. ikinci etkinlikte ise sagda ¢ikmaktadir. Fakat 6grenci birinci etkinlikte sol
taraftaki aslana dokunup dogru bildigi i¢in ikinci etkinlikte de efektlerin soldan
gelmesini beklemis ve “Aslanm1 goster” dendigi zaman sol tarafa (kopege) dokunarak

efektlerin gelmesini beklemistir (Sekil 4.27).

| ¥

Ogretmen aslani gostermesini istiyor Ogrenci kipege voneliyor

| ¥

Ogrenci kdpege dokunuyor ve efektlerin gelmesini bekliyor

Efektler gelmeyinece tekrar dokunuyor dokunma yerine elini siirmeye baglhvor

Hala efekt gelmesini bekliyor ()gretmen égrenciyi geri gekiyor

Sekil 4.27. Down Sendromlu 6grencinin efektlere odaklanmasi
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Bunun yam sira 6gretmenler, dgrencilerdeki bireysel farkliliklarindan dolay:
gorillen bu davranislarin, o Ogrenci ile ayni tiir engele sahip biitiin 6grencilerde
goriileceginin sdylenemeyecegini belirtmislerdir. Ogrenciler ayni1 taniya sahip olmalar
durumunda bile farkli tepkiler verebilmektedirler. Iki otistik 6grenci ya da iki zihinsel

engelli 6grenci ayn1 taniya sahip olduklar1 halde farkli tepkiler gosterebilirler.

Tiim otizmliler bu tahtada problemli davranig gosterir diye séyleyemeyiz. Birine

cok etkili olur, biri takintili davranis sergiler, diger sergilemez. (Ogretmen 2)

Fakat yapilan kayitlar tekrar izlendiginde takintili davranislarin her zaman
olmadig ara ara goriildiigii gézlenmistir. Ogrencinin zaman igerisinde ortam1 daha ¢ok

benimseyecegi ve odaklanmanin daha iyi olabilecegi diisiiniilmektedir.

4 yildir normal ogretim ile 6gretim yapryorum. 4 yilda bu ¢ocuklar buna alistir.
Bu teknoloji yenigeldi. 2-3 yilda daha kullansak ¢ocuklar bunda stiper olacak.
(Ogretmen 1)

Ortam Duzenlenmesi

Bunun yani sira &gretmenler ortamin Ogrenciye gore diizenlenmesinin
gerektigini, 6grencinin dikkatini dagitacak nesnelerin ortamdan kaldirilmasi gerektigini
belirtmislerdir. Etkilesimli tahtanin kablosunun, gii¢ 1s18inin 6grencinin dikkatini
dagittigr gibi siniftaki herhangi bir nesne de Ogrencinin Ogretim sirasinda dikkatini
dagitabilmektedir. Bu sebeple ortamda Ogrencinin dikkatini dagitacak nesnelerin
kaldirilmas1 ve Ogrenciye gore tasarlanmasi gibi simif diizenlemelerinin siiregte

karsilagilabilecek problemleri azaltacag diistiniilmektedir.

Cocugu iyi tanmiyip ortam diizenlemesini ona gore yapmak lazim. Ornegin ¢ocuk

¢Op kutusuna takar, o bile dikkatini dagitir.(Ogretmen 1)

Ayrica 0gretmenler yasanan bu problemlerin etkilesimli tahtaya has olmadigini,
Ogrenci profilinin normal 6grenci profilinden farkli olusundan dolay1 yasandigini ve bu
problemlerle geleneksel Ogretim  yaptiklart  zamanlarda da  karsilagtiklarim

belirtmislerdir.



87

Sonugta bunlar normal ¢ocuklar degil, illaki olacak problemler. Normal
ogretimde de biz problemlerle karsilagiyoruz. Mesela materyali yirtiyor atryor
sonra da kalkip gidiyor.(Ogretmen 2)

Ornegin; otistik olan &grencinin uygulama esnasindan Ogretmenin saatine
takildign  goriilmiistiir. Ogretmen saati kolunda cikarip dolaba koyduktan sonra
uygulamaya devam etmistir. Fakat bu dgrenci baska bir arkadasi tahtadayken gidip saati
dolaptan almistir. Bu acilardan bakildiginda bu problemlerin etkilesimli tahta ile ilgili
olmadigi, geleneksel egitim yapildigi zamanlarda da ortam sartlarinin miimkiin oldugu

kadar sade olmasi gerektigi anlagilmaktadir.

Ogretmenlerin bahsettigi bir baska husus ise &grencilerin etkilesimli tahta
kullanarak teknolojik becerilerinin gelistirmeleridir. Ogretmenlerin sdylediklerine gore,
ogrenciler etkilesimli tahtay1 kullandiktan sonra diger teknolojilere ilgileri artmis ve

kullanmaya c¢aligmiglardir.

Mesela Ramazan, goz kontagi kuramayan ¢ok problemli bir 6grencimizdi. Bu
akilli tahtadan sonra elektronik seylere biraz daha ilgi duydu. Telefonu alip tus
kilidini agti. Gizil 6Srenme olabilir (Ogretmen 3).

Genel Ozet

Ogretmenler A¢isindan

e Ogretmenler tarafindan etkilesimli tahtaya yonelik olumlu bir ilgi oldugu
gOrilmiistiir.

e Smif yonetiminin ilk baslarda zor oldugu fakat giin gectik¢e 6gretmenlerin sinif
yonetimini daha iyi sagladiklar1 gorilmustiir.

e Opretmenler tarafindan etkilesimli tahtanin hem avantajlarmin  hem de

dezavantajlarinin oldugu fakat zamanla dezavantajlarinin azalacag belirtilmistir.
Ogrenciler Acisindan

e Ogrenciler agisindan bakildiginda etkilesimli tahtanin sinifta yeni bir teknoloji
olmast ragmen Ogrencilerin rahat bir sekilde kullandigi gortlmistiir. Fakat
zihinsel engelli olmalarindan dolayr bu teknolojiyi kullanmalar1 i¢in bir 6n

beceriye sahip olmalar gerekmektedir.
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Etkilesimli tahtanin biiyiik olmasi ve ¢oklu ortam o6gelerini desteklemesi bir
avantaj olarak goriilmiistiir.

Ogrencilerin nesneleri geleneksel egitimde elleri ile inceleyebilmesi ama bunu
etkilesimli tahtada yapamamasi bir dezavantaj olarak goriilmistiir.

Ogrencilerin tahtaya dokunabilmeleri ve bu sekilde etkilesime gegmeleri avantaj
olarak goriilmiistiir.

Ogrencilerin yeni davranis kazandiklar1 goriilmiistiir.

Etkilesimli tahtanin grup egitimi i¢in hem avantaj hem de dezavantajlarinin
oldugu goriilmiistiir.

Teknolojinin  farkli 6grencilerde farkli etkiler ortaya olusturabilecegi
gorilmiistiir.

Ortam diizenlenmesinin 68renciye gore yapilmasi gerektigi gérilmiistiir.



BESINCI BOLUM

5. SONUC VE ONERILER

5.1. Zihinsel Engellilere Yonelik Etkilesimli Coklu Ortam Materyalleri

Calismanin  ilk asamasinda zihinsel engelli 6grencilerin  egitiminde
kullanilabilecek etkilesimli ¢oklu ortam materyallerin; igerik, kullanilabilirlik ve
etkilesim acisindan ne tiir 6zelliklere sahip olmasi gerektiginin ortaya cikarilmasi

hedeflenmistir.
5.1.1. icerik Acisindan
Icerigin Sadeligi

Ogretmenler, ilk basta kavramlarin yaminda o kavramlarla ilgili nesnelerin
olmasinin, kavramlarin 6grenilmesini kolaylastiracagini belirtmislerdir (Ornegin; kopek
anlatilirken képegin yanindan bir kuliibe olmasi, tavsanin elinde bir havug olmasi gibi.)
Fakat ilk taslak 6gretmenlere gosterildikten sonra kavramlarin yaninda baska nesnelerin
olmasinin Ggrencilerin zihinlerini karistiracagini ve 6gretimi olumsuz etkileyecegini
belirtmislerdir. Ekranda 6gretilecek kavramin disinda o kavramla ilgili olsa dahi baska
nesnelerin olmasi, 6grencilerin dikkatini dagitabilmektedir. Bu sebeple gelistirilecek
materyallerde 6gretilecek kavramin disinda 6grencilerin dikkatlerini ¢cekecek nesneler
kullanilmamalidir. Fleming ve Levie (1993) dekoratif olarak yani direkt konu ile ilgili
olmayan nesnelerin tutumlu bir sekilde kullanilmas1 gerektigini, aksi takdirde
Ogrencilerin asil nesneyi gormek i¢in kendilerini zorladiklarini belirtmiglerdir. Mayer
(2001)’de coklu ortam ilkelerinde gereksizlik ilkesinde bu konuya deginmis, ayn1 anda
birden fazla 6genin kullanilmasi durumunda bilissel yiik olacagini belirtmistir. Alan
yazinda da zihinsel engelli bireylerin birden fazla uyaranin oldugu yerlerde bilgiyi alma
ve kullanma sorunlarinin oldugu da belirtilmektedir (Tekinarslan, 2012). Bu sebeple
zihinsel engelli bireylere yonelik gelistirilecek materyallerin sade olmasi ve kavramin
ilk Ogretimi esnasinda yalnizca Ogretimi hedeflenen kavramin olmasi gerektigi

distiniilmektedir.
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Yukarida bahsedilen, 6gretilen kavramin yaninda o kavramla ilgili baska
ogelerin olmasmin Ogretimi zorlastiracagi savi, bir kavramin &gretimi esnasinda
sahnede baska kavramlarin olmasi durumu igin de gegerlidir. Ogretmenlere ilk
gotiirlilen taslakta Ogretimin yapilacagi ekranda dogal bir ortam olusturulmaya
calisilmig ve ekrana bir¢ok hayvan konulmustur. Fakat tiim hayvanlarin ayn1 sahnede
olmasindan dolayr 6gretilecek kavram haricindeki kavramlarin 6grencinin dikkatini
cektigi goriilmiistiir. Ornegin; kopek ogretimi yapilirken ekranda kedinin olmasi
durumunda 6grenci kediye odaklanabilmektedir. Vuran ve Celik (2010) de 6gretilecek
kavramlarin, birbirlerine yakin kavramlar olmalari durumunda bile kavramlarin tek tek
ogretilmesinin gerektigini belirtmislerdir. Bunun yani sira normal 6grencilere 6gretim
yaparken bile bir anda 6grencileri fazla bilgiyle bogmamak gerektigi bilinmektedir
(Murphy ve Golden, 2008).

Nesne Cizimleri

Ogretmenler ve uzmanlar, materyal ilk gosterildiginde hayvan cizimlerinin
gercegine benzer bir sekilde olmasi gerektigini ve 6grencilerin giindelik hayatlarinda
kargilasacaklar1 tarzda olmasi gerektigini belirtmislerdir. Bu sekilde olmasinin,
dgrencinin dgrenmesini kolaylastiracag: diisiiniilmektedir. Ornegin, kdpek kavrami
Ogretilerken yasadigi bolgede bulunmayan bir kopek cinsi yerine giindelik hayatta
karsilagsacagi bir kopek cinsinin kullanilmasi daha uygun olacaktir. Murphy ve Golden
(2008), Bishop (1999) ve Fleming ve Levie (1993) de bu bulguya paralel olarak
materyallerde 6grencilerin gilindelik yasamlarinda karsilagtiklari durumlarin olmasi
gerektigini belirtmislerdir. Ogretim ilkelerinden biri olan hayata yakinlik ilkesinde de
bu konu iizerinde durulmaktadir. Bu ilkeye gore, ogretimde gercek hayattan alinan
ogelerin kullanilmasi, Ogrencilerin 6grendikleri bilgileri, gilindelik hayatlarinda da

kullanmalarina yardimci olmaktadir (Sumbdl, 2011).
Celdiriciler

Zihinsel engellilere yonelik materyal gelistirirken dikkat edilmesi gereken bir

husus da geldiricilerdir. Bu c¢alismada celdiricilerin renk acisindan &gretilecek

esnasinda da c¢eldirici hayvanin renginin 6gretilecek hayvanin rengine yakin olmasinin,
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Ogrencinin dogruyu se¢mesini giiclestirdigi gozlenmistir. Ancak Granzin ve Carnine
(1977) yaptiklar1 bir ¢alismada ise celdiricinin Ogretilecek kavramla ile yakinligi
arttikca Ogrencilerin kavrami o kadar rahat 6grendigi gorilmiistir (Akt. Tuncer ve
Altunay, 2012). Bu da bu arastirmanin bulgusuyla Ortiismemektedir. Bunun,
caligmalardaki zihinsel engelli 6grencilerdeki 6grenme kapasitelerinin birbirinden ¢ok
farkli olmasindan kaynaklandigr disiiniilmektedir. Prater (1993) da 6gretilecek kavram
ile kullanilacak ¢eldiricinin eslesen 6zelliklerinin olmas1 gerektigini, fakat tanimlayici
Ozelliklerinin farkli olmasi1 gerektigini belirtmistir. Fleming ve Levie (1993)’de
celdiricinin bircok ozelliginin ayn1 ve birkac 6zelliginin farkli olmasi gerektigini
belirtmistir. Bu karsit goriislerin ¢eldiricilerin ortak 6zelliklerinin ¢ok olmasindan
dolay1r 6grencilerin dogruyu bilmelerinde daha saglam bir 6grenme gerceklesecegi

diistincesinden olabilir.

Celdirici olarak kullanilan hayvanlarin biiytikliikleri, 6gretimi yapilan hayvanin
bliyiikliiglinden farkli olabilir. Ama yine de tiim hayvanlarin ekrandaki resim oOlciileri
aym olmalidir. Aksi takdirde boyut, dgrenci i¢in bir ipucu olmaktadir. Ornegin; gercek
Ol¢iilerine bakildiginda bir ay1 bir kdpekten oldukga biiyliktiir. Fakat ekranda her iki
hayvan da aym Olgiilerde verilmistir. Ciinkii aymnin daha biiylik verilmesi ¢eldirici

Ozelligini azaltacaktir.

Kavram o6gretiminde ¢eldirici sayilar1 6grenciye gore ayarlanabilmelidir. Bu
sebeple materyal dinamiklige olanak saglamalidir. Ozellikle zihinsel engelli dgrenciler
arasinda diizey farklilig1 bulundugundan bir 6grenci i¢in birden fazla celdirici kullanim
o0grenmeyi zorlastirabilirken baska bir 6grenci i¢in basit gelebilmektedir. Alan yazinda
zihinsel engelli Ogrencilerin gereksinimleri ve Ogrenme diizeylerinin ¢esitlilik
gOstermesi sebebiyle sunulan 6gretimin etkili olabilmesi i¢in 6gretimde bireylere uygun
bir planlama yapilmas: gerektigi belirtilmistir (Boyle ve Scanlon, 2009; Morrison, Ross
ve Kemp, 2004; Ozen, 2012). Ayrica materyal secerken dgrenci Ozelliklerinin goz
onitinde bulundurulmasi1 gerekmektedir (Avci, 2009; Celik, 2007). Bu 6grenciler igin
hazirlanacak igeriklerin dinamik bir yapida olmasi ve 6grencinin Ozelliklerine gore

farkli segenekler sunmasi gerektigi bulgusu ile paralellik gostermektedir.

Celdiricilerle ilgili 6nemli bir husus da 6grencinin yanlis1 (geldiriciyi) sectiginde

verilecek geri bildirimlerdir. Ogretmenler, yanlisa dokunuldugunda herhangi bir efektin
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verilmemesini istemiglerdir. Eger Ogrenci yanlisa dokundugunda c¢ikacak efektten

hoslanirsa dogru soruldugunda da yanlis1 segme egilimine girebilir.
Ses ve Efektler

Icerigin olusturulmasinda bir diger 6nemli husus ise Ogretilen hayvan
kavramlarina ses efektinin verilme durumudur. Yapilan ilk oturumlarda hayvanin sesi
verilmistir. Bak soyle etkinliginde hayvana dokunuldugunda sesi gelmektedir. Fakat bu
ogretmenler tarafindan kaldirilmak istenmistir. Ogretmenler buna sebep olarak hem
kavrami hem sesini ayni anda Ogrenmenin bu Ogrenciler icin giic olacagim
belirtmislerdir. Daha oOnce belirttigimiz kdpegin yaninda kuliibenin olmasi gibi
hayvanin gosterilirken sesinin de ayni anda verilmesi 0grenmeyi giliclestirmektedir.
Zihinsel engelli bireylerinin, birden fazla uyaranin oldugu yerlerde bilgiyi alma ve

kullanma sorunlarimin oldugu (Tekinarslan, 2012) ile bu bulgu 6rtiismektedir.
5.1.2. Kullanilabilirlik A¢isindan

Arastirmada hazirlanan materyalin kullanilabilirligine yonelik 6ne ¢ikan 6nemli
noktalardan biri, mendlerin dgrencilerin ulagsamayacag yerlere konulmasi gerekliligidir.
Bu durumda 6grenciler meniilere dokunarak farkli ekranlara gidebilmektedirler. Yine
ayni sebeple materyalin tam ekran olarak agilmasi gerektigi gozlemlenmistir. AKSi
takdirde 6grenci isletim sisteminde gorev ¢ubugunda baska programlar agabilmekte ve
gecis yapabilmektedir. Bu da Ogrencinin dikkatini dagitmaktadir. Alan yazina
bakildiginda ise bir materyalin elverisli olmasinin, kullanicinin materyalde rahat bir
sekilde dolasmasi ve menii se¢imlerini kolayca yapabilmesi ile de ilgili oldugu
gortlmektedir (Kaya, 2006). Hannafin ve Peck (1988)’de materyalin 6grenci tarafindan
bir yardimciya ihtiya¢ duymadan kullanilabilmesi gerektigini belirtmislerdir. Alessi ve
Trollip (2001) de o&gretim tasarimcilarinin  ¢ogunun materyallerin  kontroliiniin
kullanicilara verilebildigi kadar fazla verilmesi gerektigini savunduklarini vurgulamistir.
Fakat bu ¢alismada, kullanicinin zihinsel engelli olmalari durumunda materyalde her

yere erigsebilmesinin, elverisliligin aksine problemler ortaya ¢ikardig: goriilmistiir.

Materyalin nasil bir ortamda kullanilacag: da 6nemlidir. Bu ¢alismada kullanilan
etkilesimli tahtanin sabit bir platformunun olmasi sebebiyle belirli bir yiikseklige

kurulmas1 zorunludur. Bu da Ogrencilerin tahtanin st kismina erisimlerini
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kisitlamaktadir. Bu sebeple materyallerde ogrencilerin  kullanacagi nesneler,
ogrencilerin ulasabilecegi yerlere konumlandirilmalidir. Aksi takdirde &grenci
dokunmasi gereken yerlere dokunmakta zorlanacaktir. Jeffs ve arkadaslar1 (2006) ve
Avct (2009), bu konuya dikkat ¢ekmisler ve materyal hazirlarken 6grencinin materyalin
rahat ve pratik bir sekilde kullanabilecegi bir sekilde hazirlanmasi gerektigini

belirtmistir.
5.1.3. Etkilesim Ac¢isindan

Materyalde Ogrencinin girdilerine karsilik ¢ikan efektler, sesler etkilesim
kapsaminda ele alabilir. Coklu ortam materyallerinin sahip oldugu o6nemli bir
potansiyel ¢esitli formlarda etkilesimi miimkiin kilarak 6grencilerin anlamli aktiviteler

yapmalarina firsat vermesidir (Alessi ve Trollip, 2001).

Zihinsel engelli 6grenciler ile calisilirken 6grencilerin verdigi yanitlara hemen
geri bildirim verilmesi gerekmektedir (Eripek, 1998) ve verilen geri bildirimler
ogrencinin ileride dogru yapabilmelerini artirmaya yonelik olmalidir (Alessi ve Trollip,
2001). Genel olarak bakildiginda 6grenciler bir aktivite yaptiklarinda 6gretmenlerinden
bir geri bildirim beklerler (Reis vd., 2010). Hazirlanan materyalde de bu amagla ¢esitli

efektler kullanilmstir.

Kullanilan efektlerin, etkisi Ogrenciden Ogrenciye farklilik gostermektedir.
Fleming ve Levie (1993) geri bildirimlerin Ogrencinin memnuniyetini  ve
motivasyonunu artiracagini belirtmislerdir. Alessi ve Trollip (2001) de ses efektlerinin
geri bildirim olarak kullanilmasinin 6grencilerin dikkatlerini artiracagini belirtmistir.
Fakat bu ¢alismada dogru cevap verildiginde ¢ikan alkis sesleri ve yildiz efektleri kimi
ogrencilerin hosuna giderken, kimi Ogrencilerde ise takintili durumlar meydana
getirebilmektedir. Bir 6grenci efektlere odaklanip dogru hayvani bulma yerine efektlerin
cikmasi i¢in ¢aba gdostermektedir. Her 6grenme giicliigli gdsteren ¢cocugun kendine 6zgii
davranig oriintiileri oldugu bilinmektedir. Bu 6grencide de kendine 6zgii davranis
sergilemis ve efektler olumsuz sekilde etkilemistir. Bu noktada Alessi ve Trollip
(2001)’in soyledikleri ilke ile uyusmamaktadir. Mayer (2001) de c¢oklu ortam tasarim
prensiplerinden tutarlilik bashg altinda bu konuya deginmistir. Ogrenme ile ilgisi

olmayan seslerin, 6grencinin dikkatini c¢ekebileceginden ve Ogrenilecek bilgiden
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uzaklagtiracagindan bahsetmistir ve bu da arastirmanin bulgusu ile paralellik

gostermektedir.

Bazi Ogrencilerin efektlere farkli tepkiler vermelerinden dolayr materyallerde
kullanilacak efektlerin, 6grencinin 6zellikleri baz alinarak hazirlanmasi ve sunulmasi
gerektigi diistinlilmektedir. Alan yazinda da bu bireylerin 6zellikleri dikkate alinarak
egitim-0gretim faaliyetleri gergeklestirildiginde daha az sorun yasandigi ve 6grencinin

basarisinin artmasinin miimkiin oldugu belirtilmektedir (Ozen, 2008).

Etkilesimli tahtayr kullanirken stresli olan ve sikintili davraniglar sergileyen
ogrencilerin materyalle etkilestiginde sakinlestigi goriilmiistiir. Bir 6grencinin alkis ve
yildiz efekti gelmesi ilizerine kendisinin de alkis yaptigi gézlenmistir. Bir calismada
bilgisayarda yapilan aktivitelerin 6grencide daha fazla ilgi, 1srar ve daha az endise
olusturdugu, ayrica uygulama igin dgrencilerde mithis bir istek goriildiigii belirtilmistir
(Reis vd., 2010). Bu sonuglar da bu ¢alisma bulgusu paralellik gostermektedir. Yine
ayni ¢alismada bu bulguyu destekler nitelikte 6grencilerin multimedya uygulamalari ile

daha ¢ok vakit gecirmek istedikleri belirtilmistir.

Ogrenciye bir kavram oOgretilirken ona kavramin olumsuzun sorulmasi ve
ogrencinin dogru yanitt bilmesi durumunda materyalin verecegi geri bildirimler de
onem arz etmektedir. Boyle bir durumda alkis, y1ldiz gibi efektlerin gelmesi 6grencinin
ogretilmek istenilen kavram yerine c¢eldirici olan kavrami O6grenmesine neden
olabilecegi, dgretmenler tarafindan ifade edilmistir. Ogretmenler, yanlis kavramda
ogrencinin geri bildirimi sevmesi durumunda ona odaklanacagini vurgulamiglardir.
Fakat 6grencinin verdigi yanitin dogru ya da yanlis oldugunu da bilmesi gerekmektedir
(Reigeluth, 1999). Bu sebeple olumsuz sorularda 6grencinin hosuna gidecek bir efekt
verilmesi yerine, 6gretmen tarafindan dogru bildigine dair bir geri bildirimin verilmesi

daha uygun oldugu goriilmiistiir.

Ozet olarak; 6zel egitim uygulama okullarinda grenci profilleri ¢ok farklilik
gOstermektedir (Basaran, 2001) ve bu okullarda olusturulan siniflardaki 6grencilerin
seviyeleri her zaman ayn1 olmamaktadir. Bu ¢alismada da birlikte ¢alisilan 6grencilerin
seviyeleri farklidir ve 6grencilerin materyale farkli tepkiler verdikleri goriilmiistiir. Bu

sebeple yukarida igerik, kullanilabilirlik ve etkilesim kapsaminda belirtilen hayvan
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sesleri, hayvanlarin yaninda baska nesnelerin olmasi, efektler, g¢eldirici sayilari gibi
Ozelliklerin tamamen dinamik olmasi, 0gretmenin isini kolaylastiracagi ve materyali
bireye yonelik sekillendirebilecegi goriilmiistiir. Bu sebeplerden dolayr hazirlanan
materyallerde sesler, efektler, celdirici sayilar1 gibi 6zelliklerin dinamik olmasi1 ve
Ogretmenler tarafindan oOgrencinin Ozellikleri g6z Oniline almarak secilmesi
gerekmektedir. Alan yazina baktigimizda da materyal hazirlanirken dikkat edilmesi
gereken bir husus olarak da materyalin 0gretimi bireysellestirebilmesi (Kosar vd., 2005)
karsimiza ¢ikmaktadir. Ogretmenin, kullanilan materyallerde bahsedilen o6zellikleri
dinamik bir sekilde ayarlayabilmesi 6gretimin bireysellestirilmesini saglayacaktir. Bu
acidan kullanilacak materyallerin, 68rencilerin 6zelliklerine gore uyarlanabilmesi 6nem

arz etmektedir.

5.2. Zihinsel Engelli Ogrencilerin Egitiminde Etkilesimli Tahta Kullamilarak

Etkilesimli Coklu Ortam Materyalleri ile Derslerin islenmesi
5.2.1. Ogretmenlere Etkisi

Calisma kapsaminda kullanilan etkilesimli tahtanin uygulama yapilan sinif i¢in
yeni bir teknoloji olmasi, 6gretmenlerin ve Ogrencilerin buna alisik olmamasindan
dolay1 ilk baslarda siif yonetimi konusunda problemler yasandigi goriilmiistiir. Bu
problemler O6gretmenin tahtaya bir Ogrenci almasi ve diger Ogrencilere arkasini
donmesinden kaynaklanmistir. Geleneksel egitimde Ogretmenler her 6grenci ile goz
kontag1 kuracak sekilde dersleri islemekte ve simifa bu sekilde hakim olmaktadir
(Arpacik, Kursun & Goktas, 2013b). Fakat 6gretmenin bir 6grenci ile tahtada uygulama
yaparken diger oOgrencilere sirtini donmesinden dolayr géz temasinin kesilmesi,
dolayisiyla diger Ogrencilerin  Ogretmen kontroliinden ¢ikmasi bir problem
olusturmustur. Ozellikle bu dgrencilerin normal dgrenciler gibi “dur, sus, yapma” gibi
yonergelere her zaman cevap vermemelerinden dolayr sinif kontroliinde bu problemler
yasanmis ve diger 6grenciler arkada problemli davranislar sergilemislerdir. Zamanla bu
davraniglarin azaldigr goézlemlenmis ve 6gretmenler tarafindan da belirtilmistir. Alan
yazina bakildiginda 6grencilerin derse aktif katilimlarinin bu tiir problemli davraniglarin
ortaya c¢ikma ihtimalini azalttigi gortilmektedir (Eripek, 1998). Bu c¢alismada da

etkilesimli tahta, 6grencilerin aktif olarak derse katilmalarini saglamaktadir.
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Ogretmenler etkilesimli tahtanin yeni bir teknoloji olmas: sebebiyle ilk baslarda
alisik olmadiklarindan dolay:1 zorlandiklarini belirtmislerdir. Fakat yeni bir teknolojiye
uyum saglamak zaman alabilmektedir (Rogers, 1995). Onemli olan bu uyumun kisa bir
siire icinde saglanabilmesidir. Ogretmenler de ilk basta zorlansalar da ilerleyen

zamanlarda alistiklarin1 ve problemlerin azaldigindan bahsetmislerdir.

Ogretmenlerin yasadiklar1 zorluklardan biri uygulama oncesi hedef cizelgesi
hazirlamalar1 ve uygulamanin her giin yapilmasi oldugu goriilmiistiir. Fakat kendilerine

hazir iceriklerin gelmesi halinde bu kadar zorlanacaklar diisiiniilmemektedir.

Ogretmenler, diger konularda da icerik gelistirilmesi ile birlikte etkilesimli tahta
kullanimlarin1 artirilabileceklerini ve yayginlastirilabilecegini belirtmislerdir. Bunun
yani sira zamanla etkilesimli tahta kullanimi ile ilgili dezavantajlarin da minimuma
indirilebilecegini ve kullaniminin artacagini dile getirmislerdir. Okulda da hem idare
hem Ogretmenler tarafindan kullanilan etkilesimli tahtaya biiylik bir ilgi oldugu
gorilmistiir. Diger simif 6gretmenleri de kendi smiflarinda etkilesimli tahtayi
kullanmak istemislerdir. Alan yazina bakildiginda 6zel egitim Ogretmenlerinin
tiilkenmislik seviyelerinin yiiksek oldugu goriilmektedir (Sahin ve Sahin, 2012). FATIH
projesi ile Ozel egitim uygulama okullarmma dahil edilmesi ile siniflara etkilesimli

tahtalarin girmesi bir 6l¢lide 6gretmenlere olumlu bir etki edecegi diisiiniilmektedir.
5.2.2. Ogrencilere Etkisi

Etkilesimli tahta ile ders islenirken 6grencilerin etkin olarak derse katilmalari bir
avantaj olarak goriilmiis ve bu durum smif Ogretmenleri tarafindan da belirtilmistir.
Alan yazinda da 6grencilerin derse etkin katilimlarinda daha iyi 6grendikleri, ne kadar
cok etkilesimde olurlarsa o kadar fazla geri bildirim aldiklart ve geri bildirim
almalarinin daha ¢ok 6grenmelerine neden olacagi belirtilmistir (Eripek, 1998). Bununla
beraber 6gretmenler etkilesimli tahta ile dersin islenmesi i¢in 6grencilerin belirli bir 6n
beceriye sahip olmalari, en azindan bak, gdster gibi yonergeleri anlamalar1 gerektigini

belirtmislerdir.

Etkilesimli tahtanin biiyiik olmasi, dolayisiyla konu ile ilgili gorselleri
ogrencilerin daha rahat gérmesi avantaj olarak goriilmiistiir. Ogretmenler, kullandiklart

resimli kartlarin kiiciik oldugundan bahsetmis ve etkilesimli tahtada biiyiik gorsellerin
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egitimi daha etkili kildigin1 belirtmislerdir. Yapilan bir ¢aligmada bu bulguyu destekler
nitelikte, zihinsel engelli kisilerin biiyiikk nesneler ve buyik ekranlar ile daha kolay
aktivite yapabildiklerinden bahsedilmistir (Lopresti vd., 2008).

Etkilesimli tahtanin biiyiik olmas1 ve her 6grencinin rahatlikla gérebilmesi grup
caligmalarinin yapilmasina da firsat vermektedir. Daha O6nce bahsedilen etkilesimli
tahtanin kullanimi esnasinda siif kontroliiniin saglanamamasinin bir dezavantaj olarak
goriildiigli belirtilirken, bu tahtanin grup calismasina miisait olmasi 6gretmenler
tarafindan bir avantaj olarak goriilmiistiir. Ogretmenler etkilesimli tahta sayesinde grup
caligmalarinin etkili oldugunu, bire bir calismalarda elde edilmeyecek kazanimlarin
gerceklestigini belirtmislerdir. Alan yazina baktigimizda da bu konu ile ilgili olarak
ogrencilerin birlikte tepkide bulunmalarinin derse aktif olarak katilmalarini sagladig:
belirtilmistir (Eripek, 1998). Tuncer ve Altunay (2012) bu konudan bahsederken
O0gretmenin tim Ogrencilere birden soru sormasi ile tiim Ogrencilerin derse
yogunlasacagini belirtmislerdir. Fakat boyle bir durumda daha zayif 6grencilerin
ogrendiginden emin olmak icin onlara tek tek bir daha sorulmasi gerektigini de

belirtmislerdir.

Ogrencilerin tahtay1 kullanmalar1 agisindan duruma bakildiginda, tahtay:
kullanirken hi¢ zorlanmadiklar1 goriilmiistiir. Zihinsel engelli bireylerin el-g6z
koordinasyonu gii¢ sagladiklar1 alan yazindan bilinmektedir (Gonener vd., 2010). Uzun
ve arkadaslar1 (2008) yaptiklart ¢alismada Ozellikle motor becerileri diisiik olan
ogrencilerin fare kullanmalar1 yerine dokunmatik ekrani kullanmalarinin daha kolay
oldugunu belirtmislerdir. Bu bilgilerin arastirmadaki gézlemlerle ortiistiigli goriilmekte
ve dokunmatik ekrana sahip cihazlarin kullaniminin bu 6grenciler i¢in bir avantaj
sagladig1 anlasilmaktadir. Williams ve Nicholas (2006) bir calisgmada bu bulguyu
destekler nitelikte zihinsel engelli 6grencilerin motor becerilerinin iyi olamayabilecegi
ve klavye veya fare kullanmadan yaptiklar1 islemlere daha iyi odaklanabildikleri
belirtilmistir. Ayn1 ¢alismada 6grencilerin siirekli olarak ekrana dokunmak istediklerini
ve bunun bir problem oldugunu belirten arastirmacilar, dokunmatik ekran kullanilarak

bu problemin ¢oziilebileceginden bahsetmislerdir.

Ozel egitim uzmanlarindan biri, 6grencinin tahtaya dokunarak motor becerilerini

kullandigin1 ve yalniz nesneye bakarak ogrenmesinden ziyade bu sekilde nesne ile
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etkilesim saglayarak 6grenmesinin daha etkili olacagini belirtmis ve diger uzmanlar da
bu goriisii destekler nitelikte gorlis bildirmislerdir. Alan yazinda da 6grencinin
materyallerle etkilesime girmesinin geleneksel yontemlere nazaran daha kisa zamanda

ogrenimi sagladig belirtilmistir (Tekinarslan ve Yikilmisg, 2005).

Ses, video ve animasyon gibi ¢oklu ortam nesnelerinin etkilesimli tahtada
kullanilabilmesi, Ogretmenler tarafindan bir avantaj olarak goriilmiistir. Bu tir
nesnelerin birden fazla duyu organini devreye sokmasiyla 6grenmeyi kolaylastirdigi
bilinmektedir (Avci, 2009). Etkilesimli tahtanin da bu tiir 6zellikleri kullanilarak
zihinsel engelli 6grencilerin 6grenmelerinde 6nemli bir etkisi olacagi disiiniilmektedir.
Ogrencilerin dgretim sirasinda basarili hissetmeleri igin siirekli ve olumlu pekistireclerle

desteklenmeleri kendilerini basarili hissetmelerini saglayacaktir (Bishop, 1999).

Geleneksel materyalin yipranmasi, fakat dijital materyaller olan ¢oklu ortam
materyallerinin  yipranmamas1 yine avantaj olarak gorilmistir. Coklu ortam
materyallerinin tekrar tekrar kullanilabilme 6zellikleri vardir (Celik, 2007; Kosar vd.,
2005). Yapilan bir ¢alismada ¢ocugu zihinsel engelle sahip bir kisinin bilgisayarda
istedigi gibi hiz1 artirip azaltabildigini, bir seyi bilgisayarin sabri tilkenmeden yiizlerce
kez tekrarlayabildigini ve ihtiyaglara gore kolayca adapte edilebildigini belirtmistir
(Jeffs vd., 2006). Ayrica ¢oklu ortam materyalleri farkli 6zelliklerdeki G6grencilerin
ihtiyaglarin karsilanmasini saglayabilecek sekilde gelistirilebilmesi (Avei, 2009) yine
geleneksel materyallere gore bir avantaj olarak goriilmiistir. Fakat Ogretmenler,
ogrencilerin geleneksel materyallerde oldugu gibi nesneyi eline alamamasi ve
inceleyememesini bir dezavantaj olarak gordiiklerini belirtmislerdir. Bunu Dale
(1969)’in yasantis1 konisi ile paralellik gosterdigi sdylenebilir. Dale’in yasant1 konisine
gore Ogrencinin gormesinden ziyade nesneyi eline almasi 6grenmesi agisindan daha
etkili olacaktir. Buna karsin, 6gretmenler okullarinda materyal sikintis1 oldugundan da

bahsetmislerdir.

Ozellikle otistik 6grencinin dikkatini tahtanmn kirmizi 15181 ve 6gretmenin saati
dagitmistir. Fakat bu davranislarin zaman icerisinde sondiigii 6gretmenler tarafindan
belirtilmis ve arastirmaci tarafindan da gozlemlenmistir. Ozellikle otistik dgrencilerin
nesnelerde daha ¢ok ayrintiya takildiklari bilinmektedir (Kodal, 2006). Buradan da

ogrenci 6zelliklerine gore ortamin diizenlenmesi gerektigi ortaya ¢ikmaktadir. Ozellikle
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otistik Ogrencilerin hareketli, donen ya da parlak olan nesnelere daha ¢ok dikkat
toplamalarindan (Ozen, 2012; Tekinarslan, 2012) dolayr ortamin Ogrenciye gore
ayarlanmas1 gerekir. Williams ve Nicholas (2006) yaptiklar1 c¢alismalarda ortamin
ogrencinin Ozelliklerine yonelik adapte edilebilmesi gerektigini belirtmislerdir. Yapilan
uygulamalar esnasinda etkilesimli tahtada 6grencinin dikkatini farkli seyler ¢ekmistir
ancak geleneksel olarak islenen derslerde de bu gibi problemlerle karsilasilabilecegi
O0gretmenler tarafindan belirtilmistir. Ortamda 6grencinin dikkatini dagitilacak nesneler
olmazsa 6gretimin daha saglikli olacagi goriilmiistiir. Bu bulguya paralel olarak sinif
ortaminin da bu bireylere gore diizenlenmesi, basarilarinin artmasinda son derece etkili

oldugu alan yazinda goriilmektedir (Guven, 2008).

Ogretmenler, goriismelerde etkilesimli tahtanin kullamldigi uygulamalarda
ogrencilerin yeni davranislar kazandigim soylemislerdir. Ogrenci tahtaya kalktiginda
“ellerin yanda bekle” komutunu almay1 6grenmistir. Bir baska 6grenci ise “bak goster”
komutuna cevap vermezken, uygulamada bu komutlarin 6grendigi Ogretmenler
tarafindan belirtilmistir. Baska bir 6grencinin normal derslerde ¢ok konusurken

etkilesimli tahta ile yapilan derslerde az ses ¢ikardigini belirtmislerdir.

Ogretmenlerin belirttigi bir diger husus ise etkilesimli tahta kullaniminm,
Ogrencilerin teknolojik becerilerinin gelistirdigi yondedir. Etkilesimli tahta kullanirken
as1l hedef 6grencinin daha i1yi 6grenmesi iken bunun yanmi sira teknolojik becerilerinin
de gelistigi 6gretmenler tarafindan belirtilmistir. Alan yazina da baktigimizda bu tiir
uygulamalarin egitimin yan1 sira dgrencilere teknolojiye dayali beceriler kazandirmasi
onemli oldugu goriilmektedir (Boyle ve Scanlon, 2009). Ayrica bilgisayar kullaniminin
Ogrencilerin problem c¢6zme kabiliyetlerini gelistirdigi de alan yazinda karsimiza

¢ikmaktadir (Twyman ve Tindal, 2006).
5.3. Sonug ve Oneriler

Bu calismada sonug olarak zihinsel engelli 6grencilere yonelik etkilesimli ¢coklu
ortam materyalleri gelistirirken igerik, kullanilabilirlik ve etkilesim agisindan nelere
dikkat edilmesi gerektigi ortaya konulmustur. Bu 6grenciler akranlarina nazaran farkli
ozelliklere sahip olduklari igin, bu 6grencilere yonelik gelistirilecek materyaller zihinsel

engelli olmayan Ogrencilere yonelik gelistirilen materyallerden farklt olmasi
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gerekmektedir. Zihinsel engelli 6grencilerin egitiminde kullanilabilecek etkilesimli
coklu ortam materyalleri gelistirilirken icerik, kullanilabilirlik ve etkilesim agisindan su

hususlara dikkat edilmesi gerektigi goriilmiistiir:
Icerik Acisindan

e Ogrencilerin ozellikleri gdz oniinde bulundurulmali ve sade materyaller
hazirlanmalidir.

e Kavram Ogretimlerinde her kavram ayri ayri Ogretilmeli, kavramlara ait
ozellikler tek tek oOgretilecek sekilde igerik gelistirilmelidir. (Once kdpegin
Ogretimi, sonra sesi, sonra kuliibede yasadiginin 6gretimi gibi)

e Bir kavram o6gretilirken ekranda sadece o kavram olmalidir. Kavramlar
birbirlerine yakin olsalar dahi birden fazla kavram ayni ekranda olmamalidir.
Aksi takdirde 6grencilerin dikkatleri dagilabilmektedir (kopek ve kedi gibi).

e Kavram 6gretiminde kullanilacak resimler iyi hazirlanmali, gérsel agidan (renk,
cizim vb.) kaliteli olmali, 6grencinin gilindelik hayatta gorebilecegi sekilde
olmalidir.

e Kavram 6gretiminde ¢eldiriciler, 6gretilen kavramla ne kadar farklilik gdsterirse
Ogrenci o kadar kolay dogruyu sececektir. Bu sebeple celdiriciler dogru
secilmelidir.

e (Celdiricilerin normal hayatta Ogretilecek kavramdan biiyiikliik olarak farkl
olsalar bile ekranda ayni boyutta verilmelidir.

e Ogrenciye verilecek geri bildirimler grencinin 6zelliklerine uygun olmalidir.
Kullanilabilirlik A¢isindan

e Kullanilacak materyalde 6grencinin erismemesi gereken meniiler gizlenmeli,
yahut etkilesimli tahta gibi biiyiik bir ekran kullaniliyorsa erisemeyecegi yerlere
konulmalidir ve materyal tam ekran olarak agilmalidir.

e Etkilesimli tahta gibi biiylik bir ekran kullaniliyorsa 6grencinin kullanacagi
nesneler erisebilecegi yerlere konulmalidir.

e Ogrencinin 6zelligine gore celdirici sayilari, sesler, efektler ve benzeri dzellikler

dinamik olarak agilip kapatilabilmelidir.
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Etkilesim A¢isindan

e Zihinsel engelli 06grencilerin  bireysel farklilik goOstermeleri nedeniyle
kullanilacak materyalin dinamik bir materyal olmasi gerekmektedir.

e Ogrencilere, 6gretilen kavramin olumsuzu soruldugunda verilecek geri bildirim
Ogrencinin dikkatini ¢ok ¢ekmemelidir.

e Bu materyallerin uzman ekipler tarafindan 6grencilerin 6zellikleri géz Oniine

alinarak gelistirilmesi gerekmektedir.

Etkilesimli tahta ile goklu ortam materyallerinin kullanilmasi ile ilgili olarak da;
etkilesimli tahta Ogretmen ve Ogrenciler icin yeni bir teknoloji olmasindan dolay:
alisilmasi igin zaman gerektigi gortilmistiir. Baglangigta yasanan problemlerin zamanla
azalmistir. Etkilesimli tahtanin biiyiik olmasi ve ses-video gibi ¢coklu ortam nesnelerini
desteklemesi, 6grenciler agisindan biiyiik bir avantaj olmaktadir. Etkilesimli tahta ile
yapilan uygulamalarda goriilen bazi problemlerin geleneksel egitimde de problem
oldugu ve bunun 6grenci 6zelliklerinin dikkate alinmasi, sinif ortami diizenlemeleri ile
asilabilecegi ve ilerleyen zamanlarda etkili bir sekilde kullanilabilecegi

distiniilmektedir.
5.4. Sonraki Calismalar icin Oneriler

o Ozel egitim alaninda iilkemizde teknolojinin yeteri kadar kullanilmamas biiyiik
bir eksikliktir. Bu a¢idan 6zel egitime yonelik yardimci teknolojiler ile ilgili
caligmalara ihtiya¢ vardir.

e Ozel egitime muhta¢ 6grencilerin egitimlerinde kullanabilecekleri ¢oklu ortam
materyalleri, maalesef olmasi gereken nitelikte ve nicelikte degildir. Bu
ogrencilere yonelik materyal gelistirme ¢aligmalarina ihtiya¢ vardir.

e Ozel egitime muhtag &grencilerin aralarindaki farkin ¢ok olmasi kullanilan
materyal ve yazilimlarin dinamik olmasinin 6nemini artirmaktadir. Farkli
Ogrencilerin ihtiyaglarina cevap verebilecek, genis kapsamli ve dinamik
materyaller gelistirilebilir.

e Daha uzun siireli caligmalar yapilarak daha farkli tiirlerde materyaller

gelistirilebilir.
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Bu c¢alisma kapsaminda bir tasarim tabanli calisma yapilmistir, tek denekli
caligmalar yapilarak materyallerin etkisine bakilabilir.

Ozel egitime teknoloji entegrasyonu ile 6zel egitim uzmanlar ile dgretim
teknolojileri uzmanlar1 bir araya gelerek 6zel egitim miifredatina yonelik
caligmalar yapabilir.

FATIH Projesi ile oniimiizdeki yillarda 6zel egitim okullarina da etkilesimli
tahtalarin dagitilmas: giindemdedir. Etkilesimli tahtanin 6zel egitim uygulama
okullarinda kullanima ile ilgili ¢aligmalar yapilabilir.

Bu calisma sadece etkilesimli tahta uygulamalariyla sinirli kalmistir. Buna
benzer uygulamalarin tablet, touchpad ve dokunmatik masa gibi farki araglarda

uygulanip sonuclarina bakilabilir.
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EKLER

EK 1. Ozel Egitim Uygulama Okulunda Idare ve Ogretmenlerle Yapilan

Goriisme

Goriisiilen Kisi(ler):
Goriismeyi yapan:
Tarih/Saat:
Goriisme siiresi:
Merhaba,

Ben doktora ¢aligmam kapsaminda, okulunuzda zihinsel engelli 6grencilerin egitim-
Ogretim stireclerinde ¢oklu ortam materyalleri gelistirerek hem materyal gelistirme
stirecine hem de teknolojinin kullanimina yonelik bir aragtirma yapmak istiyorum. Bu
konuda siz okul 6gretmen / yoneticisinin goriislerini almak i¢in bu goriismeyi
yaplyoruz.

Yapacagimiz gorligme tamam aragtirmaya yonelik olarak kullanilacak ve isimleriniz
herhangi bir sekilde paylagilmayacaktir

Sorular

Okulunuzda kag farkli grup 6grenci var ve mevcut kag kisidir?
Okulunuzda kag 6gretmen var?

Ogrencilerin 6grenme diizeyleri nasil (Cok diisiik, orta....)?

Motor becerilerinde de bu 6grenme problemlerinden dolay: sikint1 var mi1?
Kag farkli seviyede egitim veriliyor? (yas gruplari)

Okulun teknolojik donanimi ne seviyede?

Egitim siirecinde ne tiir teknolojilerden faydalaniliyor?

Bilgisayar dersi veriliyor mu?

© © N o g bk~ w DN PE

Ogrenciler egitim seviyesi olarak olmasi gerektiginden ne kadar gerideler?
10. En ¢ok hangi konuda yardima/destege ihtiyaciniz var?
11. Bize ne tur bir destek verebilirsiniz?

12. Aileler bize destek olur mu?
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EK 2. Ozel Egitim Uzmanlar ile Materyal Hakkinda Yapilan Goriisme

Goriisiilen Kisi(ler):
Goriismeyi yapan:
Tarih/Saat:
Goriisme siiresi:
Merhaba,

Ben doktora ¢alismam kapsaminda, zihinsel engelli 6grencilerin egitim-6gretim
stireclerinde ¢oklu ortam materyalleri gelistirerek hem materyal gelistirme siirecine hem
de teknolojinin kullanimina yonelik bir arastirma yapiyorum. Bu sebeple bir materyal
gelistirecegim. Su elimdeki materyale ait 6ykii yapraklar: hakkinda goriislerinizi almak
istiyorum.

Yapacagimiz gorligme tamamen arastirmaya yonelik olarak kullanilacak ve isimleriniz
herhangi bir sekilde paylagilmayacaktir

Liitfen bu oykii yapraklarina bakip, materyalin zihinsel engelli Ogrencilere

yonelik gelistirildigini dikkate alarak sorularimi cevaplandiriniz

Meniiniin konumlandirilmas: hakkinda goriisleriniz nelerdir?
Nesnelerin konumlandirilmas ile ilgili goriisleriniz nelerdir?
Nesnelerin ¢izimleri ile ilgili goriisleriniz nelerdir?
Nesnelerin renkleri ile ilgili goriisleriniz nelerdir?

Materyalde etkilesimlerin nasil olmali?

o g~ w D oE

Oykii yapraklar ile ilgili sdyleyeceginiz baska bir sey var mi1?
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EK 3. Materyal Gelistirme Ile Ilgili Yapilan Gériisme

Goriisiilen Kisi(ler):
Goriismeyi yapan:
Tarih/Saat:

Goriisme siiresi:

Merhaba,

Ben doktora ¢aligmam kapsaminda, zihinsel engelli 6grencilerin egitim-6gretim
siireclerinde coklu ortam materyalleri gelistirerek hem materyal gelistirme siirecine hem
de teknolojinin kullanimina yonelik bir arastirma yapiyorum. Bu sebeple bir materyal
gelistirdim. Simdi anlatacagim materyal ile ilgili goriislerinizi paylasirsaniz sevinirim.

Yapacagimiz gorligme tamam aragtirmaya yonelik olarak kullanilacak ve isimleriniz
herhangi bir sekilde paylagilmayacaktir

Menlnun konumlandirilmasi hakkinda goriisleriniz nelerdir?
Nesnelerin konumlandirilmasi ile ilgili goriisleriniz nelerdir?
Nesnelerin ¢izimleri ile ilgili goriisleriniz nelerdir?
Nesnelerin renkleri ile ilgili goriisleriniz nelerdir?

Celdiricilerin hakkinda neler séylemek istersiniz?

o o > w D E

Materyalde etkilesimlerin nasil olmali?



114

EK 4. Yapilan Uygulama ve Siirec ile Tlgili Yapilan Goriisme

Goriisiilen Kisi(ler):

Goriismeyi yapan:

Tarih/Saat:

Goriisme siiresi:

Merhaba,

Bir dénem boyunca birlikte uzun bir ¢alisma yaptik. Katkilarinizda dolay1 ¢ok tesekkiir

ederim. Bu goriisme son olarak siirecin bastan sona bir degerlendirilmesi seklinde
olacaktir. Simdi sorularima geg¢iyorum.

S

Ogretmene etkisi

Sizin agimizdan olumlu taraflari nelerdir?
Sizin a¢iizdan olumsuz taraflar1 nelerdir?
Ders isleyisinizde ne gibi farkliliklar dogurdu?
Geleneksele kiyasla hangisini tercih edersiniz?

Okul idaresi ve diger 6gretmenlerin bakis agis1 nasil?

Ogrenciye Etkisi

Ogrenciler farkl 6zelliklere sahip. Hangisi icin nasil bir etkisi oldu?

Sizce agir durumdaki zihinsel engelliler i¢in mi daha faydali yoksa hafif
diizeydekiler icin mi?

Engel tiiriine gore etkisi farklilagti m1? Yani otistikler ayni1 6zellikleri gosterdi
mi? Yoksa tamamen bireysel mi (engel tliriinden/oranindan bagimsiz)?

Ogrencilerde ne tir ilerlemeler gordiiniiz?

Ogrenme-Ogretme Siirecine etkisi

Uygulamada kartlar kullanilsa m1 daha iyi olurdu yoksa etkilesimli tahta mi1?
Sizce 6gretim acisindan farkliliklart neler?

Ogretim siirecinde gdrdiigiiniiz avantajlar neler?
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Ogretim siirecinde gordiigiiniiz dezavantajlar neler?

Icerik

Sizce bu uygulamanin gelenekselden farkliliklari neler? (olumlu/olumsuz)
Icerikte kullanilan seslerin nasil bir etkisi oldu? Ogrenciden dgrenciye bu etki
degisti mi?

Icerikte kullanilan animasyonun nasil bir etkisi oldu? Ogrenciden &grenciye bu
etki degisti mi?

Sizce hangi amaglara yonelik kullanimi daha etkili olur, hangi amaglar1 yonelik

kullanim1 olumsuz olur?

Uygulama Disinda

Uygulama disinda ne tiir etkinlikler i¢in kullandiniz?

Egitim i¢in kullandiniz m1?

Odiil igin (¢izgi film seyrettirmek) kullandmniz m1?

Genel olarak sinifta etkilesimli tahta nasil bir fark olusturdu?

Okulun genelinde nasil bir etkisi oldu?



EK 5. Gozlem Formu 1

GO0zlem yapan kisi:

Tarih/Saat:

Gorilisme siiresi:

Ogretilen Kavram:

Etkinlik

Ogrenci ilk “Bak Séyle”de hayvanin ismini séyleyebildi.

Etkinlik 1

a. Ogrenci “Etkinlik 1”de dogru hayvani gosterdi.

b. Ogrenci “Etkinlik 1”de yanhs hayvani gdsterdi.

Etkinlik 2

a. Ogrenci “Etkinlik 2”de dogru hayvani gosterdi.

b. Ogrenci “Etkinlik 2”de yanhs hayvani gosterdi.

Etkinlik 3

a. Ogrenci “Etkinlik 3”de dogru hayvani gosterdi.

b. Ogrenci “Etkinlik 3”de yanhs hayvani gdsterdi.

Etkinlik 4

a. Ogrenci “Etkinlik 4”de dogru hayvani gosterdi.

b. Ogrenci “Etkinlik 4”de yanhs hayvani gosterdi.

Etkinlik 5

a. Ogrenci “Etkinlik 5”de dogru hayvani gosterdi.

b. Ogrenci “Etkinlik 5”de yanhs hayvani gosterdi.

Notlar:
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EK 6. Gozlem Formu 2
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EK 7. Oykii Yapraklar

Ana Sahne

1} sahne_anasayfa

Karada Yasayanlar

link sahne_karada_yasayaniar

Suda Yasayanlar

link sahne_suda_yasayaniar

Hem Karada
Hem Suda
Yasayanlar

link sahne karadasuda yasayanlar

118

Men(

link sahne_anasayfa_menu

Butonlarin arkasinda karada yasanlar icin karadaki bir kag hayvan, suda yasayanlar icin sudaki bir kag hayvan, hemn karada hem suda yasayanlar

icin her ikisinde de yasayan bir kag haywanin resmi olacak.
Arka zemine uygun bir fon tasarlanacak.

Ana Sahne - Mendiilerin Agllmasi

2} sahne_anasayfa_menu

Karada Yasayanlar

link sahne_karada_yasayanlar

Suda Yasayanlar

link sahne_suda_yasayaniar

Hem Karada
Hem Suda
Yasayanlar

link sahne k da_yasayanlar

Ana Sayfa

Hayvanlar

Ses a¢/kapat

Butonlann arkasinda karada yasanlar icin karadaki bir kac hayvan, suda yasayanlar igin sudaki bir kag hayvan, hem karada hemn suda yasayanlar

icin her ikisinde de yasayan bir kag hayvanin resmi olacak.
Arka zemine uygun bir fon tasarlanacak.

st kéisedeki “menii” linkine tiklaninca agilir bir menii gelecek. {ilgili mend {3) sayfa_anasahne_menu yapraginda)
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Ana Sahne — Mendiilerin Agllmasi 2

(3} sahne_anasayfa_menu_hayvanlar

Karada Yasayanlar

Suda Yasryanlar

Hem Karada
Hem Suda

Hayvanlar

i

Hayvanlar butonuna dokunuldugunda yukandaki gibi 3 menii agilacak

Ana Sahne - Menidilerin Agilmasi — 3

[4) sahne_an menu_hayvanlar_karad. anlar

Karada Yasayanlar

karada yasan hayvanlara dokunuldugunda at, kiipek , tavsan, essek wuu. menileri gelecek.



Sahne Karada Yasayanlar

{2} sanhne_karada_yasayanlar
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KARADA YASAYAN HAYVANLAR N Mena__/

Iarada yasayanlar giris sahnesinde gesitli hayvanlar dodal bir ortamda yerlestirilecek. Yerlestirilen hayvanlara dokunuldugunda segili hayvan
bitytiyerek ve dogal sesi ile sahnenin ortasina gelecek ve varsa haywvanin triinleri gelecek.

K6pek — Ana Sayfa

Fesim Video  Etkinlik Meni

Ana Sayfa

Képek geldiginde sahneye havlama sesi gikararak ve biytyerek gelecek, sahnedeki diger hayvanlar kaybolacak sahne iginde belirgin bir sekilde yeni
bir sahne belirecek

képedin yaninda bir kulibe gelecek. Képedin korunma icin kullanildign belirtilecek.

Resim linkine dokunuldugunda sayfa-kopek-resim, Video linkine dokunldugunda sayfa-kopek-video, Ana Sayfa linkine dokunuldugunda sa
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K6pek — Resim Sayfasi

Resim Video  Etkinlik Meni

Resim 1 Resim 2 ‘

Resim 3 Resim 4

Kopek — Video Sayfasi

Kopek Ana Sayfa Resim Etkinlik Menti

Video

Ana Sayfa Resim Video
Képek geldiginde sahneye havlama sesi cikararak ve blyiyerek gelecek, sahnedeki diger hayvanlar kaybolacak sahne icinde belirgin bir sekilde yeni
bir sahne belirecek
képedin yaninda bir kulibe gelecek. Képedin korunma icin kullanildigr belirtilecek.

Resim linkine dokunuldugunda sayfa-kopek-resim, Video linkine dokunldugunda sayfa-kopek-video, Ana Sayfa linkine dokunuldugunda sa




EK 8. Hedefler
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OGRETIMSEL HEDEFLER

YONERGE

1.0grenci, “Ekrandaki hayvanlar1 gdsterip hangisi
kopek goster.” denildiginde kopege dokunur.

Resimdeki hayvanlara bak. Hangisi kdpek goster.
a) kopek, inek, kedi, kuzu resimleri

b) kopek, tavsan, tavuk, kus resimleri

c) kopek, deve, maymun, ay1 resimleri

d) kopek, balik, yilan, ziirafa resimleri

2. Ogrenci, “Ekrandan bir hayvan gosterilip bu
hangi hayvan séyle.” denildiginde képek oldugunu
soyler.

Resme bak bu hangi hayvan soyle.

3. Ogrenci, “Ekrandaki hayvanlar1 gosterip hangisi
aslan goster.” denildiginde aslana dokunur.

Resimdeki hayvanlara bak. Hangisi aslan goster.
a) aslan, kuzu, kedi, balik resimleri

b) aslan, tavsan, yilan, kus, resimleri

c) aslan, kopek, ziirafa, maymun resimleri

d) aslan, ay1, tavuk, horoz resimleri

4. Ogrenci, “Ekran gosterilip bu hangi hayvan
sOyle.” denildiginde aslan oldugunu sdyler.

Resme bak bu hangi hayvan soyle.

5. Ogrenci, “Ekrandaki hayvanlar1 gdsterip hangisi
inege goster.” denildiginde inege dokunur.

Resimdeki hayvanlara bak. Hangisi inek goster.
a) inek, kuzu, tavuk, balik resimleri

b) inek, tavsan, yilan, kus resimleri

c) inek, kedi, kopek, ziirafa resimleri

d) inek, ay1, aslan, horoz resimleri

6. Ogrenci, “Ekran gosterilip bu hangi hayvan
sdyle.” denildiginde inek oldugunu soyler.

Resme bak bu hangi hayvan séyle.

7. Ogrenci, “Ekrandaki hayvanlar1 gosterip hangisi
ar1 goster.” denildiginde ariya dokunur.

Resimdeki hayvanlara bak. Hangisi kedi gdster.
a) ar1, kuzu, tavuk, balik resimleri

b) ari, tavsan, yilan, kus, resimleri

c) ar1, kdpek, ziirafa, maymun resimleri

d) ar1, ayi, aslan, horoz resimleri

8. Ogrenci, “Ekran gosterilip bu hangi hayvan
sdyle.” denildiginde ar1 oldugunu séyler.

Resme bak bu hangi hayvan séyle.

9. Ogrenci, “Ekrandaki hayvanlar1 gosterip hangisi
koyun goster.” denildiginde koyuna dokunur.

Resimdeki hayvanlara bak. Hangisi tavuk goster.
a) koyun, tavuk, kedi, balik resimleri

b) koyun, tavsan, yilan, kus, resimleri

c) koyun, képek, ziirafa, maymun resimleri

d) koyun, ay, aslan, horoz resimleri

10. Ogrenci, “Ekran gosterilip bu hangi hayvan
sOyle.” denildiginde koyun oldugunu sdyler.

Resme bak bu hangi hayvan soyle.

11. Ogrenci, “Ekrandaki hayvanlar1 gdsterip
hangisi at goster.” denildiginde ata dokunur.

Resimdeki hayvanlara bak. Hangisi yilan goster.
a) at, kuzu, kedi, balik resimleri

b) at, tavsan, deve, kus, resimleri

c) at, kopek, ziirafa, maymun resimleri

d) at, ay1, aslan, horoz resimleri

12. Ogrenci, “Ekran gosterilip bu hangi hayvan
sdyle.” denildiginde at oldugunu soyler.

Resme bak bu hangi hayvan séyle.

13. Ogrenci, “Ekrandaki hayvanlari gdsterip
hangisi tavsan goster.” denildiginde tavsana
dokunur.

Resimdeki hayvanlara bak. Hangisi tavsan goster.
a) tavsan, kuzu, kedi, balik resimleri

b) tavsan, aslan, yilan, .kus, resimleri

¢) tavsan, kopek, ziirafa, maymun resimleri

d) tavsan, ay1, deve, horoz resimleri

14. Ogrenci, “Ekran gosterilip bu hangi hayvan
sOyle.” denildiginde tavsan oldugunu soyler.

Resme bak bu hangi hayvan soyle.



15. Ogrenci, “Ekrandaki hayvanlar1 gdsterip
hangisi deve goster.” denildiginde deveye dokunur.

123

Resimdeki hayvanlara bak. Hangisi deve goster.
a) deve, kuzu, kedi, balik resimleri

b) deve, tavsan, yilan, .kus, resimleri

c) deve, kopek, zirafa, maymun resimleri

d) deve, ayi, aslan, horoz resimleri

16. Ogrenci, “Ekran gosterilip bu hangi hayvan
sOyle.” denildiginde deve oldugunu soyler.

Resme bak bu hangi hayvan séyle.

17. Ogrenci, “Ekrandaki hayvanlari gdsterip
hangisi kurbaga goster.” denildiginde kurbagaya
dokunur.

Resimdeki hayvanlara bak. Hangisi timsah goster.
a) kurbaga, kuzu, kedi, kus resimleri

b) kurbaga, tavsan, deve, yilan, resimleri

¢) kurbaga, kopek, ziirafa, maymun resimleri

d) kurbaga, ayi, aslan, horoz resimleri

18. Ogrenci, “Ekran gosterilip bu hangi hayvan
sOyle.” denildiginde kurbaga oldugunu soyler.

Resme bak bu hangi hayvan soyle.

19. Ogrenci, “Ekrandaki hayvanlar1 gdsterip
hangisi balik goster.” denildiginde baliga dokunur.

Resimdeki hayvanlara bak. Hangisi kus goster.
a) balik, kuzu, kus, balik resimleri

b) balik, tavsan, deve, yilan, resimleri

c) balik, kopek, ziirafa, maymun resimleri

d) balik, ay1, aslan, horoz resimleri

20. Ogrenci, “Ekran gésterilip bu hangi hayvan
sdyle.” denildiginde balik oldugunu soyler.

Resme bak bu hangi hayvan séyle.

21. Ogrenci, “Ekrandaki hayvanlari gdsterip
hangisi fil goster.” denildiginde file dokunur.

Resimdeki hayvanlara bak. Hangisi balik goster.
a) fil, kuzu, kedi, kus resimleri

b) fil, tavsan, deve, yilan, resimleri

c) fil, kdpek, zurafa, maymun resimleri

d) fil, ay1, aslan, horoz resimleri

22. Ogrenci, “Ekran gosterilip bu hangi hayvan
soyle.” denildiginde fil oldugunu sdyler.

Resme bak bu hangi hayvan soyle.
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EK 9. Cahsma izni
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