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YUKSEK LISANS TEZi

BINGOL YORESI GELENEKSEL HALK OYUNLARINDA iCRA EDIiLEN
MUZIKLER UZERINE BiR ARASTIRMA

ibrahim BURTASKIRAY
Temmuz 2025, 91 Sayfa

Amag: Bu arastirmada, Bing6l yoresi halk oyunlarinda icra edilen ezgilerin belirlenmesi ve bu
ezgilerin notaya alinarak miizikal ozelliklerinin tespit edilmesi amag¢lanmistir. Arastirmada,
ulagilabilen Bingol yoresi halk ezgilerinin kayit altina alinarak bu ezgileri alan yazina
kazandirmak ve bu yolla unutulmaya yiiz tutmus bazi yore ezgilerini gelecek kusaklara 6z
dokulariyla aktarmak hedeflenmektedir.

Yontem: Bingdl yoresi halk oyunlarina eslik eden miiziklerin incelenmesini amaclayan bu
arastirma, nitel arastirma yontemlerinden biri olan tarama modeline dayali olarak
yiirlitiilmistlir. Tarama modeli, mevcut literatiirden, saha verilerinden ve kaynak kisilerle
yapilan goriismelerden elde edilen bilgiler dogrultusunda bir degerlendirme yapma imkani
saglamaktadir. Bu dogrultuda, Bing6l yoresi halk oyunlarinda 6ne ¢ikan cesitli hususiyetler
literatlir taramasiyla elde edilmis ve elde edilen bilgiler ilgili bolimlerde sunulmustur.
Arastirmada halk ezgilerinin belirlenmesi ve notaya alinmasi siirecinde, cesitli gorsel-isitsel
kaynaklar taranmis ayrica Bingol yoresinde halk oyunu ezgilerini icra eden miizisyenlerin
icralar1 kayit altina alinmistir. Elde edilen icra kayitlar1 dokiiman analizi yontemiyle incelenerek
tasnif edilmis ve son olarak 6rneklem grubu olarak belirlenen ezgiler notaya alinarak miizikal
Ozellikleri agisindan yorumlanmustir.

Bulgular: Bing6l yoresi halk oyunlarinda icra edilen ezgilerin bilyiik cogunlugunun davul ve
zurna esliginde icra edildigi tespit edilmistir. Bu ezgilerin genellikle hizli tempolu yapilarinin,
yore oyunlarindaki dinamik yapilarla ayn1 paralelde oldugu goriilmiistiir. Halk oyunlarinda icra
edilen ezgilerin kusaktan kusaga aktarildigi ve icra bigimlerinin ¢ogunlukla usta-¢irak
iliskisiyle stirdiiriildiigii belirlenmistir. Ayrica diigiin, bayram ve sosyal dayanisma
etkinliklerinde bu miiziklerin 6nemli bir rol oynadigi gozlemlenmistir. Aragtirma
dogrultusunda Bing6l yoresine ait olan halk oyunu ezgilerinin bircogunun ¢esitli arsivlerde
kay1t altina alinmadig tespit edilerek alan aragtirmasi kapsaminda on tane ezgi, yorede yasayan
icracilardan derlenerek notaya alinmistir. Bingdl halk oyunlart ve bu halk oyunlarinda icra
edilen ezgilerin genel miizikal 6zelliklerine yonelik elde edilen bulgular ilgili bolimlerde
sunulmustur.

Sonug¢: Arastirma dogrultusunda; Bingdl yoresi halk oyunu esliklerinde seslendirilen ezgilerin,
bolgeye o6zgii karakteristikler tasidigi ve bu ezgilerin halk oyunlarinda ¢ok 6nemli bir rol
oynadig1 tespit edilmistir. Arastirma siirecinde notaya alinarak incelenen ezgilerin; 4/4, 5/8, 6/8,
6/4, 10/8’1ik yapilarda olmakla birlikte 4/4°1iik yapilarin 6ne ¢iktigi, makamsal agidan ise Ussak
makami basta olmak iizere, genellikle Cargah makami ve Hicaz makami duyum etkilerine sahip
olduklar1 sonuglaria ulasilmistir.

Anahtar Kelimeler: Bing6l Yoresi, Halk Oyunlari, Bingdl Yo6resi Halk Oyunlari, Halk Oyunu
Eslik Miizikleri, Davul-Zurna.



ABSTRACT

MASTER’S THESIS

A RESEARCH ON THE MUSIC PERFORMED IN TRADITIONAL FOLK DANCES
OF BINGOL REGION

ibrahim BURTASKIRAY
July 2025, 91 Pages

Aim: The aim of this study is to identify the melodies performed in folk dances in the Bingol
region and to transcribe these melodies into musical notation in order to determine their musical
characteristics. The study aims to record the folk melodies of the Bing6l region that can be
accessed and to contribute these melodies to the written literature, thereby passing on some of
the region's melodies that are in danger of being forgotten to future generations in their original
form.

Method: This study, which aims to examine the music accompanying folk dances in the Bingdl
region, was conducted based on the survey model, one of the qualitative research methods. The
survey model provides the opportunity to make an assessment based on information obtained
from existing literature, field data, and interviews with resource persons. In this context, various
characteristics that stand out in the folk dances of the Bingdl region were obtained through a
literature review, and the information obtained was presented in the relevant sections. In the
process of identifying and notating folk melodies, various visual and audio sources were
reviewed, and the performances of musicians who perform folk dance melodies in the Bing6l
region were recorded. The performance recordings obtained were analysed and classified using
the document analysis method, and finally, the melodies selected as the sample group were
transcribed and interpreted in terms of their musical characteristics

Findings: It has been determined that the majority of melodies performed in folk dances in the
Bingol region are accompanied by drums and zurnas. It has been observed that the generally
fast tempo of these melodies is in line with the dynamic structure of the dances in the region. It
has been determined that the melodies performed in folk dances are passed down from
generation to generation and that their performance styles are mostly maintained through
master-apprentice relationships. In addition, it has been observed that these melodies play an
important role in weddings, festivals, and social solidarity events. In line with the research, it
was determined that many of the folk dance melodies belonging to the Bingdl region have not
been recorded in various archives. Within the scope of the field research, ten melodies were
collected from performers living in the region and transcribed. The findings regarding the
general musical characteristics of Bingdl folk dances and the melodies performed in these folk
dances are presented in the relevant sections.

Conclusion: In line with the research, it has been determined that the melodies performed
during folk dances in the Bingol region have characteristics unique to the region and play a very
important role in folk dances. During the research process, the melodies that were transcribed
and analysed were found to have structures of 4/4, 5/8, 6/8, 6/4, and 10/8, with 4/4 structures
being the most prominent. In terms of mode, it was concluded that they generally had the tonal
effects of the Ussak mode, followed by the Cargah mode and the Hicaz mode.

Keywords: Bingdl Region, Folk Dances, Bingol Folk Dances, Folk Dance Accompaniment
Music, Drum-Clarion.
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BIiRINCIi BOLUM

Giris

Bingo6l, Tiirkiye’nin Dogu Anadolu Bolgesi’nde yer alan ve zengin kiiltiirel dokusuyla
on plana ¢ikan yorelerden biridir. Tarih boyunca birgok medeniyete ev sahipligi yapmis olan
Bingol, halk oyunlar1 ve miizikleriyle de bolgenin kiiltiirel mirasini yansitan 6nemli yorelerden
biridir.

Halk oyunlari, Tiirk toplumunun kiiltiirel kimligini ve degerlerini yansitan, islevsel
ozelliklere sahip 6nemli sanat formlaridir. Tiirkiye nin her bolgesinde oldugu gibi Bing6l’de de
halk oyunlari, yerel kiiltiiriin ve cografyanin izlerini tasiyan zengin ritmik ve melodik
yapilariyla dikkat gekmektedir. Bu oyunlarin temel 6zelliginin, yerel halkin sosyal yasamindan

ve tarihsel birikiminden beslenen ezgilerle biitiinlesmesi oldugunu séylemek miimkiindiir.

Bu arastirmada, Bing6l yoresine 6zgii halk oyunlar esliklerinde icra edilen ezgilerin
miizikal 6zelliklerinin belirlenmesine yonelik cesitli incelemeler yapilmigtir. Arastirmanin
temel amaci, Bing6l halk oyunlarinin miizikal dokusunu belirlemek ve bu kiiltiirel birikimi
bilimsel bir bakis agisiyla belgeleyerek gelecek kusaklara aktarmaktir. Bu baglamda, yorede
halk oyunlarmin esliklerinde icra edilen 6ne ¢ikan halk ezgileri belirlenerek notaya alinacak ve
notaya alinan ezgilerin genel miizikal 6zelliklerinin belirlenmesine yonelik ¢esitli incelemeler

yapilacaktir.

Bing6l halk oyunlarinin ritmik ve melodik yapilari, geleneksel halk ¢algilari olan davul,
zurna ve kismen kaval calgilariyla sekillenmektedir. Bingdl yoresi halk ezgilerinin icrasi,
yalnizca oyunlarin estetik boyutunu degil, ayn1 zamanda yore halkinin sosyal bellegini ve
kiiltirel kimligini de yansitan bir unsur olarak dne ¢ikmaktadir. Bingdl’in miizikal dokusunda,
hem yerel halk ezgileri hem de gevre bolgelerin etkileri bir arada bulunur; bu etkilesimin,

Bing6l ezgilerinin 6zgiin yapisini olusturdugunu ve zenginlestirdigini s6ylemek miimkiindiir.

Bu c¢alismanin 6ncelikli hedefleri arasinda; Bingdl yoresine ait halk oyunlarmin ve
onlara eslik eden halk ezgilerindeki genel ozelliklerin arastirilmasi, bu ezgilerin tarihsel ve
kiltiirel kokenlerinin tespit edilmesi ve yoresel icra bigimlerinin kayit altina alinmasi yer
almaktadir. Bu dogrultuda, unutulmaya yiiz tutmus veya kayda alinmamis halk ezgilerinin
tespit edilerek repertuvara kazandirilmasi saglanacak ve Bing6l yoresine ait olan bu kiiltiirel

mirasin gelecek kusaklara aktarilmasi saglanacaktir. Bing6l’iin halk ezgileri ve halk oyunlari



arasindaki karsilikli etkilesimi anlamak, bu kiiltiirel 6gelerin toplumsal islevlerini ve kiiltiirel

stireklilige katkilarini derinlemesine irdelemek bu arastirmanin temel amacini olusturmaktadir.

Tiirk Halk Oyunlar

“Halk oyunlar1 toplumlarin veya milletlerin tarihinden gelerek igerisinde bir¢ok olguyu
barmdiran zengin bir kiiltiirel gostergedir. Toplumlarin sosyal ve kiiltiirel yapisinin olusmasinda
halk oyunlarina 6nemli bir rol diismektedir” (Kankaya, 2022, s. 3).

Kiiltiirtin gercek anlamda yansimasi olan halk oyunlari, kiiltiir miras1 olarak kusaktan

kusaga devredilmektedir. Halk oyunlari islev, igerik, estetik ve iletisim bakimindan ait

oldugu zamanin ve toplumun aynasi olma 6zelligini tasirlar. Figiirler genellikle giinliik
yasami, doga olaylarini, kadin erkek iliskilerini, savagsmalar1 anlatir veya hayvanlari
taklide dayanir. Halk oyunlarimiz ge¢misimizle ilgili bilgilendirici metinlerdir aslinda.

Her birinin gorsel hareketlere dokiilmiis bir hikdyesi vardir ve c¢oziimleyerek

anlayabilmek gorsel okuma becerisi gerektirir. Tiirk halk oyunlari, harekete dayali

sunumlar1 ve zengin yap1 tarzlariyla egitimde kullanilabilecek 6zelliklere sahiptir. Bu
baglamda kiiltiirel ge¢misimizin zenginliklerini icerek halk oyunlarmin gorsel

materyaller olarak kullanilmasi ayn1 zamanda kimligimizin devami ve gelecegimizle
kurulan baglanti olacaktir (Mete, 2020, s. 736).

Tiirk halk oyunlar1, Anadolu’nun zengin kiiltiirel dokusunun ve toplumsal degerlerinin
en somut yansimalarindan biridir. Tiirkiye’de halk oyunu olarak adlandirilan bu oyunlar, icra
edildikleri bolge veya topluluga 6zgii miizik ve ritimle birleserek, yerel davranis kaliplarinin
bedensel hareketlerle ifade buldugu dinamik bir yapi sergiler. Bu yoniiyle halk oyunlari, sadece
bir eglence veya sahne performansi degil, ayn1 zamanda toplumsal hafizanin, yerel kimligin ve
kiiltiirel siirekliligin tasiyicist konumundadir. Miizik esligiyle icra edilen halk oyunlari, her
yorenin kendine 6zgii gelenek ve gdreneklerini, sosyal iligkilerini ve yagam bicimini kusaktan
kusaga aktarmakta 6nemli bir gorev iistlenir. Dolayisiyla, Tiirk halk oyunlari, hem toplumsal
dayanigmayi giiclendiren hem de kiiltiirel ¢esitliligi canli tutan 6nemli bir folklorik deger olarak
degerlendirilmektedir. Tiirk Halk Oyunlar1 bir bdlgenin sosyo-Kkiiltiirel kimligini ve yasam
tarzini yansitir. Halk Oyunlan kiiltiirel bir aktarim bi¢imi olarak degerlendirebilir. Halk oyunu
her bdlgenin ve her yorenin; gelenegini, gorenegini, kiiltiirel yapisin1 ve yasam bigimini temsil

eder.

Tiirk halk oyunlari, harekete dayali sunumlari ve zengin yapi tarzlariyla egitim
materyalleri olarak kullanilabilecek 6zelliklere sahiptir. Kiiltiirel ge¢misimizin
zenginliklerini igeren halk oyunlarinin gorsel materyaller olarak kullanilmasi ayni
zamanda kimligimizin devami ve gelecegimizle kurulan baglanti olacagindan dolay1
gerekli ve faydalidir (Mete, 2020, s. 743).

Tiirk halk oyunlari, yalnizca kolektif hareketlerin bir toplami degil, ayn1 zamanda
bireyin toplumla olan Kkiiltiirel etkilesimini somutlastiran bir yapidir. Bu oyunlar; bireyin

yasadig1 cografyaya, mensup oldugu toplumsal yapiya, cinsiyetine, yasina ve sosyal roliine gore



sekillenebilir. Ozellikle oyun isimlerinin icerdigi anlamlar, bu cesitliligi dogrudan yansitir.
Oyunlarin adlandirilmasinda kullanilan cografi terimler, agiret veya boy isimlerini belirten
ibareler ya da oyunun hizi ve sekline dair ifadeler, halk oyunlarinin hem bireysel hem de

toplumsal bir kimlik tastyicis1 oldugunu gosterir.

Tiirk halk oyunlari, tarihsel olarak hem ritliel agisindan bir temele dayanan inangsal
formlar1 hem de daha sekiiler ve giindelik yasama dayali tiirleri biinyesinde barindiran zengin
bir yapiya sahiptir. Ancak genel dagilima bakildiginda, Tiirkiye’de halk oyunlarinin biiyiik bir
kisminin inang-dis1 kategoride yer aldig1 goriilmektedir. Bu oyunlar, herhangi bir dini, mistik
ya da toresel ritlielin parcasi olmaksizin icra edilen, daha ¢ok eglence, toplumsal birliktelik ve
kiiltiirel aktarim amaciyla oynanan tiirlerdir.

Tiirkiye’nin halk oyunlar1 igerisinde inangsal tiirlere nazaran inang-dis1 oyunlar oldukca

fazladir. Bu oyunlar inangsal nitelik gosteren herhangi bir ritiiel/faaliyet igerisinde yer

almayan ve inang¢ dis1 bir anlamsallik iizerinden icra edilen oyunlardir. Tiirkiye’nin
hemen hemen her bolgesinde yer alan inang-dist oyunlar halay, bar, hora ve horon gibi

sirali ve dizili bigimde olabilecegi gibi; karsilama, teke zortlatmasi, kdcek ve zeybek
gibi karsilikli veya tekli bicimde de olabilmektedir (Demirsipahi, 1975, s. 2).

Inang-dis1 halk oyunlarinin bu denli yaygin olmasi, toplumun sosyal yapistyla dogrudan
iliskilidir. Bu oyunlar, 6zellikle bayramlar, diigiinler, senlikler, asker ugurlama térenleri gibi
giindelik yasamin kolektif etkinliklerinde ortaya ¢ikar. Dolayisiyla bu tiir oyunlar, dini veya
toresel baglamdan bagimsiz olsa da, yine de toplumun sosyal ve kiiltiirel ihtiyaglarina hizmet
eden, birlestirici ve ifade edici pratikler olarak degerlidir.

Halk oyunlari, bu danslarin yansittiklar1 zengin kiiltiir 6gelerine, sunuslarina,

bolgelerine, belirli ortak 6zelliklerine gore gruplandirilir. S6z konusu gruplar, kesin

cizgilerle olmasa da nerelerde icra edildigine gore bolgesel olarak ayrilir. Ornegin; Ege

Bolgesi’nde zeybek, Karadeniz’de horon, Dogu Anadolu’da bar, Orta ve Gilineydogu
Anadolu’da halay en belirgin tiirlerdir. (Mete, 2020, s. 739)

Tiirk halk oyunlarmin yapisal ¢esitliligi, Tirkiyemin halk oyunlar1 repertuvarinin
zenginligini gosterir. Halay, bar, hora ve horon gibi dizili ve sirali yapidaki oyunlar, topluluk
icinde ritmik uyum ve birlikte hareketin temsilidir. Diger yandan karsilama, kocek, teke
zortlatmasi veya zeybek gibi karsilikli ya da bireysel bigimde oynanan oyunlar ise, bireysel
performansin ve 6zgiin figiirlerin 6ne ¢iktig tiirlerdir. Bu durum, inang-dis1 halk oyunlarinin
hem toplumsal uyum hem de bireysel ifade baglaminda islevsel bir alan sundugunu ortaya

koymaktadir.

Tiirk Halk Oyunlarinda Tiirler

Tiirk halk oyunlari hemen her yorede farkli isimler ve farkli igeriklerle ¢ok zengin bir

cesitlilige sahiptir. Oyle ki ayn1 kiiltiir alanlarida bulunan kimi ydrelerin yakin kdylerinde dahi



farkli isimler veya farkli igeriklere sahip oyun tiirlerine rastlamak miimkiindiir. Bu durum Tiirk
halk oyunlarinin ulusal dl¢ekte tam anlamiyla tespiti ve tasnifini zorlastiran bir etken olmakla
birlikte, konuya yonelik yapilmis birgok arastirma neticesinde belli basli oyun tiirlerinin
bilimsel bakis acilartyla kayit altina alindigini1 sdylemek gerekmektedir. Bu bakis agisiyla Tiirk
halk oyunlarinda tiirler konusunun ¢ok 6nemli ve kapsamli bir konu oldugu bilinciyle asagida

yalnizca 6ne ¢ikan bazi halk oyunu tiirlerine kisaca deginilmistir.

Halay.

Halay, Tiirkiye’nin bir¢ok farkli yoresinde goriilmekle birlikte, 6zellikle, Glineydogu
Anadolu, Orta Anadolu ve Dogu Anadolu bdlgelerinde yaygin olan bir halk oyunu tiiriidiir.
Halaylar, Tiirkiye nin soyut kiiltiirel miras1 agisindan ¢ok 6nemli ve islevsel bir degere sahip
olan, topluluk ruhunu pekistiren, ritmik yapisi ve sembolik diizeniyle dikkat ¢eken koklii bir
halk oyunu tiiriidiir. Bu oyun tiirii, bireysel performanstan ziyade kolektif biitiinliige dayal
yapistyla 6ne ¢ikar. Oyuncular genellikle yan yana diiz bir sira olusturacak bigimde dizilir ve
bu dizilim yalnizca estetik degil, ayn1 zamanda geleneksel bir disiplin anlayisini da yansitir.
Halay, belirli bir oyuncu sayisinin altina diisiildiigiinde yapisal 6zelligini kaybetme riski tasir;
¢linkii oyun yalnizca figiirlerden degil, o figiirlerin birlikte senkronize bi¢imde icrasinda anlam

kazanir.

Orta Anadolu ile Giineydogu Anadolu bdlgemizde, toplu diiz dizi halinde ve disiplinli

sekilde oynanan oyunlarin tiimiine birden Halay (Alay) denir. Bes kisiden az oynandigi

takdirde karakteri bozulan bir oyundur. Dizinin basinda Halay basi, sonunda Poccik
bulunur. Bas ve sonda oynayan her iki oyuncunun da elinde mendil bulunur

(Demirsipahi, 1975, s. 12).

Oyun sirasinda dizinin dniinde yer alan halay basi, sadece liderlik yapmakla kalmaz;
ayni zamanda ritmi, figiir gecislerini ve oyunun akisini belirleyen temel figiirdiir. Kars1 ucta yer
alan ve “p0Occik™ olarak bilinen oyuncu ise dizinin denge unsurudur. Her iki ucun da elinde
bulunan mendiller, yalnizca estetik bir aksesuar degil, ayn1 zamanda ritmik gecislerde ve
yonlendirmelerde islevsel bir aragtir. Bu yoniiyle halay, hem hiyerarsik bir diizeni hem de
dayanigsma kiiltiirlinii ayn1 anda sahneleyen bir oyun formudur.

Halk oyunlar1 bakimindan olduk¢a zengin bir yap1 sergileyen Dogu Anadolu

Bolgesi’nde farkli tiirde bir¢ok oyun icra edilmektedir. Igdir ve Kars dolaylarinda Halay

oyunlarmin yani sira Azeri kiiltiirlinden gelen; Yallt oyunlari, Bayburt ve Erzurum

cevresinde; Bar. Malatya, Elazig, Tunceli, Van, Erzincan ve Agri ¢evresinde ise; Halay

oyunlart oynanmaktadir. (Eroglu, 2017, s. 74)

Dogu Anadolu Bolgesindeki halaylar incelendiginde ritmik bir yapiya sahip olduklar1
ve diger bolgelere gore daha hareketli, coskulu bir yapida olduklar1 goriilmektedir. Bolgedeki

halaylar igerisinde yorelerde en cok oynanan ve bilinen halaylardan bazilarim1 su sekilde



orneklendirebiliriz; Delilo (Bingol, Diyarbakir, Batman, Bitlis, Elazig, Mardin), Lorke
(Sanlwurfa), Esmerim, Giizelim (Gaziantep, Adiyaman), Esmerim (Bingdl, Diyarbakir), Keciko
(Bitlis), Cepik Halay1 (Bingo6l, Bitlis, Diyarbakir, Batman, Mus), Kogeri (Van, Siirt), Asiret
Halay1 (Batman, Sirnak). i¢ Anadolu Bélgesi halaylari, Dogu ve Giineydogu Anadolu bolgesi
ile kiyaslandiginda daha sakin ve yumusak figiirlerle oynandigini séylemek miimkiindiir. Bu
halaylar1 genel olarak su sekilde 6rneklendirmek miimkiindiir; Sinsin Halay1 (Yozgat, Kirsehir,
Kayseri), Oguz Halay1 (Ankara, Corum), Diiz Halay (Nevsehir, Aksaray), Yildiz Halay1
(Kirikkale). Akdeniz bolgesi halay figiirleri ritmiktir fakat yavas figiirlere sahiptir. Bu halaylara;
Tarsus Halay1 (Mersin), Silifke Halay1 (Silifke, Antalya) 6rnek olarak verilebilir.

Burada kisaca deginilen halaylar yukarida da belirtildigi lizere ¢ok kapsamli bir
konudur. Hemen her yorede karsilasilabilen halay oyunlarinin her yorede farkli 6zelliklerde
oldugunu sdylemek miimkiindiir. Dolayisiyla bu bdliimde halaylara yonelik yalnizca kiigiik bir
bilgilendirme yapildigin1 ve kapsam ag¢isindan halaylarin ¢cok daha kapsamli bir konu oldugunu

belirtmek gerekmektedir.

Bar.

Bar oyunlari, Tiirkiye’nin dogu bolgelerinde 6zellikle Erzurum yoresiyle 6zdeslesmis,
durus ve figiir yapisiyla asalet ve agirbasliligi 6n plana ¢ikaran bir halk oyunu tiiriidiir. Halayla
benzer sekilde grup halinde oynanmakla birlikte, bar oyunlart daha belirgin bir ritmik disiplin
ve estetik durus sergiler. Bolgesel degiskenlikler nedeniyle bar ve halay oyunlar1 zaman zaman
i¢ ice gegse de, barin kendine 6zgii figiirsel zarafeti ve seremonik yapisi bu tiirii ayr1 bir konuma

yerlestirir.

Erzurum’da bar oyunlart Erkek ve Kadin Barlar1 diye ikiye ayrilir. Erkek barlarinda
edercesine vakur ve kendinden emin olmay: sergilerken, Kadin barlarinda kadinlar,
zarafeti, asaleti, agirbasliligi, olgunlugu sergilerler. Erkek barlar1 hakkinda bu giine
kadar yapilan yayinlarda bar sayilar1 hakkinda oldukga farkliliklar mevcuttur. Kimi
arastirmacilara gore bu say1 30 hatta 70’lere kadar ¢ikmaktadir. Oldukga abartili olan bu
saymin sebebi, yorede zaman zaman oynanan seyirlik oyunlarin veya taklitli
oyunlarinda bu sayiya ilave edilmesinden kaynaklanmaktadir. Bu giine kadar higbir ekip
oyununda sozlii bara rastlamamamiza ragmen bazi barlar i¢in bu barin giiftesi de var
ifadeleriyle karsilastik. Oysa davul ve zurna ile oynanan oyunlarda giifte ile oyuna eslik
etmek miimkiin degildir. Fakat kadin barlarimizda giifte mevcuttur. Zira kadin barlari
kapali bir ortamda ve kadinlar arsinda icra edildiklerinden ve erkek calgicilarin s6z
konusu ortamda bulunmadigindan kendi aralarinda sesi giizel ve yetenekli kadinlar
tarafindan barlar giifte ile icra edilir. Sayet s6z konusu olan diigiin, kina gecesi gibi 6zel
bir durumsa, ¢algicilar ayn1 zamanda yoresel dis kiyafeti olarak da kullanilan ihramla
calgicilarin  kadinlarin  gériilmeyece8i bir ortam saglanir ve eglence ydrenin
enstriimanlarindan olan, zilli def ve mey- klarnet ile icra edilir (Dogan, 2011, s. 26).



Erzurum bar oyunlar erkek ve kadin barlar1 olmak iizere ikiye ayrilir. Erkek barlarinin
cesaret ve gii¢, kadin barlarinin ise zarafet ve olgunluk gibi degerleri 6ne ¢ikarmasi; toplumsal
cinsiyet rollerinin halk oyunlarina nasil yansidigini1 gostermektedir. Ayrica, kadin barlarinda
giifte kullanimimin kapali ortamda kadinlar arasi 6zel bir kiiltiirel ifade bigimi oldugu
belirtilmektedir. Genel olarak Erzurum bar oyunlarinin bélgesel ve kiiltiirel kimligin 6nemli bir

pargasi oldugu birgok arastirmada vurgulanmaktadir.

“Bar Bolgesi; Erzurum yaylasidir. Halay ve bar bolgeleri birbirine biraz tagmigslardir.

Barda halay gibi ¢esitli ritmi olan ve grup halinde oynanan bir danstir” (Tarcan, 1996, s. 69).

Bar bolgesi, Erzurum yoresini kapsayan genis bir cografyayi ifade ederken, halay ve bar
bolgeleri birbiriyle kiiltiirel ve cografi olarak kesismektedir. Bu bolgelerde oynanan bar
oyunlari, tipki halay gibi ¢esitli ritimlere sahip olup grup halinde icra edilen danslardir. Bar
oyunlari, topluluk bilincini ve ritmik zenginligi 6n plana ¢ikaran, yore kiiltliriinii yansitan

Onemli bir halk sanat1 bicimidir.

Bar cesitlerine ornekler.
Erkek barlar:.

Bagbar (Birinci bar, Sarhos bar1), Dikine (Ikinci bar, Birinci asirma), Hosbilezik, Sekme,
Kogeri, Dello, Temiraga, Tamzara, Asirma, Yayvan, Koéroglu, Uzundere, Nare, Tavuk bar1

(Felek), Daldalan, Cingenler, Hanger bar1 (Dogan, 2012, s. 34).
Kadin Barlar:.

Cift beyaz giivercin, Tersine (Done), Kavak, Sallama (Bayburt Sallamasi), Assahdan
gelirem, Agca ferikler, Habudiyar, Atin iistiinde eger, Loy- loy (Kavak uzanir gider), Carsida
lizim kara (Dogan, 2012, s. 34).

Zeybek.

Zeybek Oyunlar1 dokuzlu aksak tartim {izerine kurulmus yigitlik, diirtistliik, mertlik ve

kendine giivenin anlatimin1 belirten Tiirk halk oyunlarinin en belirgin tiirlerindendir. Bu

oyunlar; genellikle tek oynandigi gibi yapilan incelemelerde ve gozlemlerde ikili,

dortlii, altili kisiden baslamak {izere meydanin alabildigi kadar kalabalik kisilerle

degisik sekillerle oynanmakta oldugu goriilmektedir. (Tegiz, 1998, s. 65)

Zeybek oyunlari, Tiirk halk kiiltiiriinde kendine gilivenen ve cesur duruslar1 ifade eden
onemli bir oyun tiirtidiir. Genellikle bireysel olarak oynanabilen bu oyunlar, baz1 durumlarda
gruplar halinde de icra edilmekte ve oynandigi ortamin genisligi ve kalabaligina gore

degiskenlik gostermektedir. Bu oyunlarin temelinde dokuz zamanli ritmik yapi yer alir ve oyun,

oynayan kisinin kendinden emin, diirlist ve yigit tavirlarini sergilemesiyle 6ne ¢ikar.



Zeybek Cesitlerine Bazi Ornekler.

Yore zeybek oyunlarinin en bilinenleri sunlardir; Arpazli, Bengi, Bergama Zeybegi,
Cakic1 Efe, Candarli Zeybegi, Harmandali, Karaburun Zeybegi, ikiparmak Zeybegi, Ince
Mehmet Zeybegi, Koca Solak, Koyundere Zeybegi, Kozak Zeybegi, Kér Bayram, Minarede
Ezan Var, Nacakoglu Zeybegi, Odemis Zeybegi, Otme Biilbil Zeybegi,
Sepetcioglu, Sogukkuyu Zeybegi, Somal1 Zeybegi, Siisli Jandarma, Tire Zeybegi, Yagcilar
Zeybegi, Yalabik Zeybegi, Zahide Molla Zeybegi.

Horon.

Karadeniz Bolgesi’nde yaygin olarak icra edilen halk oyunu Horon’dur. Bu oyunda {i¢
temel 6zellik 6n plana ¢ikmaktadir. Birinci 6zellik, oyun esnasinda oyuncularin ellerini
havaya kaldirmalandir. Ikinci 6zellik Kemenge faktdriidiir. Ugiincii ozellik ise
oyunlarda sOylenen mani ve tiirkiilerdir. Ayrica Coruh boyunda yer alan Artvin, Borgka,
Murgul ve Savsat gibi yerlesim bolgelerinde Kemengeyle oynanan oyunlarin yan sira
Tulum esliginde icra edilen oyunlara da rastlanmak miimkiindiir. (Eroglu, 2017, Akt:
Aycil & Cubukeu, 2022, s. 6)

Karadeniz’in kendine 6zgii cografyasini ve ruhunu yansitan Horon, bdlge insaninin
yasam tarziyla biitiinlesmis 6nemli bir halk oyunudur. Oyuncularin kol hareketleriyle baslattig
bu oyun, kemengenin ritmik tinilariyla daha coskulu hale gelir. Horon esnasinda sdylenen
tirkiiler ve maniler, toplulugun ortak hafizasini tazeleyerek oyuna duygusal bir derinlik
kazandirir. Ozellikle Artvin ve cevresindeki kdylerde, kemengeye eslik eden tulumla birlikte

icra edilen versiyonlari, Horon’ un zenginligini ve bolgesel cesitliligini ortaya koyar.
Bolgelere gore horon cegitleri.
Trabzon horonlari.
En bilinen horon tiirleri;

e Diiz Horon
e Siksara Horonu

e Deli Horon
One ¢ikan tiirleri:

¢ Hemsin Horonu

e Rize Sallamasi

Artvin ve Giresun horonlari.
e Tulum Horonu

e Giresun Karsilamasi



Hora.

“Marmara Bolgesi’nde daha ¢ok Bati Trakya kokenli olan Tiirk gégmenlerin oyunlari
on plana ¢ikmaktadir. Cok kiiltiirliiliik baglaminda sekillenen Balkan Kkiiltiirlinde; Arnavut,
Yunan, Slav, Bulgar, Romen ve Cingene topluluklarinin etkileri goriilmektedir” (Aykent, 2020,
Akt:Aycil & Cubukeu, 2022, s. 9)

Marmara Bolgesi’nin halk oyunlari, bolgenin gé¢men yapisina bagli olarak zengin bir
kiiltiirel cesitlilik sergiler. Ozellikle Bat1 Trakya kokenli Tiirk gd¢menlerin tasidigi oyun
kiltlirii, Arnavut, Yunan, Slav, Bulgar, Romen ve Cingene topluluklarinin etkisiyle sekillenmis
cok katmanli bir yap1 sunar. Bu cesitlilik, Marmara’daki halk oyunlarinin hem figiirsel hem
miizikal anlamda ¢ok kiiltiirlii bir sentez niteligi tasimasini saglar.

Trakya bolgesinde davul ve zurna kullanimi yaygin olsa da, bolge tarihsel olarak Balkan

gocmenlerinin yogun oldugu bir yerlesim yeri olarak bilinir. Geleneksel calgilar

arasinda yer alan akordeon, Ozellikle Bosnak topluluklarinin diigiin, senlik ve halk
oyunlarinda kabul goren bir ¢algidir. Trakya’nin genelinde akordeon, yerel danslara,

Ozellikle hora ve karsilama tiiriinde danslara eslik etmektedir. Ancak, giliniimiizde bu

calgi eskisi kadar yaygin olarak kullanilmamaktadir (Sakarya, 2024, Akt: Solmaz, 2024,
ss. 189-204).

Bolgelere gore hora cesitleri.

e Trakya Horalar

e Kasap Horasi

e Karsilama Horasi

e Tekirdag Horas1

e Balkan Horalar1 (Rumeli Go¢gmenlerinden Gelen Horalar)
e Gayda Horas1

e Makedon Horasi

e Dobrogea Horasi

Kafkas oyunlari.

Karsta yoresel halk oyunlari ¢ogunlukla “Bar” diizenin de, “Kafkas” oyunlar ferdi
sololar seklinde oynanmaktadir. Bar oyunlari el ele tutularak daire formunda diiz sira
halinde oynanmaktadir. Davul-Zurna esliginde oynandigi gibi akordeon, koltuk davulu,
baglama, tulum ve klarnet esliginde de oynanmaktadir. Oyunlar agir bir tempoyla baslar
ve bar saga dogru hareket eder sonra gittikge hizlanan oyuncular ani ters doniisler,
zigzaglar, sicramalar veya ¢okmeler yaparak oyunu sonlandirirlar. (Aydin, 2014, ss.
249-258)

Kars yoresinde halk oyunlari, hem toplu hem de bireysel formlariyla dikkat ¢ceken

zengin bir yapiya sahiptir. Bar diizeninde oynanan oyunlar, el ele tutusularak diiz sira ya da



dairesel bigimde sergilenirken; Kafkas tarzi solo performanslar bireysel ustalig1 6ne ¢ikarir.
Davul-zurnanin yani sira akordeon, tulum ve baglama gibi farkli ¢calgilarin eslik etmesi, miizikal
cesitliligi artirir. Genellikle agir tempoyla baslayan bu oyunlar, hizlandik¢a ani doniisler,

sigrayislar ve ¢cokmelerle gorsel olarak da dinamik bir yap1 kazanir.

Baslhca Kafkas halk oyunlari.

e Lezgi Oyunu
o Kartuli

e Seyh Samil Oyunu

Kagsik oyunlar.

Kasik oyunu, en karakteristik bi¢cimiyle Konya ve ¢evresinde yasatilan, ritimsel yapisi
giiclii bir halk dansidir. Elindeki kasiklarla tempo tutan oyuncu, hem miizige hem de figiirlere
eslik eder. Farkli bolgelerde de goriilmesine ragmen, Konya’daki uygulama bi¢imi oyun
geleneginin en otantik drneklerini yansitir. Cografi ve kiiltiirel farkliliklar, oyunun icra tarzinda
bolgesel cesitlilik olusturur.

Kasik oyununun en iyi Konya bolgesinde korundugu bilinmektedir. Kadinli erkekli

kasik oyunlari, sehir ve kaza merkezlerinden baska, bolge icinde konaklayan asiret

obalarinda da her senlik vesilesi ile oynanmaktadir. Dogu’dan yayginlik siniri

Kayseri’ye kadar varmakta olup, Aksehir c¢evresinin “emmiler oyunu” bunun bir

cesididir. Kadin erkek iki kisi tarafindan oynanir. Eregli’nin ¢evre kdylerinde karsilikli

kasik oyunu vardir. Konya’da kasik havalarina ve kivrak oyun havalarina kasik
sikirtilarina izafetle “sikiltim™ havasi denir. Esas itibari ile kadin oyunu oldugu halde,
tesettiir yiiziinden erkeklerde de oynanmaktadir. Konya ve dolaylarinda yogun olarak
oynanan bu oyunun oOzelligi dansc¢inin elindeki tahta kagiklarla kendine ritim
olusturmasidir. Kasik oyununa bu bolge disinda gilineyde, batida, kuzeyde, doguda da
rastlanir. Oyunun ismi bu bolgelerde ayni olsa da cografi konum, iklim sartlar1 ve sosyal

yap1 farkliliklart oyunun oynanisinda cesitlilik yaratmistir (Gazimihal, 1947, Akt:
Aslan, 2021, ss. 65-66).

Bagslica kasik oyunlart.

e Konya Kasik Oyunu
o Silitke Kagik Oyunu
e Eskisehir ve Afyon Kagik Oyunu

Teke oyunlari.

Teke Yoresi kiiltiirt, belirli bir il ya da sinirla sinirlanamayan, ancak Bati Akdeniz'in
cesitli bolgelerine yayilan karakteristik bir yapiya sahiptir. Burdur merkezli olmakla birlikte

Isparta, Denizli, Mugla, Antalya ve Afyon’un bazi ilgelerinde de bu kiiltiirlin izlerine sikca



rastlanir. Bolgedeki halk oyunlari, miizik ve yasam tarzi, Teke kiiltiiriiniin yerel ¢esitliligini ve
giiclii geleneksel yapisini yansitir.
Teke yoresi Kkiiltiirlinlin yasandig1 yerleri, kesin smirlarla ayiramamakla beraber
genellikle bu kiiltiir, basta Burdur ve ilgeleri merkez olmak tizere, Isparta’nin Yalvag,
Sarkikaraagac, Denizli’nin Acipayam, Serinhisar, Cameli, Kizilhisar, Honaz, Mugla’nin
Fethiye, Ortaca, Kdycegiz, Antalya’nin Korkuteli, Elmali, Cevizli, Akseki gevresi ile

Afyon ilinin Dinar, Dazkiri, Bagsmake¢1 c¢evresinde goriilmektedir. (Pasmake¢1 1995,
Yildiz vd. 2009, Akt: Dursun , 2021, s. 335)

Teke ydresi halk oyunlari.
Teke oyunlarii oynanis bakimindan ii¢ guruba ayirabiliriz.

1. Erkekler tarafindan oynanan oyunlar
2. Kadinlar tarafindan oynanan oyunlar

3. Birlikte (karma) oynanan oyunlar

Ornek Olarak; Teke Zortlatmasi, Teke Ciftetellisi, Teke Kasik Oyunu

Bingol Yoresi Geleneksel Halk Oyunlar:

Bugiin Bingdl’de oynanan halk oyunlari; Kartal, Delilo (Deliley-Kogeri), Cepik (El
Cirpma), Esmer-Horani, Gévend (Bingdl Halay1), Cacan (Cecen-Karayilan), iki Ayak (Diling-
Kecik), Meryemo , Diz Kirma (Ug Ayak-Sevkari) ve Ters Oyundur (Kilegep). Bingdl halk
oyunlarmin ortaya ¢ikisini; sozlii sdyleyip oynamalar, kaval (billur) ile oynamalar ve davul
zurna ile oynamalar seklinde {i¢ boliimde inceleyen Bulmus (2010), davul ve zurnanin halk
oyunlarma giriginin 1938°1i yillara dayandigini, Bingdl’de ilk davul ve zurna ¢alan kisilerin ise
Seref B1g lakabiyla taninan kisi ve kardesi oldugunu belirtmistir.

Bing6l halk oyunlar, belirli kurallar ve ritimler dahilinde yoremizin karakteristik

ozelliklerini ve insanlarimizin yasam tarzlarmi yansitir. Oyunlarimiz yore halkinin

yapisina ve yasam tarzlarina uygun olarak canli ve hareketlidir. Hi¢bir yorenin
oyunlarindan esinleme ve etkilenme yoktur. Bingdl halk oyunlarinin hepsi mutlaka bir
olay1 veya bir konuyu ele alir. Ayak figiirlerinin atilisindan viicut hareketlerine, oyunun
temasindan anlatimina kadar her sey ydremizin yapisina uygun bir sekilde oyunlara
yansitilir. Bu yansimalar, yore insaniin karakteristik 6zelliklerinin halk oyunlarimiza

tasindigini ortaya koymaktadir. (Bulmus, 2010, s. 55-74)

Giliniimilizde diigiin, slinnet, bayramlar (ulusal ve dini), asker yollama ve karsilama,
genclik toplantilari, agilislar, siyasal amagli toplantilar gibi ¢esitli torenlerde icra edilmekte olan
halk oyunlar1 toplumsal yap1 igerisinde toren gereksinimini karsilamaktadir. Torenler,
dayanigmay pekistirmekte, bireylerin kendilerini ifade ederek doyumunu saglamakta, yasamin

tek diizelikten kurtulmasina katkida bulunmaktadir. Ayrica yilizyillar 6nce olmus ve hig¢ bir

yazili kaynaga dayanmayan kiiltiirel zenginlik gelecek nesillere aktarilmaktadir.
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Bingol yoresi halk oyunlari, Dogu Anadolu Bélgesi’nin kendine 6zgii kiiltiirel kimligini
yansitan énemli unsurlardan biridir. Bu oyunlar, hem miizikal yapilar1 hem de dans
figlirleri ile bdlgenin sosyal ve Kkiiltlirel yapisini yansitir. Bingdl halk oyunlarinda
genellikle toplumsal yasam, tarim, hayvancilik gibi giinliik yasamin ritmik ve hareketli
Ogeleri, dans ve miizikle i¢ ige bir bigcimde sergilenir. Her oyun, bir anlam ve amag tasir;
bazen doga olaylarini anlatirken, bazen de sosyal olaylar1 ya da bolgenin tarihsel
geemisini yansitan figiirler icerir. (Aslan, 2019, s. 45)

Bingol halk oyunlarinin en belirgin 6zelligi, bu oyunlarin toplumsal bir baglamda,
Ozellikle kdylerde yapilan diigiinlerde ve diger toplumsal etkinliklerde sergilenmesidir.

Bing6l halk oyunlarinin miizikal yapisi, bolgenin geleneksel halk miizigiyle siki bir
iliski icindedir. Ozellikle ritmik yapilar ve kullanilan ¢algilar bu oyunlarin karakteristik
ozelliklerini belirler. Oyunda siklikla kullanilan davul, zurna, kaval ve darbuka gibi
enstriimanlar, miizikle birlikte oyuncularin hareketlerini de belirler. Ayrica, bu ¢algilarin
ritmik yapilarina uygun olarak figiirler ve adimlar olusturulur. Ornegin, zurna ve davul
esliginde yapilan oyunlarda, ritmin hizina gére oyuncularin hareketleri de hizlanir ve bu
da oyunlarin enerjik ve coskulu bir bigimde sergilenmesine olanak tanir. (Bulmus, 2012,
s. 110)

Bu oyunlarda miizik ve dans, bir biitiin olarak, halkin yagsamin1 ve kiiltiiriinii tanitmanin

yant sira, toplumsal dayanigmayi da pekistiren bir arag olarak kullanilir.

Bingdl halk oyunlarinda y6re insaninin yasam tarzi, yorenin cografi yapist ve iklimi
yansitilmaktadir. Bu oyunlar, basta eglence olmak iizere; ask, seving, baris, uzlasma,
toplumsal dayanisma, psikolojik rahatlama, egitim ve kiiltiirii koruma gibi 6nemli
islevlere sahiptir. Bing6l halk oyunlari, geleneksel toplumsal yapinin giiglenmesinde
onemli bir rol oynamaktadir. Bingdl yoresi halk oyunlari, bolgenin kiiltiirel ¢esitliligini,
tarithini ve sosyal yasamini aktaran 6nemli bir folklorik mirastir. Bu oyunlar, hem miizik
hem de dans unsurlarin bir araya gelmesiyle, halkin ritmik ve toplumsal degerlerini
yansitir. Ayrica, bu oyunlar sayesinde bolgenin geleneksel degerleri giiniimiizde de
yasatilmakta, toplumsal baglar kuvvetlendirilmektedir. Bing6l halk oyunlari, yalnizca

bir eglence araci olmanin 6tesinde, halkin tarihini ve kiiltiiriinii aktaran bir iletisim yolu
olarak dnemli bir islevi yerine getirmektedir. (Irmak, 2015, s. 56)

Bing6l Yoresi Halk Oyunlari Esliklerinde Kullanilan Calgilar ve Genel Ozellikleri

Bingol yoresine ait halk oyunlari, yalnizca figiirel yapilariyla degil, ayn1 zamanda eslik
eden miizik unsurlariyla da yoresel karakter kazanir. Bu baglamda kullanilan ¢algilar, oyunun
hem ritmini hem de ifade giiciinii sekillendiren temel 6gelerdir. Vurmali ve iiflemeli ¢algilar,
oyunlarin yapisina gore g¢esitli kombinasyonlarla kullanilmakta; davul, ritmik temel
olustururken; zurna, melodik yapiy1 tagiyan ana ¢algi konumundadir. Y 6rede kimi zaman kaval
ve baglama gibi geleneksel calgilar da oyunlara eslik eder. Bu enstriimanlar yalnizca miizikal
destek sunmakla kalmaz, ayni zamanda oyunun temposuna, dinamizmine ve duygusal
atmosferine dogrudan etki eder. Calgilarin icra bi¢imi, oyun tiiriine ve toplumsal baglama gore
degiskenlik gosterebilir. Bu yoniiyle Bingdl halk oyunlari, miizik ve hareketin i¢ ice gectigi

biitiinciil bir performans alani sunar. Bingdl halk oyunlarinin en 6nemli ¢algilar1 davul ve
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zurnadir. Bu calgilara ek olarak kaval ¢algisinin da yore oyunlarinin esliklerinde yaygin olarak

kullanildig1 gozlemlenmistir. Bu boliimde adi gegen calgilara kisaca deginilmistir.

Davul.

Davul, Anadolu’nun toplumsal hafizasinda yer alan en giiclii ritim enstriimanidir.
Diigiinlerde, 6zel gilinlerde, Asker ugurlamalarinda, bayramlarda ve ¢esitli eglence alanlarinda
davulun sesi, kalabaliklar1 bir araya getiren, adeta kalp atislarin1 andiran giiclii bir ritim sunar.
Davulun govdesi, genellikle cam, ceviz veya giirgen gibi dayamikli agaglardan yapilir.
Cemberleri ahsap halkalarla desteklenir ve iki tarafina da kegi, dana ya da koyun derisi gerilir.
Bu deriler, davulun sesinin giiciinii ve ton rengini belirler. Germe islemi, derinin ahsap govdeye
ip ya da metal halkalarla sabitlenmesiyle tamamlanir. Davulun sesi, sag eldeki tokmak (davul
tokmag1) ve sol eldeki ince gubuk (¢ubuk ya da zilli) ile vurularak ¢ikarilir. Davul, sadece ritmik
bir ara¢ degil; el emegi ve ustaligin bulustugu bir zanaat iirlinlidiir. Yiizeyine gerilen derinin
sikiligi, ¢calinis sirasinda vuruglarin giiciinii ortaya koyar ve halk oyunlarinin o canli cogkusunu

tasir.

Zurna.

Zurna davulun ayrilmaz eslikg¢isidir ve melodik yapinin giiclii sesiyle kendini belli eder.
Anadolu’nun bir¢ok yerinde erik, kayisi veya simsir gibi sert agaglardan yapilan zurna gévdesi,
dayanikliligr ve sesi ile 6ne ¢ikar. Govdesinin i¢i uzunlamasina oyularak, konik bicimde
sekillendirilir. U¢ kismina yerlestirilen ¢ift kamislt agizlik (zurna kamisi ya da sipsi), zurnanin
o karakteristik yiiksek ve parlak sesini ortaya c¢ikarir. Kamisin sesi, zurnanin govdesinde
yankilanarak giiclii ve canli bir tona doniisiir. Zurna; diigiinlerde, kutlamalarda ve halk

oyunlarinda sesin giicliyle duygular1 harekete gegirir.

Kaval.

Kaval, Anadolu'nun en eski nefesli calgilarindan biridir ve hem miizigin hem de
doganin sesi gibi kabul edilir. Genellikle erik, kayisi, simgir gibi agaclardan veya kamistan
yapilan kaval, ustalikla oyulan gévdesi ve yedi 6n ile bir arka deligiyle melodik zenginlige
sahip olur. Kavalin sesi, dogrudan iifleme ya da baspare aracilifiyla ¢ikar; nefesin uzun gévde
icinde dolasmasiyla derin ve etkileyici bir melodi olusur. Bu enstriiman, 6zellikle Anadolu
yaylalarinda ¢obanlar ve halk oyunlartyla 6zdesleserek, kiiltiirel kimligin bir simgesi héline

gelmistir.
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Bing6l Yoresi Halk Oyunlarinda One Cikan isimler ve Biyografileri

Bingol yoresi halk oyunlari, tarihi ve kiiltiirel mirasiyla nesiller boyunca korunmus ve
gelistirilmis bir gelenektir. Bu alanda 6nemli katkilarda bulunan birgok isim, halk oyunlarinin
yasatilmasina ve yayginlastirilmasina onciiliik etmistir. Asagida, Bingol halk oyunlarina biiyiik

katkilar saglamis 6nemli isimler ve biyografileri kisaca sunulmustur.

Ali BURTASKIRAY.
Halk arasinda Ali Pirun lakabiyla taninan Ali BURTASKIRAY, Bingol’de halk

oyunlariyla o6zdeslesen en bilinen isimlerden biridir. Genglik yillarindan itibaren halk
oyunlarina biiyiik ilgi duyan BURTASKIRAY, o6zellikle Bingdl’lin geleneksel oyunlarinin
kaybolmamas1 i¢in yogun emek harcamistir. Delilo, Kogeri, Halay (Govend), Esmerim,
Kesawo, Kartal, Cepik, Cacan, Iki Ayak (D1 ling) gibi bdlgenin 6zgiin halk oyunlarmi yasatma
ve yayginlagtirma konusunda uzun yillar boyunca ekip basi olarak sahneye ¢ikmis, ayni
zamanda yeni nesillere bu kiiltlirii aktarmak i¢in egitmenlik yapmustir. Ayrica, bu oyunlarin
sahne performanslarini modern sahne anlayisina uygun olarak sergilemek amaciyla cesitli

festival ve organizasyonlarda 6nemli roller listlenmistir.

Hasan ANSIN.
Halk arasinda Haseni Sadin lakabiyla taninan Hasan ANSIN, 1980°1i yillardan itibaren

Bingdl’lin halk oyunlarinin sahnelenmesi ve yayginlastirilmasi adina biiyiikk emek vermistir.
Ozellikle 1980’lerde kurdugu halk danslar1 topluluklariyla Bingdl’iin yerel danslarini ulusal
diizeyde tanitmis ve sahnelemistir. Halk oyunlarinin dogru icra edilmesini saglamak i¢in 6zgiin
figiirleri derleyerek dnemli katkilar sunmustur. Kartal Oyunu gibi Bing61’e 6zgii danslarin en
bilinen ve 6nde gelen icracilarindan biri olarak anilan ANSIN, halk oyunlarnin akademik
olarak incelenmesinin de oniinli agmistir. Bu ¢alismalari, Bingdl halk oyunlarinin giiniimiize

kadar yasatilmasina zemin hazirlamistir.

Selim BALON.
Halk arasinda Selim Kello lakabiyla taninan Selim BALON, Bingol'iin kiiltiirel

mirasinin korunmasi ve tanitilmasinda énemli bir rol istlenmistir. Halk oyunlarinin ulusal
festivallerde sahnelenmesine katki sunmus, geleneksel danslar1 modern sahne anlayisiyla
uyumlu hale getirmek i¢in yenilik¢i yaklasimlar gelistirmistir. Bu ¢alismalar1 sayesinde hem
Bingol halk oyunlarinin hem de genel anlamda yerel Kkiiltlirlin korunmasina ve

yayginlagtirilmasina énemli katkilar sunmustur.
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Rifat ELALTINTAS.

Rifat ELALTINTAS, Bingd!l’lin halk oyunlarinin 6zgiin ve otantik yapisini korumak i¢in
uzun yillardir aktif bir sekilde ¢alismalar yiiriitmiistiir. Yerel halk oyunlarinin derlenmesi ve
sahnelenmesi konularinda oncii rol oynamis, yorede diizenlenen halk oyunlar etkinliklerinde
danigsmanlik yaparak geng sanatcilarin yetismesine dnemli katkilar sunmustur. Ayrica akademik
alanda yaptig1 calismalarla halk danslari arastirmalarina degerli katkilar saglamis, bdlgenin

folklorik zenginliginin kayit altina alinmasina yardimei1 olmustur.

Ali BERDIBEK.

Ali BERDIBEK, Bingél’iin halk oyunlar1 kiiltiiriiniin yasatilmasi ve korunmasina
yonelik uzun yillardir 6nemli bir katki sunmaktadir. Halk danslarimin 6gretilmesi ve yeni
kusaklara aktarilmasi i¢cin hem bolgedeki okullarda hem de kiiltiir merkezlerinde egitmenlik
yaparak bu Kkiiltiirlin  yayginlasmasina katkida bulunmustur. Folklorik zenginligin
unutulmamasi igin kararlilikla calisan BERDIBEK, genglerin ilgisini gekmek ve kiiltiirel mirasi

canli tutmak amaciyla yogun bir ¢aba sarf etmektedir.

Zeki BURTASKIRAY.
Bingol’de halk arasinda Colekli Firar lakabiyla taninan Zeki BURTASKIRAY, yoresel

halk oyunlariyla 6zdeslesmis en taninmis isimlerden biridir. Geng yaslardan itibaren halk
oyunlarma derin bir ilgi duyan BURTASKIRAY, 6zellikle Bingdl’e 6zgii geleneksel oyunlarin
unutulmasinin Oniine ge¢mek icin biiylik bir 6zveriyle calismistir. Delilo, Kogeri, Halay
(Govend), Esmerim, Kesawo, Kartal, Cepik, Cacan ve Iki Ayak (D1 ling) gibi oyunlarin
yasatilmasi ve yayginlastirilmasi: adina uzun yillar boyunca sahne almis, ayn1 zamanda bu
kiiltiirel miras1 gen¢ kusaklara aktarmak igin siirekli saha calismasi yapmistir. Geleneksel

oyunlarin modern sahneleme teknikleriyle bulugsmasini saglamistir.

Selahattin ALBAN.
Bingol’de halk arasinda Kahveci Selahattin lakabiyla taninan Selahattin ALBAN,

Bing61’tin halk oyunlar kiiltliriinii canli tutmak i¢in 6nemli projelerde yer almis ve bu alanda
etkin roller iistlenmistir. Sadece halk oyunlarinin sahnelenmesiyle kalmayip, kiiltiirel kimligin
korunmasina yonelik akademik ve sanatsal calismalara da onciiliik etmistir. Bingo6l halk
oyunlarinin  gecmisten giinlimiize ulasmasinda ve bu kiiltirel mirasin korunarak
gelistirilmesinde onemli katkilar saglamistir. Ad1 gegen diger 6nemli isimler gibi, ALBAN da
Bingol halk oyunlarmin yasatilmas: ve yeni nesillere aktarilmasi adina degerli ¢aligmalar

yapmis ve kiiltiirel mirasin canli kalmasina destek olmustur.
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Bing6l Yoresi Halk Oyunlarina Eslik Eden, One Cikan Icracilar ve Biyografileri

Bingol yoresi halk oyunlari, zengin kiiltiirel mirasini nesilden nesile aktaran 6nemli bir
gelenektir. Bu oyunlara eslik eden enstriimanlar kadar, bu enstriimanlari icra eden ustalar da
bliyiik bir 6neme sahiptir. Davul ve zurna, Bing6l halk oyunlariin en belirgin ¢algilar1 olup, bu
enstriimanlar1 ustalikla ¢alan icracilar bolgenin folklor geleneginin canli kalmasinda biiyiik rol
oynamistir. Asagida Bingdl yoresi halk oyunlarinin 6ne ¢ikan icracilarin biyografilerine yer

verilmistir.

Halim ONUR.

Tiirk halk miizigi ve folklor alaninda 6ne ¢ikan bir isim olarak, 6zellikle halk oyunlar1
ve miiziginin tarihsel gelisimini ve modern toplumdaki 6nemini irdeleyen kapsamli ¢aligsmalar
yapmistir. Anadolu’nun farkli bolgelerindeki halk miizigi ve danslarini sosyo-kiiltiirel
baglamda ele alarak, bu geleneklerin giiniimiiz toplumuna etkilerini ve yerel kimlikleri nasil
canli tuttugunu arastirmistir. ONUR, halk miiziginin kusaklar arasi baglar1 gii¢lendiren bir arag
olduguna vurgu yaparken, halk oyunlar1 ve miizigini birlikte degerlendirerek bunlarin bir
toplulugun degerlerini ve tarihsel deneyimlerini aktaran zengin bir anlat1 dili olduguna dikkat
¢ekmistir. Caligsmalarinda, halk kiiltliriiniin sadece bir eglence ya da sanat formu degil, ayni
zamanda toplumsal dayanigsma ve kimlik ingasinda 6nemli bir rol oynadigini ortaya koymus ve

bu mirasin korunarak yasatilmasinin gerekliligini vurgulamstir.

Yadin ONUR.

Yadin ONUR, Tiirk halk miizigi ve halk oyunlar1 alanindaki derinlemesine analizleriyle
tanmman Onemli bir arastirmacidir. Anadolu halk oyunlari ve miiziklerini toplumsal
baglamlariyla ele alarak, bu sanatlarin kiiltiiriin yasatilmasindaki roliinii kapsaml1 bir sekilde
incelemistir. ONUR, halk miizigi ve danslarinin yalnizca estetik bir ifade degil, ayn1 zamanda
bireylerin kimlik olusturma stire¢lerine katkida bulunan 6nemli araglar oldugunu savunur. Halk
oyunlarinin sadece sahne performansi olmadigini, toplumsal normlar ve degerlerle
biitiinleserek toplumsal yapinin bir yansimasi oldugunu vurgulamistir. Ayrica, modern diinyada
halk oyunlarmin gelenekle bagini koruyarak toplumsal bellegi canli tuttugunu ve kiiltiirel

mirasin gelecege tasinmasinda kritik bir rol oynadigini ifade etmistir.

Yasar AYSAN.

Dogu Anadolu Boélgesi halk oyunlarini odak alan 6zgiin ¢alismalariyla taninan bir halk
kiiltiirii arastirmacisidir. Ozellikle Bingdl ve cevresindeki danslarin tarihsel kokenlerini ve
figiirel cesitliligini derinlemesine incelemis, halk oyunlarinin yalnizca ritmik hareketlerden
ibaret olmadigini, ayn1 zamanda bir anlati ve kimlik aktarma bi¢imi oldugunu vurgulamistir.

AYSAN, bar tiirleri ve kartal oyunu gibi 6zgilin Bingdl danslarini, hem geleneksel anlatilar hem
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de performatif uygulamalarla birlikte ele alarak, bu oyunlarin toplumsal islevlerini ortaya
koymustur. Halk oyunlarini bir kiiltiirel arsiv olarak goren AYSAN, miizikal yap1 ve topluluk
ici islevleri de analiz ederek, bu oyunlarin tarihsel kodlarmi ¢dziimlemeyi amacglamigtir.
Modern sahneleme bigimlerine dair elestirileriyle, otantik yapilarin bozulmadan
sahnelenmesine yonelik Oneriler gelistirmis ve gen¢ nesillere yonelik kiiltiirel egitim
projelerinde aktif rol almistir. Bdylece, halk oyunlarinin gegmisin bir kalintis1 degil, yasayan
ve gelisen bir kiiltiirel ifade bi¢cimi oldugunu savunarak, giiniimiizde de 6nemli bir yer tutmasin

saglamistir.

Zeki GEZICI.

Bing6l’iin  halk oyunlar1 kiiltiiriiniin  derlenmesi, korunmasi ve sahnelenmesi
siireclerinde Oncii rol oynayan bir isimdir. 1980°1i yillardan itibaren yoredeki danslarin
sistematik bir sekilde arsivlenmesini ve geng kusaklara aktarilmasini saglayarak, yerel kimligin
canli tutulmasma katkida bulunmustur. Ozellikle GEZICI, Kartal Oyunu gibi geleneksel
figiirleri modern sahne diizenlemeleriyle biitiinlestirerek, yerel ve evrensel estetikleri
bulusturan yenilikei bir yaklagim gelistirmistir. Bu ¢calismalar, Bing6l halk oyunlarinin yalnizca
folklorik bir miras degil, aym1 zamanda cagdas sahne sanatlarinin bir pargasi olarak

degerlendirilmesine de zemin hazirlamistir.

Egitim kurumlarinda ve kiiltiir merkezlerinde gergeklestirdigi uygulamalar, halk
oyunlarinin toplumsal bellek ve kimlik olusumundaki yerini vurgulamis; boylece, Bing6l halk
oyunlarmi yalnizca bir gosteri degil, ayn1 zamanda yerel kiiltiiriin yeniden iiretildigi bir alan
haline getirmistir. Kafkas danslar1 ve bar tiirleriyle yaptig1 karsilagtirmali incelemeler, Bingdl
danslarinin karakteristik 6zelliklerini belirginlestirerek akademik literatiire de katki sunmustur.
Ayrica, folklorik egitimi yayginlastirmasi ve gengleri bu alana yonlendirmesi, yerel kiiltiiriin
siirekliligini saglamada kritik bir rol iistlenmistir. GEZICI, halk oyunlarmin toplumsal
islevlerini ve kiiltiirel aktarim siireglerini vurgulayan sahneleme anlayisiyla, Bingdl halk

kiiltliriinlin yasayan ve dinamik bir temsilcisi olarak dikkat ¢ekmektedir.

Problem Ciimlesi

Bu aragtirmanin problem cilimlesi “Bingol yoresi geleneksel halk oyunlarinda icra edilen
miizikler nelerdir?” seklinde belirlenmistir. Problem ciimlesinin ¢6ziimii i¢in asagidaki alt
problemlere ihtiya¢ duyulmustur.

Alt Problemler

e Bingol yoresinde yaygin olan geleneksel halk oyunlart nelerdir ve genel 6zellikleri

nasildir?

16



e TRT arsivi ve ¢esitli kaynaklarda kayit altina alinmis Bingol tiirkiileri ve halk ezgileri
nelerdir?
e Bingdl yoresi geleneksel halk oyunlarinda icra edilen ve arastirma siirecinde notaya

alinmis olan halk ezgilerinin genel miizikal 6zellikleri nasildir?

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmada oncelikle yorede yapilan derleme calismasiyla Bingdl yoresinde
oynanan halk oyunlarinin tespit edilip, bu oyunlarin ezgi kaliplarinin notaya alinarak
arsivlenmesi amaclanmistir. Unutulmus veya heniiz kaydedilmemis halk oyunlar1 ezgilerinin
belirlenip repertuvara eklenmesi, kiiltlirel siirekliligin saglanmasi ve elde edilen veriler
dogrultusunda bilimsel calismalar yapilmasi arastirmanin 6nemli hedefleri arasindadir. Bu
eserlerin gelecek nesillere aktarilmasi ve yapilan analizlerle bilimsel sonuglara ulagilmasi

arastirmanin hedeflerinden biridir.

Arastirmanin Onemi

Bu arastirma, Bingdl yoresinde oynanan halk oyunlarinin ezgi kaliplarinin notaya
aliarak kayit altina alinmasi, incelenmesi agisindan dnem tagimaktadir. Bing6l yoresine 6zgii
halk oyunlar1 ezgilerinin kayit altina alinmasi, bu kiiltiirel degerlerin gelecege taginmasi ve
nesilden nesile aktarilmasi acisindan biiyiik bir dneme sahiptir. Bingdl halk oyunlarina ait
ezgilerin derlenerek korunmasi, bu kiiltiirel degerlerin unutulmasim1 6nlemek ve gelecek

kusaklara tasimak adina 6nemli bir rol oynamaktadir.

Bu arastirma kapsaminda incelenen kaynaklarda, Bingdl yoresinde oynanan halk
oyunlart ezgilerinin incelenmesine yonelik herhangi bir kaynaga rastlanmamistir. Bu nedenle,
calismanin ilk olarak yapilacak olmasi ve alandaki diger arastirmalara kaynak olusturmasi

acisindan da onemli goriilmektedir.

Varsayimlar

e Arastirma kapsaminda yapilan literatiir taramasi ayrica il icerisinde alan arastirmasi
kapsaminda yapilan goriigmeler ve gozlemler sonucu ulasilan bilgilerin problem
climlesinin ¢ézlimii i¢in yeterli oldugu,

e Kullanilan veri toplama araglarinin ve kisilerin, arastirma igin gegerli ve giivenilir
kaynaklar oldugu, arastirma yapilirken goriisiilen kaynak kisilerden alinan bilgilerin
gercegi yansittigl,

e Yore miizisyenlerinden dinlenilerek notaya alinan ezgilerin ydrenin otantik icra

dokusuyla uyumlu oldugu varsayilmaistir.
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Simirhiliklar

Bu arastirma;

e Literatiir tarama yontemiyle elde edilen veriler ile,
e Bingol yoresinde tespit edilen 10 adet halk oyunu eslik ezgisi ile,
e Yorede yasayan -ulasilabilen- halk oyunu ezgisi icra eden icracilarla,

e Notaya alinan eserlere eslik eden zurna galgisinin icra 6zellikleriyle sinirlidir.

Ilgili Arastirmalar

Bektas (2024), ‘Geleneksel Dansta Hareket Miizik Iliskisinin Tiirk Halk Oyunlar
Uzerinden Degerlendirilmesi’ adli makalesinde, Tiirk halk oyunlarinin 6ziinii olusturan hareket
ve miizik unsurlarinin ayrilmaz bir bitiinliik icinde var oldugu ve bu birlikteligin toplumun
yasam bicimi, dogayla olan bagi ve ritiiellerle harmanlanarak anonim bir kiiltiirel deger
kazandigin1 ifade etmistir. Makale, dansin hem eglence amagli halk ortaminda hem de
performans sanat1 baglaminda icra edildigini ve bu siirecte farklilagsmalarin ortaya ¢iktigini
belirtmektedir. Makalede, Tiirk Halk Oyunlarinin figiir-miizik iliskisi, ITU TMDK Tiirk Halk
Oyunlar1 Béliimiinde yerlesmis olan oyun analizi yontemiyle ele alinmis ve diizenli ile diizensiz
figlir yapilari, somut Orneklerle incelenerek karsilastirilmistir. Ayrica, diizensiz yapili
figiirlerdeki uyumsuzluklarin aslinda matematiksel temelleri bilindiginde nasil kolaylikla
diizenlenebilecegi de 6rnek oOnerilerle gdsterilmistir. Makalede, Tiirk halk oyunlan figiir ve
miizik etkilesimi agisindan detayli bir bakis agisiyla ele alinarak kiiltiirel zenginligin, toplumsal
dinamiklerin ve icra bigimlerinin belirlenmesi amaglanmis ve konuya yonelik cesitli oneriler

sunulmustur.

Uzunkaya (2024), ‘Ezgi, Hareket ve Eslik Ritmi Birlikteliginde Tiirk Halk Oyunlarinin
Olcii Yapilarina Bir Ornek: Ugiiz/Ucerli Sekil Yapili Olgiilere Ait Oyunlar’ adli makalesinde,
Tiirk makam miiziginde 6nemli bir yere sahip olan usul sisteminin, Cumhuriyet dénemi halk
miizigi arastirmalarinda yol gosterici bir islev gordiigiinii ve Batili 6l¢ii kaliplar ile usuliin
karsilagtirmali olarak ele alindigini vurgulamistir. Ancak, usul sisteminin yalmizca Olgii
kavramiyla es tutulmasinin yetersiz oldugu ve aslinda farkli miizikal katmanlarin temsilcisi
oldugu ifade edilmistir. Calisma, Halk miizigi ve Tiirk Halk Oyunlari repertuarinda, yalnizca
melodik Ol¢limlerin degil; eslik ritmi ve hareket unsurlarmin da ayr1 ayri degerlendirilerek
dogru metrik yapilarin belirlenmesi gerektigine dikkat ¢ekmistir. Simdiye dek yapilan
tasniflerin sadece melodik yapilarin usul odakli analizine odaklandigini, bunun ise énemli bir
eksiklik yarattigini ifade eden arastirmada, iigiiz veya iicerli ritmik yapilarin halk oyunlarindaki

onemi iizerinde de durulmustur. Sonug olarak, ¢alismanin, oyun repertuvarinin tiim unsurlarini
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(melodi, hareket, ritim) iceren kapsamli bir metrik tablo sunarak alana yenilik¢i ve daha

biitiinciil bir katki sundugu vurgulanmustir.

Tortop (2022), ‘Burdur Halk Danslarinin Melodi, Ritim ve Hareket Analizi’ adl1 tezinde
Burdur y6resinin zengin halk danslar1 repertuvarini merkeze alarak, bu danslarin melodi, ritim
ve hareket unsurlarii ayrintili bir sekilde ele almistir. Arastirmada, nitel verilerin anlagilmasi
icin betimsel analiz ve detayli inceleme icin icerik analizi yontemi kullanilmistir. Teke
zortlatmasi, zeybek tiirleri gibi ¢esitli danslarin melodileri, yoresel ritimleri ve danse1 figiirleri
bir arada ele alinmis ve iglii partisyonlar seklinde diizenlenerek uyumlu bir yap1 ortaya
konmustur. Calisma, Burdur halk danslarinin karakteristik miizikal yapisini ve dans figiirlerini
hem belgeler hem de kiiltiirel hafizaya katki saglayacak bigimde notalara dokerek dnemli bir

kaynak olusturmustur.

Yesilce (2022), ‘Silifke Yoresi'nde Klarnet ile Icra Edilen Bes Halk Oyunu Ezgisinin
Dilsiz Kavala Uyarlanmas1’ adli tezinde, Silifke yoresine ait bes halk oyunu ezgisinin,
klarnetten kaval gibi geleneksel bir nefesli ¢algiya uyarlanmasini konu almistir. Calismada
oncelikle Silifke’nin tarihi, ekonomik ve sosyo-kiiltiirel yapisi tanitilmis ve bu baglamda
yoredeki halk miizigi kiiltiirii ve ¢algi tercihleri ele alinmistir. Klarnetin agik alanlarda giir
sesiyle tercih edildigi vurgulanirken, kavalin yerel bir ¢algi oldugu vurgulanmistir. Miizikte
uyarlama kavrami ve Tiirk halk miiziginde uyarlama 6rnekleri detaylandirilmig; klarnet ve
kaval calgilarmin yapisal ve icra dzellikleri anlatilmistir. Ozellikle kavalin icra karakterine
katkida bulunan siislemeler, ¢alismanin dikkat ¢ceken unsurlarindan biridir. Bes halk oyunu
ezgisi klarnetten kaval icrasina aktarilmis ve bu uyarlama siirecinin sonucunda miizikal dokuda

nasil farkliliklar ortaya ¢iktig1 notalar ve yorumlarla desteklenmistir.

Ozaydin (2019), ‘Diyarbakir Yoresi Erkek Halayr Oyununda icra Edilen Melodilerin
Derlenmesi ve Makam Analizi’ adli tezinde, Diyarbakir yoresi erkek halayr oyununda icra
edilen miiziklerin derlenip notaya alinmas1 ve makam analizlerinin yapilmasi {izerinden, hem
miizikal yapilarin hem de kiiltiirel anlamlarinin kapsamli bigimde ele alindigin1 gosteriyor.
Calisma, yerel diiglinlerde ve meydanlarda yapilan etnografik gozlemler ve goriismelerle
sahaya dayali otantik veriler toplarken, bunlar1 hem Tiirk Sanat Miizigi hem de Tiirk Halk
Miizigi perspektiflerinden inceleyerek Diyarbakir miizik geleneginin zenginligini ve
cesitliligini ortaya koymustur. Ayrica notaya aliman 25 ezgi, farkli makam cesitlilikleriyle
(Hiiseyni, Ussak, Nisabur gibi) bolgenin kiiltiirel kimligini ve miizikle i¢ ige gecmis toplumsal
yapisini yansitirken, aragtirmanin kusaktan kusaga aktarilan bu miizik mirasin1 belgeleyip

koruma amacini da vurgulamistir.
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Dursun (2017), ‘Erzurum Erkek Halk Danslarinin Ezgisel, Ritmiksel ve Hareketsel
Biitiinliik Icerisinde Uygulanabilmesine Yonelik Arastirma Ornegi’ adli tezinde, Erzurum
Erkek Barlari’nin Tiirk Halk Oyunlari igindeki 6zel yerini ortaya koyarak, bu oyunlarin ezgi,
ritim ve hareket unsurlarini sistemli bir sekilde incelemeyi hedeflemistir. Karma ydntemle
hazirlanan aragtirma, nitel boyutta dokiiman incelemesiyle barlarin tarihi ve Kkiiltiirel
ozelliklerini ortaya ¢ikarirken, nicel boyutta on test-son test yontemiyle olusturulan ezgi, ritim
ve hareket akislarinin uygulanabilirligini test etmistir. Toplamda 18 barin hem hareket
anatomisine uygun tasnifi hem de ydresel ritim teknikleriyle notaya alinmasi, Erzurum Erkek
Barlari’nin biitiinciil bir bi¢imde belgelenmesini saglamistir. Calisma sonunda ortaya ¢ikan
partisyonlar ve istatistiksel sonuglar, bu barlarin kiiltiirel mirasinin korunmasina ve gelecek

kusaklara aktarilmasina 6nemli bir katki sunmustur.

Dogan (2011), ‘Erzurum ili Halay Oyunlar1 Uzerine Bir Inceleme’ adli tezinde, Erzurum
yoresine ait 39 halay oyununun derlenip analiz edildigi, sistemli ve kapsamli bir ¢alisma
yapmistir. Caligmanin giris ve bes boliimden olusmast, her boliimiin amacini ve igerigini net bir
sekilde belirterek okuyucuya yol haritast sunmustur. Erzurum’un tarihi, cografi ve demografik
ozelliklerinin yer aldig ilk bélim, miizigin ve oyun Kkiiltiiriiniin baglamsal cergevesini
olustururken; derleme alani ve yontemin agiklandigi ikinci boliim, ¢alismanin bilimsel ve
metodolojik temellerini ortaya koymustur. Ugiincii ve dordiincii béliimler Erzurum’da yapilan
onceki caligmalar ve yoredeki oyun kiiltliriine dair kapsamli bir birikimi sunarken, besinci
boliimde ise 39 halay oyununun ezgi, ritim, kostiim, ¢alg1 ve figiirler agisindan detayli
¢oziimlemeleri yapilmistir. Sonug ve oneriler kismi, calismadan elde edilen bulgular biitiinciil
bir yaklasimla degerlendirerek Erzurum halay geleneginin daha iyi anlagilmasini ve

korunmasini hedeflemistir.

Akan (2010), ‘Tekirdag Yoresi Halk Oyunlart Miizikleri ve Ritim Notalarinin
Incelenmesi’ adli tezinde, Tekirdag ili ve gevresindeki halk oyunlarini sekillendiren toplumsal
ve Kkiiltiirel unsurlar1 detayli sekilde ele alinmistir. Balkanlardan gelen topluluklarinin
katkilariyla olusan oyun kiiltiiriinlin asirlardir siiregelen bir birliktelik ve kiiltiirel etkilesim
sonucu ortaya ¢iktig1 vurgulanmistir. Yerli halkin temel oyunlarinin karsilamalar, ciftetelli ve
kasap oyunlart oldugu belirtilirken; Balkanlardan gelen go¢menlerin etkisiyle oyun
repertuvarinin ¢esitlenip zenginlestigi ifade edilmistir. Ayrica Tekirdag’in Edirne, Kirklareli,
Canakkale ve Istanbul gibi gevre illerden kiiltiirel etkiler aldi1 ve bu illerle ortak kiiltiirel
baglara sahip oldugu da vurgulanmistir. Arastirma; bdlgenin oyun miiziklerinin dokuz zamanl
tirkiiler ve karsilamalar gibi zengin yapilar barindirdigini; giysi ve miizik unsurlarinda ortak

Ozelliklerin bulundugunu ortaya koymustur. Calismanin genel amaci, Tekirdag halk oyunlarinin
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miizik, ritim ve genel yapisini derinlemesine inceleyerek, bu alanda kaynak bir ¢aligma sunmak

ve bolgenin kiiltiirel mirasini1 korumaya katkida bulunmaktir.
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IKINCi BOLUM

Yontem

Bu boliimde; aragtirmanin modeli, evreni, 6érneklemi, verilerin toplanmasi, toplanan

verilerin ¢dzlimlenmesinde kullanilan yontemler ve tekniklere yonelik bilgilere yer verilmistir.

Arastirmanin Modeli

Bing6l yoresi halk oyunlarina eslik eden miiziklerin incelenmesini amacglayan bu
calisma, nitel aragtirma yontemlerinden biri olan tarama modeline dayali olarak yiiriitiilmiistiir.
Tarama modeli, mevcut literatirden, saha verilerinden ve kaynak kisilerle yapilan
goriigmelerden elde edilen bilgiler dogrultusunda bir degerlendirme yapma imkani
saglamaktadir. Bu tiir ¢alismalarda siklikla kullanilan yontemlerden biri olan literatiir taramast,
arastirmanin temel dayanak noktalarindan birini olusturmaktadir. Literatiir taramasi; konuyla
ilgili yayimlanmis kitaplar, makaleler, tezler ve benzeri akademik kaynaklar araciliiyla
yapilmakta ve elde edilen veriler dogrultusunda arastirma siirecinin yonii belirlenmektedir.
“Tarama modeli, sosyal bilimlerde yapilan arastirmalarin bilimsel giiciinii artiran, 6nceki
calismalara dayanan ve onlar1 elestirel bir bakis acisiyla inceleyen bir yontemdir. Bu model,
arastirmacilarin belirli bir alandaki tiim literatiirii derlemesini ve bu literatiirden kapsamli bir

anlayis gelistirmesini saglar (Bryman, 2016, s. 105).

Nitel aragtirmalar icerisinde degerlendirilen alan arastirmalarinda verilerin
toplanmasinda kullanilan 6nemli yontemlerden biri de goriisme teknigidir. Goriisme, insanlarin
belirli bir konu hakkindaki diisiincelerini 6grenmeye, deneyimlerini anlamaya ve ilgili konuda
detayli bilgi edinmeye yonelik bir yontemdir. Bu yontemin amaci, daha dnce yazili ya da gorsel
kaynaklarda bulunmayan ya da eksik kalan bilgilerin dogrudan kaynaktan elde edilmesini
saglamaktir. Nitel arastirmalarda 6zellikle derinlemesine miilakatlar, konuya dair daha ayrintil
ve baglamsal bilgi toplanmasina olanak tanir. Patton, bu yontemin alan arastirmalarindaki
Onemini soyle ifade etmektedir: “Soru-cevap yontemi, 6zellikle niteliksel arastirmalarda,
katilimcilarin deneyimlerini, diigiincelerini ve duygularimi anlamada giiglii bir aragtir. Bu
yontem, arastirmacilarin katilimcilariyla dogal bir iletisim kurmasina olanak tanir ve onlarin

diinyalarin1 daha 1yi anlamayi saglar (Patton, 2002, s. 379).

Goriismelerin etkin bir sekilde gergeklestirilebilmesi i¢in belirlenen kaynak kisilerin

niteligi biiyiik 6nem tasimaktadir. Bu kisilerin halk miizigi, halk oyunlar1 ve yerel kiiltiir
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hakkinda bilgi sahibi olmasi, g¢alismanin bilimsel niteligini artirmaktadir. Etnografik
aragtirmalarda kaynak kisilerin roliinii degerlendiren Hammersley ve Atkinson, bu kisilerin
arastirmacinin saha ile kurdugu iliskide ne denli belirleyici olduguna su ifadelerle dikkat
cekmektedir: “Kaynak kisiler, arastirmacilarin c¢alistiklar1 topluluklarin, kiiltiirlerin ve
pratiklerin derinliklerine inmelerini saglayan ¢ok onemli rehberlerdir. Onlar, arastirmacinin
toplulukla daha iyi bir bag kurmasina ve kiiltiirel baglami1 anlamasina yardimei olurlar

(Hammersley & Atkinson, 2007, s. 110).

Bu baglamda yiiriitiilen arastirmada, Bingdl yoresine 6zgii halk oyunlarina eglik eden
miiziklerin geleneksel ve giincel icra bi¢imlerinin anlasilabilmesi amaciyla bolgedeki yerel
sanatcilar, halk oyunlar1 egitmenlerinin icra kayitlar1 dinlenilerek kayit altina alinmis, elde

edilen veriler analiz edilerek ¢alismanin igerik yapist olusturulmustur.

Evren ve Orneklem

Bu arastirmanin evrenini, Bingdl ilinde geleneksel halk oyunlarina eslik eden
miiziklerin icra edildigi tiim sosyal ve kiiltiirel ortamlar olusturmaktadir. Bu baglamda diigiinler,
yoresel senlikler, koy toplantilari, halk konserleri ve mahalli etkinlikler gibi halk oyunlarinin
sergilendigi c¢esitli sahneler evrenin temelini teskil etmektedir. Evrenin bu sekilde
tanimlanmasi, ¢aligmanin hem kirsal hem de kentsel baglamda Bingo61 kiiltiirline ait miizikal ve
oyun gelenegini biitiinciil bir bicimde degerlendirebilmesine imkan saglamaktadir.
Arastirmanin 6rneklemi ise, Bing6l halk oyunlarma eslik eden miiziklerin icrasinda yer alan
yerel sanatcilar, geleneksel halk oyunlar: ekipleri ve bolge halkindan elde edilen ses ile goriintii

kayitlar1 seklinde belirlenmistir.

Verilerin Toplanmasi

Aragtirma konusuyla ilgili bilgilere ulagilmak iizere elektronik kaynak taramasi ve yazili
kaynak taramasi yapilmistir. Sonrasinda saha arastirmasi esnasinda dogru sonuglar elde
edebilmek i¢in hangi kaynak kisilerle goriismeler yapilacagina karar verilmis ve karar verilen
kisilerle goriismeler gerceklestirilmistir. Arastirma konusu igerisinde yer alan Bingdl yoresinde
varligini siirdiiren halk kiiltlirli, halk oyunlar1 ve miizikleri, yoredeki ¢algilar ve icracilart
hakkinda daha detayli bilgilere varabilmek i¢in asma davul ve zurna icracilarina sorular

yoneltilmis ve Bingol halk oyunu ezgilerinin icralar1 bu kisilerden dinlenerek notaya alinmistir.

Verilerin Analizi

Bingo6l yoresine ait halk miizikleri ve halk oyunlar1 tizerine gerceklestirilen bu ¢aligsma,

bolgenin zengin miizikal dokusunu ve halk oyunlartyla kurdugu dinamik iliskiyi biitiinciil bir
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bakis agisiyla degerlendirmeye odaklanmaktadir. Bu dogrultuda, Bingdl yoresi halk
oyunlarinda icra edilen ve arastirma siirecinde notaya alinan eserler ¢alismanin ana verilerini
olusturmaktadir. Arastirma siirecinde ulasilan veriler genel bir bakis acistyla miizikal 6zellikleri
acisindan analiz edilmis ve bu siirecte yalnizca Onemli goriilen bazi hususiyetlere
odaklanilmistir. Daha agik bir ifadeyle, arastirmanin en 6nemli verileri olan ezgiler analiz
edilirken; makam analizi, form analizi, bi¢im analizi vb. sekillerdeki analiz yontemlerinin
yerine yalnizca ezgilerde One ¢ikan bazi miizikal 6zelliklere deginilmistir. Bu durumun en
onemli sebebi, herhangi bir miizik eserinde onemli oldugu diisiiniilen; tempo, ses aralii,
makam Ozelligi, karar sesi, donanim vb. hususiyetleri kisaca yorumlayarak ozellikle icra

stirecinde One ¢ikan temel 6zelliklerin daha kolay anlasilmasini saglamaktir.
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UCUNCU BOLUM
Bulgular ve Yorumlar

Bu bdliimde; arastirmanin O6rneklemi dogrultusunda elde edilen bulgular c¢esitli

acilardan yorumlanmastir.

Aragtirmanin bulgular ve yorumlar boliimiinde ilk olarak Bing6l yoresinde yaygin olan
halk oyunlar1 tespit edilerek bu halk oyunlarmin genel 6zelliklerine deginilmistir. Ardindan
Bingdl yoresi halk oyunlariin esliklerinde seslendirilen halk ezgileri tespit edilerek notaya

alinmis ve ¢esitli agilardan yorumlanmastir.

Birinci Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin birinci alt problemi, Bingdl yoresinde yaygin olan geleneksel halk
oyunlar1 nelerdir ve genel 6zellikleri nasildir? seklinde belirlenmistir. Problemin ¢6ziimii i¢in
Bingol yoresinde ge¢misten-giiniimiize oynanan halk oyunlar1 alan aragtirmasi kapsaminda

incelenmis ve elde edilen bilgiler asagida sunulmustur.

Arastirma dogrultusunda, Bingdl yoresinde ge¢misten giliniimiize yaygin olan on tane

halk oyununa ulasilmistir. Ulasilan halk oyunlar1 asagida siralanmastir.

e (acan

e (epik

e Delilo (Kogeri)

e Delilo-Potpuri

e Esmerim (Harrani)
e Halay (Govend)

e Iki Ayak (D1 Ling)
e Kartal

e Meryemo

e Kesavo

Cacgan oyunu genel ozellikleri.

Yore; Bingol ve gevresi (0zellikle merkez ve Geng ilgesi). Oyun Tiirii; halay ve bar tipi
oyun. Oynanis Bicimi; toplu oynanir ve genellikle erkekler oynar, ancak gliniimiizde karma

ekiplerin de bu oyunu oynadig1 goriilmektedir. Oyuncular el ele veya omuz omuza tutusarak
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diiz ¢izgi halinde oynarlar. Figiirler; topuk vuruslari, ticlii sicrama, yerinde sallanma ve 6ne
dogru atilma seklindedir. Tempo; canli ve hareketlidir.

Baris1 ve baris sevincini konu edinen bir oyun olup yorede en ¢ok sevilen ve oynanan

oyunlar arasindadir. Oyunun ¢ikisi ile ilgili rivayet soyledir: Eskiden Bingol yoresinde

yasamis bir kesis varmis. Bu kesisin “Cacan” adinda giizelligi dillere destan giizel mi

giizel bir kiz1 varmis. Bu kiza ¢ok asik olan delikanli kizi1 ailesinden istetmis. Fakat kizin

babasi bu duruma bir tiirlii raz1 olmamis. Caresiz kalan delikanli da kiz1 kagirmis. Kesis
bu duruma ¢ok ofkelenmis. Sonunda yorenin ileri gelenleri arabuluculuk yaparak
kesisin goliinii raz1 etmeyi basarmiglar. Boylece iki asik arasinda bir diigiin yapilmaya
karar verilmis. Diigiin sirasinda damat ve arkadaslari sevinglerini, heyecanlarini ve biraz
da kizin babasina kars1 tepkilerini dile getirmek i¢in sert vuruslar ve kivrak hareketlerle

“Cacgan” adi verilen oyunu oynamaya baglamiglardir. Bdylece ismini kesisin kizi

Cacan’dan alan bu oyun giiniimiize kadar gelmistir. Oyunun Oynanisi: Govend

oyununun baglangicindaki figlirlerle oyuna baglanir. Miizigin ritmine gore viicut

tiimiiyle titretilirken sag ayagin topugu li¢ kez ayn1 yeri dover. Sol ayak ile 6ne dogru
sert bir sekilde lic makas yapilarak ¢ikilir ve tekrar normal adimlarla baglama yerine
gelinir. Oyun sirasinda su tilirkii sik¢a sdylenir: Al mendil, alli mendil Kaldir kollarin
yendir At boynuma dolandir Her soziin yalandir Gir koynuma inandir. (Irmak, 2015, ss.

64-65)

Yukarida, Cacan oyunu sirasinda sik¢a sOylendigi belirtilen tiirkii, gliniimiizde oyun
sirasinda sdylenmemekte ve etkisini bliylik Ol¢lide yitirmisti. Bu oyun, Bingol’iin halk
ezgilerinin canli bir yansimasidir. Oyun sirasinda kullanilan ezgiler, sadece bir miiziksel altyap1
degil, aym1 zamanda toplulugun ortak belleginde yer etmis melodik motiflerin tasiyicisidir.
Cagan oyununun eslik ezgileri, yorenin karakteristik davul ve zurna tinilariyla birleserek,
oyuncularin hareketlerini senkronize eder ve oyunun coskulu ruhunu daha da gii¢lendirir.
Boylelikle miizik, yalnizca bir eslik¢i unsur degil, ayn1 zamanda oyunun biitiinciil ifadesinin

ayrilmaz bir pargasi olur.

Bu agidan bakildiginda Cacan, hem figiirel zenginligi hem de halk ezgisiyle biitlinlesen
yapistyla Bingol kiiltiirel mirasinin 6nemli bir temsilcisidir. Bu oyunun kokeni ve sozlii
anlatilarla beslenen hikayesi bilinmese de, halk ezgileri araciligiyla aktarilan ritimler, Cagan’in
kolektif hafizada yasayan bir kiiltiirel anlatiya doniistiigiinii géstermektedir. Ayrica miizigin
enerjisi ve oyuncularin senkronize hareketleri, izleyici ve icraci arasindaki bagin giliclenmesine
olanak tanir. Bu nedenle Cacgan, Bing61’iin halk oyunlari repertuvarinda yalnizca bir dans degil,
halk ezgisinin ve kiiltlirel hafizanin yeniden iiretildigi canli bir sahne performansi olarak

degerlendirilebilir.

Cepik oyunu genel ozellikleri.

Yorede ¢ok sevilen bir oyun olan El Cirpma, gencler arasinda kuvvet denemesini
simgelemektedir. Bazi rivayetlere gore bu oyunun kavgayi anlattigi dile getirilir. Gegmis
yillarda ozellikle kirsal alanlardaki diiglinler de bu oyun oynandigi zaman oyunun
sonunda oyuncular arasinda ciddi kavgalarin ¢iktig1 sOylenir. Ancak yapilan
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aragtirmalarda bu oyunun kuvvet denemesi ve kavgay1 canlandirmig gibi goriinmesine
ragmen asil vermek istedigi mesajin, yorede kadina verilen deger oldugu sdylenebilir.
Oyunun oynanist: Oyun hareketli, vurucu ve sert bir oyundur. Oyun baslamadan evvel
oyuncular arka arkaya dizilip davul-zurna esliginde sag ayakla baslamak {izere oyun
alanina girerler. Ug adim yiiriidiikten sonra, sag ayagin topugu yere bastirilir, sol ayagin
sert bir sekilde yere vurulmasiyla birlikte avug igleri birbirine vurulur. Bu hareketlerin
birkag kez tekrarindan sonra esler birbirlerine donerek ellerini sert bir sekilde karsilikli
vururlar. Bu vurma hareketleri birka¢ kez tekrar edilir. Miizik kesilince de oyuncular
yine arka arkaya dizilerek oyunu bitirirler (Irmak, 2015, ss. 65-66).

Baslangic Asamasi; oyuncular diiz bir sira veya yarim daire seklinde dizilirler, oyunun
basinda herkes sag ayagiyla lic adim 6ne dogru yliriir, ligiincli adimin sonunda sag ayak yere
vurulur ve eller yukar1 kaldirilarak sert bir sekilde cirpilir, el ¢irpma, oyunun temel
hareketlerinden biridir ve ritmin en Onemli pargasidir. Orta Asama; Oyuncular sag ve sol
ayaklarini sirayla yere vurarak belirli bir ritim tuttururlar, bazen adimlar hizlanir ve miizigin
temposuna gore degisir. Ciftlerin Karsilikli Oynadig1 Figiirler; Oyuncular esleserek yiiz yiize
gelir, ellerini sert bir sekilde karsilikli olarak ii¢ defa cirparlar, ardindan geri cekilerek tekrar
baslangi¢ pozisyonuna donerler. Donilis Hareketleri: Oyuncular belirli noktalarda dairesel
doniigler yaparak oyuna hareketlilik katarlar, doniisler sirasinda eller tekrar ¢irpilir ve viicut ani
hareketlerle saga veya sola doner. Ziplama ve Cokme Figiirleri: Oyun ilerledik¢e bazi figiirlerde
hafif ¢omelme ve sicrama hareketleri eklenir, erkek oyuncular, daha sert ve giiclii hareketlerle
sigrarken, kadi oyuncular daha zarif ve hizli adimlarla hareket eder. Final ve Bitiris; Oyun
sona yaklasirken miizik hizlanir ve oyuncular hareketlerini gittikge daha hizli bir tempoda
yapmaya baglar, son adimda herkes hizli bir sekilde ii¢ defa el ¢irparak ve bir adim geriye
cekilerek oyunu tamamlar, oyunun sonunda oyuncular giiliimseyerek ve egilerek seyircileri

selamlar.

Bu oyun; yore insaninin gii¢, dayaniklilik ve uyum gibi degerleri vurguladigi sert
figtirleriyle dikkat ¢eker. Eski zamanlarda kdy diigiinlerinde, 6zel giinlerde ve senliklerde sikca
oynandig1 bilinmektedir. Baz1 anlatimlara gore, ge¢miste ¢cepik oyununun sonunda oyuncular
arasinda rekabetten dogan kavgalar ¢iktigi sOylenmektedir. Ancak zamanla bu oyun bir
eglenceye doniigsmiis ve dansin asil amaci topluluk ruhunu pekistirmek ve dostlugu simgelemek

olmustur.

Delilo oyunu genel ozellikleri.

Delilo, 6zellikle Bingol, Diyarbakir, Elazig, Tunceli, Bitlis ve Batman gibi illerde
yaygin olarak oynanan bir halk oyunudur. Bu oyun bazi bélgelerde kogeri (gogebe) olarak da
bilinmektedir. Yorede en ¢ok sevilen oyunlar arasinda gelir. Karma bir oyundur. Kadin ve

erkeklerin birlikte oynadiklari bir oyundur.
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Yorede en fazla sevilen oyunlardan birisidir. Genellikle kiz-erkek karisik oynanan bir
oyundur. Oyunda birlikteligin verdigi nese ve heyecan, miizigin ritmiyle adeta figiirlere
yansimaktadir. Yore insaninin birbirine olan sevgisini ve birlikteligini anlatan Delilo
oyunu halk oyunlar1 arasinda en eski gegmise sahip olan oyunlardandir. Oyunun ortaya
cikis ile ilgili olarak ¢esitli rivayetler mevcuttur. Rivayetlerden birisi sdyledir: Ydrenin
geng kizlari ilkbahar aylarinda kuzukulagi, kusyemi gibi yenilebilir tiirden yabani
bitkileri toplamak amaciyla kirlara, bayirlara, vadilere ve su kenarlara ¢ikarlarmis.

Topladiklar bitkileri torbalarina dolduran bu geng kizlar bulusup bir araya geldiklerinde

topladiklar1 bitkileri birbirlerine gosterip sevinglerini dile getirmek i¢in oyun

oynarlarmis. Geng kizlarin bir ritme ve kurala gére oynamaya basladiklar1 bu oyun
zamanla bir halk oyununa doniismiistiir. Bu oyun zamanla geng kizlar ve geng erkekler
tarafindan diiglin ve benzeri eglencelerde de oynanarak yayginlik kazanmistir. Oyunun

Oynanist: Oyuncular ser¢ce parmaklarindan tutusarak yarim halka seklinde dizilirler.

Davul, zurna ve tiirkii esliginde sag ayaktan baslamak {izere dort adim ileri ve sol

ayaktan baslamak tzere de dort adim geri atilarak oynanir. Oyun sirasinda viicut

titretilip miizigin ritmine uyulur. Once yavas hareketlerle baslayan oyun, sonradan
tempo tutularak hizlandirilir. Oyun sirasinda su tiirkii sdylenir: Bing6l dort dag iginde

Yanarim yag icinde Kim Bingol’ii sorarsa Bir tanem var i¢inde Deriley deriley seyrane

(Irmak, 2015, ss. 60, 61).

Delilo oyunu seving, heyecan, cosku ve mutlulugu ifade eder. Her hangi sabit
kaliplagsmis bir ezgisi yoktur yani tek bir ezgiye ya da tiirkiiye bagl degildir. Bu oyun icra
edilirken yorenin bir¢ok halk ezgileri ve halk tiirkiilerine rastlanir ve halk arasinda bilinen
tirkiiler siklikla icra edilir. Ekip basinin oyun igerisindeki komutlarina gore oyun icra edilir.
Gliniimiizde diiglinlerde ¢oklukla oynanan oyunlarin basinda gelir. Gegmiste yiiz y1l 6ncesine
kadar ¢iplak sesle her hangi bir enstriiman esligi olmaksizin tiirkiiler ve maniler sdylenerek icra
edilirken net tarihi bilinmeksizin belli bir zaman sonra davul ve zurna ile eslik edilerek
glinlimiize kadar devamliligin siirdiirerek icra edilmektedir. Bu oyunda ayni zamanda oyunda
ki bir kisi tlirkii veya mani soyler climle bittikten sonra oyundaki tiim oyuncular ayn tiirkiiye
koro halinde eslik eder. Bu oyunda oyuncularin bireysel figiirlerini kendine has dogal olarak
raks ettikleri bir oyundur. Yorede herkes tarafindan bilinen ve eglence amaciyla gelinen her
ortamda yogun olarak oynanan bir oyundur. Yo6redeki halk ezgilerinin biiyiik bir cogunlugu bu
oyunda eslik edilerek icra edilir. Bu oyun bu cografyadaki ¢evre illerde de ortak olarak icra
edilen bir oyundur. Yoredeki insanlarin birbirine olan sevgi ve birlikteligini anlatan Delilo

oyunu en eski ge¢gmise sahip oyunlardan biridir.

Esmerim oyunu genel ozellikleri.

Bu oyun, halk arasinda Esmerim veya Harrani olarak da bilinmektedir. Harrani kelimesi,
ozellikle Bingdl, Elaz1g ve Tunceli gibi Dogu Anadolu'da halk oyunlariin bir tiir tanimlamast
olarak da kullanilmaktadir.

Yorenin geng delikanlilart ¢ekingenlikten dolayi, esmer tenli kizlara olan ilgilerini

dogrudan iletemedikleri i¢in bu duygularini Esmer Oyunu’nun hareket ve figiirlerinde
anlatmiglardir. Bu oyunda yerinde saymalar; sevgiyi, ileri dogru egilme ve yiiriimeler;
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kizlara duyulan ilginin erkek tarafin dan ifadesini, geri adimlar ise; uzaklasmayi
simgelemektedir. Oyunun Oynanisi: Halayda oldugu gibi oyuncular yan yana dizilip
birbirleriyle kol kola kenetlenirler. Ritme uygun olarak sag ayaktan baslanarak ayaklar
dizden geriye dogru cekilir. Ardindan miizik esliginde dizler 6éne dogru kirilir ve sol
ayak topuguyla da yere vurulur. Ayn1 hareketlerle sol ayakla tekrar baslangi¢ durumuna
gelinir. Sonrasinda ise, degisik figiirlerle birlikte 6ne dogru egilmek suretiyle {i¢ ileri,
iic geri ayak hareketleri yapilir. Oyun bu tempoda siirerken su tiirkii sOylenir: Kekligim
oter gelir Tiiyiinli doker gelir Bir can, bir can1 sevse Daglar1 soker gelir Karanfilin filizi
Kim bilir kalbimizi Hafif bir riizgar esti Ayird1 ikimizi (Irmak, 2015, s. 63)

Irmak’in (2015) aktardigina gore, Esmerim oyunu sirasinda sdylenen “Kekligim oter
gelir...” (s. 63) dizeleriyle baslayan tiirkii, giinlimiizde oyun icrasinda artik yer almamakta ve

s0ylenmemektedir.

Harrani olarak da bilinen Esmerim oyunu, esmer kizlara duyulan ilgiyi ifade eden bir
oyundur. Ge¢miste, erkek ve kadinlarin duygularini birbirlerine agikca ifade edememesinden
kaynakli kisiler nisan, diiglin gibi eglence ortamlarindan Esmerim oyunu sirasinda sdylenen
manilerle duygu ve diisiincelerini ifade etme sans1 bulmuslardir. Bu oyun, kendine has tiirkiisii
ve ¢esitli varyasyonlariyla dikkat cekmektedir. Baz1 alanlarda tiirkii sdyleyerek de oynanan bu

oyun, yore oyunlari arasinda farkli bir tslup, figilir, mimik ve icraya sahiptir.

Oyunun Baslangici: Oyuncular el ele tutusup birleserek dizilir. Oyun formati diiz ¢izgi
ve siralt oynanir. Yavas tempolu giris figiirleri yapilir. Orta Boliim: Omuz silkme ve diz kirma
hareketleri goriiliir. Oyun igerisinde ileri ve geri adimlar atilarak oynanir. Oyuncular arasindaki
uyum ve senkronizasyon saglanir. Bu oyun oynanirken oyun igerisinde tiirkiiler ve maniler
sOylenir. Final Boliimii: Tempo hizlanarak oyunun zirve noktasina ulagir. Oyuncular bazen
toplu bir ¢okme ve kalkma hareketi yapar. Esmerim Oyununun Giiniimiizdeki Durumu:
Esmerim oyunu, geleneksel olarak koy diigiinlerinde ve kutlamalarda oynanan bir halk
oyunudur. Ancak, giinlimiizde sehirlesmenin etkisiyle baz1 icra bigimleri degisime ugramistir.
Koy diigiinlerinde geleneksel olarak devam etmektedir. Sehir diiglinlerinde modern miiziklerle
harmanlanarak oynanmaktadir. Geng¢ nesil tarafindan daha hizli ve stilize figiirlerle icra

edilmektedir.

Halay oyunu genel 6zellikleri.

Bu oyun, Bing6l yoresinde Govend olarak da bilinmektedir. Toplu olarak, sira halinde
oynanan halk oyunu tiiriidiir. Bingdl merkez ve il¢elerinde, 6zellikle diigiinlerde ve bayramlarda
yaygindir. Genellikle erkekler oynasa da kadinlar da oynar. Gliniimiizde karma ekipler
yaygindir. Oyuncular el ele tutusarak diiz ¢izgi halinde dizilir. Yere ayak vurma (topuk),

sigrama, diz kirma, saga-sola adim atma gibi hareketler igerir.

Bu oyun agirbasghiligi ifade eder. Oyundaki diz kirmalar bu agirbagliligin simgesidir. Bir
hamle oyunudur. Bu hamleler, gen¢ bir erkegin sevdigini gdrme cabasi olarak
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degerlendirilir. Hareketli bir oyun olan Gévend oyunu dayanigmay1 ve birligi simgeler.
Bu oyunda daha cok ayak hareketleri yapilir. Bingdl’iin diigiin ve eglencelerinin
vazge¢ilmez bir oyunu olan Goévend oyunun ne zaman ve nasil ortaya ciktigi
bilinmemektedir. Oyunun Oynanisi: Kollar birbirine kenetlenip oyuncular tek sira
halinde dizilirler. Sonra miizik esliginde dizler kirilarak hafif bir hareketlenme ve
sonrasinda tekrar dizler kirilir. Viicut iyiden iyiye titretilmeye ¢alisilir. Bu hareketler
birka¢ kez yapildiktan sonra ayak topugu ile iic defa yere vurulur, sol ayak ile de
kuvvetlice yere vurularak tekrar baslangig¢ figiiriine gelinir. Oyun bu sekilde siirerken su
tiirkii soylenir: Pencereden bakiyor Sar1 mendil salliyor Sanki benim yarim yok Bana
calim satiyor (Irmak, 2015, s. 62).

Irmak’in (2015) belirttigi lizere, oyun sirasinda siklikla sdylenen “Pencereden bakiyor,
sart mendil salliyor...” (s. 62) dizeleriyle baslayan tiirkii ise glinlimiizde icralarda yer almamakta
ve artik sdylenmemektedir. Ritmik yapist coskulu bir oyun oldugu icin hareketlidir. Karma
oynanan bir oyundur. Tiim bélge, il¢e, kdy ve mahallelerde oynanir. Oyun diiz ¢izgi formatinda
ileri ¢ikip geri gelme seklinde oynanan bir oyundur. Oyunun oynama sekli yerinde diz kirarak
oynanir. Kollarla destek alinarak omuz ve avug igi birlestirilerek kenetlenerek oynanan bir
oyundur. Ezgisel yonden ¢esitliligi ¢ok olup zengin yoresel melodilere sahiptir. Cok sayida ezgi
ve melodisi vardir. Oyun igerisinde birden ¢ok ydresel halk ezgileri soylenmektedir. Yorede
yaygin olarak oynanan bir oyundur. Giiniimiizde hala aktif olarak icra edilir. Bu oyun tamamen
efsaneler iizerinden geligsmis olup gliniimiize kadar taginmis olarak icra edilir. Bu oyunun her
hangi bir tarihi, hikayesi ve kaliplasmis benzetme ve kurali yoktur. Bu sebeple tamamen cosku,
ritim ve melodi lizerine miizikal olarak icra edilen bir oyundur. Bu oyun bu cografyadaki ¢cevre

illerde de ortak olarak icra edilen bir oyundur.

Iki ayak oyunu genel ozellikleri.

Iki Ayak oyununun cesitli oyun figiirlerinden ve sylenen tiirkii sézlerinden hareketle
¢ikmis bir oyun oldugu diisiiniilmektedir. Bu oyun cogunlukla gen¢ kizlar tarafindan
oynanmaktadir. Oyunun Oynanisi: Oyun sirasinda tiirkiiler ve maniler soylenerek ritme
uygun olarak sag ayaktan baglanmak suretiyle iki adim ileri, iki geri adim atilir. Bu arada
viicut, tim uzuvlar ile birlikte esnek bir yay gibi hareket ettirilir. (Irmak, 2015, s. 63)

Bu oyun Bingél yoresinde, Di Ling olarak da bilinir. Melodik ve ezgisel yonden
kisithidir. Karma oynanan bir oyundur. Bir¢ok ¢evre ilde oynanan bir oyundur. Cizgi oyunudur.
lleri geri adimlar atilarak oynanir. Kesik ritimli bir yapiya sahiptir. Tekrar eden melodik
motifler, oyunun ritmik yapisini giiclendirir. Bolgedeki diger halk oyunlar1 gibi, serbest icraya
acik bir ezgi yapisi tasir. Basit ama etkileyici melodik doniisler ile ritme uygunluk saglanir.
Melodi, belirli bir kalip iizerinden zenginlestirilir. Davulun sert ve net vuruslari, oyuncularin
ayak hareketlerine yon verir. Zurna, ezginin duygusal yogunlugunu artiran melodilerle oyuna
ruh katar. Bu oyun ayak figiirlerinde sabit oynanir. Ayn1 zamanda ayak figiirleri sert, yiiz

ifadeleri yumusaktir. Oyun sirasinda tiirkiiler ve maniler sdylenerek ritme uygun olarak sag
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ayaktan baslanmak suretiyle iki adim ileri atilip, iki adim yerinde vurularak sol ayakla vurulur.
Bu arada viicut, tiim uzuvlar ile birlikte esnek bir yay gibi hareket ettirilir. Bu oyun, adim
ayaklarin ritmik ve ¢ift vuruslu hareketlerinden alir. Bu oyun el ele tutusulup omuzlardan

kenetlenerek diiz ¢izgi halinde oynanir.

Kartal oyunu genel 6zellikleri.

Kartal hareketlerinin esas alindig1 bu oyun ¢ok sevilen ve oynanan oyunlardan biridir.
Bingo6l1’e 6zgii bir oyundur. Oyunun ana temasi hayatta kalmay1, miicadeleyi, temsil eder. Kartal
saldirilarini konu alan tek oyun olma 6zelligi sebebiyle dikkat ¢ekici bir oyun olmustur.

Kartal hareketlerinin konu edildigi bu oyun en ¢ok sevilen ve oynanan oyunlardan olup

Bingol’e o6zgiidiir. Kartal Oyunu’nda Bingdl’iin cetin doga kosullarinin ve yasam

miicadelesinin figiirize edilmis halini gérmek miimkiindiir. Kartal oyunu, hayvan

saldirilarini konu alan tek oyun olma 6zelligi tagimasi yoniiyle dikkat ¢ekici bir oyundur.

Kartal Oyunu davul ve zurnayla oynanan bir oyundur. Oyucular giysi olarak salvar,

kusak, gomlek ve yelek kullanirlar. Kafalarina yoresel bir bork, ayaklarina ise bir ¢arik

giyerler. Oyunun Oynanisi: Agzinda koyun postu olan ve kartali temsil eden oyuncu
miizik esliginde oyun alanina girer. Agzindaki koyun postunu alana birakarak gesitli
kartal hareketleri yapar. Diger oyuncular da ellerinde mendillerle kollarini1 kanat gibi
cirparak yere comelip kartal pozisyonunda koyun postunun etrafinda bir daire
olustururlar. Oyuncular postu kapmak i¢in sira ile posta yaklasirken ilk gelen oyuncu
posttan uzaklasir. Ardindan diger oyuncular koyun postunu kapmak icin birbirleriyle
miicadeleye girisirler. Biitiin oyuncular koyun postunun etrafinda toplandig: sirada

basoyuncu heybetle dairenin ortasina hamle yapar ve diger oyunculart dagitir ve
ardindan koyun postunu agzina alarak sahneden uzaklasir. (Irmak, 2015, ss. 59-60)

Sadece erkekler tarafindan grup seklinde oynanan bir oyundur. Oyunun hareket boliimii
oynayan oyuncunun bireysel taklit yetenegiyle orantilidir. Hareketler oynayan oyuncunun
bireysel taklit yetenegini gosterir. Kartal oyununun ezgisel yorumu ve icrasi kisithdir. Bu oyun
jest ve mimik bakimindan sert ve miicadeleci vurgu mizacina sahiptir. Bu oyunu taklit ederken
materyal olarak koyun postu kullanilir. Asil amag ve vurgu kartallarin koyun lesi i¢in verdigi
amansiz miicadeleyi anlatmaktir. Bu oyunda kartallarin hayatta kalma ve yasam miicadelesini
stirdiirmek i¢in birbirleri ile koyun lesi tizerinde bogusarak verdikleri miicadeleyi konu almasi
bu oyunun en 6nemli ana temas1 olarak degerlendirilebilir. Bu oyun icra edilirken tamamen
gercegi canlandirarak oyunu icra eden kisiler yiiz ifadeleriyle orta oyunundaki koyun postu
tizerinde miicadele ederken gercek bir kartalin hareketlerini taklit ederek figiirlestirilip tarihten
giintimiize kadar ayn1 canlandirmay1 yasatmaya ¢abalamaktadirlar. Bu oyunda ritim, melodi ve
ezgiden daha ¢ok bir hayvani canlandirmak daha 6n plandadir. Dogaglama olarak taklit ve

kartali canlandirma 6n plandadir.

Kartal oyunu sahneye tagindiginda su sekilde canlandirilir; Ana kartali simgeleyen kisi

koyun postunu kulisten alip sahnenin ortasina getirir. Koyun postunu parcalar ve o an gergek
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bir kartali canlandirir. Diger oyuncular komutla ayakta alt1 zamanl ritimle yiiriir. Oyuncular
kollarini bir kanat gibi yanlara acarak her adim vurusuna bir el vurusu yaparak sahnede bulunan
ana kartalin etrafinda donerler. Gelen komut iizerine oyuncularin hep beraber koyun lesi i¢in
bir birlerine ve koyun lesine saldirirlar. Oyuncular kendi aralarinda bogusup koyun lesini yiyip

kartal1 canlandirirlar ve hep birlikte koyun lesini pargalarlar.

Kesavo oyunu genel ozellikleri.

Kesavo oyunu, Bingdl ve Diyarbakir yoresinde yalnizca erkekler tarafindan oynanan,
mizahi ve karakteristik yonleriyle 6ne ¢ikan geleneksel bir halk oyunudur. Halk oyunu icracisi
ve yerel kaynak kisi Kemal Burkay ile yapilan kisisel goriismede aktarildigina gore, Kesavo
oyunu Delilo' nun bir tiirevi olarak kabul edilmekte olup agir, duygusal ve belirgin ritimli bir
yapiya sahiptir. Oyunun miizigi, yoreye 6zgii tekrar eden ezgiler ve vurgulu davul ritimleriyle
akilda kaliciligini artirir. Burkay, oyunun en belirgin 6zelliklerinden birinin mizahi anlatim ve
taklit unsurlarinin kullanilmasi oldugunu ifade etmistir. Kesavo, 6zellikle diigiinler, senlikler ve
halk eglencelerinde oynanmakta; hem ritmik yapist hem de eglenceli igerigiyle Dogu ve
Giineydogu Anadolu halk oyunlar1 repertuarinda kendine 6zgii bir yer edinmektedir. Oyuncular
serce parmaklariyla tutusarak daire seklinde dizilir, yukar1 kaldirilan kollarla ahenkli sallanma
hareketleri yapilir; ileri-geri adimlar, doniisler ve ¢okmelerle oyun tamamlanir. Burkay, bu
oyunun giiniimiizde de halk oyunlar1 ekipleri tarafindan yasatildigini ve yerel kiiltiirde

canliligin1 korudugunu vurgulamaistir.
Meryemo oyunu genel 6zellikleri.

Meryem oyunu sosyal yardimlagmay1 ve uzlasmayi konu edinen bir oyundur. Bu oyun
ozellikle yarigsmalarda oyunun sonunda yapilan ayakiistiine ayak atma figiiriiyle begeni
kazanmistir. Oyunun Oynanist: El ele tutusarak bir gember halinde oynanan bu oyundur.
Oyun oynanirken su tlirkii sdylenir: Su dere bas asag1 Belinde sal kusagi Her giin gel
buradan geg git Catlasin el ocagi (Irmak, 2015, ss. 66-67)

Irmak’m (2015) aktardigr “Su dere bas asagi, belinde sal kusagi..” (ss. 66-67)
dizeleriyle baslayan maninin, Meryemo oyunuyla iliskilendirilmis olmasina ragmen, bu

maninin aslinda yorede daha ¢ok Cagan oyunu sirasinda sdylendigi tespit edilmistir.

Meryemo oyununun genel 6zellikleri su sekildedir. Yore; Bingdl ve ¢evresi. Oyun Tiiri;
halay ve bar tipi oyun. Oynanis Bi¢imi; toplu oynanir ve genellikle erkekler tarafindan icra
edilir ancak giiniimiizde karma ekipler de bulunmaktadir. Oyuncular el ele veya omuz omuza
tutusarak yarim daire olusturur. Figiirler; topuk vuruslari, Giglii sigrama, yerinde sallanma ve

one dogru atilma gibi hareketler igerir. Tempo; canli ve hareketlidir.

Ozellikle oyunun sonunda yapilan ayakiistine ayak atma hareketi, Bingdl halk

oyunlarinin karakteristik 6zelliklerinden biri olarak bilinir. Halk arasinda sevilen ve farkli
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nesiller tarafindan yasatilan bu oyun, Bingdl ve cevresinin folklorik zenginliklerinden biri
olarak kabul edilir. Meryemo, geleneksel Dogu Anadolu miiziginin karakteristik unsurlarini
tasir. Halay miizigi arasinda bir gegis niteligindedir. Bingdl ve ¢evresindeki halk tiirkiilerinde
oldugu gibi, Meryemo esliginde soylenen tiirkii de dar ses araliklariyla icra edilir. Ezgi
genellikle bir oktav i¢inde kalir ve biiyiik sigramalar yerine kiiclik adimlarla ilerler. Tiirkiide
sik¢a tekrar eden ezgiler bulunur, bu da onu hafizada kolay kalir hale getirir. Topluluk halinde
oynanir ve oyuncular arasinda gii¢lii bir koordinasyon gerektirir. Oynanma Sekli; Daire ya da
sira halinde dizilerek oynanir. Oyuncular el ele tutusarak ya da parmak uglarindan kavrayarak
hareket eder. Adimlarin temposu ve el hareketleri, miizigin ritmine uyumlu olacak sekilde
diizenlenir. Ileri geri adimlar, ¢okme kalkma hareketleri ve yanlara dogru salinimlar siklikla
goriiliir. Oyun sonunda yapilan ayakiistiine ayak atma hareketi, Bing6l halk oyunlarinin 6zgiin

figiirlerinden biridir.

Arastirma siirecinde tespit edilen, Bing6l yoresinin belli bash yerlerinde bilinen fakat
alan yazinda bulunmayan bazi oyunlar ise sunlardir; Kilagep, Sarimsak Oyunu, Culapi, Dar1

Sulama, Degirmenci, Muhtar, Kalayci, Gelin Oyunu, Cirit Oyunu, Sel Atmak, Ke¢i Oyunu.

ikinci Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin ikinci alt problemi, TRT arsivi ve ¢esitli kaynaklarda kayit altina alinmis
Bingol tiirkiileri ve halk ezgileri nelerdir? seklinde belirlenmistir. Problemin ¢ézlimiine yonelik
Bing6l yoresine ait olan tiirkiilerin ve halk ezgilerinin kag¢ tanesinin TRT arsivi veya diger
kaynaklarda kayit altina alindigina yonelik arastirmalar yapilmis ve ulagilabilen bilgiler agagida

sunulmustur.

Bingol yorest, kiiltiirel ¢esitliligi ve zengin sozlii halk gelenegiyle 6nemli bir folklorik
potansiyele sahip olsa da, TRT arsivinde ve gesitli kaynaklarda diger yorelere kiyasla sinirl
saylda eserle temsil edilmektedir. Bunun en temel sebeplerinden birinin, bolgede Zazaca ve
Kiirtce gibi yerel dillerin yaygin olarak kullanilmasi ve tiirkiilerin de ¢ogunlukla bu dillerde
sOylenmesi oldugunu sdylemek miimkiindiir. Buna karsin, Bingdl yoresine ait halk miizigi
kiiltiirii iginde halay, uzun hava, kirik hava, agit, deyis gibi birgok tiirde ezgi yer almakta; ancak
bunlarin 6nemli bir kismi yerel hafizada yasamakta, resmi repertuvarlara simirli dlglide

girebilmektedir.
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Tablo 1

TRT-THM Arsivi ve Cesitli Kaynaklarda Kayit Altina Alinmus Bingél Tiirkiileri/Halk Ezgileri

TRT

Eser Ad1 No. Tiir Sanate¢1 / Kaynak
Eigggi;)epremi (Bir Felaket Cikt1 Bing6l UZ(LIJEiniva Giilseren Tatlipnar (TRTKayd)
glilng%i’ll gﬁiﬁg‘;)mand“ (Ogul Bingdl 93 UZ(‘j;‘g'jt‘;‘V"" Raci Alkir (TRT Kaydi)

Bu Dere Buz Bagladi - Kirk Hava  Ulas Kurtulus Unlii (TRT Kayd1)
Bingdl Etrafin Kardir - Tﬁrﬁi\fé()lrlk Olcay Koker (TRT Kaydi)
Bingdl’e Bak - Tﬁrﬁi\fgmk Giilay Ozer (TRT Kaydi)

Bingdl Dért Dag Iginde (Deliley)

Hop Hop Marali
Karsidan Atli Gegti

Sar1 Mendil Eldedir
Yayla Giizeli
Calkaladim Yelegi
Yaylalar

Giilli Pasa Kizi

3555 Halay Tiirkiisi

Celal Bakar / Bingol Yore Ekibi

(TRT Kaydi)
- Halay Havasi H. Mustafa A (TRT Kayd1)
- Halay Havasi Zeynep Atagiir (TRT Kaydi)
- Halay Havasi Erol Koker (TRT Kaydi)
Tiirki (Kirik .
- Hava) Erol Koker (TRT Kaydi)
- Kirik Hava H.Mustafa ARI (TRT Kayd)
Tiirki (Kirik .
Hava) Erol Koker (TRT Kaydi)
- Uzun Hava Giilay Ozer (TRT Kayd)

Bu baglamda, arastirmanin ikinci

alt problemine yonelik olarak, Bing6l yoresine ait

yalnizca bir tiirkii ve bir uzun havanin TRT-THM arsivinde kayit altina alindig: tespit edilmistir.

Tabloda gdsterilen bu bilgiden hareketle Bing6l yoresi tiirkiileri ve halk ezgilerinin kayit altina

alinmasinda eksiklikler oldugu sonucuna ulagilmaktadir. Bu sonugtan hareketle Bingdl

yoresinde ait olan tiirkiileri ve halk ezgilerine yonelik kapsamli derleme ¢aligmalar1 yapilarak

kayit altina alinmasinin 6nemli bir konu oldugunu séylemek miimkiindiir.

Uciincii Alt Probleme Yonelik Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin {liglincii alt problemi, Bing6l yoresi geleneksel halk oyunlarinda icra edilen

ve arastirma siirecinde notaya alinmis olan halk ezgilerinin genel miizikal 6zellikleri nasildir?

seklinde belirlenmistir. Problemin ¢6ziimii i¢in alan aragtirmasi kapsaminda Bing6l yoresi yerel

sanat¢ilartyla kisisel goriismeler yapilmis ve one ¢ikan halk ezgileri, icracilardan birebir
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dinlenerek notaya alinmistir. Ardindan notaya alinan ezgiler genel bir bakis acisiyla miizikal

acidan degerlendirilmis ve 6ne ¢ikan 6zellikleri asagida sunulmustur.

Bingol halk oyunlari, sadece eglence araci degil, ayn1 zamanda halkin yagamini ve
kiltliriinii yansitan bir gelenektir. Miizik, ritim ve hareket bir araya gelerek halk oyunlarina
anlam kazandirir. Bu oyunlar genellikle diigiinlerde ve kutlamalarda sdylenen anonim
tiirkiilerle birlikte oynanir. Boylece hem gelenekler yasatilir hem de toplumsal baglar gii¢lenir.
Dolayisiyla herhangi bir halk oyunu tliriiniin olmazsa olmaz kistaslarindan birinin, halk

oyunlarina eslik eden ezgilerin oldugunu séylemek miimkiindiir.

Arastirma siirecinde, Bingdl yoresi geleneksel halk oyunlari; Kartal, Delilo (Kogeri),
Esmerim (Harrani), iki Ayak (D1 ling),Halay (Govend), Cagan, Cepik (EI Cirpma), Meryemo
ve Kesavo oyunlarinin esliklerinde icra edilen ezgiler notaya alinmis ve bu ezgilerde 6ne ¢ikan
miizikal 6zellikler ilgili boliimlerde sunulmustur. Notaya alinan ezgilerin miizikal inceleme
stireclerinde genel olarak 6ne c¢ikan unsurlar géz oniinde bulundurulmustur. Daha agik bir
ifadeyle orneklem grubu olarak secilen ezgilerin miizikal 6zellikleri incelenirken detayli bir
sekilde makamsal analiz veya usul analizi yapilmamis yalnizca ezgilerde 6ne ¢ikan; makam
dizisi (duyum etkisi), giicliisii, temposu (siiresi), karar sesi gibi temel hususiyetlere
deginilmistir. Tespit edilen miizikal ozellikler ilk olarak notalarin altinda kisaca belirtilmis
ardindan daha detayli bir sekilde anlasilabilmesi i¢in One ¢ikan 6zellikler tablolar seklinde

ayrica sunulmustur.

Arastirma siirecinde Nurettin Tekbas’dan (Zurna icracisi) dinlenilerek notaya alinmis

olan ‘Cacan’asagida sunulmustur.

35



Sekil 1
Cacan Oyunu Esliginde Icra Edilen Ezginin Notasi

CACAN

Yoresi: Bingol Kimden Notaya Ahndig1: Nurettin Tekbas

Jd— 150 Notaya Alan: Ibrahim Burtaskiray
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Cacan ezgisinin miizikal ozellikleri.

Nurettin TEKBAS tarafindan icra edilen Cacan, La kararli orta zurnadan dinlenerek
notaya alinmistir. Asagida Cagan'in ezgisel yiirliyiisiinde 6ne ¢ikan 6zellikler genel bir bakis
agistyla sunulmustur.

Arastirma stirecinde ulasilan ezgiler genel bir bakis acisiyla miizikal ozellikleri
acisindan analiz edilmis ve bu siiregte yalnizca o6nemli goriilen bazi  hususiyetlere
odaklanmilmigtir. Daha acik bir ifadeyle, arastirmanin en onemli verileri olan ezgiler analiz
edilirken; makam analizi, form analizi, bi¢im analizi, vb. sekillerdeki analiz yontemlerinin
yerine yalnizca ezgilerde éne ¢ikan bazi miizikal ozelliklere deginilmistir. Bu durumun en
onemli sebebi, herhangi bir Tiirk halk miizigi eserinde énemli oldugu diistiniilen; tempo, usul-
olcii, ses araligi, makam duyum etkisi, karar sesi, donanim vb. hususiyetleri tek bir baslik

altinda toplamak ve bu yolla éne ¢ikan temel miizikal 6zelliklerin ozet bir anlatimla daha kolay
anlasiimasini saglamaktir.

Cacan oyunu ezgisinin genel yapi itibariyle, Ussak makami duyum etkisinde oldugunu
sOylemek miimkiindiir. Eserde si bemol 2 ses degistirici isareti kullanmilmistir. Karar sesi la
(diigah) perdesidir. Cagan oyununun usul yapist temel olarak dort zamanli sofyan usuliidiir;
ancak yoredeki bazi varyantlarinda, 2/4’liik (nim sofyan) bir metrik yapiyla da icra edildigi
goriilmustiir. Yaklagik =150 bpm tempoda icra edilen eser, yiiksek enerjili bir yapidadir ve bu
yonilyle sahne performanslarinda dinamizm yaratmaktadir. Ezgisel agidan oldukga sinirlt bir
ses araligina sahiptir; yaklasik bes seslik bir ses aralig1 igerisinde dolasan melodik yap, kisa ve

tekrarlayici motiflerle 6riilmiistiir.

Tablo 2
Cacan Miizikal Ozellikleri

Duyum Etkisi Hiiseyni Makami
Donanim Sib- Fa#?
Giiclii Sesi Re (Neva) ve Mi (Hiiseyni)

Seyir Karakteri Cikici-Inici

Ses Arahgi 5 ses

Karar Sesi La (Diigah)
Yeden Yok

Usul 4/4 (Sofyan)
Tempo 150 bpm
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Arastirma siirecinde Nurettin Tekbas’dan (Zurna Icracis1) dinlenilerek notaya alinmis
olan ‘Cepik’asagida sunulmustur.
Sekil 2
Cepik Oyunu Esliginde Icra Edilen Ezginin Notast
CEPIK

Yoresi: Bingél Kimden Notaya Alndigi: Nurettin Tekbag

J= 150 Notaya Alan: Ibrahim Burtaskiray
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Cepik ezgisinin miizikal ozellikleri.
Nurettin TEKBAS tarafindan icra edilen Cepik, La kararli orta zurnadan dinlenerek
notaya alimmistir. Asagida Cepik’ in ezgisel yiirliylisiinde one ¢ikan 6zellikler genel bir bakis

agistyla sunulmustur.

Cepik, 7 ses araligina sahiptir. Cikici-inici seyir karakterine sahip olan Cepik’in ilk iki
portesi segah, ardindan gelen diger boliimleri ise genel olarak Cargdh makami duyum etkisine
sahiptir. 5. 6l¢iiden itibaren eser, 4/4’liikk (Sofyan) usulden ¢ikip 6/4’liikk (Sengin Semai) usule

doniip bu sekilde devam etmektedir. Eserin temposu J =150 bpm olarak 6l¢iilmiistiir.

Tablo 3
Cepik Miizikal Ozellikleri

Duyum Etkisi I. Bolim Segah, Il. Boliim Cargah
Donanim Sib2
Giiclii Sesi Re (Neva) ve Mi (Hiiseyni)

Seyir Karakteri  Cikici-Inici

Ses Arahigi 7 ses

Karar Sesi Do

Yeden Yok

Usul 4/4 (Sofyan)- 6/4 (Sengin Semai)
Tempo 150 bpm

39



Arastirma siirecinde Nurettin Tekbas’dan (Zurna Icracis1) dinlenilerek notaya alinmis

olan ‘Delilo’asagida sunulmustur.
Sekil 3

Delilo Oyunu Esliginde Icra Edilen Ezginin Notast

DELILO

Yore: Bingol Kimden Notaya Aindig1: Nurettin Tekbag
J= 90 Notaya Alan: Ibrahim Burtagkiray
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Delilo ezgisinin miizikal ozellikleri.

Nurettin TEKBAS tarafindan icra edilen Delilo, La kararli orta zurnadan dinlenerek
notaya alinmistir. Asagida Delilo’ nun ezgisel yiiriiylisiinde one ¢ikan 6zellikler genel bir bakis

agistyla sunulmustur.

Delilo, 7 seslik bir araliga sahiptir. Inici-cikic1 seyir karakterine sahip olan Delilo,
Cargah makami duyum etkisine sahiptir. Eserin usulii 4/4’liik (Sofyan), temposu ise = 80 bpm

olarak belirlenmistir. Bu agir tempo ve usul yapisi, Delilo’nun sakin, oturakli ve agir

karakteristik 6zellikleriyle uyusmaktadir.

Tablo 4
Delilo Miizikal Ozellikleri

Duyum Etkisi Cargah Makami
Donanim Sib2

Giiclii Sesi Mi (Hiseyni)
Seyir Karakteri Inici-cikict

Ses Arahgi 7 ses

Karar Sesi Do (Cargah)
Yeden Yok

Usul 4/4 (Sofyan)
Tempo 80 bpm
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Arastirma siirecinde Nurettin Tekbas’dan (Zurna Icracis1) dinlenilerek notaya alinmis
olan ‘Delilo-Potpuri’asagida sunulmustur.

Sekil 4
Delilo-Potpuri Oyunu Esliginde Icra Edilen Ezginin Notasi

DELILO-POTPURI

Kimden Notaya Alindig1: Nurettin Tekbas

Yoresi: Bingol

J— 85 Notaya Alan: Ibrahim Burtaskiray
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Sekil 4. (Devami)
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Delilo-Potpuri ezgisinin miizikal 6zellikleri.
Nurettin TEKBAS tarafindan icra edilen Delilo-Potpuri, La kararli orta zurnadan

dinlenerek notaya alinmistir. Asagida Delilo-Potpuri’ nin ezgisel yiiriiylistinde 6ne ¢ikan

Ozellikler genel bir bakis agisiyla sunulmustur.

Eser 8 ses araligia sahiptir. Cikici-inici seyir karakterine sahip olan Delilo-Potpuri
genel olarak Ussak makami duyum etkisine sahiptir. Eserin usulii 4/4 (Sofyan) ve temposu J =
85 bpm’dir.

Tablo 5
Delilo-Potpuri Miizikal Ozellikleri

Duyum Etkisi Ussak Makami
Donanim Sib2

Giiclii Sesi Re (Neva)
Seyir Karakteri Cikici- Inici
Ses Arahgi 8 ses

Karar Sesi La (Dtigah)
Yeden Yok

Usul 4/4 (Sofyan)
Tempo 85 bpm
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Arastirma siirecinde Nurettin Tekbas’dan (Zurna Icracis1) dinlenilerek notaya alinmis

olan ‘Esmerim’asagida sunulmustur.
Sekil 5

Esmerim Oyunu Esliginde Icra Edilen Ezginin Notas:

ESMERIM
Yére: Bingol Kimden Notaya Ahndigi: Nurettin Tekbas
J— 100 Notaya Alan: Ibrahim Burtagkiray
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Sekil 5. (Devami)
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Esmerim ezgisinin miizikal 6zellikleri.

Nurettin TEKBAS tarafindan icra edilen Esmerim, La kararli orta zurnadan dinlenerek
notaya alinmistir. Asagida Esmerim’ in ezgisel yliriiyiisiinde 6ne ¢ikan 6zellikler genel bir bakis

agistyla sunulmustur.

Esmerim, 8 ses araligina sahiptir. Cikici-Inici seyir karakterine sahip olan ezginin ilk
boliimii Hicaz, ikinci boliimii ise Ussak makami duyum etkisine sahiptir. Esmerim ezgisi, 11.
Olcliye kadar 4/4’liik Sofyan usuliinde olup, 12. ve 13. dlgiide 6/4’liikk Sengin Semai usule
doniip, 14. 6lciliden itibaren tekrar 4/4’°liik usule donmiistiir. Eserin temposu 100 bpm olarak

Olciilmiistiir.

Tablo 6
Esmerim Miizikal Ozellikleri

Duyum Etkisi I. boliim Hicaz, II. Bolim Ussak
Donamim Sib- Fa#?

Giiclii Sesi Mi (Hiiseyni) ve Re (Neva)
Seyir Karakteri Cikici- Inici

Ses Arahigi 8 ses

Karar Sesi La (Diigah)

Yeden Yok

Usul 4/4 (Sofyan)- 6/4 (Sengin Semai)
Tempo 100 bpm
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Arastirma siirecinde Nurettin Tekbas’dan (Zurna Icracis1) dinlenilerek notaya alinmis

olan ‘Halay’asagida sunulmustur.
Sekil 6

Halay Oyunu Esliginde Icra Edilen Ezginin Notas:

Yoresi: Bingol Kimden Notaya Alndigi: Nurettin Tekbag
J= 220 Notaya Alan: ibrahim Burtagkiray
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Sekil 6. (Devami)
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Halay ezgisinin miizikal ozellikleri.

Nurettin TEKBAS tarafindan icra edilen Halay, La kararli orta zurnadan dinlenerek
notaya alimmistir. Asagida Halay’ 1n ezgisel yiirliylisiinde one ¢ikan 6zellikler genel bir bakis

agistyla sunulmustur.

Halay ezgisi 8 ses araligma sahiptir. Cikici-Inici seyir karakterine sahip olan ezginin
birinci boliimii Ussak, ikinci boliimii ise Cargdh makami duyum etkisine sahiptir. Eserin usulii
6/8 yiirik semai ustlii ile baglayip 17. dl¢iiden itibaren 2/4 (Nim sofyan) usuliiyle devam

etmistir. Eserin temposu 220 bpm olarak 6l¢iilmiistiir.

Tablo 7
Halay Miizikal Ozellikleri

Duyum Etkisi I Bolim Ussak, I1. Boliim Cargah

Donamim Sib2

Giiclii Sesi Re (Neva)

Seyir Karakteri Cikici-inici

Ses Arahgi 8 ses

Karar Sesi La (Diigah) ve Do (Cargah)

Yeden Yok

Usul 6/8 (Yirik Semai) ve 2/4 (Nim
Sofyan)

Tempo 220 bpm
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Arastirma siirecinde Nurettin Tekbas’dan (Zurna Icracis1) dinlenilerek notaya alinmis
olan ‘Iki Ayak’asagida sunulmustur.
Sekil 7
Iki Ayak Oyunu Esliginde Icra Edilen Ezginin Notas:
IKI AYAK

Yoresi: Bingol Kimden Notaya Alindig1: Nurettin Tekbag

= 150 Notaya Alan: Ibrahim Burtagkiray
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Iki Ayak ezgisinin miizikal ozellikleri.
Nurettin TEKBAS tarafindan icra edilen iki Ayak, La kararli orta zurnadan dinlenerek

notaya almmistir. Asagida Iki Ayak’1in ezgisel yiirilyiisiinde dne ¢ikan dzellikler genel bir bakis

agistyla sunulmustur.

Iki ayak ezgisi, 6 ses aralifina sahiptir. Cikici-inici seyir karakterine sahip olan iki ayak
ilk duyum aninda saba makami etkisi de vermekle birlikte genel ylirtiylis itibari ile DO (¢argah)
sesi lizerinde hicaz dizi seklinde degerlendirilmistir. Daha agik bir ifadeyle, ezginin c¢argdh
perdesinde karar vermesinden dolayr tam anlamiyla bir saba makami etkisi olusmadigini
sOylemekle birlikte, genel duyum hissi agisindan ¢argah veya cargah iizerindeki hicaz diziden
dolayi diger bir deyisle “eski cargah” makami etkisinde oldugunu sdéylemek miimkiindiir. Eserin
usulii genel olarak 4/4°liik (Sofyan) olup, 6. 6l¢iide 6/4 Sengin Semai usuliine kisa bir 6l¢ii
gecip tekrardan 4/4°liik (Sofyan) usuliine gecis yapmistir. Eserin temposu J =150 bpm olarak

Olclilmiistir.

Tablo 8
Iki Ayak Miizikal Ozellikleri

Duyum Etkisi Cargah Makami (Eski Cargah)
Donanim Sib?-Reb?

Giiclii Sesi Mi (Hiiseyni)

Seyir Karakteri Cikici-inici

Ses Arahgi 6 ses

Karar Sesi Do (Cargah)

Yeden Yok

Usul 4/4 (Sofyan)- 6/4 (Sengin Semai)
Tempo 150 bpm
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Arastirma siirecinde Nurettin Tekbas’dan (Zurna Icracis1) dinlenilerek notaya alinmis

olan ‘Kartal’asagida sunulmustur.
Sekil 8

Kartal Oyunu Esliginde Icra Edilen Ezginin Notas:

KARTAL

Yoresi: Bingol Kimden Notaya Alindigr: Nurettin Tekbas

J= 210 Notaya Alan: Ibrahim Burtagkiray
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Kartal ezgisinin miizikal ozellikleri.

Nurettin TEKBAS tarafindan icra edilen Kartal, La kararli orta zurnadan dinlenerek
notaya alinmistir. Asagida Kartal ezgisinin, ezgisel yiirliyiisiinde one ¢ikan genel bir bakis

agistyla sunulmustur.

Kartal ezgisi 4 ses aralifina sahiptir. Cikici-Inici seyir karakterine sahip olan ezgi ¢argah
makami1 duyum etkisine sahiptir. Eserin usulii 6/8 yliriik semai usuliidiir. Eserin temposu 220

bpm olarak dl¢iilmiistiir.

Tablo 9
Kartal Oyunu Ezgisi Miizikal Ozellikler

Duyum Etkisi Cargah Makami
Donanim Sib?
Giiclii Sesi Re (Neva)

Seyir Karakteri  Cikici-inici

Ses Arahgi 4 ses

Karar Sesi Do (Cargah)
Yeden Si b2

Usul Yiiriik semai
Tempo 210 bpm
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Arastirma siirecinde Nurettin Tekbas’dan (Zurna Icracis1) dinlenilerek notaya alinmis

olan ‘Kesavo’asagida sunulmustur.

Sekil 9

Kesavo Oyunu Esliginde Icra Edilen Ezginin Notasi

Yoresi: Bingol
Jd— 120

KESAVO

Kimden Notaya Ahndigi: Nurettin Tekbag

Notaya Alan: Ibrahim Burtaskiray
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Sekil 9. (Devami)
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Kesavo ezgisinin miizikal ozellikleri.

Nurettin TEKBAS tarafindan icra edilen Kesavo, La kararli orta zurnadan dinlenerek
notaya alinmistir. Asagida Kesavo’ nun ezgisel yliriiyiisiinde 6ne ¢ikan 6zellikler genel bir bakis

agistyla sunulmustur.

Kesova ezgisi 6 ses araligina sahiptir. Cikici-Inici seyir karakterine sahip olan ezginin,
segah makam1 duyum etkisinde oldugu sdylenebilir. Eserin usulii 10/8 aksak semai usuliidiir.

Eserin temposu 120 bpm olarak 6l¢iilmiistiir.

Tablo 10
Kesavo Miizikal Ozellikleri

Duyum Etkisi Segah Makami
Donanmim Yok

Giiclii Sesi Mi (Hiiseyni)

Seyir Karakteri Cikici-inici

Ses Arahgi 6 ses

Karar Sesi Si (Buselik)

Yeden Yok

Usul 10/8 (Aksak Semai)
Tempo 120 bpm
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Arastirma siirecinde Nurettin Tekbas’dan (Zurna Icracis1) dinlenilerek notaya alinmis

olan ‘Meryemo’asagida sunulmustur.

Sekil 10

Meryemo Oyunu Esliginde Icra Edilen Ezginin Notasi
MERYEMO

Yoresi: Bingol Kimden Notaya Ahndig:: Nurettin Tekbag

J— 140 Notaya Alan: Tbrahim Burtagkiray
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Meryemo ezgisinin miizikal ozellikleri.
Nurettin TEKBAS tarafindan icra edilen Meryemo, La kararli orta zurnadan dinlenerek

notaya alimmuistir. Asagida Meryemo’ nun ezgisel yiiriiyilisiinde 6ne ¢ikan 6zellikler genel bir

bakis agisiyla sunulmustur.

Meryemo adli eser, 5 seslik bir araliga sahiptir. Cikis1 inici seyir karakteri tagiyan bu
ezgi, genel itibariyla Cargah makami duyum etkisine sahiptir. Ritmik yap1 agirlikli olarak
4/4°1iik (sofyan) usulii olmakla birlikte, zaman zaman 6lgii icerisinde 6/4°liik usule gegislerle

degiskenlik gostermektedir. Eserin temposu J = 140 bpm olarak dl¢lilmiistiir.

Tablo 11
Meryemo Miizikal Ozellikleri

Duyum Etkisi Cargah Makami
Donanim Sib?
Giiclii Sesi Mi (Hiiseyni)

Seyir Karakteri  Cikici-inici

Ses Arahgi S ses

Karar Sesi La (Ditigah)

Yeden Yok

Usul 4/4 (Sofyan)- 6/4 (Sengin Semai)
Tempo 140 bpm
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DORDUNCU BOLUM
Sonuclar ve Oneriler

Bu boliimde aragtirma sonucunda ulasilan sonuglar ve bu dogrultuda gelistirilen 6neriler
sunulmustur. Bu boliimde ilk olarak kavramsal ¢er¢ceveden elde edilen bilgilerden hareketle
ulagilan sonuglar sunulmus ardindan problem ciimlelerinin ¢ézlimii siirecinde ulasilan sonuglar

ilgili problemin altinda maddeler halinde 6zetlenmistir.

Genel olarak bu arastirmada, Bing6l yoresi halk oyunlarinin ¢ok zengin bir yapida
oldugunu ortaya koymaktadir. Ayni1 dogrultuda Bingol yoresi halk oyunlari esliklerinde icra
edilen ezgilerin de zengin bir gesitlilige sahip oldugu goriilmiistiir. Halk oyunlarina eslik eden
miiziklerin, sadece dans figiirlerini desteklemekle kalmayip, ayn1 zamanda toplumsal hafizanin
ve kiiltiirel kimligin insasinda aktif bir rol oynadigini géstermektedir. Ote yandan, halk oyunlar
esliklerinde icra edilen ezgilerin halk oyunlar1 agisindan ¢ok 6nemli bir yere sahip oldugu,
miizik ve oyun arasindaki iliskinin sabit degil, ¢cesitli performans kosullarina gore degisken

oldugu anlasilmstir.

Arastirma siirecinde yapilan incelemelerde hem Bing6l yoresi halk oyunlart hem de bu
oyunlara esliklerde icra edilen eserlere yonelik bilimsel ¢alismalarin smirli oldugu tespit
edilmistir. Sonug olarak, Bing6l halk miiziklerinin hem bireysel anlatilar hem de toplumsal dans
pratikleri iizerinden sekillenen ¢ok katmanli bir yapiya sahip oldugu ve bu yapilarin miizikal ve
performatif unsurlarinin detaylica analiz edilmesinin, bolge kiiltiirliniin derinlemesine

anlasilmasina 6nemli katkilar sunacagi sonucuna ulasilmistir.

Birinci Alt Probleme Yonelik Sonuglar

Arastirmanin birinci alt problemi olan; Bingdl yoresinde yaygin olan geleneksel halk
oyunlar1 nelerdir ve genel 6zellikleri nasildir? problem climlesinin ¢6ziimiinden elde edilen

sonuglar asagida sunulmustur.

Arastirma dogrultusunda, Bingdl yoresinde gegmisten giiniimiize yaygin olan on tane

halk oyununa ulasilmistir. Ulasilan halk oyunlarinin isimleri asagida siralanmistir.
1- Cacan
2- Cepik

3- Delilo
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4- Delilo-Potpuri
5- Esmerim

6- Halay

7- Iki Ayak

8- Kartal

9- Meryemo

10- Kesovo

Bingo6l yoresinin halk oyunlari bakimindan son derece zengin, ¢ok katmanli ve derin bir
kiiltiirel yapiya sahip oldugunu ortaya koymustur. Yo6rede gegmisten glinlimiize yaygin bicimde
icra edilen halk oyunlari, yalnizca eglence unsuru olmanin o6tesinde, toplumsal hafizayi,
kiiltiirel kimligi, bireysel ve kolektif duygu durumlarini temsil eden 6nemli sembolik anlatim
araglar1 olarak karsimiza ¢ikmaktadir. incelenen halk oyunlarinin her biri, ydre halkinin tarihsel

yasam pratikleri, deger sistemleri ve sosyo-kiiltiirel yapisiyla dogrudan iliskilidir.

Figiir yapilar1 bakimindan degerlendirildiginde, Bingol yoresi halk oyunlarinin ¢ogunda
canli, ritmik ve kolektif katilima dayali figiirler dikkat ¢ekerken, bazi oyunlarda bireysel
anlatim O0n plana ¢ikmakta; 6zellikle Kartal gibi oyunlarda doga taklitlerine dayali dramatik
kurgular ve jest-mimik temelli canlandirmalar 6ne ¢cikmaktadir. Miizikal yap1 a¢isindan ise halk
oyunlarinin ezgisel ¢esitliligi gbze carpmakta; bazi oyunlar icracilarin yoruma dayali agik bir
bicimde ¢ok sayida yerel ezgiyle zenginlesirken, bazilar1 ise belirli kaliplar {izerinden icra
edilmektedir. Davul ve zurna esliginde oynanan bu oyunlar, kimi zaman canli ve yiiksek
tempolu, kimi zaman da agir ve duygusal ritimlerle ¢esitlilik arz eder. Toplumsal cinsiyet rolleri
baglaminda ise oyunlarin biiyiik boliimii tarihsel olarak erkek egemen yapilarla sekillense de,
giiniimiizde karma ekiplerle icra edilen 6rneklerin artmasi, halk oyunlarinin toplumsal degisim
ve doniislime agik oldugunu goéstermektedir. Ayrica bu oyunlar, sadece Bing6l ile sirl
kalmay1ip Elaz1g, Tunceli, Diyarbakir ve ¢evre illerde de ortak bigcimde oynanarak bolgesel bir

kiiltiirel biitlinliigiin pargas1 haline gelmektedir.

Sehirlesme ve modernlesme siireciyle birlikte bazi oyunlarin stilize edilerek sahneye
uyarlanmasi ise bu kiiltiirel mirasin yeni nesillerce farkli bi¢cimlerde yasatilmasina olanak
saglamaktadir. Tiim bu veriler 15181nda, Bingdl yoresi halk oyunlarinin hem etnomiizikolojik
hem de sosyokiiltiirel agidan 6nemli birer arastirma nesnesi oldugu ve bu oyunlarin, yerel halkin
yasam tarzini, inang sistemlerini, toplumsal iligkilerini ve tarihsel siirekliligini yansitan giiglii

anlat1 formlar1 oldugu sonucuna ulagilmaistir.
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ikinci Alt Probleme Yonelik Sonuclar

Aragtirmanin ikinci alt problemi olan; TRT arsivi ve ¢esitli kaynaklarda kayit altina
alinmis Bingol tiirkiileri ve halk ezgileri nelerdir? problem climlesinin ¢6ziimiinden elde edilen

sonuglar asagida sunulmustur.

Bing6l yoresinin zengin halk miizigi birikimine ragmen, TRT Tiirk Halk Miizigi
repertuvarinda bu birikimin sinirli bir bi¢imde temsil edildigini ortaya koymaktadir. TRT-THM
repertuvarina kayithh Bingol kaynakli eserler incelendiginde, halk oyunlara 6zgii ezgilerin
sayica olduk¢a az oldugu dikkat ¢ekmektedir. Bu durum, oOncelikle repertuvara alinma
kriterlerinin dilsel ve tematik tercihleri ile iligkilidir. Bingdl yoresinde Zazaca ve Kiirtge gibi
yerel dillerde icra edilen ezgilerin yayginligi, sz konusu ezgilerin ¢ogunlukla sozlii kiiltiirde

kalmasina ve TRT gibi resmi platformlarda yeterince yer bulamamasina neden olmustur.

Arastirma dogrultusunda Bing6l yoresine ait bir¢cok karakteristik halk oyunu ezgisi ve
tiirkiiniin var oldugu tespit edilmis ancak bu eserlerin ¢esitli arsivlerde kayit altina alinmadigi
goriilmiistiir. Mevcut kayitlar dogrultusunda degerlendirildiginde, Bing6l yoresine ait yalnizca
iki  eserin TRT Tirk Halk Miizigi arsivinde yer aldigi, arastirma siirecinde yapilan
incelemelerde ise yine sinirli sayidaki tiirkiiniin/ezginin ¢esitli makaleler veya kitaplarda kayit
altina alindig1 goriilmiistiir. Yapilan incelemelerde yoreye ait olan yalnizca; “Bingdl Dort Dag
Icinde” isimli bir sozlii kirik havanin ve “Bingdl Bugiin Dumandir” isimli bir uzun havanin
TRT arsivinde kayit altina alindig1 sonucuna ulasilmistir. Arastirma siirecinde Bingol yoresine
ait olan ve arsivler disindaki gesitli kaynaklarda yer alan diger eserler, bireysel performanslara
yonelik uzun havalar, kirik havalar ve tematik tiirkiilerdir; dolayisiyla halk oyunlarinin kolektif
dogasini temsil etmekten uzak kalmaktadir. Bu tespitlerden hareketle Bingdl yoresi tlirkiileri ve
ozellikle halk oyunlar ezgilerinin kayit altina alinmasinda ciddi eksikliklerin oldugu sonucuna

ulasilmistir.

Bu bilgiler 15181nda, Bingdl yoresine ait halk oyunlarinda icra edilen ezgilerin biiyiik bir
kisminin TRT arsivinde kayit altina alinmadig1, dolayisiyla halkin belleginde yasamakta oldugu
anlagilmaktadir. Halk miizigi arsivlerinde bu tiir ezgilerin az temsil edilmesi, hem bolgesel
miizik mirasimin gelecek kusaklara aktarilmasini zorlastirmakta hem de halk oyunlar ile
miizikal repertuvar arasindaki iliskinin kuramsal diizeyde biitiinciil bicimde yansitilamamasina
neden olmaktadir. Sonug olarak, Bingdl yoresi halk oyunlarina 6zgii ezgilerin kayit altina
alinmasinin hem kiiltiirel siirekliligin saglanmast hem de bolgesel folklorik unsurlarin ulusal

bellekte yer edinmesi agisindan 6nemli bir gereklilik oldugu diistintilmektedir.
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Uciincii Alt Probleme Yénelik Sonuclar

Aragtirmanin {igiincii alt problemi olan; Bingol yoresi geleneksel halk oyunlarinda icra
edilen ve arastirma siirecinde notaya alinmis olan halk ezgilerinin genel miizikal 6zellikleri

nasildir? problem ciimlesinin ¢ézlimiinden elde edilen sonuglar asagida sunulmustur.

Arastirma dogrultusunda Bingo6l yoresine ait olan 10 tane halk oyunu ezgisine ulasilmis
ve bu ezgiler notaya alinmistir. Notaya alinan ezgiler lizerinde yapilan incelemelerde ise

asagidaki sonuglara ulasilmistir;

Bingo6l yoresine ait halk ezgilerinin makamsal, ritmik, ezgisel ve form yapisi agisindan
0zgiin ve ¢ok katmanli bir miizikal karakter tasidigini ortaya koymaktadir. Yapilan analizler
sonucunda, Bingdl halk oyunlarinda kullanilan ezgilerin biiyiik dl¢iide, geleneksel temellere

dayal1 ve yoreye 6zgili yorum bicimleriyle sekillendigi belirlenmistir.

Bu calisma kapsaminda, Bingdl yoresine ait geleneksel halk oyunlarina eslik eden
ezgiler alan aragtirmasi yontemiyle elde edilmis, zurna icracist Nurettin Tekbas’in icralari
dogrultusunda birebir dinlenerek notaya alinmistir. Notaya alma islemi ile birlikte, yoreye ait
miizikal yapilarin sistematik bir sekilde belgelenmesi ve ¢oziimlenmesi saglanarak, halk miizigi
kiiltiirline yonelik akademik bir katki olusturulmaya calisilmistir. Analizler, eserlerin makamsal
ozellikleri, ritmik yapisi, tempo Ozellikleri, ses araliklar1 vb. gibi genel bir bakis agistyla
gerceklestirilmis elde edilen veriler dogrultusunda Bingdl halk oyunlarinda icra edilen ezgilerin

one cikan 6zellikleri belirlenmeye caligilmistir.

Makamsal agidan incelenen ezgilerde genel olarak; Ussak, Cargah, Buselik, Segah, ve

Hicaz makamlar1 duyum etkisinin yaygin oldugu sonucuna ulasilmistir.

Ritimsel acidan, Sofyan (4/4) usuliiniin en yaygin kullanilan usul oldugu goriilmiistiir.
Neredeyse tiim ezgiler bu usul yapisi lizerine kurulmus; ancak Halay ve Kartal gibi eserlerde
Yiiriikk Semati (6/8) gibi farkli usuller de goriilmiistiir. “Kesavo” eserinin ise (10/8) Aksak Semai
usuliinde olmasi1 bdlgenin ritmik zenginliginin 6nemli bir gostergesi olarak degerlendirilmistir.
Bu ¢esitliligin, yalnizea ezgilerin yapisal zenginligini degil, ayn1 zamanda halk oyunlarinin

koreografik farkliliklarini da yansittiginin bir gostergesi olarak degerlendirilebilir.

Eserlerin ezgisel yapilarinda genellikle sinirli ses araliklarinin kullanildigr goriilmiistir.
Ezgilerin genellikle; 5 ile 8 ses araliklarinda oldugu, kiiciik soluklu miizik ciimlelerinden
olustugu ve yore miiziginde tekrara dayali kisa motiflerin baskin oldugu sonucuna ulasilmistir.
Ezgilerin kiiclik soluklu miizik ciimle yapilarindan dolayi, hem bellekte kalic1 oldugu hem de

dans figiirleriyle uyumlu bir miizikal ifade olusturdugunu sdylemek miimkiindiir.
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Notaya almman ezgilerin tempolar1 genis bir dagilim gostermektedir. “Delilo” gibi
oturakli/agir oyunlara ait ezgiler 80 bpm gibi diisiik tempolarda icra edilirken; “Halay” gibi
yiiksek hareket iceren eserlerde temponun 220 bpm’ye kadar ¢iktig tespit edilmistir.

Arastirma siirecinde tiim ezgiler orta zurna ile (La kararli) birebir icra edilerek notaya
aktarilmistir. Her ezginin kendine has yoresel icra tavirlarina sahip oldugu sonuclarina
ulagilmistir. Bu siirecte hem icracilarin yorumlart hem de yoresel icra varyantlari gozetilmis ve

sonug olarak incelenen ezgilerde ¢ok farkli tavir 6zellikleri de tespit edilmistir.

Sonug olarak bu calismada yapilan miizikal analizler, Bingdl yoresi halk oyunlarina
eslik eden miizigin yalnizca ses dizileri ve ritmik kaliplardan ibaret olmadigini, ayn1 zamanda

kiiltiirel, sosyal ve estetik bir kimlik tasidigini ortaya koymustur.

Oneriler

- Bingo6l yoresinde yaygin olarak oynanan halk oyunlariin zengin figiirsel yapisi ve
kiiltiirel igerigi, bolgesel kimligin 6nemli bir pargasi olarak degerlidir. Ancak bu oyunlarin
biiyiik bolimii sozlii kiiltiir igerisinde aktarilmig ve yeterince kayit altina alinmamistir. Bu

nedenle, yoreye 6zgii halk oyunlarina yonelik sistematik arsivleme galismalar1 yapilabilir.

- TRT Tirk Halk Miizigi repertuvart incelendiginde, Bingdl yoresine ait oyun
ezgilerinin sinirh sayida temsil edildigi goriilmiistiir. Dolayisiyla yoreye 6zgii ezgilere yonelik

kapsamli derleme ¢aligmalar1 yapilabilir.

- Arastirma siirecinde notaya alman ezgiler, miiziksel hafizanin belgelenmesi ve
farkindalik olusturulmasi agisindan degerlidir. Notaya alinmis ezgiler esliginde sahne
diizenlemeleri ve koreografi ¢aligmalar1 yapilarak, Bingdl yoresi halk oyunlart ulusal 6l¢ekte

yayginlastirilabilir.

- Yoresel halk oyunlari, yalnizca geleneksel ortamlarda degil, sahne sanatlari alaninda
da icra edilebilecek potansiyele sahiptir. Bu dogrultuda, notaya alinmis ezgiler esliginde sahne
diizenlemeleri, koreografi ¢aligmalari ve miizikli anlati formlar gelistirilerek, Bingdl yoresi

oyunlarinin kiiltiirel bir performans iiriiniine doniistiiriilmesi saglanabilir.

- Yerel miizisyenlerin bilgi birikiminin sesli ve goriintiili kayitlarla belgelenerek
gelecek nesillere aktarilmasi 6nemli bir ihtiyactir. Dolayisiyla yorede yasayan halk oyunculari
ve halk oyunu icracilar ile yapilacak kapsamli ¢alismalarla yoreye ait olan halk oyunlar1 ve

halk oyunu ezgileri otantik sekilleriyle alan yazina kazandirilabilir.
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OZGECMIS

2000 yilinda Atatiirk Ilkokulunda baslayarak, ilk ve ortadgrenimini Bingdl’de
tamamladi. 2008 yilinda Bingdl Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi’ni kazandi1 ve burada dort yil
siireyle Bati miizigi temelli egitim aldi. Lise siiresince ana calgis1 baglama ile miizik
caligsmalarina basladi; Bati miizigiyle es zamanl olarak Tiirk Halk Miizigi alaninda temel

birikimini olusturdu.

2013 ve 2015 yillarmmn yaz donemlerinde Izmir’de, Ege Universitesi
akademisyenlerinden 6zel baglama ve halk miizigi egitimi ald1. Ayn1 yillarda Istanbul, izmir,
Fethiye ve Didim gibi bolgelerde sahne ve miizikal etkinliklerde bulundu. Erzurum’da
diizenlenen enstriiman icrasit yarismalarinda dereceye girerek 6diil kazandi; Bingol’de

diizenlenen baglama yarigsmasinda birincilik elde etti.

2013-2017 willar1 arasinda Bing6l’de bir¢ok miizikal ve kiiltiirel projede aktif gorev
ald. Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1 ile Bingdl Valiligi biinyesindeki projelerde yer aldi. “Ug Dil
Bir Memleket” ve “Bingd] I¢in Séyle” gibi sosyal ve kiiltiirel projelerde baglama icracisi olarak

gorev yapti.

2016 yilinda Gaziantep Universitesi Tiirk Musikisi Devlet Konservatuvar: Temel
Bilimler — Tiirk Halk Miizigi Boliimii’ne kabul edildi. Lisans egitimi siiresince baglama
calismalarm Ogr. Gor. Dr. Savas Ekici damismanliginda siirdiirdii. Ana ¢algis1 baglama ile
akademik ve performatif diizlemde ¢aligmalarin1 yogunlastirarak, 2020 yilinda lisans egitimini

basartyla tamamladi.

2017 yilinda baglama virtiiézii Cetin AKDENIZ ile “Baglama Takim1” adl1 projede yer
ald1 ve bu kapsamda yurt ici konserlerde aktif olarak sahne aldi.

2018 yilindan itibaren TRT biinyesinde ¢esitli kanallarda diizenli olarak gorev aldi. TRT
Miizik, TRT Kiirdi, TRT Radyo, TRT Tiirk ve TRT GAP gibi kanallarda baglama icracisi, solist
eslik¢isi ve program miizisyeni olarak yer aldi. 2018 yilinda Kahramanmaras’ta TRT Miizik

sorumlulugunda diizenlenen ses yarismasinda orkestra sefi olarak gorev yapti.

Konservatuvar egitimi siiresince ve sonrasinda, ¢esitli kamu kurumlarinda baglama
egitmenligi yapti. Halk egitim merkezleri, genglik ve spor miidiirliikleri ile belediyelere bagh
kiltiir merkezlerinde baglama egitmeni olarak calisti. Halen Bingol Belediyesi ve Bingol

Belediye Konservatuvari biinyesinde baglama icracisi ve egitmeni olarak gérev yapmaktadir.
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2023 yilinda Erzurum Atatiirk Universitesi Devlet Konservatuvar: Miizik Arastirmalari
Anabilim Dali’'nda yiiksek lisans egitimine basladi. Akademik c¢alismalarini miizik

arastirmalari alaninda siirdiirmektedir.
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