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YUKSEK LiSANS TEZI

BIiLISIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSi KAPSAMINDA KODLAMA
OGRETIMININ OGRETMEN GORUSLERINE GORE DEGERLENDIRIiLMESI

Suayip KILIC
Eyliil 2019, 95 Sayfa

Amag: Bu arastirmanin amaci, ortaokul “Bilisim Teknolojileri ve Yazilim” dersi kapsaminda
kodlama 6gretiminin 6gretmen goriislerine gére degerlendirilip bir durum tespiti yapilmasidir.

Yontem: Bu caligmada nitel ve nicel verilerin bir arada toplandigi karma arastirma
yontemlerinden Creswell’in  eszamanli  donilisimsel tasarimi  kullanilmistir.  Calisma
orneklemini ise 2018-2019 6gretim yilinda, Tiirkiye genelinde MEB’e bagh tiim personelin,
¢evrimi¢i uygulanacak anketi goniillii olarak dolduran her ilden en az 5 BT 6gretmeni olmak
tizere 1.779 BT o&gretmeni olusturmaktadir. Aslan (2014) tarafindan gelistirilmis olan
“Ortaokul Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programini Degerlendirme Anketi”
kullanilarak ¢evrimi¢i ortamda veri toplanmistir. Verilerin ¢6ziimlenmesinde frekans,
ortalama, t-Testi ve ANOVA test teknikleri kullanilmistir.

Bulgular: BT 06gretmenlerinin kodlama 6gretimi igin yeni bir programa ihtiya¢ oldugu
(X=4.02), kodlama dgretimiyle ilgili hedef/kazanimlarin agik ve anlasilir oldugu (X=3.57) ve
icerigi olusturan bilgilerin siralamasinin 6grenme-6gretmeye uygun oldugu (X=3.67) yoniinde
olumlu goriis belirtmislerdir. Buna karsin BT 6gretmenlerinin; kodlama 6gretiminin
ogrencileri aktif kilmasi hususunda kararsiz kaldiklar1 (X=3.40) ve kodlama &gretimi
sonucunda performans degerlendirme araglarini kullanmak i¢in derslerde yeterince vakit
kalmadigini belirtmektedir (X=3.73).

Sonug¢: Arastirmaya katilan BT Ogretmenleri; kodlama 6gretimi igin yeni programa ihtiyag
oldugu, kodlama ogretimi hedefler/ kazanimlari Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi
Ogretim programinin genel amaglarina uygun oldugunu, kodlama 6gretimi agisindan igerigin
hedeflerle uyumlu oldugunu, kodlama 6gretimi agisindan okullarin sahip oldugu ortam ve
materyallerin yeterli olmadigin1 belirtmislerdir. Cinsiyete gore 6gretmenlerin dersin genel
ozelliklerine, kazanima, igerige ve degerlendirmeye yonelik goriislerinde ve gorev yapilan
illere gore 6gretmenlerin dersin kazanimlarina ve 6grenme-ogretmeye yonelik goriislerinde
anlaml bir farklilik bulunmustur. Gorev yapilan okul tliriine gore yalnizca O6grenme-
ogretmeye yonelik goriislerde anlamli bir farklilik bulunmustur.

Anahtar Kelimeler: kodlama, yazilim, bilisim teknolojileri ve yazilim, BT dgretmenleri.



ABSTRACT

MASTER’S THESIS

EVALUATION OF TEACHING CODING ACCORDING TO TEACHERS’
OPINIONS IN THE SCOPE OF INFORMATION TECHNOLOGIES AND
SOFTWARE COURSES

Suayip KILIC
September 2019, 95 Pages

Purpose: The aim of this study is to evaluate and determine the situation of coding teaching
according to teachers’ opinions in the scope of ‘Information Technologies and Software’
courses in secondary school.

Method: In this study, Creswell’s concurrent transformative design which is one of the mixed
research methods in which both qualitative and quantitative data are collected, was used. The
research sample was made up of 1.779 Information technology teachers (BT). At least 5 of
these teachers who voluntarily filled in the questionnaire which will be applied online, were
chosen from each province in the 2018-2019 academic year across Turkey. The data was
collected online by using the °‘Evaluation Survey of Secondary School Information
Technology and Software Course' developed by Aslan (2014). Frequency, t-test, ANOVA test
techniques were used to analyse the data.

Findings: Information technology teachers (BT) positively stated that they needed a new
program for code education, their goals and achievements related to code teaching were clear
and understandable (X=3.57) and the arrangement of knowledge forming the context was
suitable for learning/teaching (X=3.67). (X=3.67). However, Information technology
teachers (BT) stated that they were indecisive about code teaching’s making students active
(X=3.40) and there was limited time left for using performance evaluation devices at the end
of code teaching in the course (X=3.73).

Result: Information technologies teachers (BT) who participated in the survey stated they
needed a new program for code education, their goals and achievements related to code
teaching were clear and understandable and arrangement of knowledge forming the context
was suitable for learning/teaching but schools were not sufficient with environment and
materials in terms of code teaching. Significant differences were found in teachers’ views on
general features, aims, contents, and evaluation. Also, Significant differences were found in
teachers’ views on acquisitions of course and learning/teaching in terms of the provinces they
work in.  Also, another significant difference was found only in views towards
learning/teaching in terms of the type of school they work for.

Keywords: coding, software, information technologies and software, IT teachers.
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BIiRINCi BOLUM
Giris

Giiniimiizde teknolojinin hayatimizin her kademesinde yogun bir sekilde yer almakta
oldugu goriilmektedir. Yeni neslin hayatin her alaninda teknolojiyi aktif bir sekilde kullanma
durumlari, teknolojiyi egitimde kullanma gerekliligi olusturmustur. Egitimin, bir kiiltliriin
temelini olusturdugu g6z oOniine alindiginda teknolojinin egitimde kullanilmasiyla gelecekte
teknolojinin daha saglikli, etkili ve verimli bir sekilde kullanilmasi saglanmis olacaktir.
Egitimcilerin bircogu teknolojinin gerekliligini savunmaktadir (Cakir & Yildirim, 2009).
Teknoloji kullanimi ile 6grenme-0gretme ortamlarinin zenginligi ve verimliliginin arttig1
belirlenmistir (Mazman & Usluel, 2011). Bu dogrultuda egitimde teknolojinin entegrasyonu

konusu 6nem kazanmuistir.

Alan yazindaki g¢alismalarda yapilan teknoloji entegrasyonu tanimlamalarindan da
anlasilacagi lizere glinlimiiz egitim anlayisinda teknolojinin entegrasyonu biiyilk dnem arz
etmektedir. Bu konuda yapilan ¢alismalar teknolojinin gelisimine ayak uyduracak sekilde
zenginleserek her gecen gilin artmaktadir. Diinyada ve iilkemizde teknoloji entegrasyonu ile
alakali ¢cok fazla ¢alisma ve projeler yapilmis ve yapilmaya devam etmektedir. Ulkemizde hali
hazirda teknoloji entegrasyonu ile alakali yapilan en biiyiik projelerden biri de Firsatlari
Artirma Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi (FATIH) projesidir. MEB’e bagli okullarda
yiiriitiilen, FATIH projesi ile egitimde teknoloji kullanimini artirmak, firsat esitligini
saglamak ve bilisim teknolojileri araglarinin gorsel ve sozel 6grenmeyi destekleyecek sekilde
derslerde etkin kullanimini saglamak amaglanmistir. FATIH projesiyle okullara ulasan
teknoloji, kodlama 6gretimi gibi teknolojiyle i¢ ice oldugunda daha etkili olan egitimlerin
daha verimli yapilmasini saglayacaktir. Ayrica FATIH projesiyle okullardaki teknolojik

altyap1 diizenlenmis olmaktadir.

Egitimde teknoloji entegrasyonu kapsaminda en onemli ¢alismalarin yapildig:r ders
“Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi”dir. Bu ders kapsaminda teknoloji yogun olarak
kullanilmakta ve diger derslere aktarilabilmektedir. Boylece okuldaki Teknoloji entegrasyonu
caligmalarinin baslangic noktasi olarak diisiiniilebilmektedir. Bu ders kapsaminda teknolojinin
egitsel olarak kullanilmas1 saglanmaktadir. Bu dogrultuda yazilim kismu ile teknoloji ve diger

derslerde dgrenilen bilgiler bir arada kullanilarak kalict ve etkili 6grenmeler saglanmaktadir.



Bilisim teknolojileri ve yazilim dersinin 6gretim programindaki 6zel amaclari asagidaki
gibidir.
Bu dersin 6gretim programi, grencilerin;

1. Teknoloji ile ilgili sistemleri, islemleri ve kavramlari iy1 algilayabilmelerini,

2. Bilisim teknolojilerini verimli bir sekilde ve amaca yonelik kullanabilmelerini,

w

Internet  {izerindeki  servislerdeki bilgileri arastirabilmelerini, bilgilere
erigebilmelerini ve bu bilgileri kullanabilmelerini,

Bilgisayar bilimine yonelik teknik birikim ve genel bir anlayis olusturabilmelerini,
Ust diizey diisiinme becerilerini edinebilmelerini ve gelistirebilmelerini,

Akl yiiriitmeye yonelik siirecleri uygulayabilmelerini ve degerlendirmelerini,

N o g &

Is birlikli calisma becerileri edinebilmelerini, sosyal medya ortamlarmdan

faydalanabilmelerini ve buralardan 6grendiklerini paylasabilmelerini,

8. Internetteki 6grenmeye yonelik ortamlari ve imkanlar ile ilgili arastirma ve
inceleme yapabilmelerini,

9. Algoritmik anlayis gelistirip gorsel ve sozel olarak belirtebilmelerini,

10. Problem ¢6zliimii i¢in uygun programlama yaklasimini tespit edip ¢Oliim ig¢in
uygulayabilmelerini,

11. Programlama ile ilgili teknik bilgi birikimi elde etmelerini,

12. Programlamaya yonelik dillerden en az birini kullanabilmelerini,

13. Uriin tasarmmi, gelistirmesi ve y&netimi konusunda uygulamalar ve calismalar
ylrtitebilmelerini,

14. Giinliik hayattaki problemlere yonelik ¢6ziim Onerisi gelistirmek i¢in 0zgiin ve
giincel projeler gelistirebilmelerini,

15. Yasam boyu Ogrenme kapsaminda bilingli birey olmak igin kazanimlara sahip

olabilmelerini amaglamaktadir.

Bilisim teknolojileri ve yazilim dersinin 6zel amaglarinin birgogunun kodlama
Ogretimi ile karsilanabilecegi goriilmektedir. Bu kapsamda giindemde cokga yer alan kodlama
Ogretiminin Onemi {izerinde ¢alismalar ve egitim Ogretim ortaminda etkin bir sekilde
kullanilmast noktasinda ¢alismalar Oonem kazanmaktadir. Kodlama o6gretimi sayesinde
bireylerin teknolojiyi etkili bir sekilde kullanimini saglamak yaninda onlarin bilissel diisiinme
becerilerinde de artis meydana getirdigi alan yazindaki calismalarda goriilmektedir. Bu
calismalarda kodlama egitiminin; diisiinme stillerine ve akademik basarilarina, (Yolcu,
2018), problem ¢dzme becerilerine (Cetin, 2012; Ozding & Altun, 2014), &grencilerin

o6grenme motivasyonuna etkisinin oldugu, 6grencilerin programlamaya yonelik gelistirdikleri



tutumlarda degisim meydana geldigi (Cetin, 2012), bilgi-islemsel diisiinme becerisine de
katki sagladig: belirtilmektedir (Yolcu, 2018).

Alan yazin incelendiginde erken yasta kodlama egitimi verilmesinin bireylere birgok
faydasinin oldugu goriilmektedir. Bu konuda iilkemizde mevcut durumun incelenmesi,
derinlemesine bir analiz yapilmasi ve kodlama egitimi konusunda 6gretmen goriislerinin
alinmas1 sonraki caligmalar ve yapilan egitimlerin niteliginin artirilmast agisindan dnem arz
etmektedir. Bu kapsamda yiiriitiilmiis olan bu c¢alisma sonucunda kodlama Ggretiminde
karsilasilan sikintilarin  belirlenmesi, kodlama egitiminin etkililigi ve verimi hakkinda
degerlendirme yapilabilmesi, 6gretim programinin daha etkili bir kodlama Ogretimi icin
gelistirilmesi ve bu konuda yapilabilecek olan akademik ¢aligmalara katki saglayabilecegi

disiiniilmektedir.

Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci, “Bilisim Teknolojileri ve Yazilim” dersi kapsaminda kodlama
Ogretiminin Ogretmen gorislerine gore degerlendirilip bir durum tespiti yapilmasidir. Bu

calismanin amaci dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranacaktir;

1. Kodlama 6gretimine yonelik 6gretmen goriisleri nelerdir?

a. Genel ozelliklerine

b. Kazanim boyutuna

c. Igerik boyutuna

d. Ogretme-dgrenme siireci boyutuna

e. Degerlendirme boyutuna yonelik 6gretmen goriisleri nelerdir?
2. Ogretmenlerin kodlama 6gretimine yonelik goriisleri,

a. Cinsiyete

b. Mezun olunan lisans programina

¢. Kodlama 6gretimi i¢in kullanilan platformlara

d. Universitede alman kodlama egitimine

e. Universite dig1 alman kodlama egitimine gore farklilik gostermekte midir?
3. Ogretmenlerin kodlama 6gretimine yonelik goriisleri nasildir?

a. Kodlama 6gretiminin olumlu yonleri nelerdir?

b. Kodlama 6gretiminin olumsuz yonleri nelerdir?

c. Kodlama 6gretiminin gelistirilmesine yonelik 6neriler nelerdir?



Arastirmani Onemi ve Gerekcesi

Gilinimiizde kodlama 6gretiminin 6nemi giderek artmaktadir. Bu konuda diinyanin her
tarafinda calismalar yapilmaktadir. Egitim sistemimizde bu konunun durumunu, etkililigini,
Ogretim ortamini Ogretmen goriislerine gore tespit ederek, kodlama Ogretimi ile ilgili
yapilacak calismalara ve gelistirilecek dgretim programina katki saglamasi noktasinda 6nemli

olacag diistiniilmektedir.

Yazilan tezler veya uygulamalar daha cok iiniversite diizeyindeki 6grencilerle
yapildig1 gozlenmektedir. Bu durum egitim sistemimizin kapsamli incelenmesini engelleyerek
yasanan sorunlara gergek¢i olarak ulagilmasi saglanamamaktadir. Bu ylizden yapilacak
calismalarin, uygulamalarin egitimin her kademesinden ve ger¢cek ortamlarda giincel
sorunlara odaklanacak sekilde yapilmasi faydali olacaktir. Bu dogrultuda ¢alismamiz MEB
bilinyesinde gorev yapmakta olan, sahada aktif gorev yapan Ogretmenlerle yiiriitiilmiistiir.
Yiritilmis olan bu ¢alismada kodlama egitimi ile ilgili goriiglerin alinmasi i¢in en uygun
orneklem ogretmenlerdir. Ogretmenlerin bu ¢alisma icin bir drneklem grubu secilmesinde
kodlama 6gretiminde yasanan sikintilarin ortaya koyulmasinda, daha iyi bir egitim ortami
tasarlanmas1 i¢in neler yapilmasi gerektigi konusunda c¢ok daha saglikli veriler elde

edilecektir.
Bu ¢alisma sonunda;

e Bilisim teknolojileri ve yazilim dersi kapsaminda kodlama 6gretiminin, durumu ve
islenisi hakkinda fikir verebilecegi,
e Yapilacak ¢alismalara yon vermede bir kaynak olarak kullanilabilecegi,

o Gelistirilecek o6gretim programi ¢alismalarina katk: saglayacagi diistiniilmektedir.

Arastirmanin Simirhhiklar:

e Arastirmada veriler ¢evrimici platform araciliiyla toplanmastir.
e Katilimcilara sadece ¢evrimigi platformlardan ulagilmistir.
e (Calismaya katilan 6gretmenlerin gorev yaptiklar: okullarda aktif kullanilan

bilgisayar laboratuvar: olup olmadigi bilgisi alinmamustir.

Varsayimlar

e Aragtirmaya katilan Ogretmenlerin anketi dogru ve ictenlikle yanitladig

varsayilmaktadir.

e Arastirmaya katilan 6gretmenlerin BTY o6gretim programini detayli bir sekilde

bildigi varsayilmaktadir.



e Aragtirmaya katilan Ogretmenlerin 6gretmen rehber kitabini detayli bir sekilde

bildigi varsayilmaktadir.

Terim ve Tanimlari

Kodlama: Problem ¢6zmek, insan-bilgisayar etkilesimini saglamak ve belirli bir gérevi
bilgisayar tarafindan gergeklestirmek i¢in c¢esitli komut setleri ile yapilan uygulama ve

gelistirme siirecidir (Saymn & Seferoglu, 2016).

21. yy becerisi: Bulundugumuz yiizyilda toplumdaki degisimler sonucu ortaya ¢ikmasi
beklenen becerilerdir. Bunlar; 6grenme ve yenilik¢ilik becerileri, bilgi, medya ve teknoloji

becerileri, yasam ve kariyer becerileridir (Partnership For 21st Century Skills, 2013).

BTY Dersi Programi: M.E.B. Talim ve Terbiye Kurulu Baskanlig1 tarafindan Eyliil
2012’de kabul edilerek uygulamaya konan Ortaokul Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi
Programi’dir (TTKB, 2012).

Bilisim Teknolojileri: Bilginin toplanma, islenme depolanma asamalarinda aglar
araciligiyla bir yerden bir yere iletilip kullanicilarin hizmetine sunulmasinda kullanilan

iletisim ve bilgisayara yonelik tiim teknolojilerdir (Bilisim Enstitiisii).



IKINCI BOLUM
Kuramsal Cerceve ve Ilgili Arastirmalar

Egitim Teknolojileri

Teknolojinin her gegen giin 6neminin giin yiiziine ¢iktig1 21.yy’da egitimde teknoloji
kullaniminin  arttigr goriilmektedir. Teknoloji 1ile ilgili her yeni gelismeyi egitimde
kullanmanin yollar1 aranmakla birlikte egitim ve Ogretime uygun yeni teknolojiler de
gelistirilmektedir (Alkan, 2011). Internet ve bilgisayarm bu denli kullamildig1 bir ¢agda
teknoloji ve egitim birbirinden ayr1 diistiniilmemesi gereken kavramlardir. Egitim ve teknoloji
kavramlar1 insanoglunun yetistirilmesinde biiyiik roller oynamaktadirlar. Ikisinde de temel
ama¢ insanogluna fayda saglamaktir. Eski ¢aglardan bu yana teknoloji insanoglunun
ihtiyaglar1 dogrultusunda gelisimini gostermistir ve gostermeye devam etmektedir. Egitim de
insanoglunun en onemli ihtiyaglarindan biri oldugu g6z Oniine alindiginda teknolojinin
egitime dahil edilmesi kaginilmaz olmustur. Daha kalic1 ve etkili 6grenmenin gerceklesmesi
icin saglanan bu katki i¢in egitimciler Ogretme-6grenme ortamlarinda kullanmaktadirlar.

Boylece egitim teknolojisi alani ve bu alana yonelik uygulamalar giindeme gelmistir.

Alkan (2011) egitim teknolojisini, egitim bilimleri ile uygulamalar arasinda biitiinsel
bir islevsellik saglayan bir durum olarak tanimlamaktadir. Egitim teknolojisi kavrami
“egitimde kullanilan arag-gere¢” olarak tanimlanirken zamanla siire¢ i¢inde geliserek insan-
teknoloji etkilesimi ve performans teknolojilerine kadar bir¢ok kavrami igine alarak basli
basma bir disiplin haline gelmistir (Simsek vd., 2008). Isman (2002) egitim teknolojisini
Ogrenme-ogretme ortamlarini etkin bir gekilde olusturan, ortamda meydana gelen sorunlari
¢cozen, Ogrenme iriiniiniin kalitesini ve kaliciligini arttiran bir akademik sistemler biitiinii
olarak tanimlamaktadir. Tanimda da belirtildigi gibi egitim teknolojisinin ¢ok fazla katkisi
vardir. Egitim teknolojilerinin sagladigi en 6nemli katkilardan birisi 6grencilerin 6grenme

faaliyetlerini isteyerek yapmasidir (Isman, 2003).

Teknolojinin Egitime Entegrasyonu

Ogrenilmesi zor konularda teknolojiden faydalanilip grenmenin kolaylastirilmasi ve
etkililigi saglanmaktadir. Bu sekilde Onemli etkilerinden dolay1 teknolojinin egitimde

kullanilmasi, programlara, derslere entegre, dahil edilmesi giindeme gelmistir.



Alan yazin incelendiginde egitimde teknoloji entegrasyonu ile ilgili tanimlamalar
cesitlilik gostermektedir. Wang ve Woo (2007) egitimde teknoloji entegrasyonunu egitim
programlarina dahil edilerek teknolojinin ise kosuldugu 6grenmeyi ve Ogretimi etkileyen

kapsaml1 bir siire¢ olarak tanimlamislardir.
Genel olarak alan yazindaki tanimlarda;

« Ogrenci basarisin1 olumlu yonde etkilemek (Hew & Brush, 2007),

« Ogrencilerin diisiinme becerilerini gelistirmek (Lim, Teo, Wong, Khine, Chai,
Divaharan, 2003),

* Sonugta 0gretmeyi ve 6grenmeyi desteklemek (Wang & Woo, 2007) i¢in her tiirli

teknolojinin kullanilmasi olarak ortak noktalarinin bulundugu goriilmektedir.

Bir ¢ok iilke Ogrenci basarisini olumlu ydnde etkilemesinden dolayr okullarda
teknoloji entegrasyonunu saglamak i¢in yeni projeler iiretmeye baglamistir. Yapilan bu tarz
projelerin amaci, ilkdgretim 6grencilerinin ve Ogretmenlerin egitim teknolojisini etkili bir

bicimde kullanmalarini saglamaktir (Cakir & Yildirim, 2009).

Roblyer ve Doering (2012) egitime teknolojiyi entegre etmek i¢in 6gretmenlere bes

neden sunmustur:

a) Motivasyon

b) Egitici yetenekler

¢) Ogretmenin verimliligi

d) Bilgi ¢aginin gerekliligi

e) Yeni 6gretim tekniklerinin desteklenmesidir (Cakir & Y1ildirim,2009).

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi

BTY o6gretim programinda 6gretim programi igerigiyle ilgili su ifadeler yer almistir:
Bilim ve teknolojide yasanan gelismeler, bireyin ve 6zellikle toplumun degisen ihtiyaglari, her
asamadaki yenilik ve gelismeler bireylerden beklenen rol ve sorumluluklari etkilemistir. Bu
degisim bilgiyi tiretebilen, hayatta etkili bir sekilde kullanabilen, problem ¢bzebilen, elestirel
diistinen, girisimci, kararli, iletisim becerilerine sahip, empati yapabilen, topluma ve kiiltiire
katki saglayan vb. niteliklerdeki bir birey olma gerekliligini ortaya ¢ikarmistir. Bu niteliklere
sahip bireylerin yetismesine hizmet edecek BTY 06gretim programi direk bilgi aktarmaktan
ziyade bireysel farkliliklar1 dikkate alan, deger ve beceri kazandirmaya odakli, sade ve
anlasilir bir sekilde hazirlanmistir. Kazanim ve agiklamalar da ilgili alanin giincel, gegerli ve
egitim Ogretim siirecinde gercek hayatla iliskileri kurulabilecek niteliktedir. Ust bilissel

becerilerin kullanimina yonlendiren, anlaml1 ve kalic1 6grenmeyi saglayan, saglam ve dnceki



ogrenmelerle iligkilendirilmis, diger disiplinlerle ve giinliik hayatla degerler, beceriler ve
yetkinlikler ¢evresinde biitiinlesmis bir BTY 6gretim programi olusturulmustur(MEB,2012).
Cagdas egitim anlayigina uygun bir 6gretim programi hazirlanmaya c¢alisilmistir. Bu noktada
Ogretim programinin aktarilacagi Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi ge¢misten bu giine
farkli isim ve Ozelliklerle egitim sisteminde yer almistir. Tablo 1’ de Tiirkiye’de ilkokul ve
ortaokullarda okutulan Bilisim Teknolojileri Dersinin ge¢misten giiniimiize ayrintili sekilde
gosterilmistir (El¢i, 2015).

Tablo 1. Tiirkiye 'de Ilkokul ve Ortaokullarda Okutulan Bilisim Teknolojileri Derslerinin
Tarihi

Yil  Dersin ismi Durum Se¢im Sekli Notla Siniflara Gére Ders Saatleri

Degerlendi
egerlendirme 17324 5 6 7 8
Okul
1997 Bilgisayar Se¢meli yOnetimince Yok 1-21-21-21-21-2
belirlenir.
- . Ogretmenler
2005 Bilgisayar Se¢meli kurulunca Yok 11111111
belirlenir.
Ogretmenler
2007 Bilisim Secmeli kurulunca Yok 1112 2 111
Teknolojileri
belirlenir.
Ogretmenler
Bilisim .
2010 Teknolojileri Se¢meli kurulunca Yok 1 1 1
belirlenir.
Bilisim Veliler okula
2012 Teknolojilerive  Seg¢meli Yok 2 2 2 2
Yazilim dilekge verir.
Veliler okula
Biligim 5 ve 6. Siniflarda dilekee verir
2013 Teknolojilerive  Zorunlu 7 ve8. ve dersler e-okul Var 2 2 2 2
Yazilim Smiflarda Se¢meli . .
sistemine
girilir.

Glinlimiizde ortaokullarda Milli Egitim Bakanligir Talim Terbiye Kurulu Baskanligi
tarafindan 2012 yilinda uygulamaya konulan Ortaokul ve Imam Hatip Ortaokulu Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim Dersi (5, 6, 7 ve 8. smiflar) Ogretim Programi uygulanmaktadir
(MEB, 2012). MEB (2012) tarafindan bu programin hazirlanmasi siireci ve temel

ozellikleriyle ilgili yapilan agiklamalar asagida 6zetlenmistir:

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi 0gretim programi olusturulurken bilgi ve
iletisim teknolojileri kullanim1 konusuna diger iilkelerin nasil planladig incelenerek cerceve
program olusturulmustur. Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi 6gretim programi “standart

tabanli program” anlayisina uygun hazirlanmstir.



Programin kazanimlar1 belirlenirken alt1 diizey belirlenmistir;
Temel I: Bilisim teknolojilerini kavrama

Temel II: Bilgiye erisme ve degerlendirme

Orta I: Bilgiyi yonetme

Orta II: Bilgiyi doniistiirme

fleri I: Bilgiyi olusturma

Ileri 1I: Bilgiyi paylasma.

Bu diizeylere gore 6gretmenler, programi uygularken 6grenci diizeylerini daha ileriye
tasimay1 hedeflemektedirler. Ogrencilerin beklentileri ve gereksinimleri dogrultusunda bu
seviyelerin genisletilebilecegi ve giincellenebilecegi vurgulanmistir. Tiim seviyeleri asabilen

ogrenciler farkli projelere yonlendirilebilmektedir.

BTY dersinin genel amaci ve yeterlikler: “Bu dersin sonunda &grenciler; bilgi ve
iletisim teknolojilerini etik degerlere uygun, etkili ve iiretken bir bicimde kullanabilir”
seklinde ifade edilmistir. Bu ders kapsaminda kazandirilmasi hedeflenen bilgi, beceri ve

degerlere iligkin ¢iktilar ise sunlardir:

1. Bilisim okur-yazarligi,

2. Bilisim teknolojileri kullanarak iletisim kurma, kendini ifade etme ve bilgi
paylasma,

3. Isbirlikli calisma, arastirma ve bilgiyi yapilandirma,

4. Programlama, problem ¢6zme ve 6zgiin iirlin gelistirmedir.

Belirlenen programin yapilandirmacilik gibi 6grenciyi merkeze alan yaklasimlarla
1slenmesi ve degerlendirmede rubrik, portfolyo, performans degerlendirme, 6z degerlendirme,
akran degerlendirme gibi cagdas degerlendirme bigimlerinin kullanilmasi 6ngoriilmektedir

(MEB,2012).

Bilgisayarsiz Bilgisayar Bilimi Ogretimi

Bilgisayar bilimi Ogretiminde kullanilan bilgisayarsiz bilgisayar bilimi 6gretim
etkinlikleri kartlar, boya kalemleri, bulmacalar ve hosa giden ¢ok sayida oyun aracilifiyla
bilgisayar bilimi ve bilgi islemsel diislinme kavram ve yaklasimlarini 0greten Ogrenme
etkinlikleridir (Kalelioglu, 2017). Ogrenciler bilgisayarsiz bir sekilde, dikkat dagitan ve

detaylardan arindirilmis etkinlikler araciligiyla, ikili sayilar, algoritmalar ve arayliz tasarimi



gibi konular ile teknik deneyime ihtiya¢ duymadan tanisabilirler (Bocconi, Chioccariello,
Dettori, Ferrari, Engelhardt, Kampylis & Punie, 2016). Bilgisayarsiz bilgisayar bilimi
etkinlikleri sadece programlama 6gretimini degil daha genis bir alan1 kapsayan konulari da ele
almaktadir (Bell, 2014). Bilgisayarsiz bilgisayar bilimi etkinlikleri, problem ¢6zme becerisini,
grup calismasini ve yaraticiligi tesvik etmektedir. (Cortina, 2015). Ogrencilerin fiziksel olarak
problem c¢oziimiinde yer almalari etkinlikleri ilgi ¢ekici hale getirmektedir (Bocconi vd.,
2016).

Bilgisayarsiz bilgisayar bilimi etkinlikleri tizerine pek ¢ok proje bulunmaktadir. Bu
projelerden, Bilge Kunduz, Kesf@ - Kodlamay1r Kesfediyorum, Eglence i¢in Bilgisayar
Bilimi (CS4FN), Bilgisayarsiz Code.org (Code.org unplugged) ve Bilgisayarsiz Bilgisayar
Bilimi (CS Unplugged) projeleri popiiler olanlardandir (Kalelioglu, 2017). Bu projelere ve bu
alanda yapilmig diger projelere bakildiginda &grencilerin etkinlikler ile bilgisayar bilimine
olan farkindalig: arttirdigi, teknolojik alt yap: sorunu yasayanlar adina firsat esitligi sagladigi,
Ogrencilerin etkinlikler ile hayal giiciiniin ve diislinme becerilerinin arttig1, tutumlarinin
olumlu yonde degistigi, bilgisayar bilimine olan ilgilerinin arttif1, bilgisayar bilimi
kavramlarini daha iyi anladiklar1 ve matematik ile ilgili kendilerine olan gilivenlerinin arttig1

goriilmistiir (Kalelioglu, 2017).
Bilgisayarsiz Kodlama Etkinligi Ornekleri

Bilgisayarsiz kodlama etkinlik orneklerinden bir kag¢i asagida siralanmistir (Kayar,
2018):

Uzayda tiirkler var-tasarim odakh diisiinme atolyesi.

21. Yiizy1l becerileri, bireysel ve toplumsal beceriler kazandirilmas: hedeflenerek
hazirlanmis bir bilgisayarsiz bilgisayar bilimi platformudur. Kiltiirel 6gelerin yanisira bireyde
gelismesini ve gelecekte cok biiyiikk 6nem tasiyan 21. ylizyil bilgi ve becerilerini ¢ocuklara

kazandiracak “Uzayda Tiirkler Var” bir sosyal sorumluluk projesidir.

Tospaa — bilgisayarsiz kodlama oyunu.

Tospaa bir masaiistii kart oyunudur. Bilgisayar laboratuvart bulunmayan okullar i¢in
gelistirilmistir. Etkinligi kullanan 6gretmenler materyallerden istedigi kadar c¢ikti alarak
smifinda uygulayabilir. Etkinligin amaci, algoritma ile Tospaa’yr harita iizerindeki alanlara

ilerlemesini saglamaktir.
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Cs unplugged — bilgisayarsiz kodlama etkinlikleri.

Canterbury Universitesi tarafindan gelistirilen CS Unplugged ile Binary, algoritma ve
problem ¢6zme gibi bir¢ok etkinlikler yapilmasina olanak saglar. Bu etkinlikler ile ilgi ¢ekici

bulmacalar ¢6ziilerek kazanimlar 6grencilerinize eglenceli bir sekilde verilebiliyor.

Cs mines — bilgisayarsiz kodlama etkinlikleri.

Colorado School of Mines tarafindan gelistirilen CS Unplugged Mines dncelikli olarak
etkinlikleri ortaokul kademelerine yonelik olsa da ilkdgretim ve iist kademeler i¢in de
kullanilabiliyor. Bu etkinlikler ile algoritmalar ve problem ¢dzme, ve temel bilgisayar

etkinlikleri yapabiliyoruz.

Cs fundamentals unplugged.

Code.org tarafindan gelistirilen Ogretmenlerin  smiflarinda  kullanabilecekleri
bilgisayarsiz kodlama etkinliklerinden biridir. Bilgisayar laboratuvari olsun veya olmasin

bilgisayar bilimlerinin temelleri 6gretilebilir.

Kesfet projesi.

Kesfet projesi Milli Egitim bakanligt ve Google isbirliginde olusturulmustur. Bu
projeyle ilkokul 5. ve 6. Siniflara yonelik miifredat goz oniinde bulundurularak egitim, video,

oyun kartlar1 ve sinif i¢i etkinlikler 6grenci, 6gretmen ve velilerin kullanimina sunulmustur.

Hello ruby.

4 ile 10 yas arasindaki ¢ocuklara farkli etkinliklerle kodlama ve algoritma egitimini
daha ulasilabilir, daha renkli ve ¢esitli hale getirme amaciyla olusturulmus bir kaynaktir.

Kitaplarin1 edinerek etkinlikleri derslerinizde uygulayabilirsiniz.

CodyRoby.

CodeWeek caligmalar1 kapsaminda gelistirilen bilgisayar olmadan kullanilan bir
aractir. Cody bir kodlayici, Roby bir robot. Roby, Cody’nin talimatlarin1 uygular. Cevrimici
ortamda temin edilen oyun tahtasi ve kartlar ile derslerde uygulanabilmektedir (Cody Roby,
2014).

21. Yy Becerileri

Giintimiiz insanlar1, teknolojinin hizli gelisimi ile birlikte artan bilgi ihtiyaci nedeniyle
21. yiizyilda bilgi toplumlarina doniismiislerdir. Bireylerin bilgi toplumuna uyum saglamalari

ve 21. ylizy1l i dlinyasinin artan taleplerini yerine getirebilmeleri i¢in bireylerin, yaratici,
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problem ¢6zen, tretken, sorumluluk sahibi, kendini yonetebilen, iletisimi giiglii ve sosyal
beceriler ile donatilmis olmalar1 gerekmektedir. 21. ylizyil becerileri olarak adlandirilan
becerilerin bireyler tarafindan kazanilmasi ve egitim programlarina uygun bir sekilde dahil

edilmesi 6nem arz etmektedir(Ulusoy & Eryilmaz, 2015).

21. ylizyil becerilerinin neler oldugu ve nasil smiflandirildiklarina dair bir takim
calismalar1 mevcuttur. 21. yiizyil becerilerini uygulama kilavuzuna gore ise bu beceriler, li¢

ana baslik altinda 13 beceri olarak ele alinmistir (Partnership For 21st Century Skills, 2013):
1. Ogrenme ve Yenilik¢ilik Becerileri

e Yaraticit Diiginme
e Problem Cézme
e Elestirel Diislinme
o Isbirligi
o [letisim
2. Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri

e Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Okuryazarlig
e Bilgi Okuryazarlig
e Medya Okuryazarlig

3. Yasam ve Kariyer Becerileri

e Kendini Yonetme

e Esneklik ve Uyum

e Liderlik

e Uretkenlik ve Hesap Verebilirlik

e Sosyal Beceriler

Bilim ve teknoloji alaninda yasanan koklii gelismeler ¢esitli ihtiyaclar1 dogurarak 21.
yiizy1l becerileri kavraminin olusmasina zemin hazirlamistir. Bugiiniin ¢ocuklarini, gelecegin
diinyasina hazirlamak icin onlar1 belirlenen yeni ihtiyaclara yonelik bilgi ve becerileri

kazandirarak yetistirmek gerekmektedir.

21. Yizyll Becerileri Ortaklig1 adi altinda bir araya gelen ve 21. yiizyil becerilerinin
egitim silirecine entegrasyonu, bu baglamda g¢esitli araglarin kullanilmasi ile kaynak
saglanmasina olanak saglamak i¢in okul, il¢e hatta devletleri kapsayan ¢alismalar yiirtitmekte
olan bu organizasyon, her ¢ocugun basarili olmasi i¢in giiglii bir vizyon tanimlamistir. Ayn1

zamanda 21. Yiizyil Becerileri Ortaklig1 organizasyonunun, Miifredat ve Ogretim bashg
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altinda yayimladiklar1 21. yiizyil becerilerini uygulama kilavuzuna goére ise bu beceriler,
elestirel diistinme becerisi, problem ¢dzme becerisi, iletisim becerisi, isbirligi, bilgi ve
teknoloji okuryazarligi, esneklik ve uyarlanabilirlik, yenilik¢ilik ve yaraticilik, kiiresel
yetkililik, finansal okuryazarlik olarak 9 farkli alanda kategorize edilmistir (Partnership For
21st Century Skills, 2013). Olsen’e (2010) gore ise, dijital ¢ag okuryazarligi, yaratici
diisiinme, etkili iletisim ve yiiksek verimlilik ve nitelik olarak 4 temel alan adi altinda

kiimelenmistir.

Kodlama Ve 21. Yy Becerileri Arasindaki Iliski

21. yy. 6grenenleri i¢in bu zamana dek belirtilmis tiim beceriler 6grencilerin giiniimiiz
dijital cagma ayak uydurmasi konusunda yetersiz kalmis ve onlarin ¢aga uyum saglamalari,
teknolojinin getirdigi yeniliklerin gerisinde kalmayarak devam etmeleri Uluslararas1 Egitimde
Teknoloji Dernegi’nin (ISTE) (2016) bu becerileri kategorize ettigi standartlar ile

belirlenmistir.

Bugiiniin 6grencileri siirekli gelisen teknolojik bir ortamda gelismeye hazirlikli
olmalilar. ISTE bu giinlin 6grencileri igin gereken Ogrenci standartlarini 21.yy becerileri
dogrultusunda ortaya koymustur. ISTE’nin (2016) 6grencilerin dijital diinya ile etkilesimde
bulunmalarin1 ve gelismelerini saglamak igin belirledigi Ogrenci standartlart asagida

aciklanmustir.

Yetkin ogrenen.

Ogrenciler bilimin 15131 dogrultusunda teknolojiden yararlanarak hedeflerini segerken

o hedefleri basarirken ve 6rneklerken etkin bir rol oynarlar.

Dijital vatandas.

Ogrenciler iletisim igindeki dijital diinyada yasamanin, dgrenmenin ve calismanin
haklarini, yiikiimliiliikklerini ve olanaklarin1 bilirler ve giivenli, yasal ve etik bi¢imde

davranirlar ve bu tiir davranisa 6rnek olurlar.

Bilgiyi diizenleyen.

Ogrenciler bircok kaynagi dijital araclarla elestirel bir sekilde arastirarak bilgiyi
yapilandirir, yaratict iriinler ortaya koyar, kendileri ve baskalar1 i¢in anlamli 6grenim

deneyimleri olustururlar.
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Yaratici tasarimeci.

Ogrenciler yeni, kullanishi veya yaratici ¢dziimler bularak sorunlar belirlemek ve

¢ozmek i¢in ¢esitli teknolojileri kullanirlar.

Bilgi islemsel diisiinen.

Ogrenciler teknoloji yontemlerinin ¢ziim gelistirme ve ¢dziimleri test etme giiciinden

yararlanarak sorunlar1 anlayacak ve ¢ozecek stratejiler gelistirirler ve kullanirlar.

Yaratic iletisimci.

Ogrenciler kendi amaglarina uygun platformlari, araglari, formatlar1 ve dijital medyayi

kullanarak anlasilir bigimde iletisim kurarlar ve kendilerini yaratici bicimde ifade ederler.

Global isbirlikgi.

Ogrenciler bagkalariyla isbirligi yaparak, yerel veya global takim ¢aligmalaria verimli
katilarak, dijital araglar1 bakis agilarimi genisletmek ve Ogrenimlerini zenginlestirmek

amactyla kullanirlar.

Yukarida belirtilen 6grenci standartlart 6grencilerin i¢inde bulundugumuz yiizyilda,
akademik kariyerleri boyunca belirtilmis becerileri kazandirmay1 amaglamakla birlikte her yas

ogrenci grubu i¢in tasarlanmistir (ISTE, 2016).

Ogrencilerin, sosyal bilimler, beseri, ticaret vb. alanlarinda karsilasilan sorunlara yeni
¢cozlimler getirebilmeleri igin yeni becerilere ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu yeni becerilerden
olan ve 21. yiizyil becerileri arasinda goriilenlerden biri de, mantiksal akil yiiriitme ve bilgi

islemsel diisiinmenin bir pargasi olan kodlama becerisidir (Sayin & Seferoglu, 2016).

Cesitli kuruluslar 21. ylizy1l 6grenenlerini ifade eden bu temel beceriler ile ilgili farkli
noktalara vurgu yapmaktadirlar ve degisimin beraberinde getirdigi gelisen teknolojiyle
birlikte giiniimiiz sartlarinda bu becerilerin degiskenlik gosterebilmesi (kodlama becerisi,
algoritmik diisiinme becerisi, bilgi islemsel diisiinme becerisi vb.) olagandir. Ancak bunun
yani sira bircogunda ortak olarak vurgulanan problem c¢ozme, isbirligi, iletisim, bilgi
okuryazarligi, yaraticilik gibi becerilerin de devamli kilindig1 s6z konusudur. Uzerinde sik¢a
durulan ve 6grencilerin 21. Yiizyil becerilerini gelistirmek i¢in bilgi islemsel diisiinmelerini
saglayan kodlama becerisinin 6grencilere kazandirilmasi, onlarm 21. yiizyil becerileri
kapsaminda yillardir siiregelen problem ¢dzme becerileri ve yaraticiliklarinin gelistirilmesine

yardimc1 olmaktadir (Sayi & Seferoglu, 2016).
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Ogrencilerin kodlama becerilerinin gelisebilmesi igin de, kodlama siirecine baslarken
problemi kavrayabilmeleri, ¢6ziime yonelik adim adim analiz yapmalari, sonuca giden yolu
algoritma haline getirebilmeleri, en temelde algoritmik diisiinebilmeyi gelistirmeleri
gerekmektedir. Bu sayede algoritma yapilar1 kullanilarak programlar daha pratik ve kolay bir
bicimde yazilabilmektedir. Dolayisiyla kodlama 6gretimi stirecinde ilk olarak algoritma ve

algoritma yapisinin 6grenilmesi 6nemle vurgulanmaktadir (Kose & Tiifekei, 2015).

Programlama ve Kodlama Egitimi

Elektronik cihazlarin ¢esitli amaglara hizmet edebilmeleri, farkli gorevleri yerine
getirebilmesi igin programlanmalar1 gerekmektedir. Programlama dili, bu amag¢ veya gorev
icin hazirlanmis olan, kendine 6zgli kelime ve sembollerin birlesiminden meydana gelen
komutlar biitiindiir. Bagka bir deyisle, sorunlar1 ¢dzmesini ve insan bilgisayar etkilesimini
saglamak i¢in ¢esitli komut setlerini (programlama dilleri araciligiyla olusturulan kaynak
kodlar1) gelistirip uygulamasini saglayan bir siirectir. Yazilmis olan komutlar sonucunda,
bilgisayarin belli bir amaca yonelik is yapmasini saglayan programlar, yani yazilimlar
gelistirilmis olur. Bilgisayar tilirline ve farkli teknolojilere gore olusturulmus sayilmasi
neredeyse miimkiin olmayan diizeyde programlama dilleri mevcuttur. Bu programlama
dillerinin her birinin kendine 6zgli deyim ve yazim kurallar1 ¢ergevesinde belli bir amaca
uygun komutlar olusturulur ve ¢alistirilir. Amaca uygun komutlarin yazilmasi siireci kodlama
ya da programlama, ortaya ¢ikan nihai {irlin ise program ya da uygulama olarak adlandirilir
(Ersoy vd., 2011).

Ilgili arastirma ve kaynaklara bakildiginda programlama ile kodlama kavramlarmin
ayni anlamda kullanildigr goriilmektedir. Kodlama ve programlama birbirlerinin yerine
kullanilir ve genelde Kodlama olarak adlandirilir. Kalelioglu (2015), yaptigi arastirmada
kodlamanin 6grencilerin basarisinda faydali oldugunu ve onlara kendi oyunlarini tasarlamalari
icin bir ortam sagladigi ve buna ek olarak kodlama 6grenmenin tiiketen degil iireten bir
toplum yetistirmesi i¢in ¢ocuklar1 erken yasta egitmenin daha dogru olacagini belirtmektedir.
Programlama egitiminin metin tabanli ortamlarla 6zdeslesmesi ve kodlardan olusan zor bir
stire¢ olarak goriilmesi gibi durumlar iizerine, gelisen grafik ve teknoloji kazanimlariyla
beraber kodlama kavraminin son yillarda daha fazla anildigi goriilmektedir. Dolayisiyla
ogrencilere karmasik metinsel ifadelerin yerine programlamay: daha kolay anlayabilecekleri
Blok tabanli programlama (BTP) olarak adlandirilan ortam gelistirilmistir. Metinsel ifadelerin
yerine onlar1 temsil eden grafiklerle daha eglenceli bir yol olarak goriilmektedir. Blok tabanl
kodlama egitimi yeni bir yaklasim olmakla birlikte, klasik programlama egitimine destek verdigi

ve grencilere ilham verdigi sdylenebilir.
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Kodlama terimi son yillarda “Scratch, Alice, kodu, code.org” vb. blok tabanli
programlama dilleri ile kullanilmaktadir. Bu blok tabanli programlama yapilari, kiigiik yas
grubunda yer alan 6grencilerin geleneksel programlama dillerinin karmasik bir diizene sahip
olan kod yapilarin1 kullanmalarina gerek kalmadan, uygulamalar gelistirebilmelerini
saglamaktadir. Diger taraftan kodlama, 6grencilerin karmasik fikirleri daha kolay bir bi¢cimde
algilamalarini, bilgi islemsel diisiinme becerilerini gelistirmelerine yardimei olmaktadir
(Resnick ve digerleri, 2009). Bilgi islemsel diisiinme tipik olarak kodlama ile iliskilidir, ancak
Carnegie Mellon Universitesine gore hesapli diisiinme "problemleri ¢dzmek, sistemleri
tasarlamak ve insan davranisini anlamak" dahil olmak iizere kodlama ve bilgisayar
programlamadan ¢ok daha fazlasidir. Literatiirde incelenen calismalar, kodlama egitiminin
bilgi islemsel diisiinme becerisini gelistirmek i¢in iyi bir mekanizma oldugunu gostermektedir

(Lye & Koh, 2014).

Programlama, kisisel ifadeyi destekleme potansiyeline sahip tek bir yaratici aractir. Ne
yazik ki, programlamaya yeni baslayan bircok kisi, bunu yalnizca bilim, miihendislik veya
isletme alanlarindaki kariyer yollar ile ilgili olan yiliksek derecede uzmanlasmais, cesitli ve
erisilemez bir beceri olarak goriiyor. Bu algiya ragmen, programlama hesaplama ortaminda
yeni yaratici ifade ve iletisim bi¢imlerini miimkiin kilar. Gorsel ve fiziksel sanat, zanaat ve
tasarim, hesaplamalarla genisletildiginde heyecan verici olanaklar sunan birbiriyle iliskili
alanlardir. Programlama becerisi ile kisisel olarak ilgili fiziksel nesnelerin yapimi arasinda
giiclii baglantilar kurarak, hesaplama ve profesyonel olmayanlar i¢in anlamli yaratici

deneyimler gelistirmek miimkiin olabilir.

Kodlamay1 6grenme siirecinde insanlar sadece kodlamayi 6grenmez, 6grenmeyi de
kodlar. Dolayisiyla birgok sey 6grenir. Matematiksel ve hesaplamali fikirleri 6grenmeye ek
olarak, problem ¢6zme, proje tasarlama ve fikirleri iletme stratejileri de 0grenmektedirler
(Resnick vd., 2009). Kodlamay: 6grenmek, giinlik hayati anlamaya, teknolojinin nasil
uygulanabildigine dair anlayis gelistirmeye, yeni fikirler kesfetmeye, yenilikler i¢in beceriler

ve yetenekler gelistirmeye yardimci olmaktadir (CodeWeek Tiirkiye, 2018).

Dijital cagda her bireyin temel okuryazarlik, isbirligi, analitik diisinme ve problem
cozme gibi onemli yeterliklere sahip olmasi gerektigine ve kodlamaya dair genel ve temel bir
anlayisinin gelismesi gerekliligi olugmaktadir. Nasil kodlama yapilacaginin 6grenilmesi,
Ogrencilerin dijital olarak yetkin bir toplumun 6n saflarinda yer almalarina firsat sunmasinin
yan1 sira onlar1 cevreleyen diinyayr daha iyi anlayabilmelerini saglayacak, kisisel ve

profesyonel yasamlarinda basarili olma sanslarini artiracaktir (CodeWeek Tiirkiye, 2018).
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Kodlama Ogretiminde Kullamilan Araclar ve Ortamlar

Kodlama 6gretimi hedef kazanimlar iizerinde énemli etkilere sahip olmasinin yaninda;
Ogretim yontemi, kullanilan programlama dili, hedef kitleye dair kullanilan platform gibi
acilardan bir takim sorunlar1 da beraberinde getirmektedir. Ozellikle programlama dillerinin
yapisinin karmasikligindan dolay1 6grenilmesinin zor oldugudur. Bu sorunu gidermek igin,
Ogrenilmesi kolay ve gorselligi 6n planda tutan Alice, Scratch, Microsoft Small Basic gibi
blok tabanli programlama ortamlar1 gelistirilmistir (Catlak, Tekdal & Baz, 2015). Bu ve buna

benzer araglar/ortamlar hakkindaki bilgiler ilerleyen basliklarda sunulmustur.

Scratch.

Scratch, Massachusetts Institute of Technology Media Lab tarafindan gelistirilmis
ekonomik olarak gelismemis toplumlardaki genglerin teknolojiyi kullanmada daha yetenekli
olmalarmm amaglayan bir projedir. Ogrenciler, akademisyenler, dgretmenler ve anne-babalar
tarafindan kolayca kullanilabilmektedir. Ek olarak, deneylerin simiilasyonlastirilmas: ve
gorsellestirilmesi, animasyonlu sunumlarla ders kaydi yapma, etkilesimli dykiiler olusturma
gibi uygulamalarin yapilabildigi ve bu uygulamalarin birden fazla disiplin alaninda
kullanilabildigi bir ara¢ o6zelligi tasimaktadir (Wikipedia, 2017). Geleneksel programlama
dillerinin aksine daha gorsel olan ve kullanicinin, istedigi fonksiyonlari fare ile tiklayip
stiriikleyerek islemleri gergeklestirdigi, renkli bir ara yiize sahip olan arag; hazir fonksiyonlari
kategorilere ayirmakta, bu sayede programlamaya yeni baslayan kisilerin karmasik yapilar ve
noktalama isaretleri gibi unsurlar1 kullanmadan programlamay:r kavrayabilmelerini

saglamaktadir (Izgél, 2015).

Code.Org.

Kodlama ortamlar1 arasinda en ¢ok bilinenlerden biri olan Code.org, bilgisayar
bilimleri egitimini tesvik etmek, daha erisilebilir hale getirmek amaciyla baslatilan kar amaci
giitmeyen bir organizasyondur (Code.Org, 2014). Kodlamay1 oyunla 6gretmeyi hedefleyen
Code.org sitesi; her yasa ve seviyeye uygun kurslarinin bulunmasi, iicretsiz ve Tiirkge dil

destegine sahiptir. Bu nedenle genis kitlelere hitap eden bir platformdur (Keles, 2017).

Code.org, Ilk odak noktast ABD (Amerika Birlesik Devletleri) 'deki tiim bilgisayar
bilimleri simiflarinin bir veri tabaninin olusturulmasiydi. O donemde, ABD okullarinin
yaklasik ylizde doksaninin programlamayi1 6gretmedigini belirtmistir (Code.org, 2014 ). Bu
dogrultuda Code.org’un amaci 2020 yilina kadar iilke genelinde biiyiik ¢apli bir ekonomi
olusturmak ve bu siire¢ icerisinde 400 bin bilgisayar Ogrencisi ve 1 milyon calisana

ulagmaktir (Atasoy, 2013).
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Code.org’ta yer alan egitimler 20 basamaktan olusmaktadir ve tiim basamaklari
tamamlayan kisilere sertifika verilmektedir. Bu egitim igerisinde kodlamanin temel
kavramlarma iligskin c¢esitli konular, oyun senaryolari seklinde bireylere sunulmakta ve

bireylerden siiriikle-birak yontemiyle kod bloklarini dogru yerlestirmeleri beklenmektedir.

Kalelioglu (2015), Code.org sitesi iizerinden yapilan 6gretimin 6grencilerin yansitici
problem ¢ozme becerileri iizerindeki etkisini incelemistir. Bu amagla; programlama
Ogretiminin 6grencilerin problem ¢dzme becerileri lizerindeki etkisini, bu etkinin cinsiyete
gore farklilasip farklilasmadigini, Code.org sitesinde Ogrencilerin performanslarinin nasil
oldugunu, Ogrencilerin ve Ogretmenlerin kodlama ve code.org hakkindaki disiincelerini
belirlemeye caligmigtir. Calismaya 32 ilkogretim Ogrencisi katilmistir. Veri elde etmek
amaciyla problem ¢6zmeye yonelik diisiinme yetenegi testi On test ve son test olarak
uygulanmis, 6grencilerin Code.org sitesindeki performanslari incelenmis ve 6grencilerle odak
grup goriismesi yapilmistir. On test - son test sonuglarindan elde edilen bilgiler incelendiginde
Ogrencilerin yansitici problem ¢6zme becerilerinde bir degisiklik olmadigi ve code.org
sitesinin bu diistinme becerisine hizmet etmedigi goriilmiistiir. Cinsiyet agisindan bakildiginda
kizlarda ¢ok az da olsa puan artiginin oldugu rapor edilmistir. Ogrencilerin code.org
sitesindeki performanslar1 incelendiginde normal sinif etkinliklerine gére oldukca yiiksek bir
artts s6z konusu olmustur. Ogrencilerin programlama ve Code.org sitesine iliskin goriisleri
incelendiginde 6grencilerin bazi zamanlarda zorlandiklar1 ve yardim gerektirdigi gozlenmistir.
Code.org sitesinin yararlarina iligkin programlamayi ogrettigi, matematik ve geometri
bilgisini gelistirdigi sonuglar1 elde edilmistir. Ogrencilerin programlaya iliskin goriislerinde
ise programlama hakkinda daha fazla bilgi istedikleri, digerlerine programin nasil yapildigini
ogretmek istedikleri, farkli programlama platformlarini kullanmak istedikleri goriilmiistiir.

Ogretmenler ise Code.org sitesini kullanish ve yararl olarak degerlendirmistir.

Imagine access.

Imagine Access; 0grencilere uygulama, oyun ve web sitesi gelistirme firsati sunmak
icin gelistirilmis bir ortamdir. Kodlama becerisi diizeyi ne olursa olsun gereksinim duyulan
tlim araclara sahiptir ve herkesin kullanabilmesi i¢in iicretsiz olarak yaymlanmistir. Yapilmis
olan oyun ve uygulamalar ile Imagine Cup yarigmasina katilma sansi da sunmaktadir

(Microsoft, 2017)
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Kodu game lab.

Kodu Game Lab; Microsoft tarafindan gelistirilmis, programlama becerisi olmayan
bireylerin basit gorsel programlama diliyle oyun gelistirebildikleri, oynayabildikleri ve
bunlar1 paylasabildikleri bir yazilimdir (Candar, 2016).

Kodu Game Lab ile kodlama Ogretmenin yanmi sira Ogrencilerin yaraticiligt
gelistirilebilmekte, problem ¢6zebilme becerisi kazandirilabilmekte ve dykii olusturabilmesi
saglanabilmektedir. Tiirk¢e dil desteginin bulunmasi en 6nemli olumlu yanlar1 arasinda yer

almaktadir (Kodugamelab, 2017).

Kodu'nun igerisinde hazir bulunan o6zellikler sayesinde sadece programlama ve
algoritma mantigin1 kullanarak, gorsel animasyonlar ve ii¢ boyutlu tasarim ile yapilabilecekler

hayal giiciiyle sinirhidir (Kodugamelab, 2017).

Ik olarak 2009 yilinda Xbox 360 igin yaymlanan proje, 6zellikle cocuklarin
programlama alaninda basit diizeyde egitimini hedeflemistir. Yaymlandigi andan bu yana
birgok egitim kurumunun dikkatini ¢ekmis ve Amerika'da yaymlandig: ilk yilda 60' a yakin

kurumda bir egitim arac1 olarak kullanilmistir (Programlar, 2017).

Lego mindstorms.

Lego Mindstorms, Massachusetts Institute of Technology (MIT) arastirmacilari
tarafindan tasarlanip Lego sirketi tarafindan iiretilmis 6grencilerin robot tasarimi yapmalarini
saglayan bir teknolojidir. Giiler (2017), Lego Mindstorms robot seti ile yiiriitiilen projelerin

amagclarini soyle siralamistir:

) Ogrencilere 0zgliven kazandirmak,

e Ogrencilerin Bilim ve Teknolojiyle ilgili tutumlarmi olumlu yénde etkilemek,

e Robot tasarimmin Matematik ve Fen bilgisi konular1 ile iliskisini ortaya
koyarak bu durumlarin gergek hayatta nasil etkili oldugunu ve ise yaradigini
gostermek,

e Bilimi topluma sevdirmek,

e Ogrencilerin yaparak, yasayarak ve kesfederek 6grenmelerini saglamak,

e Gergek hayat problemleri ile problem ¢ézme ve analitik diistinme becerilerini
artirmak,

e Ogrencilerin isbirligine yonelik ¢alisma becerilerini gelistirmektir.

Lego mindstormlar bu amaglar dogrultusunda 6zellikle fen, teknoloji, miithendislik ve

matematik 0gretim programlarinda yer alan kazanimlarin kazandirilmasinda oldukga yaygin

19



ve etkili bir yol olarak kullanilmaktadir. Lego mindstorms egitim setleri sayesinde 6grenciler
eglenceli bir sekilde yaraticiliklarini gelistirebilmekte, yaparak yasayarak ogrenme firsati

bulabilmekte ve somut iiriinler ortaya koyabilmektedir (Giiler, 2017).

Mt app inventor.

Mobil cihazlarin kullaniminin artmasiyla birlikte bu cihazlarda kullanilacak olan
uygulamalara da gereksinim artmaktadir. Her gegen giin yiizlerce uygulama olusturulmakta ve
kullanicilarin  hizmetine sunulmaktadir. Bu uygulamalar1 gelistirmek uzun bir zaman
alabilmektedir. MIT App Inventor da, Android isletim sistemi i¢in kolay bir sekilde uygulama
olusturmaya yarayan bir ara¢ olarak karsimiza ¢ikmaktadir. MIT App Inventor projesi ile
amag, tim insanlar1 6zellikle de gencleri teknoloji tiiketen kusaklar olmaktan ¢ikarip yazilim

gelistirmeyi demokratiklestirmektir (MIT App Inventor, 2017).

MIT App Inventor, bireylerin Android isletim sistemiyle calisan cihazlar igin
uygulamalar ve basit programlar yapabilmelerini saglayan blok tabanli bir programlama
aracidir. MIT App Inventor, metin tabanli kodlamanin karmasik dilini gorsel olarak sunan ve
stiriikle-birak mantig1 ile uygulama olusturma konusunda yenilik¢i bir nitelik tasimaktadir.
Basit grafik ara yiizii ile deneyimsiz kisiler i¢in bile bir saatten az bir siirede uygulama

olusturmaya olanak saglamaktadir (MIT App Inventor, 2017).

Gorildiigii gibi kodlama Ogretimi igin bir¢cok farkli arag/ortam bulunmakta ve bu
araclar/ortamlar gesitli arastirmalara konu olmaktadir. Bir sonraki baslikta bu araglarin da
kullanildig1 kodlama 6gretimi ile ilgili arastirmalara yer verilmis ve kodlama 6gretimi alan

yazini incelenmistir.

Diinyada ve Tiirkiye’de Kodlama Ogretimi Calismalar1

Birgok {iilke birden fazla beceriyi bir arada bulunduran kodlama egitimini ¢ok kiigiik
yaslardan itibaren kazandirilmasi konusunda adimlar atmiglardir. Ulkeler gelecekteki
kalkinma seviyelerini etkileyecek {ireten nesil yetistirmek icin programlama egitimini
miifredatlarina dahil etmeye baglamiglardir. Her {ilkenin farkli ifadeler kullanarak
miifredatlarinda kodlamaya yer verdikleri goriilmektedir. Belgika’da kodlama yerine
“bilisimsel diisiince ve programlama”, Bulgaristan’da “algoritmik problem ¢6zme ve
programlama”, Ispanya “programlama, algoritma ve robotik” terimlerini kullanmaktadir
(Sayin ve Seferoglu, 2016). Ulkelerin calismalarina bakildiginda; Giiney Kore’de 2017
yilinda ilkokullarda, 2018 yilinda da liselerde programlama egitimi verilmeye baglanmistir.
Avrupa Birligi (AB) Kasim 2013°te Avrupa Kod Haftas1 diizenlemis ve bu etkinlikler

kapsaminda kodlamaya dair ¢aligmalar yapilmistir. Ingiltere, 2014 yilmi kodlama yili olarak
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ilan etmis ve miifredatta degisiklige giderek cocuklara kendi uygulamalarini olusturabilecek

sekilde kodlama egitimi verilmesini planlamistir (Demirer & Sak, 2016).

Amerika’nin ise son yillarda K-12 okullarinda kodlama egitimine dnem verildigi
gorilmektedir. ABD Baskani “herkes kodlamay1 6grenebilir” seklinde bir hareket baslatarak
code.org ve “kodlama saati” gibi calismalar ortaya ¢ikmistir. Bu c¢alismalar tiim diinyada
yayilmis ve benzer etkinlikler ortaya c¢ikmaya baslamistir (Saym ve Seferoglu, 2016).
Ingiltere Eyliil 2013’te yaptign degisiklikle ‘kodlama’yr miifredata ekleyerek, bilgi ve
iletisim teknolojileri dersinin miifredatini birinci basamak 5-6, ikinci basamak 7-11 ve {igiincii

basamak 11-14 yas grubu i¢in {i¢ ayr1 basamakta diizenlemistir (Ondes, 2016).

Bircok iilke, ¢ocuklarin kodlamaya yonelik becerilerini gelistirmek ve farkindalik
olusturmak i¢in iilke ¢apinda 6nemli kisilerin katildig1 veya aktif oldugu kodlamaya yonelik
senlikler, robot kodlama/tasarim ¢alistaylari veya yarigmalart gibi ¢esitli yontemler ve
uygulamalar gelistirmektedir (Ondes, 2016). Tiim diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de erken
yasta kodlamanm gerekliligi dikkat cekmistir. Bu kapsamda 2017-2018 Egitim Ogretim
yilinda uygulanmak iizere Ortaokul Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi miifredatina
kodlama egitimi yerlestirilmis ve ders 5. Ve 6. Smuflarda zorunlu hale getirilmistir
(MEB,2012). Cesitli illerde Kodla(Ma)nisa, KodlaRize gibi isimlerle kodlama ve robotik ile

ilgili c¢alismalar baglatilmis ve bu egitimin 6nemine dikkat ¢ekmeye calismistir. Tiirkiye
Bilisim Dernegi’nin 2014 yilinda baglatmis oldugu “Bilgisayar Programlama Cocuk
Oyuncagi” adli bir proje sayesinde 100.000 ilkokul, ortaokul ve lise 6grencisi kodlamayla
tanismustir (Demirer ve Sak, 2016). Ayrica iilkemizde 2011 yilindan beri yiiriitilmekte olan
FATIH projesi kapsaminda, 2017 yilinda EBA’ya Kodlama modiilii eklenmis, dgretmen ve

ogrencilerin kullanimina sunulmustur (Sahutoglu, 2018).
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UCUNCU BOLUM
Yontem

Arastirma Yontemi

Ortaokullarda gorev yapan bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin bilisim teknolojileri
ve yazilim dersi kapsaminda kodlama 6gretimi hakkindaki goriislerini belirlemeyi amaglayan
bu c¢alisma nitel ve nicel verilerin bir arada toplandigi karma arastirma yontemlerinden
Creswell’in eszamanli dontistimsel tasarimi kullanilmistir. Creswell’in eszamanli doniistimsel
tasariminda, nicel ve nitel veriler aym1 zamanda toplanir ve analiz edilir. Oncelik veri
tiirlerinden nitel veya nicel olana verilmekle birlikte baz1 durumlarda her iki veri tiiriine de
esit Oonem verilebilir. Veri analizi ayr1 ayr1 yapilir, birlestirme genelde veri yorumlama
asamasinda ya da veri doniistiiriilmiigse veri analizi esnasinda meydana gelir. Bu tasarim da
genis capli veya alternatif bakis agilarina imkan vermesi, aragtirmaya katilanlart destekleyici
olmast ve ¢alisilan olguyu daha iyi anlamayi saglama bakimindan faydalidir (Baki & Gokgek,
2012). Calisma kapsaminda bilisim teknolojileri Ogretmenlerin  kodlama Ggretimi
konusundaki goriislerinin anket yoluyla alinmasi planlandig1 ve nitel ve nicel veriler ayni

anda toplandig1 i¢in bu arastirma tasarimi tercih edilmistir.

Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini Tiirkiye’de MEB biinyesinde ortaokulda gorev yapmakta olan
bilisim teknolojileri 68retmenleri olusturmaktadir. Milli Egitim Bakanli§i Personel Genel
Miidiirligii’niin verilerine gore, bu diizeyde aktif olarak gorev yapmakta olan dgretmenlerin
sayist 10.781°dir. Calisma Orneklemini ise 2018-2019 6gretim yilinda, Tiirkiye genelinde
MEB’e bagl tiim personelin, ¢evrimigi bir sistem aracilifiyla uygulanacak anketi goniillii
olarak dolduran her ilden en az 5 bilisim teknolojileri 6gretmeni olmak tizere 1779 bilisim

teknolojileri 6gretmeni olusturmaktadir.

Betimsel veya tarama tiirlinde yapilan durum tespitine yonelik ¢aligmalarin 6nemli bir
kisminin kiigiik olgekli olarak planlanip yiiriitildigi gozlenmektedir. Yiiriitiilmiis olan bu
calisma tilkemiz genelinde her ilden en az 5 bilisim 6gretmenlerine ulasmay1 hedeflenmistir.
Bu kapsamda kodlama egitimi konusunda mevcut durumun ortaya koyulmasini hedefleyen bu
calismanin ¢ok daha genis bir Orneklem grubuna ulasarak, ulusal Olgekte bir calisma

yiiriitiilmesi amaglanmastir.
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Cahsmaya Katilan Ogretmenlerin Kisisel Bilgileri

Aragtirmaya katilan bilisim teknolojileri ve yazilim dersi Ogretmenlerinin

cinsiyetlerine gére dagilimlar1 Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Ogretmenlerin Cinsiyete Gére Dagilimi

Cinsiyet f %

Erkek 1090 61.3
Kadin 689 38.7
Toplam 1779 100.0

Aragtirma grubunda Tablo 2°de belirtildigi gibi 689 bayan ve 1090 erkek olmak iizere

1779 bilisim teknolojileri 6gretmeni bulunmaktadir.

Arastirmaya katilan bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin gorev siirelerine gore

dagilimlar1 Tablo 3’de verilmistir.

Tablo 3. Ogretmenlerin Gérev Siiresine (Yil) Gére Dagilimi

Yillar f %
5 215 12.1
4 167 94
3 162 9.1
6 129 7.3
10 127 7.1
12 112 6.3
11 109 6.1
8 104 5.8
13 96 54
15 95 5.3
14 88 4.9
9 77 4.3
1 66 3.7
7 63 35
2 62 35
16 38 2.1
17 37 2.1

20 11 6
18 7 4
19 4 2
22 4 2
23 4 2
21 2 1
Toplam 1779 100,0
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Tablo 3’deki verilere gore arastirma grubunun goérev siireleri dagilimi yil olarak
belirtilmistir. Caligmaya katilan bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin %65,8’lik kism1 10 yil
ve alt1 gorev siiresi olan Ogretmenlerden olusmaktadir. Calismaya katilan 6gretmenlerin
%28’lik kismi ise 11-15 yildir gorev yapmaktadir. Kalan kisminin da 16-23 yil aras1 gérev

sureleri bulunmaktadir.

Arastirmaya katilan bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin ¢aligmaya dahil olduklari
illere gore dagilimlart Ek 4’de verilmistir. Ek 4’deki verilere gore ¢alismaya her ilden en az 5
bilisim teknolojileri 6gretmeni katilmistir. Toplamda 1779 6gretmen ¢alismaya katilmistir.
Aragtirmaya katilan bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin gorev yaptigi okula gore dagilim

Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4. Ogretmenlerin Gorev Yaptigr Okula Gore Dagilim:

OKkul tiirii f %
Devlet 1744 98.0
Ozel 35 2.0
Toplam 1779 100.0

Tablo 4’teki verilere gore arastirmaya katilan bilisim teknolojileri dgretmenlerinin
%098°1lik kismi devlet okulunda calismaktadir. Arastirmaya katilan bilisim teknolojileri

Ogretmenlerinin mezun olunan lisans programina gore dagilimlar: Tablo 5’de verilmistir.

Tablo 5. Mezun Oldugunuz Lisans Programi

Mezun Olunan Lisans Program f %
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi 1351 75.9
Bilgisayar Ogretmenligi 144 8.1
Bilgisayar Sistemleri Ogretmenligi 119 6.7
Elektronik ve Bilgisayar Ogretmenligi/Egitimi 76 4.3
Elektronik ve Bilgisayar Ogretmenligi/Egitimi 76 4.3
Elektronik ve Bilgisayar Boliimii 17 1.0
Bilgisayar ve Kontrol Ogretmenligi 16 9
Matematik-Bilgisayar Bolimii 16 9
Bilgisayar Miihendisligi 12 7
Bilgisayar Teknolojisi Boliimii/Bilgisayar Teknolojisi ve Bilisim 9 5
Sistemleri Boliimii '
Istatistik ve Bilgisayar Bilimleri 9 5
Bilgi Teknolojileri 3 2
Yonetim Bilisim Sistemleri 3 2
Bilisim Sistemleri ve Teknolojileri 1 1
Bilgisayar ve Kontrol Teknolojisi Ogretmenligi 1 1
Kontrol ve Bilgisayar Miihendisligi 1 1
Yazilim Miihendisligi 1 A
Toplam 1779 100.0
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Tablo 5’de verilen bilgilere gore arastirmaya katilan bilisim teknolojileri
dgretmenlerinin - %75,9’u  Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi lisans
programindan mezun olmustur. Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi lisans
programindan mezun olan 6gretmenler sadece ortaokul ve diiz lisede gorev yapabilmektedir.
Dolayisiyla ortaokulda gorev yapan bilisim teknolojileri Ogretmenlerinin biiyiik kismini
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi lisans programindan mezun olan

Ogretmenler olusturmaktadir.

Ogretmenlerin kodlama 6gretimine yonelik durumlar.

Ogretmenlerin kodlama dgretimine yonelik durumlar1 4 baslk altinda ele alinmis ve

sunulmustur.

Bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin, liniversite egitimi siiresince kodlama 6gretimi ile

ilgili herhangi bir egitim alip almama durumuna gore olusan tablo asagidaki gibidir.

Tablo 6. Universite Egitiminde Kodlama Ogretimi Alma Durumu

Durum f %

Evet 1387 78.0
Hayir 392 22.0
Toplam 1779 100.0

Tablo 6 incelendiginde ¢aligmaya katilan bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin %78’

liniversite egitimi kapsaminda kodlama 6gretimi ile ilgili egitim aldigini belirtmistir.

Bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin, tiniversite egitimi disinda kodlama 6gretimi ile

ilgili herhangi bir egitim alip almama durumuna gore olusan tablo asagidaki gibidir.

Tablo 7. Universite Egitimi Disinda Kodlama Ogretimi Alma Durumu

Durum f %

Evet 782 44.0
Hayir 997 56.0
Toplam 1779 100.0

Calismaya katilan bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin %44’i daha etkili 6gretim

ortami olusturabilmek i¢in kodlama 6gretimi ile ilgili tiniversite disinda egitim almistir.

Arastirmaya katilan bilisim teknolojileri Ogretmenlerinin kodlama Ogretimi i¢in

kullandiklar1 ¢evrimigi platform ve materyallerle ilgili olusan tablo asagidaki gibidir.
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Tablo 8. Arastrmaya Katilan Bilisim Ogretmenleri Tarafindan Kodlama Ogretimi Icin
Kullanilan Cevrimigi Platform ve Materyaller

Cevrimici Platform Say1 %
Scratch 1605 38.41
Code.org 1393 33.33
Blockly 684 16.37
Kodu Game Lab 382 9.14
Mblock 38 0.91
Arduino 16 0.38
Tinkercad 10 0.24
Compute it 11 0.26
Diger Cevaplar 40 0.94

Aragtirmaya katilan bilisim teknolojileri 0gretmenlerinin yaklagik %90 lik kesimi
tarafindan Scratch kullandig1 gozlenmektedir. Programlama 6gretimi sayesinde {iriin
gelistirme, problem ¢6zme ve analitik diisiinme becerileri de gelismektedir (Akpinar & Altun,
2014; Cakiroglu, Sar1 & Akkan, 2011). Bu acidan, programlamanin cocuklarin ilgisini
cekebilecek gorsel bir ara yiizle 6grenilmesini kolaylastiran Scratch, bilisim teknolojileri

derslerinde kullanilmaktadir. Bilisim teknolojileri 6gretim programinda da yer almaktadir.

Arastirmaya katilan BT 6gretmenlerinin derslerinde kullandigi diger ¢evrimigi
platformlar: Lightbot, App Inventor, Silent Teacher, Hacker can, Lego, Kodris, Bilisim
Garaj1, Toxicode, Cody, Microbit, Tosbaa, Codemonkey, Makeblock, Codeblocks, Alice 3,
EBA, Smallbasic, Codecombat seklindedir.

Arastirmaya katilan bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin kodlama Ogretimi i¢in
kullandiklar1 ¢evrimdisi platform ve materyallerle ilgili olusan tablo asagidaki gibidir. 104

cesit cevrimdist materyal kullanilmistir.

Tablo 9. Bilisim Ogretmenleri Tarafindan Kullanilan Cevrimdisi Platform ve Materyaller

Cevrimdisi Platform Say1 %
Scratch 400 20.98
Kitap 302 15.84
Arduino 224 11.75
Basili Materyaller 222 11.64
PC-Etkilesimli Tahta 173 9.07
Mblock 139 7.29
Metin Editorleri 111 5.82
Etkinlikler 104 5.46
Diger Cevaplar 232 12.17
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Tablo 9’daki veriler incelendiginde c¢aligmaya katilan bilisim teknolojileri
ogretmenlerinin biiyiik bir kismi kodlama O6gretimi igin Scratch ve kitap kullandiklarini
belirtmislerdir. Ayrica kodlama 6gretimi icin ¢esitli setler kullanilmaktadir. Metin editorleri
kullanan 6gretmenler; python, html, php vb. gelismis programlama dillerini derslerinde

kullanmaktadir.

Basili materyal baslig1 altinda; calisma kagitlari, akis diyagramlari, 6zgiin ve hazir
materyaller, infografikler yer almaktadir. Ayrica PC-Etkilesimli tahta aracilifiyla video ve

sunular verilere egitim ortamina katki saglandigi belirtilmistir.

Arastirmaya katilan BT oOgretmenlerinin derslerinde kullandig1 diger cevrimigi
platform ve materyaller: Mbot, Lego, Eba, Tosbaa, Kodu Game Lab, Robot Kiti, Kesfet, Smal
Basic, Makey Makey, Blockly seklindedir.

Veri Toplama Araclarn

Bu calisma kapsaminda belirtilen amaglara ulagsmak i¢in Aslan (2014) tarafindan
gelistirilmis olan “Ortaokul Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programimi
Degerlendirme Anketi” bilisim teknolojileri ve yazilim dersi kapsaminda kodlama 6gretimi

calismasina gore diizenlenip kullanilmistir.

Anket maddeleri diizenlenirken ilk olarak literatiir taramasi yapilmis, benzer
arastirmalarda kullanilan maddeler belirlenip iclerinden arastirmanin amacina yonelik
secilmis ve anket sorusu olarak degerlendirilmistir. Aslan’in (2014) ¢alismasinda kullandigi
gecerligi ve giivenirligi hesaplanmis anket sorular1 kodlama &gretimi dogrultusunda
uyarlanmistir. Olusturulan ¢evrimigi anket pilot uygulamalar: yapilmis ve BT, 6gretmenleri,
akademisyenler tarafindan incelenmis ve doniitleri dogrultusunda giincellemeler yapilmistir.

Son giincellemeler yapildiktan sonra veri toplama siirecine baslanmistir.

Anket dort boliimden olusmaktadir. Birinci boliimde anket ve arastirma ile ilgili
bilgiler bulunmaktadir, ikinci béliimde kisisel bilgiler bulunmaktadir, ti¢iincii boliimde hedef,
icerik, Ogretme-0grenme siireci ve degerlendirme dgelerine iliskin ifadelerden olusan 5°li
likert tipinde 29 madde bulunmaktadir, dordiincii boliimde ise program hakkinda farkli

gorlslerin alinabilecegi ti¢ acik uclu soru yer almaktadir.
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Siire¢/Uygulama

Yapilan bu c¢aligmada oOncelikli olarak Aslan(2014)’mn ¢alismasinda kullandigi
gecerligi ve giivenirligi hesaplanmis anket kullanilarak pilot uygulama yapilmistir. Bu pilot
uygulama sonucunda anket maddelerinde anlasilmayan yerlerin olup olmadigi belirlenerek,
calisma amact dogrultusunda ulasilmak istenen hedefleri 6lgmeye yardimci olup olmadig: test
edilmistir. Alan uzmanlarina danigilarak anket maddelerinde gerekli diizeltmeler yapilmistir.
Tirkiye genelinde MEB’e bagli bilisim teknolojileri 6gretmenlerine ¢evrimigi bir sistem
araciligiyla uygulanacak anketin son hali sisteme yiiklenmistir. Bu sistemde anketin 2 ay
kalmas1 saglanmis ve anketin doldurulmas: ydniinde il MEBBIS yoneticileri araciliiyla
bilisim teknolojileri 6gretmenlerine gerekli duyurular yapilmistir. Anketin sistemde kaldig:
siire boyunca Ogretmenlerin goniilliiliik esasina gore anketi doldurmalar1 beklenmistir ve
belirtilen siire sonunda anket sistemden kaldirilmistir. Bunun sonucunda ortaya ¢ikan verilerin

caligmanin arastirma sorulari 151¢1nda analiz edilerek tezin raporlastirilmasi yapilmaigtir.

Veri Analizi

Anketi cevaplayacak kisinin katilma durumunu gdsteren “Kesinlikle katiliyorum:5”,
“Katiliyorum:4”,  “Kararsizim:3”,  “Katilmiyorum:2”,  “Kesinlikle  katilmiyorum:1”
derecelerinden olusmaktadir. Kesinlikle Katiliyorum ve Katiliyorum diyen &gretmenlerin
yiizdelerinin toplaminin fazla olmasi O6gretmenlerin ¢ogunun ilgili ifadeye katildigini,
Katilmiyorum ve Kesinlikle Katilmiyorum yiizdelerinin toplami fazla olmasi 6gretmenlerin
cogunun ilgili ifadeye katilmadigini belirtmektedir. Ayrica kararsizim ifadelerinin yiizdesinin

fazla olmasi ¢ogunlugunun o goriis i¢in kararsiz kaldiklarini belirtmektedir.

Anket formu yardimiyla arastirmaya katilan Ogretmenlerden toplanan veriler
bilgisayar ortamina alinmis ve SPSS programi ile nicel veri analiz edilmistir. “programin
genel ozellikler1”, “kazanim”, “igerik”, “O6gretme-0grenme siireci”, “degerlendirme” dgelerine
gore gruplanan maddelerin her katilimcr igin toplam puanlari hesaplanmistir. Verilerin
analizinde frekans, yiizde, standart sapma ve ortalama hesaplamalari kullanilmigtir. Aragtirma
sorularindan birincisi i¢in betimsel istatistiki analizler yapilmistir. ikinci arastirma sorusunun
analizi i¢in t-testi ve ANOVA analizleri kullanilmistir. Arastirma sorularinin ti¢iincii kisminda
yer alan a¢ik uglu sorulara verilen cevaplar igin ise betimsel analizi yapilmistir. Betimsel
analiz, ¢esitli veri toplama teknikleri ile elde edilmis verilerin 6nceden belirlenmis temalara
gore Ozetlenmesi ve yorumlanmasini igeren bir nitel veri analiz tiiriidiir. Bu analiz tiiriinde
aragtirmaci gorlistigii ya da goézlemis oldugu bireylerin goriislerini etkili bir bigimde
yansitabilmek amaciyla dogrudan alintilara yer verebilmektedir. Bu analiz tiirlinde temel

amag¢ elde edilmis olan bulgularin okuyucuya ozetlenmis ve yorumlanmis bir bigimde
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sunulmasidir (Yildinrm & Simsek, 2003). Gelen cevaplar benzerliklerine gére gruplara
ayrilmig ve temalar belirlenmistir. Temalara gore diizenlenen bulgular aragtirmaci tarafindan

yorumlanmustir.

Gegerlik ve Giivenirlik

Nicel calismalarda yapilan analizler sonucunda ortaya c¢ikan sonuglarin
genellenebilir olmasi, ¢calismanin gegerligi agisindan dikkat edilmesi gereken bir durumdur.
Dolayistyla yiiriitiilen ¢alismalarda i¢ ve dis gecerligin saglanabilmesi i¢in belirli noktalarda
gerekli 6nlemlerin alinmasi gerekmektedir. I¢ gecerlik, bagimli degiskende meydana gelen
degisikliklerin bagimsiz degiskenle ne derece agiklanabildigine, dis gegerlik ise elde edilen
sonuglarin daha biiylik gruplara genellenebilmesine baghidir (Biiytikoztirk vd., 2008).
Calismalarin giivenilirliginin saglanabilmesi i¢in ise yapilan Ol¢limlerin tekrarlanabilmesi,
elde edilen bulgularin dogru ve tutarli olmasi gerekmektedir (Merriam, 1998). Bu kapsamda
yapilmis olan g¢aligmada, kullanilan anket maddeleri, hangi 6rneklemin neden secildigi,
uygulama siirecinin adim adim nasil ilerledigi ve toplanan verilerin nasil analiz edildigi gibi
durumlar detayl bir sekilde agiklanmistir. Bu sekilde daha sonra benzer bir ¢alisma yapilmak
istendiginde tutarli ve genellenebilir sonuglarin ¢ikabilmesi i¢in arastirmacilara siirecin tiim
basamaklar1 detayli ve seffaf bir sekilde agiklanmistir. Ayrica bu ¢aligma kapsaminda biiytik
bir 6érneklem grubuna erismek amaglandigi i¢in sonuglarin genellenebilmesinin de miimkiin
olacag: diisiiniilmektedir. Calismanin gegerlik ve giivenirligini saglayan etkenler asagidaki

gibi siralanmustir:

Calismanmin gecerlik ve giivenirligi.
Gecgerlik.

e (Calisman detaylica aciklanmistir.
e Analizler detaylica incelenmistir.
e Katilimcilarin goniillii bir sekilde calismaya katilmasi kabul edilmistir.

e (Calismada bilgilerin alan yazin temelli olmas1 saglanmustir.

Giivenirlik.

e Uzman goriisii her asamada alinmaistir.
e Veriler arasindaki tutarlilik saglanmistir.
e Veriler kayit altina alinmustir.

e Arastirma sorularinin net, amaca uygun olmasi saglanmaigstir.
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Veri toplama aracimin gegerlilik ve giivenirligi.
Gecerlik.

e Akran tarafindan kontrol edilmistir.
e Alan uzman tarafindan kontrol edilmistir.

e Anket sorularinin istenen diislinceyi agik bir sekilde igermesi saglanmistir.

Giivenirlik.

e Arastirma amacinin Ve arastirma sorulariyla iligkili olmasi saglanmustir.
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DORDUNCU BOLUM

Bulgular

Arastirmanin bu boliimiinde, bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin Bilisim teknolojileri

ve yazilim dersi kapsaminda kodlama o6gretim hakkindaki goriislerini belirlemek {izere

hazirlanan ¢evrimi¢i anket formu ile elde edilen verilerin analizi sonucunda elde edilen

bulgular belirlenen alt problemlere gore analiz edilmis ve bu basliklar altinda yorumlanmastir.

Ogretmenlerin Kodlama Ogretimine Yonelik Goriisleri Nelerdir?

Calismaya katilan bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin kodlama 6gretimine yonelik

goriigleri 5 boyuta gore ele alinmistir.

Genel ozellikler: Ogretim programinin genel 6zelliklerinin kodlama 6gretimine
gore degerlendirilmesinin, kodlama O6gretimine uygunlugunun ele alindig

boyuttur.

Kazannom: BTY 06gretim programinda yer alan kodlama 0Ogretimi

kazanimlarinin degerlendirildigi boyuttur.

Icerik: Ogretim programindaki igeriklerin kodlama &gretimi kapsaminda

incelendigi boyuttur.

Ogretme-Ogrenme: BTY 6gretim programi kapsaminda Kodlama dgretiminin

ogretme-0grenme acgisindan incelendigi boyuttur.

Degerlendirme: BTY 0&gretim programi kapsaminda Kodlama o6gretiminin

degerlendirme boyutu kapsaminda incelendigi boyuttur.

Bu boyutlar kapsaminda ankette yoneltilen sorular ve bu sorulara verilen cevaplar

analiz edilmis olarak basliklar altinda verilmistir.

Genel ozelliklerine yonelik 6gretmen goriisleri.

Ortaokul bilisim teknolojileri ve yazilim dersi 6gretim programinin genel 6zelliklerine

iliskin 6gretmen goriislerinin her madde i¢in frekans, ylizde, ortalama ve standart sapma

degerleri Tablo 10°da verilmistir.
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Tablo 10. Bilisim Teknolojileri Ogretmenlerinin Kodlama Ogretiminin Genel Ozelliklerine
Yonelik Goriisleri

Maddeler

Katiliyorum
Kesinlikle Katiliyorum
Ortalama
Std. Sapma

Kesinlikle katilmiyorum
Katilmiyorum
Kararsizim

1- Kodlama &gretimi i¢in yeni bir programa 63 354 119 6.69 372 2091 396 22.26 829 46.60 4.02 1.123
ihtiyag var.
9- Ogretim progranu kapsaminda kodlama

30 169 79 444 325 1827 741 41.65 604 3395 4.02 .923
Ogretimi 6grencilere olumlu tutum

kazandirmada etkilidir.

8- Sahip oldugum bilgi, beceri ve deneyimler 38 2.14 135 7.59 361 20.29 745 41.88 500 28.11 3.86 .980
kodlama &gretimini yapabilmek igin yeterlidir.

7- Kodlama 6gretimi agisindan yeni program,
52 292 115 6.46 457 25.69 788 44.29 367 20.63 3.73 .956
onceki programa gore daha etkilidir.

5- Kodlama 6gretimi kapsaminda 6gretim

76 427 171 9.61 474 26.64 665 37.38 393 22.09 3.63 1.060
programi, bilimsel siire¢ ve becerileri
kazandirmaya yoneliktir.
3- Kodlama &gretimi kapsaminda dgretim

188 10.57 318 17.88 608 34.18 444 25.07 221 1242 3.11 1.156
programi ¢evre kosullarina bagli olarak
degisime izin veren esnek bir yapidadir.
4- Kodlama 6gretimine yoneticilerin 303 17.03 308 17.31 447 25.13 446 25.07 275 1546 3.05 1.312
yaklasimlart olumludur.
2- Kodlama 6gretimi kapsaminda 6gretim

318 17.88 407 22.88 580 32.60 346 19.45 128 7.20 2.75 1.169
programi toplumun ihtiyaglarina cevap verecek
niteliktedir.
6- Kodlama 6gretimi kapsaminda dgretim

528 29.68 491 27.60 435 2445 245 13.77 80 450 236 1.170
programi hedeflerine ulagmasi agisindan siire

yeterlidir.

Tablo 10 incelendiginde Bilisim Teknolojieri (BT) 0Ogretmenlerinin %88.86’11k
kisminin kodlama 6gretimi igin yeni bir programa ihtiyac¢ oldugu yoniinde (X=4.02) olumlu
goriis belirtmistir. Bununla birlikte 6gretmenlerin %64.92’si kodlama 6gretimi agisindan yeni
programin eski programa gore daha etkili oldugu noktasinda olumlu goriis belirtmislerdir

(X=3.73).

Tablo 10 incelendiginde BT 0Ogretmenlerinin program kapsaminda kodlama

Ogretiminin 6grencilerde olumlu tutum kazandirmada etkili oldugu yoniinde olumlu goriis
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belirtmislerdir (X=4.02). BT 6gretmenlerinin %41.65°i “Katiliyorum” segenegini secerken,
%33.95’1 “Kesinlikle Katiliyorum” segenegini se¢mistir. %18.27°lik kisim ise bu konuda
kararsiz olduklarini belirtmislerdir. Ayrica arastirmaya katilan BT 6gretmenlerinin %69.99u
sahip olduklar1 bilgi, beceri ve deneyimlerin kodlama Ogretimi igin yeterli oldugunu

belirtmistir (X=3.86).

Tablo 10 incelendiginde arastirmaya katilan BT Ogretmenlerinin  %59.47’sinin
kodlama 6gretimi kapsaminda 6gretim programinin bilimsel siire¢ ve becerileri kazandirmaya

yonelik olduguyla ilgili olumlu goriis bildirmislerdir (X=3.63).

Tablo 10 incelendiginde kodlama 6gretimi kapsaminda dgretim programinin toplumun
ihtiyaglarina cevap verme noktasinda ogretmenlerin %32.60°1 kararsiz, 40.76’s1 olumsuz
goriis belirtmiglerdir(X=2.75). Bununla birlikte kodlama &gretimi kapsaminda 6gretim
programinin ¢evre kosullarina bagh olarak degisime izin verme ve esnek olma durumuyla

ilgili 6gretmenlerin %34.18’i kararsiz, %37.49’u olumlu goriis belirtmislerdir(X=3.11).

Tablo 10 incelendiginde arastirmaya katilan BT Ogretmenlerinin  %25.07’sinin
Kodlama ogretimine yoneticilerin yaklagimlarinin olumlu, %17.31’inin de olumsuz oldugu
belirtilmistir.  %25.13’liilk kisim kararsiz  oldugunu belirtmistir. Genel olarak BT
Ogretmenlerinin, Kodlama 6gretimine yoneticilerin yaklasimlar: konusunda kararsiz olduklari
gozlenmektedir (X=3.05). Ancak % 40.46’lik kesim yoneticilerin kodlama Ogretimine

yaklagiminin olumlu oldugunu belirtmistir.

Tablo 10 incelendiginde aragtirmaya katilan BT 6gretmenlerinin %57.28’i kodlama
ogretimi kapsaminda 6gretim programi hedeflerine ulagmasi agisindan siirenin yetersiz oldugu

(X=2.36) yoniinde olumsuz (Katilmiyorum) goriis belirtmislerdir.

Kazanim boyutuna yonelik 6gretmen goriisleri.

Tablo 11°de ortaokul bilisim teknolojileri Ogretmenlerinin kodlama 6gretimi
kazanimlarina iliskin goriislerinin frekans, yiizde, ortalama ve standart sapma degerleri

verilmistir.
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Tablo 11. Bilisim Teknolojileri Ogretmenlerinin Kodlama Ogretimi Kazanmm Boyutuna
Yonelik Goriisleri

g E g g o
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11- Kodlama 6gretimi Hedefler/ Kazanimlar1
40 2.25 136 7.64 567 31.87 793 4458 43 13.66 3.60 .896

programin genel amaglarina uygundur.

10- Kodlama 6gretimi kapsaminda dgretim

programinda yer alan hedefler/ kazanimlar agtkk 57 3.20 160 8.99 537 30.19 770 43.28 255 14.33 3.57 .951

ve anlagtlirdir.

13- Kodlama 6gretimi Hedefleri/ Kazanimlari
68 3.82 207 11.64 622 34.96 720 40.47 162 9.11 3.39 .940

Olciilebilir ve degerlendirilebilir niteliktedir.

14- Kodlama 6gretimi Hedefler/ Kazanimlar
ogrencilerin ilgi ve ihtiyaglarini karsilar 63 3.54 246 13.83 653 36.71 667 37.49 150 8.43 3.33 .938
niteliktedir.

12- Kodlama 6gretimi Hedefler/ Kazanimlar1
belirlenirken, 6grenciler arasindaki bireysel 164 9.22 437 24.56 687 38.62 382 21.47 109 6.13 2.91 1.033

farkliliklar dikkate alinmistir.

Tablo 11 incelendiginde arastirmaya katilan BT 6gretmenlerinin kodlama ogretimi
hedef/kazanimlarinin 6gretim programinin genel amacglarina uygunlugu konusunda olumlu
goriis belirttikleri gozlenmistir (X=3.60). BT ogretmenlerinin %58.24°li olumlu goriis
belirtirken %31.87°si bu konuda kararsiz olduklarini belirtmislerdir. Ayrica arastirmaya
katilan BT 6gretmenlerinin %57.61°1 6gretim programinda yer alan kodlama 6gretimiyle ilgili
hedef/kazanimlar agik ve anlagilir oldugu yoniinde olumlu goriis belirtmislerdir (X=3.57). BT

ogretmenlerinin %30.19°u ise kararsiz olarak goriis belirtmislerdir.

Tablo 11 incelendiginde arastirmaya katilan BT 6gretmenlerinin %49.58’1 kodlama
ogretimi hedef/kazanimlarinin Olgiilebilir ve degerlendirilebilir nitelikte olduguyla ilgili

olumlu goriis belirtirken %34.96’s1 kararsiz ve %15.46’s1 olumsuz goriis belirtmistir.

Tablo 11 incelendiginde aragtirmaya katilan BT 6gretmenlerinin %45.92’si kodlama
ogretimi hedefler/kazanimlar 6grencilerin ilgi ve ihtiyaclarini karsilar nitelikte olduguyla ilgili
olumlu goriis belirttikleri gozlenmistir (X=3.33). %36.71 “Kararsiz”, ve %17.37’lik kisim
olumsuz goriis belirtmistir. Ayrica arastirmaya katilan BT 0Ogretmenlerinin %38.62’si
kodlama Ogretimi hedef/kazanimlarinin  belirlenirken, &grenciler arasindaki  bireysel
farkliliklar dikkate alindigiyla ilgili kararsiz olduklart belirmiglerdir (X=2.91). BT

Ogretmenlerinin %27.60 ¢ olumlu goriis belirtirken, %33.78’1 olumsuz goriis belirtmistir.
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Icerik boyutuna yonelik 6gretmen goriisleri.

Tablo 12’de ortaokul bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin kodlama &gretimi igerik
boyutuna yonelik goriislerinin frekans, yiizde, ortalama ve standart sapma degerleri

verilmistir.

Tablo 12. Bilisim Teknolojileri Ogretmenlerinin Kodlama Ogretimi Icerik Boyutuna Yonelik
Goriisleri
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19- Kodlama &gretimi acisindan Icerigi olusturan
bilgilerin siralamasi 6grenme-6gretme ilkelerine
42 2.36 111 6.24 501 28.16 865 48.62 260 14.61 3.67 .884
(Basitten karmagiga, somuttan soyuta vb.)

uygundur.

17- Kodlama 6gretimi agisindan Igerik giincel 56 3.15 149 8.38 528 29.68 844 47.44 202 1135 355 912

bilgilerden olugsmustur.

18- Kodlama 6gretimi agisindan Igerik hedeflerle 42 2.36 147 8.26 564 31.70 841 47.27 185 1040 355 g73
uyumludur.

16- Kodlama 6gretimi agisinda igerikteki bilgiler
62 3.49 143 8.04 589 33.11 804 45.19 181 10.17 3.51 .908

onemli, gegerli ve giivenilirdir.

Tablo 12 incelendiginde BT 6gretmenlerinin: kodlama &gretimi agisindan igerikteki

bilgilerin 6nemli, gegerli ve giivenilir bilgilerden olustugu (X=3.51), kodlama o6gretimi
agisindan igerigin giincel bilgilerden olustugu (X=3.55), kodlama &gretimi agisindan igerigin
hedeflerle uyumlu oldugu (X=3.55) ve kodlama 6gretimi agisindan icerigi olusturan bilgilerin
siralamasinin §grenme-0gretme ilkelerine (Basitten karmagsiga, somuttan soyuta vb.) uygun

oldugu (X=3.67) yoniinde olumlu goriis belirttigi goriilmiistiir.

Ogretme-6grenme siireci boyutuna yénelik 6gretmen goriisleri.

Tablo 13’de ortaokul bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin kodlama dgretimi 6grenme-
Ogretme boyutuna yonelik goriislerinin frekans, yiizde, ortalama ve standart sapma degerleri

verilmistir.
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Tablo 13. Bilisim Teknolojileri Ogretmenlerinin Kodlama Ogretimi Ogretme-Ogrenme
Boyutuna Yonelik Goriisleri

g
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21- Kodlama 6gretimi agisindan dgretim
programi Ogrencinin aktif katilimini 98 551 209 11.75 548 30.80 725 40.75 199 11.19 3.40 1.015
saglayacak yapidadir.
22- Kodlama 6gretimi agisindan 6grenciler
kendilerinden beklenen etkinlikleri 89 5.00 276 15.51 678 38.11 602 33.84 134 7.53 3.23 .970

gerceklestirebilmektedir.

23- Ogretmen rehber kitabi, 6gretim yontem ve
216 12.14 312 1754 621 3491 503 2827 127 7.14 3.01 1.109

teknikleri agisindan yeterlidir.
20- Ogretmen rehber kitabinin kodlama 285 16.02 370 20.80 578 32.49 450 2530 96 540 2.83 1.136

O0gretimi kapsamu yeterlidir.

15- Kodlama 6gretimi agisindan okulumun 713 40.08 391 21.98 304 17.09 259 1456 112 6.30 2.25 1.288

sahip oldugu ortam ve materyaller yeterlidir.

Tablo 13 incelendiginde BT ogretmenlerinin %51.84°1 kodlama 6gretimi agisindan

Ogretim programi 6grencinin aktif katilimini saglayacak yapida olduguyla ilgili olumlu goriis
belirtirken (X=3.40), %30.80’i kararsiz goriis belirtmislerdir. Bununla birlikte ¢alismaya
katilan BT &gretmenlerinin %41.37’si kodlama 6gretimi agisindan 6grenciler kendilerinden
beklenen etkinlikleri gerceklestirebildikleri konusunda olumlu goriis belirtirken (X=3.23),

%38.11°1 kararsiz, %20.51°1 ise olumsuz goriis belirtmislerdir.

Tablo 13 incelendiginde BT 6gretmenlerinin %35.31°1 kodlama 6gretimi agisindan
ogretmen rehber kitabi, 6gretim yontem ve teknikleri agisindan yeterli olduguyla ilgili olumlu
goriis belirtirken (X=3.01), calismaya katilan BT o6gretmenlerinin %29.68°i olumsuz,
%34.91°1 kararsiz goriis belirtmiglerdir. Ayrica BT 6gretmenlerinin %36.82’si 0gretmen
rehber kitabinin kodlama o6gretimi kapsaminda yeterli olduguyla ilgili olumsuz goris

belirtirken (X=2.83), %32.49’u kararsiz, %30.70’i olumlu gériis belirtmislerdir.

Tablo 13 incelendiginde BT Ogretmenleri; kodlama 6gretimi agisindan okulumun
sahip oldugu ortam ve materyaller yeterli olduguyla ilgili olumsuz goriis belirtmislerdir
(X=2.25). Arastirmaya katilan BT ogretmenlerinin %40.08’i “Kesinlikle Katilmiyorum”,

%21.98’1 “Katilmiyorum” dogrultusunda goriis belirtmislerdir.
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Degerlendirme boyutuna yonelik 6gretmen goriisleri nelerdir?

Tablo 14’de ortaokul bilisim teknolojileri G6gretmenlerinin kodlama &gretimini
degerlendirme boyutuna yonelik goriislerinin frekans, ylizde, ortalama ve standart sapma

degerleri verilmistir.

Tablo 14. Bilisim Teknolojileri Ogretmenlerinin Kodlama Ogretimi Degerlendirme Boyutuna
Yonelik Goriisleri
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28- Kodlama 6gretimi agisindan Performans
93 5.23 156 8.77 417 23.44 577 32.43 536 30.13 3.73 1.135

degerlendirme araglarini kullanmak i¢in

derslerde yeterince vakit kalmamaktadir.
25- Dersin notla degerlendirilmesi dersin 120 6.75 162 9.11 373 20.97 564 31.70 560 31.48 3.72 1.191

iglenisini olumlu yonde etkilemektedir.

26- Kodlama 6gretimi agisindan 6gretim
77 433 191 10.74 634 35.64 691 38.84 186 10.46 3.40 .962

programinda yer alan 6lgme-degerlendirme

teknikleri uygulanabilir niteliktedir.

29- Kodlama 6gretimi agisindan Bilisim
113 6.35 255 14.33 650 36.54 605 34.01 156 8.77 3.25 1.014

Teknolojileri ve Yazilim Dersi 6gretim

programi hedeflerine ulagmaktadir.

24- Kodlama dgretimi agisindan ogretim 121 6.80 275 1546 711 39.97 550 3092 122 6.86 315 993
programinda dlgme degerlendirme ile ilgili

aciklamalar yeterlidir.
27- Dersin not ile degerlendirilmesi

dgrencilerde motivasyon eksikligine yol 548 30.80 458 25.74 354 19.90 283 1591 136 7.64 244 1.281

agmaktadir.

Tablo 14 incelendiginde BT 6gretmenlerinin %62.56’s1 kodlama 6gretimi sonucunda
performans degerlendirme araglarini kullanmak i¢in derslerde yeterince vakit kalmadiginm
belirtmektedir (X=3.73).  Arastirmaya katilan BT 6gretmenlerinin %23.44’{i bu konuda

kararsiz oldugunu belirtmistir.

Tablo 14 incelendiginde arastirmaya katilan BT Ogretmenleri dersin notla
degerlendirilmesinin dersin islenisini olumlu ydnde etkiledigini belirtmislerdir (X=3.72).
Aragtirmaya katilan BT 6gretmenlerinin, %63.18’1 dersin notla degerlendirilmesinin dersin
islenigini olumlu yo6nde etkiledigini belirtirken, %20.97’si kararsiz oldugunu belirtmistir.
Ayrica %15.86’s1 olumsuz goriis belirtmistir. Bununla birlikte, BT dgretmenlerinin %56.54’1

dersin not ile degerlendirilmesinin oOgrencilerde motivasyon eksikligine yol agtigina
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katilmadigin1 belirtmislerdir (X=2.44). Bunun aksine arastirmaya katilan BT dgretmenlerinin
%23.55’1 dersin not ile degerlendirilmesinin 6grencilerde motivasyon eksikligine yol agtigini

belirtmislerdir.

Tablo 14 incelendiginde BT 6gretmenlerinin %49.30’u kodlama 6gretimi agisindan
Ogretim programinda yer alan Olgme-degerlendirme teknikleri uygulanabilir nitelikte
oldugunu belirtmistir(X=3.40). Ayrica arastirmaya katilan BT &gretmenlerinin %35.64’{i
kararsiz oldugunu belirtmistir. Bununla birlikte BT 6gretmenlerinin %39.97’si Kodlama
Ogretimi agisindan 6gretim programinda 6lgme degerlendirme ile ilgili agiklamalarin yeterli
oldugu konusunda kararsiz olduklari gozlenmektedir(X=3.16). Arastirmaya katilan BT

Ogretmenlerinin %37.78°1 olumlu, %21.26’°s1 olumsuz goriis belirtmislerdir.

Tablo 14 incelendiginde BT 6gretmenlerinin %42.78°i kodlama &gretimi agisindan
Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi 6gretim programinin hedeflerine ulasma noktasinda
olumlu goriis belirttikleri gdzlenmektedir(X=3.25). Calismaya katilan BT 6gretmenlerinin
%36.54°1 kararsiz, %20.68’1 olumsuz goriis belirtmislerdir.

Ogretmenlerin Kodlama Ogretimine Yoénelik Goriisleri Olciitlere Gére Farkhlik
Gostermekte midir?

Cinsiyete gore 6gretmenlerin kodlama 6gretimine yonelik goriisleri.

Ogretmenlerin  kodlama dersine y&nelik goriislerinin cinsiyete gore farklilasip
farklilagsmadigini  tespit etmek amaciyla analizler gerceklestirilmis ve bulgular
olusturulmustur. Cinsiyete gore gorisler, genel 6zellik, kazanim, igerik, 6grenme-Ogretme,

degerlendirme boyutlarinda aktarilmistir.

Tablo 15. Cinsiyete Gore Kodlama Ogretimine Yonelik Goriisler

Boyutlar Durum X St.S t p
Erkek 3.36 58

Genel 6zellik Bayan 3.43 55 -2.274 .02
Erkek 3.31 .80

Kazanim Bayan 3.42 77 -2.896 .00

' Erkek 3.49 .79

Igerik Bayan 3.69 76 -5.370 .00

] . Erkek 2.92 .83

Ogrenme-Ogretme Bayan 597 79 -1.326 18
Erkek 3.25 .60

Degerlendirme Bayan 333 56 2719 00
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Tablo 15 incelendiginde erkek 6gretmenlerin kodlama 6gretiminin genel 6zelliklerine
yonelik puan ortalamasi ile ( X =3.36) bayan ogretmenlerin puan ortalamalar1 ( X =3.43)
arasinda anlamli bir fark goriilmiistiir (t(1777)=-2.274, p<.05). Kazanima yonelik goriislerde
erkeklerin puan ortalamas1 ( X =3.31) bayanlarin ortalamalar1 ( X =3.42) arasinda anlamli bir
fark goriilmiistiir (t(1777)=-2.896, p<.05). Igerige yonelik goriislerde erkeklerin puan
ortalamasi ( X =3.49) bayanlarin ortalamalar1 ( X =3.69) arasinda anlamli bir fark gériilmiistiir
(t(1777)=-5.370, p<.05). Ogrenme-dgretmeye yonelik goriislerde erkeklerin puan ortalamasi (
X =2.92) bayanlarin ortalamalar1 (X =2.97) arasinda anlamli bir fark goriilmemistir
(t(1777)=-1.326, p>.05). Degerlendirmeye yonelik goriislerde erkeklerin puan ortalamas1 ( X
=3.25) bayanlarm ortalamalar1 ( X =3.33) arasinda anlamli bir fark goriilmiistiir (t(1777)=-
2.719, p<.05). Bu durumda cinsiyete gore 0gretmenlerin dersin genel 6zelliklerine, kazanima,
icerige ve degerlendirmeye yonelik goriislerinde anlamli bir farklilik bulunurken, 6grenme-

ogretmeye yonelik goriislerinde anlamli bir farklilik bulunmamastir.
Mezun olunan lisans programina gore égretmenlerin kodlama 6gretimine yonelik
goriisleri.

Ogretmenlerin kodlama &gretimine yonelik goriislerinin mezun olduklar1 okula gore
farklilasip farklilasmadigimi tespit etmek amaciyla analizler gergeklestirilmis ve bulgular
olusturulmustur. Mezun olunan okula gore goriisler, genel 6zellik, kazanim, icerik, 6grenme-

Ogretme, degerlendirme boyutlarinda aktarilmistir.

Tablo 16. Mezun Olunan Okula gére Kodlama Ogretimine Yonelik Goriisler

Boyutlar F p

Genel ozellik 0.569 .90
Kazanim 1.198 .26
Icerik 1.584 .07
Ogrenme-dgretme 1.176 28
Degerlendirme 1.243 .23

Tablo 16 incelendiginde mezun olunan okula gore 6gretmen goriislerinin kodlama

ogretiminin higbir boyutu acisindan anlaml diizeyde farklilasmadig: goriilmektedir.

Universitede kodlama egitimi alan 6gretmenlerin kodlama ogretimine yonelik
goriisleri.

Ogretmenlerin kodlama 6gretimine yonelik goriislerinin iiniversitede kodlama egitimi
alma durumuna gore farklilasip farklilasmadigini tespit etmek amaciyla analizler

gergeklestirilmis ve bulgular olusturulmustur. Universitede kodlama egitimi alma durumuna

39



gore goriisler, genel Ozellik, kazanim, icerik, 6grenme-Ogretme, degerlendirme boyutlarinda

aktartlmistir.

Tablo 17. Universitede Kodlama Egitimi Alma Durumuna Gore Ogretmen Goriisleri

Boyutlar Durum X St.S t p
o Evet 3.40 .56

Genel o6zellik Hayir 3.33 60 2.309 .02
Evet 3.37 .78

Kazanim Hayir 331 s 3
. Evet 3.59 .78

Igerik Hayir 3.49 .78 2.090 03
. o Evet 2.95 .82

Ogrenme-Ogretme Hayir 292 30 0.545 .58
5 : Evet 3.29 57

Degerlendirme Hayir 323 63 1.719 .08

Tablo 17 incelendiginde {iniversitede kodlama egitimi alan 6gretmenlerin kodlama
ogretiminin genel 6zelliklerine yonelik puan ortalamasi ile ( X =3.40) almayan 6gretmenlerin
puan ortalamalar1 ( X =3.33) arasinda anlamli bir fark goériilmiistiir (t(1777)=2.309, p<.05).
Kazanima yonelik goriislerde iiniversitede kodlama egitimi alan Ogretmenlerin puan
ortalamast ile ( X =3.37) almayan dgretmenlerin puan ortalamalari ( X =3.31) arasinda anlamli
bir fark goriilmemistir (t(1777)=-1.184, p<.05). Igerige yonelik goriislerde iiniversitede
kodlama egitimi alan ogretmenlerin puan ortalamasi ile ( X =3.59) almayan &gretmenlerin
puan ortalamalar1 ( =3.49) arasinda anlamli bir fark goriilmustir (t(1777)=2.090, p<.05).
Ogrenme-dgretmeye yonelik goriislerde iiniversitede kodlama egitimi alan Ogretmenlerin
puan ortalamasi ile ( X =2.95) almayan 6gretmenlerin puan ortalamalar ( X =2.92) arasinda
anlaml bir fark goriilmemistir (t(1777)=0.545, p>.05). Degerlendirmeye yonelik goriislerde
liniversitede kodlama egitimi alan Ogretmenlerin puan ortalamasi ile ( X =3.29) almayan
ogretmenlerin  puan ortalamalar1 (X =3.23) arasinda anlaml bir fark goriilmemistir
(t(1777)=1.719, p<.05). Bu durumda iiniversitede kodlama egitimi alma durumuna gore
ogretmenlerin dersin genel 6zelliklerine ve igerige yonelik goriislerinde anlamli bir farklilik
bulunurken, kazanim, 6grenme-6gretme ve degerlendirmeye yonelik goriislerinde anlamli bir

farklilik bulunmamustir.
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Universite egitimi disinda kodlama egitimi alan o6gretmenlerin kodlama
ogretimine yonelik goriisleri.

Ogretmenlerin kodlama 6gretimine ydnelik goriislerinin iiniversite disinda kodlama
egitimi alma durumuna gore farklilagip farklilagmadigini tespit etmek amaciyla analizler
gerceklestirilmis ve bulgular olusturulmustur. Universite disinda kodlama egitimi alma
durumuna gore gortsler, genel 6zellik, kazanmim, igerik, 6grenme-6gretme, degerlendirme

boyutlarinda aktarilmistir.

Tablo 18. Universite Disinda Kodlama Egitimi Alma Durumuna Gére Ogretmen Goriigleri

Boyutlar Durum X St.S t p

Genel ozellik Evet 3.40 8 4.448 00
Hayir 3.33 .58 ' '

Kazatiin Evet 3.43 .78 r 00
Hayir 3.29 .79 '

fcerik Evet 3.65 .76 2084 00
Hayir 3.50 79 '

Ogrenme-Ogretme - A . 3.763 00
Hayir 2.88 .80 '

Degerlendirme =vel >34 Y 3.741 .00
Hayir 3.23 .59 '

Tablo 18 incelendiginde niversite disinda kodlama egitimi alan Ogretmenlerin
kodlama 6gretiminin genel Ozelliklerine yonelik puan ortalamasi ile (X =3.46) almayan
Ogretmenlerin  puan ortalamalar1 (X =3.33) arasinda anlamli bir fark goriilmiistiir
(t(1777)=4.448, p<.05). Kazanima yonelik goriislerde liniversite disinda kodlama egitimi alan
ogretmenlerin puan ortalamasi ile ( X =3.43) almayan gretmenlerin puan ortalamalar1 ( X
=3.29) arasinda anlamli bir fark goriilmiistiir (t(1777)=3.652, p<.05). Igerige ydnelik
goriislerde iiniversite disinda kodlama egitimi alan 6gretmenlerin puan ortalamasi ile (X
=3.65) almayan oOgretmenlerin puan ortalamalar1 (X =3.50) arasinda anlamli bir fark
goriilmiistiir (t(1777)=3.984, p<.05). Ogrenme-6gretmeye yonelik goriislerde iiniversite
disinda kodlama egitimi alan Ogretmenlerin puan ortalamasi ile (X =3.02) almayan
Ogretmenlerin  puan ortalamalar1 (X =2.88) arasinda anlamlhi bir fark goriilmiistiir
(t(1777)=3.763, p>.05). Degerlendirmeye yonelik goriislerde iiniversite disinda kodlama
egitimi alan Ogretmenlerin puan ortalamasi ile (X =3.34) almayan Ogretmenlerin puan
ortalamalar1 (X =3.23) arasinda anlaml bir fark goriilmiistiir (t(1777)=3.741, p<.05). Bu
durumda {iniversite disinda kodlama egitimi alma durumuna gore Ogretmenlerin tim

boyutlara yonelik goriislerinde anlamli bir farklilik bulundugu goriilmektedir.
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(")gretmenlerin Kodlama (“)gretimine Yonelik A¢ik U¢lu Goriisleri Nelerdir?

Ogretmenlerin kodlama &gretimine yonelik goriisleri 3 adet agik uclu anket maddesi
kullanilarak toplanmis, bu maddeler i¢in baz1 6gretmenler cevap yazarken bazi 6gretmenler

cevap yazmamustir. Cevaplar ortak bagliklar altinda toplanarak tablolar olusturulmustur.

Kodlama 6gretiminin olumlu yonleri.

Kodlama 6gretimin olumlu yonleriyle alakali bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin

diistinceleri gruplanmis olarak Tablo 19 daki gibidir.

Tablo 19. Arastirmaya Katilan Bilisim Ogretmenleri Tarafindan Kodlama Ogretiminin
Olumlu Yonleri Hakkindaki Goriisleri

Goriis Say1 %

Ust diizey diisiinme becerileri 686 40.59
Problem ¢6zme becerisi 250 14.79
Uretkenlik, teknoloji hakimiyeti 152 8.99
Motivasyon, 6zgiivenin, aktif katilim 78 4.62
Ozgiin, hizl, pratik ¢oziimler 62 3.67
Teknoloji okur yazarligi 49 2.90
Mesleki biling ve gelisim 45 2.66
Gelecegi yorumlama bilinci 42 2.49
Yenilik¢i ¢agdas egitim 36 2.13
Ortak disiplinler 33 1.95
Algoritmik yaklagim 33 1.95
Milli Teknoloji 33 1.95
Zaman Y Onetimi 31 1.83

Tablo 19 incelendiginde arastirmaya katilan BT Ogretmenleri tarafindan kodlama
ogretiminin olumlu yonleri hakkindaki gortisleri, konusuna gore gruplandirilarak toplam say1
elde edilmistir. Buna gore calismaya katilan Ogretmenlerden yaklasik %38.5°1 (f=686)
kodlama Ogretiminin Ogrencilerde iist diizey diisiinme becerilerine katki sagladigini
belirtmistir. Arastirmaya katilan Ogretmenlerin kodlama Ogretiminin katki sagladigini
diisiindiigiinii belirttigi iist diizey diisiinme bigimlerden birkac¢i; analitik diisiinme, elestirel
diistinme, yaratici diisiinme, bilimsel diisiinme, ¢ok yonlii diisiinme, algoritmik, matematiksel,

sistematik, bilgi islemsel, fonksiyonel, inovatif, ériintiisel diisiinmedir.

Tablo 19 incelendiginde caligmaya katilan BT Ogretmenlerinin yaklasik %14’
(f=250) kodlama oOgretiminin oOgrencilerde problem ¢ozme becerisi kazandiracagini

belirtmislerdir.
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Kodlama 6gretiminin iist diizey diistinme becerilerine ve problem ¢6zme becerisine

katki sagladigiyla ilgili birkag 6gretmenin gorisleri soyledir:

“Ogrencilere muhakeme yetenegi kazandirmasi, alternatif diisiinme becerisini
gelistirmesi, sorgulayict birer birey haline gelmesi, ¢ok yonlii diisiinceyi desteklemesi,
ezber egitimden ¢ok sentez basamagi seviyesinde egitime olanak saglanmasi, bazi
problemlere karst ozgiin bir sekilde problemlere ¢oziim onerisinde bulunulmast

kisacast yenilik¢i ve cagdas egitim anlayisina uygun olmasi.”

“Genis ag¢idan bakacak olursak farkli bakis ve diisiinme agilart kazandiracagi
kesindir. Sonuc¢ta problem ¢ozme mantiksal, sayisal ve sozel her tiirlii fikir yiiriitme

adimlarini igeren bir siiregten bahsediyoruz.”

“Cocuklarda mantikly diigiinme, analiz yapip islemleri adim adim test edip yanlislar
diizeltme, giinliik yasamla iliskilendirirken hayata aktarimda kolaylastirma,

’

matematiksel becerilerinin gelismesinde katki saglamaktadir.’

“Ogrencilerin bilimsel diisiinme, problem ¢ozme, elestirel diisinme, akil yiiriitme,

)

analiz ve sentez yapabilme gibi yetilerini gelistirmektedir.’

“Problem ¢ozme yontemlerine olumlu katkisi vardir. Cocuk giinliik hayatta

karsilastigi problemlere daha hizli ve pratik ¢oziimler iiretir.”

“Ust diizey diisiinme becerileri kazandirmada cok etkili bir yontem. Bir sorunun
¢oziimii konusunda 6grencileri yol gosteren. 21. Yiizyll becerilerinin kazanilmasinda

’

onemli bir adimdir.’

“Hayal giiciiniin iist diizey oldugu bu caglarda, dogru bir yaklasimla verilecek bu

’

egitim ¢ocuklarimizin zihinsel becerilerini iist seviyelere tagiyacaktir.’

Tablo 19 incelendiginde aragtirmaya katilan BT Ogretmenlerinin yaklasik %8.9°u
(f=152) 6grencilerin iiretkenligine, teknoloji hakimiyetine katki saglayacagini belirtmislerdir.
Ogrencilerin {iriinler ortaya ¢ikarmasi dzgiivenini, motivasyonunu vb. bilissel zelliklerini
artirmaktadir. Aragtirmaya katilan BT &gretmenlerinin %4.6’s1 (f=78) kodlama 6gretiminin
Ogrencilerde motivasyon, Ozgiiven ve derste aktif katilimin artmasina katki sagladigim
belirtmislerdir. Caligmaya katilan BT ogretmenleri, Ogrencilerin teknoloji hakimiyetiyle
teknolojiyi tiikketen degil lreten bireyler yetisebilmesine katki saglayacagini belirtmistir.
Teknoloji hékimiyetinin yaninda teknoloji okur yazarhigina da katki saglayacag:
belirtilmistir(f=49). Bu sayede oOgrencilerde teknolojinin saglikli kullanimina yatkinlik
noktasinda ve calisma mantiginin kavranmasi noktasinda katki saglamaktadir. Ogretmenlerin

bu konuyla ilgili goriislerinden birkag1 su sekildedir:
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“Diistinsel beceriler ve teknoloji hakimiyeti bir de makinelere yapay zekalara

)

hiikmetme ile gelecegin gittigi yon kavranabilir inovasyon anlasilabilir.’

“Kendini farkli bir alanda gelistirmek isteyen bir 6grenci igin olumlu. Bir driinii

ortaya koyabilme becerisi 6zgiivenini artiracaktir.”

“Yaratic1 diisiinceyi gelistirmesi, bireysel ¢alisma ve rekabet gerektirmeyen o6zgiin
calismalardan dolayt her ogrencide basar: duygusu olusturmasi ve motivasyonu

’

artirmasi.’

“Diistinebilen ve iiretebilen genglerin yetisebilmesi. Teknolojiyi tiiketen degil iireten

’

bireyler yetismesini saglar.’

Tablo 19 incelendiginde 6gretmenlerin kodlama &gretiminin 6grencilerde mesleki
biling ve mesleki gelisimlerine erken yasta katki sagladigini ve ilgisinin arttigini
belirtmislerdir(f=45). Bu noktada gelecegin gittigi yOniin kavranmasina (f=42) katki
saglayarak mesleki ilgi ve gelisimine yon vermesi de saglandigi belirtilmistir. Ogrencilerin,
mesleki gelisimiyle ilerde milli teknoloji ¢caligmalarina katki saglayacagi belirtilmistir (f=33).

Bu konuda 6gretmenlerden birkaginin goriisii s0yledir:

“Asrin eli ayagr diyebilecegimiz yazilum; savunmadan ekonomiye, sinemadan
aligverise, sagliktan spora her alanda kullandigimiz ve artik olmazsa olmaz
diyebilecegimiz bir ihtiyactir. Yazilim ¢agimizin en biiyiik ve en etkili silahidwr. Simdi
ve gelecekte giiclii ve basarili olmak istiyorsak ¢agin silahi ile silahlanmalyiz. Bu
nedenle evlatlarimizin mutlaka kodlama hakkinda ciddi anlamda egitim almasi
gerekiyor. Kodlama egitiminin ¢ocuklarimizi bilinglendirmede ve gelecege dair dogru
mesleklere yonelmelerinde c¢ok etkili olacagint diisiiniiyorum ve sonuna kadar

’

destekliyorum....’

“Ogrencilere yeni bir bakis agist kazandirmak. Giiniimiiz popiiler meslek
gruplarindan olan yazilimci olmanin é6nemini géstermek.”

“Giinliik yasantidaki problemleri ¢ozme becerisini gelistirme, milli yazilim ve

)

teknolojimizi yapabilecegimiz bir gelecek nesil yetistirmeye katki saglar.’

Tablo 19 incelendiginde dgretmenler yenilik¢i ¢cagdas egitim anlayisina uygun olmasi
ve 21. yy becerilerinin kazanilmasi noktasinda katki sagladigini belirtmislerdir (f=36). Bu
dogrultuda zaman yonetimi ile 6grencilerin daha disiplinli ve diizenli hareket etmelerine
yardimcr olacagr belirtilmistir (f=31). Ayrica kodlama 6gretiminin ortak disiplinlerin
uygulama alani olarak degerlendirilebilecegi belirtilmistir (f=33). Bu konuda 6gretmenlerden

birkaginin goriisii soyledir:
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“Cagimizin teknolojisine ve gelecege ayak uydurmak, ¢cagdas uygarlik seviyesine ¢ikip

1

gelismis devletleri yakalayabilmemiz i¢in her kademede kodlama egitimi gereklidir.’

“Ogrencilere muhakeme yetenegi kazandirmasi, alternatif diisiinme becerisini
gelistirmesi, sorgulayici birer birey haline gelmesi, ¢ok yonlii diistinceyi desteklemesi,
ezber egitimden ¢ok sentez basamagi seviyesinde egitime olanak saglanmasi, bazi
problemlere karst ozgiin bir sekilde problemlere ¢oziim onerisinde bulunulmast

kisacast yenilik¢i ve cagdas egitim anlayisina uygun olmasi”

Tablo 19’da verilen olumlu yonlerin disinda, 6gretmenler kodlama Ogretiminin
eglenerek, yaparak yasayarak Ogrenme ortami sagladigini, bdylece Ogrenmelerin
somutlagtirildigini ve farkli zeka alanlarinin gelismesine katki sagladigini belirtmistir. Ayrica
kodlama &gretiminin ilgi c¢ekici merak uyandirici olmasi, Ogrencinin hayal giiciiniin
gelismesine ve ufkunun agilmasima, farkli bakis agilar1 gelistirmesine katki sagladigini
belirtmislerdir. Bunun yaninda kodlama 6gretiminin tasarlama ve el becerisini artirdigi gibi

akademik basartya da katki sagladigini belirtmislerdir.

Kodlama égretiminin olumsuz yonleri.

Kodlama 6gretimin olumsuz yonleriyle alakali bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin

diistinceleri gruplanmig olarak Tablo 20°deki gibidir.

Tablo 20. Arastirmaya Katilan Bilisim Ogretmenleri Tarafindan Kodlama Ogretimiyle
Alakali Olumsuz Yonler Hakkindaki Goriigleri

Goriis Sayi %
Imkan, materyal, altyapi 224 31.96
Hazirbulunugluk 147 20.97
Zaman 59 8.42
Fizyolojik ve psikolojik 47 6.70
Maliyet 39 5.56
Dersin énemi 37 5.28
Miifredat 22 3.14
Popiiler egitim 6gesi 52 7.42
Asosyallik (Makinelesme) 21 3.00

Arastirmaya katilan BT Ogretmenlerinden kodlama o6gretiminin olumsuz yonleriyle
ilgili goriis belirten 6gretmenler; imkan, materyal, altyap: eksikligi sebebiyle yeterli ve etkin
egitim verilemedigini belirtmislerdir (f=213). Baz1 okullarda bilgisayar siiflarinin olmamasi,
kodlama o6gretimi i¢in kullanilabilecek materyallerin yeterli olmamasi vb. sebeplerle firsat
esitligi saglanamamaktadir. Ayrica kirsal kesimde, sosyoekonomik durumu yetersiz olan
bolgelerde ve sinif sayisinin kalabalik oldugu yerlerde zorluk yasandigi ve istenilen verimin

alinamadigini belirtmislerdir. Bu dogrultuda bir 6gretmenin goriisii s0yledir:
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“En biiyiik eksiklik yetersiz donanim, kodlamay tek satir kod yazdirmadan bilgisayar
basina oturmadan yaptirmaya ¢alistyoruz. Bu soyut diigiinme gerektiren ders somut islem
donemindeki ¢ocuklar icin yaparak yasayarak gerceklesirse anlam kazanacaktir. Dersin ders

kitabu, bilgisayar laboratuvart bile yokken bu durumu saglamak miimkiin degil.”

Kodlama 6gretiminin olumsuz yanlariyla ilgili goriis belirten 6gretmenlerin %20,9’u
(f=147) kodlama Ogretiminin her Ogrenciye esit etkisinin olmadigini, bazi G6grencilerin
zorlandigin1 belirtmislerdir. Bunun sebebi olarak da kiiciik yas grubundaki 6grenciler igin
soyut kaldigini, dolayisiyla bilissel hazirbulunuslugun yeterli olmasi gerektigini, ortalamanin
istiinde sayisal zeka gerektiren bir ders oldugunu, yetenek ve ilgi gerektirdigini
belirtmislerdir. Bu durumda olan 6grencileri zorlamak ve degerlendirmek olumsuz yonde
etkileyecegini belirtmislerdir. Bu dogrultuda birka¢ 6gretmenin goriisii asagidaki gibidir:

’

“Her 6grenci igin zorunlu kilinmamalidir. Yeteneklerine gore 6grenci segilmelidir.’

“Kiiciik yas grubu icin anlasilmast zor olmasi ve sayisal zeka gerektirdigi icin bir¢ok

)

ogrenci zorlanmaktadir.’

“Kodlama biitiin ogrencilerin o6grenmesi igin elverisli degildir. Sadece ilgisi ve

vetenegi olan 6grenciler bu egitime tabi tutulmalidwr.”

“Zihinsel gelisimi yasitlarina gore daha geride olan bireyler icin soyut kavramlari

anlamak bireyi zorluyor. Uriin ortaya koymak her zaman miimkiin degil.”

“Eger gerekli mantigi yiiriitmekte zorlamirsa bilgisayar ve kodlama o6grenimi

ogrenilmiys ¢aresizlige dontismektedir.”

Tablo 20 incelendiginde kodlama dgretiminin olumsuz yonleriyle ilgili goriis belirten
ogretmenler; zamanin yeterli olmadigimi (f=59), maliyetli bir egitim oldugunu(f=39), ifade
etmislerdir. Ayrica bilgisayarda gegirilen siirenin artmasmin fizyolojik ve psikolojik
sikintilara yol acabilecegini belirtmislerdir (f=47). Bedensel rahatsizliklar, dikkat eksikligi,
teknoloji bagimliligi gibi olumsuzluklari olabilecegini belirtmislerdir. Bununla birlikte

ogrencilerin asosyal olmalarina sebep olacagini belirmislerdir (f=21).

Tablo 20 incelendiginde goriis belirten 6gretmenlerin BTY dersinin 6neminin yonetici,
veli ve dgrencilere anlatilmasi gerektigini, dersin oyun, gereksiz bir ders olarak goriildiigiinii
belirtmislerdir (f=37). Bununla birlikte, 6gretmenler kodlama egitiminin rant ve etiket amaclh
vasifsiz kisiler tarafindan verilmeye baglandigini, ticari ve merdiven alti kurumlarin
cogaldigini, popiiler egitim Ogesi olarak degerlendirildigini belirtmislerdir (f=52). Bu

durumun kodlama Ggretiminin temeli olan beceri gelistirme diislincelerini arka planda
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biraktigini belirtmislerdir. Ayrica kodlama 6gretimi i¢in miifredatin kisith ve tilkemizde yeteri

kadar anlagilmadigi igin okullarda tam olarak yapilandirilamadigini belirtmislerdir(f=22).

Tablo 20’de belirtilen olumsuz yonler disinda ¢alismaya katilan 6gretmenler ¢evrim
dis1 materyalin az oldugunu ve 0zgin uygulama ve etkinliklerin yapilamadiginm
belirtmislerdir. Caligmaya katilan 6gretmenler, kodlama 6gretiminin her kademede olmamasi
daha ileri seviyede &grenmenin Oniine gectigini belirtmislerdir. Ogretmenlerin hizmet igi
egitime ihtiyaci oldugunu, iicretli egitimlerin pahali olmasi disardan egitim almalarini
engelledigini belirtmislerdir. Ayrica kodlama 6gretimi i¢in kaynak ihtiyaci oldugunu ve dersle
ilgili 6grencilerin ders ve ¢alisma kitaplarinin olmamasinin kodlama 6gretimi i¢in bir eksiklik

oldugunu belirtmislerdir.

Kodlama 6gretiminin gelistirilmesine yonelik oneriler.

Kodlama 6gretimin gelistirilmesine yonelik arastirmaya katilan 6gretmenler arasindan
fikrini beyan eden bilisim teknolojileri dgretmenlerinin Onerilerinin bir kismi gruplanmis
olarak Tablo 21 deki gibidir.

Tablo 21. Arastirmaya Kanlan Bilisim Osretmenleri Tarafindan Kodlama Ogretiminin
Gelistirilmesine Yonelik Onerileri

Oneri Say1 %

Imkan esitligi 334 2391
Egitim, calistay 146 10.45
Zorunlu ders 138  9.88
Ders Saati 136 9.74
Materyal destegi 121  8.66
Kodlama atdlyeleri 100 7.15
Yeni Ogretim Programi 77 551
Yeni bir ders 75 537
Biling, farkindalik 58 4.15
Ders kitab1 45 3.22
BT 6gretmeni 35 251

Tablo 21 incelendiginde aragtirmaya katilan BT 0Ogretmenlerinden onerilerini
belirtenlerin %23.91°i (f=334) okullarda donanim ve laboratuvar altyapisinin gelistirilmesine,
diizenlenmesine ihtiya¢ oldugunu belirtmistir. Bu sayede imkan esitligi saglanacagi
diistiniilmektedir. Daha ¢ok okulun altyap: ihtiyaglarinin giderilmesi iizerinde durulmasina
karsin 0grencilerin ders dist calismalarinda, 6grendiklerinin tekrar edilmesi noktasinda sahsi

bilgisayara ihtiya¢ duyuldugundan tablet yerine her 6grenciye kodlama c¢aligmalarinda
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kullanabilecekleri bilgisayar verilmesinin faydali olacagi belirtilmistir. Bu dogrultuda bir

Ogretmenin goriisl su sekildedir:

“Okullarin bilgisayar donanmimlarimin giincellenmesi, yenilenmesi, tedarik edilmesi
gerekiyor. Bilgisayar olmadan kodlamanmin kagit iizerindeki etkinliklerle o&grencilere
ogretilmeye ¢alisilmast ancak ve ancak belirli bir seviyeye kadar olabilir. Ogrenciler icin

’

bilgisayarsiz bir kodlama etkinligi bir asamadan sonra anlamsiz kalyor.’

Arastirmaya katilan BT &gretmenlerinden kodlama o&gretiminin gelistirilmesine
yonelik Oneri belirtenlerin %10.45’i (f=146) BT Ogretmenlerine hizmet i¢i egitimler
calistaylar verilmesi gerektigini belirtmistir. Alaninda uzman kisilerce etkili verimli amaca
uygun hizmet i¢i egitimlerin kodlama ogretiminin daha etkili verilebilmesine katki
saglayacagi belirtilmistir. Ayrica siirekli gelisen giincel bir alan olan kodlama ogretimi ile
ilgili diger Ogretmenlerle bilgi aligverisi saglanarak BT 6gretmenlerinin daha donaniml

olmalar1 saglanmis olacaktir. Bu dogrultuda bir 6gretmenin goriisii soyledir:

“Diinyada var olan egilimlerin incelenerek ogretmenlerin isbirlikli ¢calisma
imkanlarmmin arttirilmast (¢evrimi i¢i veya yiiz yiize), kodlama egitimine dair siirekli ve

giincellenen kaynaklarin sunulmasi saglanmalidir.”
Bagka bir 6gretmenin bu konudaki goriisii su sekildedir:

“Hizmet i¢i egitim verilmeli (ancak yetkin kisilerce ve verimli bir siiregle). Okullara
donamm altyapist kurulmali. Hazir kodlar ve setlerin kullanilmasi yerine dogrudan soruna
yvonelik ¢oziim tiretebilmeyi saglayan parcadan biitiine yazilim tiretme siirecini baz alan
ogretim programi hazirlanmali. Ogretim programi nasil olursa olsun, oOncelikli olarak
okullara altyap: kurulmadiktan sonra kodlama egitimi yapilamaz. Altyapt tiim okullarda olsa
da yeterince bilmeyen ya da bildigini nasil aktaracagini bilmeyen ogretmen verimli olamaz,
bunun igin de hizmet ici egitimler diizenlenmeli. Her okula bir bilisim teknolojileri ogretmeni

atanarak da bu stire¢ saghkl bir sekilde yiiriitiilmeli. ”

Arastirmaya katilan BT 6gretmenleri, her kademede kodlama Ogretiminin zorunlu
olmas1 gerektigini (f=138), ders saatiyle 1lgili bir diizenleme yapilmasi gerektigini (f=136),
kodlama 6gretiminin ayr1 bir ders olarak tasarlanmasi gerektigini(f=75) ve her okulda en az 1
Bilisim Teknolojileri 6gretmeni bulunmasi gerektigini (f=35) onerilerinde belirtmislerdir.
Bununla birlikte her 6grenciye calisma kitabi dahil etkili ders kitaplar1 hazirlanmasi gerektigi
belirtilmistir (f=45). Ayrica, projelerle 6zgiin triinler ortaya koyulabilecek genis kapsamli,

hazirbulunugluklar1 ve bireysel farkliliklar1 dikkate alan kapsayici yeni 0gretim programi
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hazirlanmas1 gerektigini belirtmislerdir(f=77). Bu dogrultuda bir 6gretmenin goriisii su

sekildedir:

“Ortaokul ve lisede her kademede zorunlu olmast gereken, haftada 2 ders saatiyle
stirdiiriilmesi gereken bir alandwr. Alanda ilgili ve yetenekli 6grencilere haftada 10 ders saati
verebilecek kadar da esnek olmali. Benim goriisiim, 6gleye kadar her dersten 2 veya 3 er ders
zorunlu. Ogleden sonra cocuklarin ilgi ve yeteneklerine gore beceri atélyeleri ile her alanda
proje tabanli ¢alisarak, iiretken bir egitimin yapilmasi. Boylece 3 5 6grenci de olsa hem
ogleden sonra ¢ok daha ileri seviye ¢alisabilmeliyim bazi becerikli ¢ocuklarla. Ciinkii oyle
vetenekli ogrencilerim var ki bunlara daha ortaokuldayken tiniversite seviyesinde egitimler
verebilir, uygulamalar gelistirvebilir, gelecegin uzman yazilimcilarin o daha kiiciik yaslarda
yetistirebilirim. 1 ogrenci de olsa ben uzun soluklu ¢alisabilmeliyim. Bu mantik tiim dersler
icin gegerli olmali. Ayrica alana dair dijital materyal ve daha iist seviye uygulama daha fazla

olmalidwr.”
Bagka bir 6gretmenin bu konudaki goriisii su sekildedir:

“Ilk olarak MEB tarafindan ciddi bir plan ve programlama yapimalidir. Biz sahadaki
ogretmenler olarak kendimizce farkli yontemler bularak bu siireci gecirmekteyiz. Her

arkadastan farklt bir yontem duymaktayim. En azindan ortak bir paydada birlesmeliyiz.
Sonrasinda farkliiklar olabilir.”

Arastirmaya katilan BT 0Ogretmenleri, okullarda kodlama atolyeleri kurulmasi
gerektigin i(f=100) ve bu at6lyenin ders dis1 uygulama gelistirmek i¢in galigma ortami olarak
kullanilmast gerektigini belirtilmiglerdir. Ayrica okullara materyal destegi saglanmasi

gerektigini (f=121) onerilerinde belirtmislerdir.

Arastirmaya katilan BT Ogretmenleri i¢inden Oneri belirten Ogretmenler, kodlama
Ogretimi i¢in Ogrencilerin, velilerin, yoneticilerin, 6gretmenlerin toplumun bilinglendirilmesi
saglanip farkindalik ve ilgi olusturulmasi gerektigini (f=58) belirtmislerdir. Bu dogrultuda bir

O0gretmenin Onerisi su sekildedir:

“Velilerin toplumun okullar tarafindan hatta milli egitim tarafindan daha ¢ok
bilinglendirilmesi gerekiyor. Biling olustuktan sonra teknik eksiklikleri gidermek ¢ok uzun

stirmez diye diigtiniiyorum.

Tablo 21°deki basliklar disinda ¢alismaya katilan 6gretmenler 6zgiin etkinlik sayisinin
artirllmas1 ve miifredat zenginlestirme calismalar yapilmasi gerektigini, Ilgili ve kabiliyetli
ogrencilerden 6zel bir kodlama g¢aligma grubu olusturulmas: gerektigini, disiplinler arasi

yaklasimda yogun ve etkili bir sekilde kullanilmasi gerektigini belirtmiglerdir. Ayrica
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Ogretmenler kodlama 6gretimi icin daha gelismis ve iirlin olusturabilecekleri yerli, 6gretim
yontem ve tekniklerine uygun ¢evrimigi platformalar olusturulmali ve &grenci ve
ogretmenlere destek sunulmasi gerektigini belirtmislerdir. Derse gerekli nemin verilmedigini
ve Oneminin artirilmasi i¢in ¢alismalar yapilmasi, ornegin segme sinavlarinda kodlama ile
ilgili soru ¢ikmayasi ya da destekleme yetistirme kursu agma imkani saglanmasi gerektigi
yoniinde goriis belirtmislerdir. Ayrica kodlama Ogretiminin popiiler egitim argiimani

olmaktan ¢ikarilmasi ve ticari olarak goriilmesinin 6niine gecilmesi gerektigini belirtmislerdir.
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BESINCI BOLUM
Tartisma ve Sonug¢

Bu boliimde arastirma sorular1 dogrultusunda elde edilen bulgular bu baslik altinda

degerlendirilmistir.

Ogretmenlerin Kodlama Ogretimine Yonelik Goriisleri
Genel ozelliklerine yonelik 6gretmen goriisleri.

BT o&gretmenlerinin  Kodlama ogretiminin genel o6zelliklerine iliskin gortsleri
kapsaminda yeni bir programa ihtiyag oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu noktada
Ogretmenlerin yeni programin 6nceki programa gore daha etkili oldugu sonucuna ulasilmasi
da dikkate alindiginda yeni program istemeleri kodlama o6gretimini ayri bir ders olarak
verilmesi gerektigini belirtmeleriyle bagdastirilabilir. Kodlama 6gretimi kapsaminda BTY
dersi 6gretim programinin toplumun ihtiyaglarina cevap verme ve cevre kosullarina baglh
olarak degisime izin verme nitelikleri noktasinda kararsiz kalmislardir. Belirtilen oOlg¢iitlerin
kisa siirede kolayca gozlemlenmesi zor oldugu icin bu oOlgiitler iizerinde kararsizlik olusmast
normal olarak degerlendirilebilir. Ayrica kodlama &gretimi kapsaminda BTY dersi dgretim
programinin, bilimsel siire¢ ve becerileri kazandirdig1 sonucuna ulagilmistir. Bu dogrultuda
Ogretmenlerin birgogu kodlama 6gretiminin Ogrencilerde list diizey diislinme becerilerine,
problem ¢6zme becerisine vb. bilimsel siire¢ ve becerilerin kazandirilmasina katki sagladigini

belirtmeleri bu sonucu desteklemektedir.

BT Ogretmenlerinin kodlama ogretimine karsi yoneticilerin yaklasimi konusunda
kararsiz olduklar1 gozlenmistir. Ancak yoneticilerin yaklasiminin olumlu oldugunu belirten
O0gretmen sayist daha fazla oldugu sonucuna ulasilmistir. Seferoglu (2009) calismasinda
idarecilerin BT 0Ogretmenlerinden yiliksek beklentilerinin oldugunu, buna karsin bu
beklentilerin gercekei olabilmesi igin bilisim teknolojileri konusunda bilinglendirilmesi
gerektigi sonucuna ulagmistir. Kodlama 0Ogretimi konusunda da idarecilerin yiiksek
beklentileri kodlama 6gretimini etkileyebilmektedir. Ancak idarecilerin kodlama 6gretimi ile

ilgili bilinglendirilmesi olumlu yonde katki saglayacaktir.

BT o6gretmenlerinin kodlama 6gretimi kapsaminda Ogretim programinda belirtilen
hedeflere ulagsmasi agisindan siirenin yeterli olmadigi sonucuna ulagilmistir. Kodlama

Ogretimi yogunlukla uygulama gerektiren bir 6gretim oldugu icin ve birebir ilgilenme
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gerektirdigi icin, bir de 6gretim programi yogunlugu ve 6grenci sayisi faktorii 2 saatlik dersin
yeterli olmadigi sonucunun c¢ikmasi oldukc¢a dogaldir. Ayrica degerlendirme boyutunda
yapilan incelemede de performans degerlendirme araclarinin kullanilmasi i¢in ders saatinin
yeterli olmadig1r sonucuna ulasilmistir. Béylece ders saatinin yetersiz oldugu desteklenmis

olmaktadir.

BT 6gretmenlerinin sahip olduklart bilgi, beceri ve deneyimlerin kodlama 6gretimi
icin yeterli oldugu sonucuna ulagilmigtir. Ortaokulda gorev yapan BT 6gretmenlerinin biiytlik
cogunlugunun Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi béliimii mezunu olmast,
ortaokul seviyesindeki 6grencilere 6gretim teknolojileri kullanarak kodlama 6gretiminin daha
etkili verilmesinde faydali oldugu diisiiniilebilir. Ayrica kodlama Ogretiminin 6grencilerde
olumlu tutum kazandirmada etkili oldugu sonucuna ulasilmigtir. Kodlama 06gretimi

kapsaminda yapilan etkinliklerin olumlu tutum olusmasina katki sagladig: diisiiniilebilir.

Kazanim boyutuna yonelik 6gretmen goriisleri.

BT oOgretmenleri tarafindan kodlama Ogretimi ile ilgili hedef/kazanimlarin agik
anlasilir oldugu, 6gretim programi genel amaclarina uygun oldugu, sonucuna ulasilmistir.
Kodlama 6gretimi hedef/kazanimlar1 belirlenirken, dgrenciler arasindaki bireysel farkliliklara
dikkate alindigiyla ilgili kararsizlik goriilmektedir. Ancak bu Olgiitle ilgili d6gretmenlerin

cogunlugunun olumsuz ve kararsiz oldugu gozlenmistir.

Kodlama 6gretimi hedef/kazanimlarinin 6l¢iilebilir ve degerlendirilebilir, 6grencilerin
ilgi ve ihtiyaglarini karsilar nitelikte olduguyla ilgili 6gretmenlerin kararsiz oldugu sonucuna
ulasilmistir. Ancak bu iki 6l¢iit i¢in de 68retmenlerin yarisina yakini olumlu ve bir kismi da
kararsiz goriis belirttigi i¢in hedef/kazanimlarin olciilebilir ve degerlendirilebilir oldugu,

ogrencilerin ilgi ve ihtiyaglarini karsilar nitelikte oldugu sonucu kabul edilebilir.

Ogretme-o6grenme siireci boyutuna yonelik 6gretmen goriisleri.

BT ogretmenlerin gorev yaptigi okullarin kodlama 6gretimi agisindan sahip oldugu
ortam ve materyallerin yeterli olmadigi sonucuna ulasilmistir. Okullardaki BT siniflarinin
dagitilmis, atil vaziyette kalmis ya da hi¢ kurulmamis olmasi bu goriisiin olusmasinda
etkilidir. Etkili ve verimli bir kodlama 6gretimi i¢in bu 6nemli bir eksikliktir. Hedeflere
ulagilmasin1 engelleyecek bir faktérdiir. Bu sonuglara benzer sekilde, Karal vd., (2010),
Serefoglu Henkoglu ve Yildirim (2012), Aslan (2014) arastirmalarinda okullardaki mevcut

donanimin yetersiz oldugu ortaya koymuslardir.

BT ogretmenlerinin 6gretmen rehber kitabinin kodlama ogretimi kapsaminda ve

Ogretim yontem ve teknikleri kapsaminda yeterli olduguyla ilgili kararsiz olduklar1 sonucuna
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ulasilmigtir. Bu durumda o6gretmenlerin 6gretmen rehber kitabini detaylica incelemedigi

yorumu yapilabilir.

Kodlama 6gretimi agisindan 6gretim programi dgrencinin aktif katilimini saglayacak
nitelikte olduguyla ilgili 6gretmenlerin {i¢te biri kararsiz oldugu gézlenmistir. Buna karsin
Ogretmenlerin yarisindan fazlast olumlu goriis belirtmistir. Dolayisiyla kodlama 6gretimi
acisindan Ogretim programi Ogrencinin  aktif katilimini saglayacak nitelikte oldugu
degerlendirilebilir. Kararsizlik olusmasinin sebebi olarak kodlama 6gretimi igin aktif katilim
saglanacak Ogretim ortamlarinin olusturulmasinda yasanan eksiklikler goriilebilir. Kodlama
Ogretimi icin materyal ve altyapr eksikligi Ogrencilerin etkin katilacagi Ogretim ortamlari

olusmasinda en 6nemli eksikliklerdendir.

BT 0&gretmenlerinin, Kodlama o6gretiminde &grencilerin  kendilerinden beklenen
etkinlikleri gergeklestirebildikleri konusunda %38 oraninda kararsiz kaldiklar1 sonucuna
ulagilmistir. Ancak 6gretmenlerin %41°i olumlu goriis belirttigi dikkate alindiginda kodlama
Ogretimi agisinda ogrenciler kendilerinden beklenen etkinlikleri gergeklestirebildikleri
sonucuna ulasilabilir. Ogrencilerin kodlama kavramlara yabanci olmalarindan baslarda ¢ok
zorlanmalart ve kodlama deyince bazi &grencilerin aklina direk oyun kavramlarimin
gelmesiyle kodlama miifredatinin uygulanmasinda ogrencilerin aktif katilimina engel
olmaktadir (Ceylan & Giindogdu, 2018). Bu noktada kararsiz olan 6gretmenlerin fazla olmasi

bu etkenlerden dolay oldugu diisiiniilebilir.

Degerlendirme boyutuna yonelik 6gretmen goriisleri.

Dersin notla degerlendirilmesinin dersin islenigini olumlu yonde etkiledigi ayrica
ogrencilerde herhangi bir motivasyon eksikligine yol agmadig1 sonucuna ulagilmistir. Aslan

(2014) calismasinda benzer sonuglara ulasmistir.

Kodlama 6gretimi agisindan 6gretim programinda yer alan 6lgme-degerlendirme teknikleri
uygulanabilir nitelikte olduguyla ilgili genel dagilim ortalamasina gore kararsiz olduklari
sonucuna ulasilmistir. Ancak 6gretmenlerin biiyiik ¢ogunlugunun olumlu goriis belirttigi gz
online alindiginda kodlama Ogretimi agisindan Ogretim programinda yer alan Olgme-
degerlendirme teknikleri uygulanabilir nitelikte oldugu sonucuna ulasilabilir. Ancak zaman,
materyal ve ortam eksikligi 6lgme degerlendirme silirecini olumsuz yonde etkilemektedir
(Domag,2016). Bununla birlikte BT 6gretmenlerinin kodlama 6gretimi agisindan Ogretim
programinda 6lgme degerlendirme ile ilgili agiklamalarin yeterli oldugu konusunda kararsiz
olduklar1 sonucuna ulagilmistir. Bu noktada kararsiz 6gretmenlerin sayisinin fazla olmasi

Ogretim programinin detaylica incelenmedigi sonucunu ortaya cikarabilir.
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Kodlama 06gretimi sonucunda performans degerlendirme araglarmi kullanmak igin
derslerde yeterince vakit kalmadigi sonucuna ulasilmistir. Aslan (2014) ve Domag (2016)
calismalarinda zaman, materyal ve ortam eksikligi 6l¢me degerlendirme siirecini olumsuz
yonde etkiledigi sonucuna ulasmislardir. Performans degerlendirme araclarinin
kullanilabilmesi i¢in ders saatinin artirilmasi gerekmektedir. Calismaya katilan 6gretmenlerin

biiyiik cogunlugu ders saatinin yeterli olmadigini, artirilmasi gerektigini belirtmislerdir.

Kodlama ogretimi agisindan Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim
programinin hedeflerine ulastigiyla ilgili 6gretmenlerin yaklasik %36’sinin kararsiz kaldiklar
ve yaklasik %42’°si bu konuda olumlu goriis belirttikleri sonucuna ulasilmistir. Dolayisiyla
kodlama ogretimi agisindan Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi dgretim programinin
hedeflerine ulagtigit sonucuna ulasilabilir. Kararsiz olan 0Ogretmenlerin  orant da
azimsanmayacak kadar coktur. Aymi sekilde zaman, materyal ve ortam eksikligi 6lgme
degerlendirme siirecini olumsuz yonde etkiledigi sonucunu da goz Oniinde
bulunduruldugunda kararsiz oranin 6gretim ortamlarindaki eksikliklerin kararsizliga sebep

oldugu sonucu elde edilebilir. Bu durumda sonuglarin birbirini destekledigi goriilmektedir.

Universite egitimi disinda kodlama egitimi alan 6gretmenlerin kodlama
ogretimine yonelik goriisleri.

Ogretmenlerin kodlama dersine yonelik goriislerinin iiniversite disinda kodlama
egitimi alma durumuna gore farklilasip farklilasmadigiyla ilgili; tiniversite disinda kodlama
egitimi alma durumuna gore Ogretmenlerin tim boyutlara yonelik goriislerinde anlamli bir
farklilik bulundugu sonucuna ulasilmistir. Buradan kodlama egitimi ile ilgili {iniversite
disinda da kodlama egitimi alan 6gretmenlerin kodlama egitimi konusunda daha istekli ve
gelisime agik olduklar1 sdylenebilir. Universite egitimi disinda kodlama egitimi alinmasi1 daha
sonra Ogrencilere daha etkili kodlama egitimi Saglanmasi i¢in ortam olusturmalarma katki
saglayacaktir. Universite disinda kodlama egitimi alan dgretmenler, giincel etkinlik, materyal
ve platformlarin kodlama 6gretimi ortaminda kullanilmasi noktasinda bilgi sahibi olarak etkili
bir sekilde kullanacaklardir. Buradan yola ¢ikarak istekli 6gretmenlere verilecek hizmet ici

egitim kodlama Ogretimine katki saglayacaktir.

Kodlama Ogretiminin Olumlu Yénleri

Calismaya katilan 6gretmenler kodlama 6gretiminin 6grencilerde {ist diizey diisiinme
becerilerine katki sagladigini belirtmistir. Aragtirmaya katilan Ogretmenlerin  kodlama
Ogretiminin katki sagladigini diistindiigiinii belirttigi iist diizey diisiinme bi¢imlerden birkaci;

analitik, elestirel, yaratici, bilimsel, ¢ok yonlii, algoritmik, matematiksel, sistematik, bilgi
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islemsel, kompiitasyonel, fonksiyonel, inovatif, Orilintiisel diistinmedir. Ayrica kodlama
Ogretiminin 6grencilerde problem ¢dzme becerisi kazandiracagini belirtmislerdir. Akpinar, Y.
ve Altun, Y. (2014) ¢alismalarinda programlama 6gretiminin {iriin gelistirme, problem ¢dzme
analitik diistinme becerilerinin gelismesine katki sagladigini belirtmiglerdir. Bu kadar ¢ok
diistinme becerisine katki saglayan bir alanin baghh basina diisiinme becerisi alaninda
degerlendirilmesi isabetli olacaktir. Bu noktada Ceylan ve Gilindogdu’nun (2018) kodlama
ogretimini diisiince becerisi alaninda ele almmasi gerektigini vurgulamistir. Ozellikle
kodlama becerisini problem ¢6zme diistinme becerisinin altinda degerlendirilmesinin
Ogrencilere daha fazla katkis1 olacagi vurgulanmistir. 11. Kalkinma planinda, “fen bilimleri,
teknoloji, miihendislik ve matematik disiplinlerini entegre bir bicimde One ¢ikaran bir
yaklagimla gercek hayattaki sorunlarin ¢oziimiine yonelik analitik, elestirel, yaratict ve
bilisimsel diisiinme yetilerinin kazandirildig1 egitim sistemleri 6nem kazanmaktadir.” Ifadesi

yer almaktadir.

Arastirmada kodlama 6gretiminin 6grencilerin iretkenligine, teknoloji hakimiyetine
katki saglayacagi belirtilmistir. Teknoloji okuryazarligr teknolojiyi tliketen degil iireten
bireyler yetisebilmesine katki saglayacagini belirtmistir. Insanlarin  kullandig1 tiim
teknolojilerin programlanabilir olduklar diistiniildiigiinde kalkinma i¢in, dolayisiyla yetismis
insan giicii i¢cin kodlama egitiminin ¢ok 6nemli oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Glinlimiizde, ¢cagin
ihtiyaglarmi karsilayabilmek i¢in kodlama egitiminin bir ihtiyagtan daha ¢ok bir zorunluluk
olmaya basladig1 soylenebilir (Sayin & Seferoglu, 2016). Ayrica Kodlama ile 6grenciler
gelisimleri sonucunda ¢abalariyla yazdiklar1 yazilimlarla topluma katkilar saglayacak ve belki

de gelecege yon veren projelere olusturacaklardir (Karabak ve Giines, 2013).

Ogrencilerin iiriinler ortaya cikarmasi ozgiivenini, motivasyonunu vb. bilissel
ozelliklerini artirmaktadir. Ogrencilerin bu sekilde iiriin ortaya gikarmasinin, motivasyon,
Ozgiliven ve derste aktif katilimin artmasina katki sagladigini belirtmiglerdir. Tiim bu olumlu
yonlerle birlikte, 6grencilerde teknolojinin saglikli kullanimina yatkinlik, ¢aligma mantiginin
kavranmasi noktasinda katki sagladig belirtilmistir. Bagka c¢alismalarda da benzer sonuglar

elde edilmistir.

Akpmar ve Altun (2014) ile Karabak ve Gilines (2013) calismalarinda kodlama

egitiminin faydalarini su sekilde belirtmislerdir:

e Ogrenciler dijital okuryazarliklari gelistirebilirler.
e Hayal giicii ve yaraticilig1 artirabilir.
e Hem sonug¢ hem de siire¢ odakli diistinmeyi saglar.

e Okula ve derslere olan motivasyonlari arttirilabilir ve arastirmaya yonlendirir
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e Uzun siire hafiza kullanimu ile bilgiyi i¢sellestirir.

e Ogrencilerin problem ¢dzme, uzamsal diisinme ve analitik diisinme becerileri
kazandirir.

e Uriine doniik biiyiik projeler yapma, kiigiik projelerin entegrasyonuyla
karmasik problemlere ¢oziim liretme aliskanligi edinmelerini saglar.

o Iisbirlikli calisma, Ogrenme becerileri, yaparak ogrenme ve Dbilgisayara

ogreterek 6grenme aligkanliklar1 ve kiltiirii gelistirilebilir.

Calismada 6gretmenlerin kodlama 6gretiminin 6grencilerde mesleki biling ve mesleki
gelisimlerine erken yasta katki sagladigini ve mesleki ilgisinin arttigini belirtmislerdir. Bu
noktada gelecegin gittigi yoniin kavranmasina katki saglayarak mesleki ilgi ve gelisimine yon
vermesi de saglanmis olacaktir. Ogrencilerin, mesleki gelisimiyle ilerde milli teknoloji
calismalarina katki saglayacagi sonucuna ulagilmistir. Kodlama egitiminin 6grencilere
sagladig yararlarimin yaninda, iilkenin ilerlemesine, gelismesine katkilar1 da yadsinamaz.
Kodlama egitimi sayesinde iiretken bir nesil yetisirken yazilim alaninda yetigsmis eleman
ihtiyact da giderilmis olacaktir. Ayn1 zamanda bu egitim sayesinde iilkelerin gelismislik
seviyeleri artacagini sdylemek miimkiindiir. Bu durumu fark eden gelismis tilkeler, egitim
kurumlarinda radikal degisiklikler yapmis ve ogrencilere kiigiik yaslardan itibaren kodlama

egitimi vermeye baslamislardir (Demirer & Sak, 2016).

Kodlama Ogretiminin Olumsuz Yénleri

Arastirmaya katlan BT Ogretmenlerinden kodlama 6gretiminin olumsuz yonleriyle
ilgili goriis belirten 6gretmenler; imkan, materyal, altyapi eksikligi sebebiyle yeterli ve etkin
egitim verilemedigini belirtmislerdir. Bazi okullarda bilgisayar smiflarinin  olmamasi,
kodlama 6gretimi igin kullanilabilecek materyallerin yeterli olmamasi vb. sebeplerle firsat
esitligi saglanamamaktadir. Sonuglar incelendiginde okullardaki donanim ve yazilim
sorununun ve ders saatinin yetersiz olmasi benzer calismalarda bulunan sonuglarla ayni
oldugu (Seferoglu, 2007; Karal, Reisoglu & Giinaydin, 2010; Sisman Eren & Sahin izmirli,
2012; Akbiyik & Seferoglu 2012; Ceylan & Giindogdu’nun (2018)) goériilmektedir.

Kodlama 0Ogretiminin her Ogrenciye esit etkisinin olmadigini, bazi 6grencilerin
zorlandigin1 belirtmislerdir. Bunun sebebi olarak da kiiclik yas grubundaki 6grenciler icin
soyut kaldigini, dolayisiyla biligsel hazirbulunuslugun yeterli olmasi gerektigini, ortalamanin
iistinde sayisal zeka gerektiren bir ders oldugunu, yetenek ve ilgi gerektirdigini
belirtmislerdir. Bu durumda olan 6grencileri zorlamak ve degerlendirmek olumsuz yonde

etkileyecegini belirtmislerdir. Ogrenci hazirbulunusluklari kodlama dgretimini olumsuz ydnde
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etkileyebilmektedir (Bilisim Teknolojileri Dernegi [BTD], 2017). Ayrica kodlama 6gretimi
icin, zamanin yeterli olmadigim1 ve maliyetli bir egitim oldugunu ifade etmislerdir.
Uygulamali bir ders olmasi sebebiyle 2 saatlik dersin yeterli olmadig1 gézlenmektedir. Ayrica
uygulama amagh oOzellikle robotik alanda uygulama yapilmak istendiginde maliyet

artmaktadir. Bu noktada materyal destegi saglanmasinin 6nemi artmaktadir.

BTY dersinin dneminin yonetici, veli ve ogrencilere anlatilmasi gerektigini, dersin
oyun, gereksiz bir ders olarak goriisiinii belirtmislerdir. Bununla birlikte, Ogretmenler
kodlama egitiminin rant ve etiket amagl vasifsiz kisiler tarafindan verilmeye baslandigini,
ticari ve merdiven alt1 kurumlarin gogaldigini, popiiler egitim 6gesi olarak degerlendirildigini
belirtmislerdir. Bu durumun kodlama 6gretiminin temeli olan beceri gelistirme diisiincelerini
arka planda biraktigini belirtmislerdir. Ayrica kodlama 6gretimi i¢in miifredatin kisith ve
iilkemizde yeteri kadar anlasilmadigi icin okullarda tam olarak yapilandirilamadigini

belirtmislerdir.

Bilisim teknolojileri egitimcileri dernegi’nin BT Ogretmenleriyle yaptigi “Bilisim
Teknolojileri Ve Yazilim Dersi Taslak Ogretim Programi Degerlendirmesi” bagslikl

calismasinda BTY dersinin islenmesini etkileyen etmenler su sekilde siralanmastir:

¢ Bilisim teknolojileri alaninin hizla yenilenmesi ve siirekli giincellenme ihtiyaci,

e Ogrencilerin hazirbulunusluklari,

e Okullarin olanaklar1 (kalabalik sinif mevcutlari, internet, BT sinifi vb.)

e Ogrencilerin gereksinimleri (her 8grencinin cebinde cep telefonu bulunan okullarda
etik ve giivenlik konular1 6n plana ¢ikarken kirsal bir kesimde e-devlet, e-ticaret,
uzaktan egitim vb. uygulamalarin daha 6nemli hale gelmesi vb.)

e BT 6gretmeninin mesleki gelisimlerinin desteklenmesi ve saglanan olanaklar (farkl
programlama dilleri egitimi, robot, lego ya da Mbot Kkitlerinin temin edilmesi,
isbirligi yapilabilecek kurum ve kuruluglar vb.)

e BTY derslerinin 6neminin ve Ogrenciye katkisinin farkinda ve bilincinde
olunmamasi nedeniyle yapilan yanlis uygulamalar (BTY alaninda destekleme ve
yetistirme kurslarinin  (DYK) gereksiz bulunarak kapatilmasi, BT simiflarinin

kapatilarak dagitilmasi vb.)

Kodlama Ogretiminin Gelistirilmesine Yonelik Oneriler

Arastirmaya katilan BT 6gretmenleri okullarda donanim ve laboratuvar altyapisinin
gelistirilmesine, diizenlenmesine ihtiyag oldugunu belirtmistir. Bu sayede imkan esitligi

saglanacagi diislinlilmektedir. Daha ¢ok okulun altyap: ihtiyaglarimin giderilmesi iizerinde
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durulmasima karsin Ogrencilerin ders dis1 ¢alismalarinda, 6grendiklerinin tekrar edilmesi
noktasinda sahsi bilgisayara ihtiya¢ duyuldugundan tablet yerine her Ogrenciye kodlama
caligmalarinda kullanabilecekleri bilgisayar verilmesinin faydali olacag: belirtilmistir. Sisman
Eren & Sahin Izmirli(2012) calismasinda yasanan olumsuzluklardan birinin de donanim

eksikligi oldugunu belirtmistir.

Aragtirmaya katilan BT Ogretmenleri BT Ogretmenlerine hizmet igi egitimler ve
calistaylar verilmesi gerektigini belirtmistir. Alaninda uzman kisilerce etkili verimli amaca
uygun hizmet i¢i egitimlerin kodlama 6gretiminin daha etkili saglanmasina katki saglayacagi
diistiniilmektedir. Ayrica siirekli gelisen giincel bir alan olan kodlama 6gretimi ile ilgili diger
Ogretmenlerle bilgi aligverisi saglanarak BT Ogretmenlerinin daha donanimli olmalar
saglanmis olacaktir. Ceylan ve Giindogdu (2018) calismasinda hizmet i¢i egitimin etkin ve

verimli bir sekilde yapilmasi kodlama 6gretimi icin faydali olacagini belirtmistir.

Arastirmaya katilan BT Ogretmenleri, her kademede kodlama 6gretiminin zorunlu
olmast gerektigini, ders saatiyle ilgili bir diizenleme yapilmasi gerektigini, kodlama
Ogretiminin ayr1 bir ders olarak tasarlanmasi gerektigini belirtmiglerdir. Ayrica, projelerle
Ozglin TUriinler ortaya koyulabilecek genis kapsamli, hazirbulunusluklart ve bireysel
farkliliklar1 dikkate alan kapsayict yeni Ogretim programi hazirlanmast gerektigini

belirtmislerdir.

Arastirmaya katilan BT oOgretmenleri, okullarda kodlama atélyeleri kurulmasi
gerektigini ve okullara materyal destegi saglanmasi gerektigini belirtmislerdir. Ozellikle

robotik kodlama etkinlikleri esnasinda atdlye ve materyal ihtiyact 6nem kazanmaktadir.

Icerisinde bilgisayar terimlerinin oldugu kavramlar veli ve 6gretmenler icin 6ncelikle
eglence, oyun olarak algilanmasi hedeflere ulagsma noktasinda zarar vermektedir (Ceylan &
Gilindogdu, 2018). Arastirmaya katilan BT 6gretmenleri kodlama 6gretimi i¢in dgrencilerin,
velilerin, yoneticilerin, 6gretmenlerin toplumun bilinglendirilmesi saglanip farkindalik ve ilgi

olusturulmasi gerektigini belirtmislerdir.

Oneriler

Bilisim teknolojileri ve yazilim dersi kapsaminda kodlama oOgretimi Ogretmen
goriislerine gore degerlendirilmeye c¢alisilmis ve bulunan bulgular 6nceki boliimlerde
sunulmustur. Bu calisma sonunda Ogretmenlere, Ogrencilere, idarecilere, biirokratlara ve

gelecek arastirmalar i¢in su onerilerde bulunulabilir:
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Ogretmenlere Yonelik Oneriler

Ogrencilerin gelisim o6zellikleri dikkate almarak kodlama &gretiminin gelisim
ozelliklerine gore degerlendirilmesi saglanabilir.

Ogrencileri en az bir programlama dili 6grenmeleri noktasinda yonlendirmeliler.
Ogretmenler teknolojik gelismeleri takip edip, gelisimlerinin siirekliligini
saglamalilar.

Okuldaki diger ogretmenlere teknolojik rehberlik saglayarak Ogrencilerin
ogrendiklerini diger derslere aktarabilecekleri ortamlar olusturulmalidir.

Kodlama 6gretimine yonelik yeni yaklagimlar takip edilmeli.

Ogrencilere Yonelik Oneriler

Dersin 6nemini anlayacak daha ¢ok arastirma yapmalilar.
Teknolojik gelismeleri takip edebilmeliler.

En az bir programlama dili 6grenmek i¢in ¢aligmalilar.
Okul dis1 kodlama egitimi ¢alismalarina katilmalilar.

Bu alandaki yarigma ve projelere katilmalilar.

idarecilere Yonelik Oneriler

Kodlama 0gretiminin anlam ve dneminin kavratilabilecegi farkindalik ¢aligmalari
yapilabilir.

Imkan ve materyallerin saglanmasi noktasinda gerekeni yapmalilar.

Kapali, atil vaziyetteki BT laboratuvarlarin1 aktif hale getirecek c¢alismalar
yapilmali.

BTY dersini 6nemseyip diger derslerle iliskilendirilmesi tesvik edilmelidir.

Biirokratlara Yonelik Oneriler

Okullarin teknoloji altyapisini diizenleyecek calismalar yapilabilir.

Ogrencilerin 6zgiin iiriinler olusturacag: iist diizey gelisimine katki saglayacagi
Ogretim programlarinin olusturulmasi i¢in ¢alismalar yapilabilir.

Kodlama 6gretiminin ayr1 bir ders olarak miifredata eklenmesi ile ilgili ¢aligsmalar
yapilabilir.

Kodlama 6gretiminin siirekliliginin saglanmasi i¢in kodlama Ogretiminin her
kademede zorunlu hale getirecek g¢alismalar yapilabilir.

Kodlama egitiminin 6neminin anlatilacagi ulusal diizeyde calismalar, planlamalar

yapilmali ve BTY dersinin bu noktadaki degeri, 6nemi anlatilmalidir.
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Gelecek Arastirmalara Yonelik Oneriler

e Kodlama 6gretiminde kullanilan yontem, tekniklerle ilgili bir ¢alisma yapilabilir.

e Daha etkili kodlama ogretimi i¢in bir O6gretim tasarimi gelistirilme caligmasi
yapilabilir.

e lkokul diizeyinde ¢alismalar yapilabilir.

e MEB’de uygulamali ¢calismalar yapilabilir.

e Kodlama ogretiminin diger derslerdeki tutum, akademik basari, 6zgliven vb.
boyutlarina gore etkisinin arastirilmasi yapilabilir.

e Kodlama 6gretiminin kazandirdig1 beceriler uygulamali olarak arastirilabilir.
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EKLER

EK-1. Calisma Evreni Veri Talep Izni

T.C:
MILL] EGITIM BAKANLIGI
Personel Genel Miidiirliigi

Sayr :68898891-903.02.01-E.11062776 ) 11.06.2019
Konu : Bilgi belge istegi

Saym Suayip KILIC
Milli Egitim Bakanlig1
Bilgi Islem Dairesi Bagkanlig1 1. Kat B Blok
Kizilay Cankaya/ANKARA

flgi :28.05.2019 tarihli dilekge.

Yiiksek lisans tez ¢aligmasinda kullanmak iizere, ortaokullarda biligim teknolojileri
alaninda gorev yapan Ogretmenlerin il ve cinsiyet bazinda sayilarmin tarafiniza
gonderilmesine iliskin ilgi dilekgeniz incelenmigtir.

Bakanligimiz kayitlarina gére, resmi egitim kurumlarindan ortaokul tiiriinde  biligim
teknolojileri alaninda goérev yapan dgretmenlerin cinsiyet ve il bazinda dagilimm gosterir
tablo hazirlanarak ekte gonderilmistir.

Bilgilerinizi rica ederim.

Yakup DEMIR
Bakan a.
Daire Bagkam V.
Klmsh v B sARANLG
s - 11 Elokuronik mza! LLIEGITIM BARANLIGI
EK: Liste (9 sayfa) Gws}g(;, e Aynidie. Persone! Cenel MOdUrligh
Uy ..J20 s

1 Z i 2’\\)‘\3

Adres:

Bilgi igin:

Elektronik Ag: Tel:

e-posta: Faks:
Bu evrak glivenii elektronik imza ile i meb.go: i 335e-219b-3522-a9e7-25aC kodu ile teyit editebilir.
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EK-2. Calisma Evreninin Bilgileri

Tiirkiye Geneli Ortaokulda Goérev Yapan BT 6gretmenlerinin Cinsiyet ve Gorev yapigt ile

gore dagilimi

Erkek Kadin Toplam

Adana 175 109 284
Adiyaman 80 47 127
Afyonkarahisar 98 40 138
Agr 64 62 126
Aksaray 50 26 76
Amasya 28 24 52
Ankara 225 353 578
Antalya 186 121 307
Ardahan 16 11 27
Artvin 10 16 26
Aydin 101 61 162
Balikesir 95 69 164
Bartin 18 16 34
Batman 62 53 115
Bayburt 7 10 17
Bilecik 16 12 28
Bingol 31 28 59
Bitlis 57 29 86
Bolu 24 15 39
Burdur 34 15 49
Bursa 170 122 292
Canakkale 38 30 68
Cankiri 12 6 18
Corum 36 38 74
Denizli 85 58 143
Diyarbakir 176 110 286
Diizce 34 31 65
Edirne 16 29 45
Elazig 64 62 126
Erzincan 22 23 45
Erzurum 61 72 133
Eskisehir 52 53 105
Gaziantep 160 166 326
Giresun 44 14 58
Giimiighane 14 15 29
Hakkari 33 23 56
Hatay 132 93 225
Igdir 25 19 44
Isparta 42 37 79
Istanbul 549 520 1069
[zmir 225 204 429
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Kahramanmarasg 104 80 184

Karabiik 16 19 35
Karaman 28 15 43
Kars 37 20 57
Kastamonu 26 28 54
Kayseri 116 69 185
Kilis 14 13 27
Kirikkale 21 15 36
Kirklareli 21 11 32
Kirsehir 26 16 42
Kocaeli 118 83 201
Konya 196 136 332
Kiitahya 39 31 70
Malatya 69 67 136
Manisa 124 71 195
Mardin 102 57 159
Mersin 160 75 235
Mugla 94 44 138
Mus 49 58 107
Nevsehir 23 25 48
Nigde 32 25 57
Ordu 70 34 104
Osmaniye 51 29 80
Rize 35 23 58
Sakarya 85 52 137
Samsun 124 79 203
Sanlurfa 258 174 432
Siirt 47 34 81
Sinop 18 12 30
Sivas 66 43 109
Sirnak 78 53 131
Tekirdag 61 37 98
Tokat 62 42 104
Trabzon 84 62 146
Tunceli 3 8 11
Usak 37 14 51
Van 158 108 266
Yalova 12 14 26
Yozgat 33 29 62
Zonguldak 40 30 70
TOPLAM 6104 4677 10781
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EK-3. Ortaokul Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Kapsaminda Kodlama
Ogretimini Degerlendirme Anketi

ORTAOKUL BILiSIM TEKNOLOJILERI
VE YAZILIM DERSI KAPSAMINDA
KODLAMA OGRETIMINI
DEGERLENDIRME ANKET]

Degerli Meslektasglarim,

Bu anket formu, Ataturk Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Yiiksek Lisans
Tez calismast igin, 2018-2019 ogretim yil Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi 6gretim programi
kapsaminda Kodlama &gretimi ile ilgili Bilisim Teknclojileri ve Yazilim dersi 6gretmenlerinin
goruglerini 8grenmek amaciyla hazirlanmistir. Bu arastirma ile Biligim Teknolojileri ve Yazilim dersi
kapsaminda Kodlama &gretiminin durumunu ortaya koyma, gelistiriimesine katki sadlama
amaglanmaktadir. Bu anket soenucunda elde edilecek veriler yiksek lisans tez galigmasi
kapsaminda kullanilacak ve elde edilen veriler paylasiimayacaktir.

Anketie yer alan maddeleri okuyarak size en uygun olan segenegi (X) isareti ile isaretleyiniz.
Ankete vereceginiz samimi cevaplar aragtirmanin gecerliligi agisindan 6nem tasimaktadir. Degerli
vaktinizi ayirdiginiz ve arastirmaya katki sagladiginiz igin tesekkir ederim.

Suayip KILIC
Eposta: suayip.kilic@gmail.com
suayipkilic@meb.gov.ir

Ogretim Programi Baglantisi: http:/mufredat. meb.gov.ir/ProgramDetay.aspx?PID=374

Ogretmen Rehberi ve Ogrenci materyalleri kitaplarinin bulundugu baglant:
http://www.eba.gov.tr/ekitap?
&search=Bili%C5%9Fim%20Teknolojileri%20Ve%20Yaz%C4%B 11%C4%B1m

SONRAKI = Sayfa1/4

Google Formiar Uzerinden asla sifre géndermeyin.
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ORTAOKUL BILISIM TEKNOLOJILERI
VE YAZILIM DERSI KAPSAMINDA
KODLAMA OGRETIMINI
DEGERLENDIRME ANKETI

* Gerekli

Cinsiyet *
(O Erkek
(O Kadin

Gorev Yaptiginiz il *

Segin v

Gorev Sureniz (Yil) *

Yanitiniz

Mezun Oldugunuz Lisans Programi *

Talim Terbiye Kurulu Bagkanlidi - Ogretmenlik Alanlari, Atama ve Ders Okutma Esaslari dikkate
alinarak bu liste olusturulmustur.

Secin -
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Universite egitiminizde kodlama/programlama 6gretimi ile ilgili
egitim aldiniz mi? *

(O Evet
O Hayrr

Universite egitimi disinda kodlama/programlama 6gretimi ile
ilgili egitim aldiniz mi? *

O Evet
O Hayrr

Kodlama Ogretimi icin Kullandiginiz Online Platform *

[] Scratch

[] Code.org

[[] Kodu Game Lab
[] Blockly
[] Diger:

Kodlama Ogretimi icin ¢cevrimdisi olarak kullandiginiz
materyaller *

Yanitiniz

GERI SONRAKI E— Sayfa2/ 4

(500gle Formiar uzerinden asia gitre gondaermeyin

71



ORTAOKUL BILISIM TEKNOLOJILERI
VE YAZILIM DERSI KAPSAMINDA
KODLAMA OGRETIMINI
DEGERLENDIRME ANKETI

* Gerekli

1.Kesinlikle Katilmiyorum 2 Katilmiyorum 3.Kararsizim 4.Katiliyorum 5.Kesinlikle Katiliyorum

1- Kodlama ogretimi i¢in yeni bir programa ihtiyac var. *

1 2 3 4 5
Kesinlikle Katimiyorum O O O O (O Kesinlikle Katiliyorum

2- Kodlama ogretimi kapsaminda ogretim programi toplumun
ihtiyaclarina cevap verecek niteliktedir. *

1 2 3 4 3

Kesinlikle Katimiyorum O O O O (O Kesinlikle Katiliyorum

3- Kodlama ogretimi kapsaminda ogretim programi gevre
kosullarina bagl olarak degisime izin veren esnek bir yapidadir. *

1 2 3 4 5

Kesinlikle Katimiyoum O O O O (O Kesinlikle Katiliyorum
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4- Kodlama ogretimine yoneticilerin yaklasimlari olumludur. *

1 2 3 4 5

Kesinlikle Katimyorum O O O O (O Kesinlikle Katiliyorum

5- Kodlama ogretimi kapsaminda ogretim programi, bilimsel
surec ve becerileri kazandirmaya yoneliktir. *

1 2. 3 4 5

Kesinlikle Katimyorum O O O O (O Kesinlikle Katiliyorum

6- Kodlama ogretimi kapsaminda ogretim programi hedeflerine
ulasmasi acisindan sure yeterlidir. *

1 2 3 4 5
Kesinlikle Katimyorum O O O O (O Kesinlikle Katiliyorum

7- Kodlama ogretimi agisindan yeni program, onceki programa
gore daha etkilidir. *

1 2 3 4 5
Kesinlikle Katimiyorum O O O O O Kesinlikle Katiliyorum

8- Sahip oldugum bilgi, beceri ve deneyimler kodlama ogretimini
yapabilmek icin yeterlidir. *

1 2 3 4 3

Kesinlikle Katimiyorum O O O O (O Kesinlikle Katiliyorum
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9- Ogretim programi kapsaminda kodlama 6gretimi 6grencilere
olumlu tutum kazandirmada etkilidir. *

1 2 3 4 5

Kesinlikle Katiimiyorum O O O O (O Kesinlikle Katiliyorum

10- Kodlama ogretimi kapsaminda ogretim programinda yer alan
hedefler/ kazanimlar acik ve anlasilirdir. *

1 2 3 4 3

Kesinlikle Katiimiyorum O O O O (O Kesinlikle Katiliyorum

11- Kodlama ogretimi Hedefler/ Kazanimlari programin genel
amaclarina uygundur. *

1 2 3 4 5

Kesinlikle Katimiyorum O O O O (O Kesinlikle Katiliyorum

12- Kodlama ogretimi Hedefler/ Kazanimlari belirlenirken,
ogrenciler arasindaki bireysel farkliliklar dikkate alinmigtir. *

1 2 3 4 3

Kesinlikle Katiimiyorum O O O O (O Kesinlikle Katiliyorum

13- Kodlama ogretimi Hedefleri/ Kazanimlari olgulebilir ve
degerlendirilebilir niteliktedir. *

1 2 3 4 5

Kesinlikle Katiimiyorum O O O O (O Kesinlikle Katiliyorum
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14- Kodlama ogretimi Hedefler/ Kazanimlar ogrencilerin ilgi ve
ihtiyaclarini karsilar niteliktedir. *

1 2 3 4 9
Kesinlikle Katimiyorum O O O O (O Kesinlikie Katiliyorum

15- Kodlama ogretimi acisindan okulumun sahip oldugu ortam
ve materyaller yeterlidir. *

1 2 3 4 5
Kesinlikle Katimiyorum O O O O (O Kesinlikie Katiliyorum

16- Kodlama ogretimi acisinda icerikteki bilgiler onemli, gecerli
ve guvenilirdir. *

1 2 3 4 9
Kesinlikle Katimiyorum O O O O (O Kesinlikie Katiliyorum

17- Kodlama 6gretimi agisindan igerik giincel bilgilerden
olusmustur. *

1 Z 3 4 9

Kesinlikle Katimiyorum O O O O (O Kesinlikie Katiliyorum

18- Kodlama 0gretimi acisindan icerik hedeflerle uyumludur. *

1 2 3 4 5

Kesinlikle Katimiyorum O O O O (O Kesinlikle Katiliyorum
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19- Kodlama 6gretimi acisindan icerigi olusturan bilgilerin
siralamasi 6grenme-ogretme ilkelerine (Basitten karmasiga,
somuttan soyuta vb.) uygundur. *

1 2 3 4 @&

Kesinlikle Katimiyorum O O O O (O Kesinlikle Katiliyorum

20- Ogretmen rehber kitabinin kodlama 6gretimi kapsami
yeterlidir. *

1 2 3 4 5

Kesinlikle Katimiyorum O O O O O Kesinlikle Katiliyorum

21- Kodlama 6gretimi agisindan ogretim programi ogrencinin
aktif katimini saglayacak yapidadir. *

1 2 3 4 5

Kesinlikle Katimiyorum O O O O (O Kesinlikle Katiliyorum

22- Kodlama ogretimi acisindan ogrenciler kendilerinden
beklenen etkinlikleri gerceklestirebilmektedir. *

1 2 3 4 )
Kesinlikle Katimiyorum O O O O (O Kesinlikle Katiliyorum

23- Ogretmen rehber kitabi 6gretim yontem ve teknikleri
acisindan yeterlidir. *

1 2 3 4 5

Kesinlikle Katimiyoum O O O O (O Kesinlikle Katiliyorum
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24- Kodlama ogretimi agisindan ogretim programinda olgme
degerlendirme ile ilgili agiklamalar yeterlidir. *

1 2 3 4 5

Kesinlikle Katimiyorum O O O O (O Kesinlikle Katiliyorum

25- Dersin notla degerlendirilmesi dersin iglenigini olumlu yonde
etkilemektedir. *

1 2 3 & D

Kesinlikle Katiimiyorum O O O O (O Kesinlikle Katiliyorum

26- Kodlama ogretimi agisindan ogretim programinda yer alan
olcme-degerlendirme teknikleri uygulanabilir niteliktedir. *

1 2 3 4 D

Kesinlikle Katimiyorum O O O O (O Kesinlikle Katiliyorum

27- Dersin not ile degerlendiriimesi 6grencilerde motivasyon
eksikligine yol agmaktadir. *

1 2 3 4 5

Kesinlikle Katimiyorum O O O O (O Kesinlikle Katiliyorum

28- Kodlama ogretimi agisindan Performans dederlendirme
araclarini kullanmak i¢in derslerde yeterince vakit
kalmamaktadir. *

1 2 8 4 D

Kesinlikle Katitlmiyorum O O O O (O Kesinlikle Katiliyorum
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29- Kodlama ogretimi agisindan Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
Dersi 6gretim programi hedeflerine ulagsmaktadir. *

1 2 3 4 5

Kesinlikle Katimiyorum O O O O (O Kesinlikle Katiliyorum

30- Kodlama ogretimi icin ayri bir derse ihtiyag vardir. *

1 2 3 4 5
Kesinlikle Katimiyoum O O O O (O Kesinlikle Katiliyorum

31- Kodlama ogretimi ile ilgili hizmet ici egitim verilmesi faydal
olacaktir. *

1 2 3 4 5

Kesinlikle Katimiyorum O O O O O Kesinlikle Katiliyorum

GERI SONRAKI — Sayfa3/ 4
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ORTAOKUL BILISIM TEKNOLOJILERI
VE YAZILIM DERSI KAPSAMINDA
KODLAMA OGRETIMINI
DEGERLENDIRME ANKETI

Kodlama ogretiminin sizce olumlu yonleri

Yanitiniz

Kodlama ogretiminin sizce olumsuz yonleri

Yanitiniz

Kodlama ogretiminin gelistiriimesine katki yapabilecek
onerileriniz.

Yanitiniz

GERI m G Sy fs 4/ 4
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EK-4. Cahsmaya Katilan Ogretmenlerin illere Gére Dagilim

Osretmenlerin Gorev Yaptigi ile Gore Dagilimi

iller F %
Adana 12 7
Adryaman 31 1,7
Afyonkarahisar 15 8
Agn 31 1,7
Amasya 12 7
Ankara 94 5,3
Antalya 31 1,7
Artvin 20 11
Aydin 21 1,2
Balikesir 20 1,1
Bilecik 7 A
Bingél 19 11
Bitlis 16 9
Bolu 25 14
Burdur 14 8
Bursa 13 7
Canakkale 11 6
Cankirt 13 4
Corum 14 8
Denizli 41 2,3
Diyarbakir 16 9
Elazig 10 ,6
Edirne 5 3
Erzincan 24 1,3
Erzurum 12 N
Eskisehir 35 2,0
Gaziantep 24 1,3
Giresun 9 5
Glimiighane 7 4
Hakkari 7 A
Hatay 20 11
Isparta 12 i
Mersin 26 1,5
istanbul 27 1,5
[zmir 25 1,4
Kars 20 11
Kastamonu 24 1,3
Kayseri 43 2,4
Kirklareli 10 6
Kirsehir 18 1,0
Kocaeli 15 8

80



Konya 98 55
Kiitahya 10 ,6
Malatya 38 2,1
Manisa 30 1,7
Kahramanmaras 58 3,3
Mardin 17 1,0
Mugla 16 9
Mus 15 8
Nevsehir 5 3
Nigde 23 1,3
Ordu 20 11
Rize 19 1,1
Sakarya 34 19
Samsun 22 1,2
Siirt 22 1.2
Sinop 8 A
Sivas 17 1,0
Tekirdag 14 8
Tokat 10 6
Trabzon 14 8
Tunceli 6 3
Sanlurfa 81 46
Usak 10 6
Van 28 1,6
Yozgat 36 2,0
Zonguldak 23 1,3
Aksaray 33 19
Bayburt 15 8
Karaman 22 1,2
Kirikkale 10 6
Batman 19 1,1
Strnak 24 1,3
Bartin 16 9
Ardahan 11 6
Igdir 19 1,1
Yalova 18 1,0
Karabuk 6 3
Kilis 35 2,0
Osmaniye 13 7
Diizce 15 8
Toplam o 100,0
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