HEYKELDE KOPYALAMA VE
BUYUTME YONTEMLERI

Betiil YUKSELER

Yuksek Lisans Tezi
Heykel Ana Sanat Dah
Yrd. Dog. Dr. Onder YAGMUR
2015
Her Hakki Sakhdir



T.C.
ATATURK UNIVERSITESI
SOSYAL BIiLIMLER ENSTITUSU
HEYKEL ANA SANAT DALI

Betll YUKSELER

HEYKELDE KOPYALAMA VE BUYUTME YONTEMLERI

YUKSEK LiSANS TEZI

TEZ YONETICIiSi
Yrd. Dog. Dr. Onder YAGMUR

ERZURUM - 2015



TC Gy 505 v,

ATATURK UNIVERSITEST £~
SOSYAL BILIMLERI ENSTITUSU H :jw' o3
TEZ BEYAN FORMU oty
09/07/2015

SOSYAL BILIMLERI ENSTITUSU MUDURLUGUNE
BiLDIiRIM

Atatirk Universitesi Lisansiistii Egitim-Ogretim ve Smav Yonetmeligine gore
hazirlamis oldugum "Heykelde Kopyalama ve Biiylitme Yontemleri" adli tezin/raporun
tamamen kendi g¢alismam oldugunu ve her alintiya kaynak gosterdigimi taahhiit eder,
tezimin/raporumun kagit ve elektronik kopyalarmin Atatiirk Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii arsivlerinde asagida belirttigim kosullarda saklanmasina izin verdigimi onaylarim:

Lisansiistii Egitim-Ogretim yonetmeliginin ilgili maddeleri uyarinca gereginin
yapilmasini arz ederim.

{11 Tezimin/Raporumun tamami her yerden erigime agilabilir.

"I Tezim/Raporum sadece Atatiirk Universitesi yerleskelerinden erisime agilabilir.

O KRTezimin/Raporumun 3 yil siireyle erisime agilmasini istemiyorum. Bu siirenin
sonunda uzatma ig¢in basvuruda bulunmadiim takdirde, tezimin/raporumun tamami her

yerden erisime acilabilir.

Betiil YUKSELER

/

F-83/00/22.02.2012



oy o SUS)
T.C
LT T,

ATATURK UNIVERSITESI {2 g
SOSYAL BiLIMLER ENSTITUSU D
TEZ KABUL TUTANAGI
SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU MUDURLUGUNE
( L. 0&) 8 nded Yﬂ&mu ra damismanhiginda, .%.e fé ! . Y(j!(fﬁt’-iém tarafindan hazirlanan

bu ¢alisma &0 / 8% 1 20{%.. tarihinde asagidaki jiiri tarafindan. HQ‘AM{ ...............
Anabilim Dali’nda Yiiksek Lisans Tezi olarak kabul edilmistir.

Baskan Q”ef-éff"{wx'hfﬁgm-" imza: /VW\/"

Jiiri Uyesi 0QC/V4“MEAJ";£DZAW imza: .~ e ...
(] ==

Jiiri Uyesi YD, O nedes. YAGmul tmza: Y-, 0 Tl

Yukaridaki imzalar adi gegen dgretim iiyelerine aittir. ...... sk crmaisiis

Prof. Dr. Mustafa YILDIRIM

Enstitti Miidiiri

F-85/00/22.02.2012



ICINDEKILER

@ 4 I PRSPPSO 3

ABSTRACT .ottt b et r ettt ettt st ettt re et e nenns 4

RESIM DIZINT ..o 5

ONSOZ ...ttt ettt ettt ettt en et 8

L] 123 1T 1

BIRINCI BOLUM
TARIHTEN GUNUMUZE HEYKELIN ONEMI

1.1. HEYKELDE KOPYALAMANIN TANIMI ....cooiiiiiiiecee e 3

1.2. ANTIiK HEYKEL SANATINDA KOPYALAMA KONUSUNUN

INCELENMEST ..ottt 4
1.2.1. Hellen Eserlerin Roma Kopyalart ...........cccooeiiiiiiiiiiiiiiiccecn 8
1.2.2. Aphrodisias Heykel Okulunda Uretilen ve Kopyalari Bulunan Bazi
HeYKellErin INCEIENMESI ......c.cveveveveeeieicieieiee ettt 10

1.2.2.1. Artemis HEYKEi....cuveveeeeeiiiee e 12
1.2.2.2. POSEAION HEYKEIT ....coveiiieiiee e e 15
1.2.2.3. Polykleitan Diskophoros’unun Kopya Heykeli ...........ccccocoveiiiiniienene 17
1.3. KOPYA ESERLERLERIN PROBLEMLERI ..........cccoovoviiiiiiiiiiieiiessnnn, 20
1.3.1. Kopya ve Orijinal Eser Arasindaki TliSKiSi........coceereeeereereeeeeeeeeeeeennn, 21
IKINCI BOLUM
HEYKELDE KOPYALAMA VE OLCEKLENDIRME (BUYUTME VE
KUCULTME)

2.1. KOPYALAMA DA KULLANILAN BASIT ALETLER ......coccoocvviveveieeene, 24
2.1.1. Olgii Pergeli (KAlPPEI) ..cucvveveeeceeeeieeeeeeete et 24
2.1.2. Ug BaCaKIi PErel.......ccvvuiveiiririicieiiicieieee et s 31
2.1.3. Kareleme Ile ROLyef BUYHIME. ......cccceeveveeeeeieieieieie ettt 32
2.1.4. CEKUT YONIEMI 1.vviiiieiieee ettt naenne e 33

2.2. BUYULTMEDE KULLANILAN BASIT ALETLER........cc.coccoovniiiiiiiniiininns 35

2.2.1. 0ranlt Pergeller .........cciiiiiiiiiiici e 35



2.2.1.1. Sabit Oranlt Pergel..........cccooviiiiiiiiiiiiic e
2.2.1.2. Degisken Oranlt Pergeller.........ccovviiiiiiiiiiiiiiie e
2.3. HEYKEL KOPYALAMADA GELISMIS YONTEMLER............ccccccoocniinninn.
2.3.1. ARSAP COTGEVE...ciuvvieiiiieiiiii sttt ettt sttt nbb e nbb e s bn e ees
2.3.2. Heykeltiras Eduard Lanteri Tarafindan At Figiiriiniin Ahsap Cerceve Ile
BUYULUIMESI. ..ttt nb e e nreas
AR T OF:1 1l € [57/<) AN - Te) SRR
2.3.3. Scopas Olgiim Aleti (Noktalama Makinesi) Ile Kopyalama Metodu...............
2.4. BUYUTMEDE KULLANILAN GELiSMIS YONTEMLER............................
2.4.1. Scopas BUyltme ATACI ........cccuiiiiiiiiiiiciii e s
2.4.2. PANTOGIA. . .eeiiiiiiiiiie ittt ettt et et bb ettt e e rn e res

UCUNCU BOLUM
KiSISEL YAKLASIM
3.1. OLCU PERGELININ BUYUTMEDE KULLANILMASI ........ccccccoeoviiiinnne.
3.2. OLCU PERGELININ KOPYALAMADA KULLANILMASI.......ccccceovvuennene.
3.3. NOKTALAMA ARACININ KOPYALAMADA KULLANILMASI ...............

KAYNAKCA ..ottt sttt en sttt en et
[0 Y Z€) D101\ | 17T



OZET

YUKSEK LISANS TEZI
HEYKELDE KOPYALAMA VE BUYUTME YONTEMLERI
Betul YUKSELER
Tez Damismani: Yrd. Doc. Dr. Onder YAGMUR
2015, 70 Sayfa

Juri: Yrd. Dog. Dr. Onder YAGMUR (Danisman)
Prof. Dr. Mustafa BULAT
Dog. Dr. Ilham ENVEROGLU
Tarihin en eski sanat1 sayilan Heykel Sanati giiniimiize kadar dénem insanlarinin,
kalturleri, dinleri ve giinlik yasamlart konusunda deger verdikleri olgulari
Oliimsiizlestirmek icin en iyi ara¢ olarak kullanilmistir. Bu baglamda gerek dogal
afetler, savaslar, yikimlar sonucu kaybedilen eserler olsun gerekse insanlarin fazla
talepleri yiliziinden olsun cogaltilmaya ihtiya¢ duyuldugu gibi, kiguk veya buyik
yapilmis ¢alismalar da tam tersi dlgiilerde olusturulmak istenmistir. Roma déneminden
bu yana gerek Kil ¢calismalarda, gerekse mermer galigsmalarda giiniimiize kadar gelen ¢ok

sayida 6rnek bize bu konuda kanit olmaktadir.

Bu konuda {inlii aragtirmacilarin yaptiklari ¢aligmalar glinlimiize 151k tutmus ve
giiniimiiz heykeltiraglarinin ¢aligmalarin1 bir hayli kolaylastirmiglardir. GlnUmuzde
daha ileri teknolojili kopyalama ve biiylitme methodlar1 bulunsa da antik ¢agdan bu
yana kullanilan yontemler hep varligimi koruyacak ¢ok 6nemli buluslardir. Cogu antik
donem bulusu olan bu uygulamalar hem heykeltirasin esere tekrar yorum katabilmesi,
hem yetenegiyle dogru oranda eser yaratabilmesi hemde maddi kaygi olusturmamasi

acgisindan oldukca onemlidir.

Anahtar sozcikler: Heykel Sanati, Antik Heykel Sanati, Sanat, Kopyalama, Blyultme,
Kicultme, Heykel Kopyalama Aletleri, Heykel Buyiltme\Kugiltme Aletleri



ABSTRACT

MASTER'S THESIS
COPY AND GROWTH TECHNIQUES IN SCULPTURE
Betil YUKSELER
Advisor: Asist. Prof. Onder YAGMUR
2015, Pages 70

Jury: Asist. Prof. Dr. Onder YAGMUR
Prof. Dr. Mustafa BULAT
Assoc. Prof. Dr. ilham ENVEROGLU

History of art which is considered the oldest sculpture of the period to the present
day humans, their culture, they value the phenomenon of religion and daily life are used
as the best tool to capture. In this context, both natural disasters, wars, destruction
results get lost works both people get more requests because as duplication was needed,
made smaller or larger studies were intended to be created in the opposite scale. Since
the Roman period, in clay work, as well as many examples extant in marble work that

comes till today is proof to us about it.

In this regard, their work of renowned researchers kept light and contemporary
sculptors working today have a great deal easier. Today, even if more high-tech,
copying and enlarging methods are found, the method used since ancient times to
protect the assets are always very important invention. Most of these applications that
meet both ancient sculptor's work can again review the floor, you can create with the
ability to work in the correct ratio it is important both in terms of creating both financial

concerns.

Key Words: Sculpture, Ancient Sculpture, Art, Copy, Enlarge, Reduce, Copy

Sculpture Tools, Sculpture Magnification \ Reduction Tools
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ONSOZz

Bu calisma heykel sanatinda tarih boyunca ¢esitli nedenlerle ¢ogaltilmasina ve
boyutlarinin degistirilmesine ihtiya¢ duyulmus olan heykellerin nasil yapilabildigi

konusuna deginmektedir.

Antik donemden bu giine heykeltiraglarin bu yondeki gereksinimlerini karsilayan
ve ¢alismalarini fazlaca kolaylastirmis olan bu ara¢ gereclerin tanimi ve uygulamasi
ayni zamanda serbest calisilabilmeyi (elektrik olmadan) imkanh kilabildigi igin

glinlimiiz sanatgilarina kilavuzluk edebilmesi agisindan hazirlanmstir.

Bu konunun heykel sanati agisindan tiim diinyada ne kadar 6nemli oldugunu,
sayisiz arastirmalarini ve tecriibelerini, birgok iilkede gozlemledigi, Guzel Sanatlar
Akademilerinden edindigi bilgileri, neredeyse her dersimizde hi¢ bikmadan bizlere
aktaran ve uygulamalarimizda (6zellikle pergel konusunda) sik¢a bagvurmamiz igin bizi
tesvik eden, degerli hocamiz Heykeltiras Saymn Anar EYNI’ ye, yillar siiren degerli
arastirmalart sonucu lilkemizde bu konudaki yalnizca birka¢ arastirmacinin en 6nemli
ismi olan ve bilgilerini, dokiimanlarin1 bizlerle paylasmaktan hi¢ sakinmayan degerli
hocamiz Saymn Prof. Dr. Mustafa BULAT’ a ve tim yardimlarindan dolay1 degerli
danisman hocamiz Saymn Yrd. Dog. Dr. Onder YAGMUR hocamiza tesekkiirlerimi

sunarim.

Erzurum - 2015 Betil YUKSELER



GIRIS

Amag: Belirli bir malzeme ile ¢alisilmis bir heykeli bagka bir malzemeye aktarma
ve \veya kiiciik ebatta ¢alismis bir eseri istenilen dlgiiye gore biiyiiltme yontemlerinin
anlatilmasiyla birlikte, Heykeltirasin caligma sinirlarin1  genisletmek ve kolaylik

saglamak.

Onem: Yritiilecek olan tez calismasi, Roma déneminden itibaren kullanilan bir
yontemi, heykel kopyalama ve ayrica heykel biiyiitme konusunu igerir. Ginlmizde
kopyalama islemi belli diizeyde teknolojik olarak uygulanabiliyorsa da son derece
pahali ve yayginliginin az olmasi sebebi ile ulasilmasi kolay degildir. Uygulamasinin
sunuldugu aletler ise, bir Heykeltiragin atdlyesinde rahatga uygulayabilecegi, hi¢ bir ek
maliyet ¢ikarmayan, uzun yillar kullanilabilen ve istenildigi takdirde tizerinde sanatginin
istedigi yerlerde degisiklik yapmasina ortam saglayabilen antik kopyalama ve biiyiitme
aletleridir. Bu agidan, sanatci, Gzgun eserlerini en rahat ve cabuk calisabilecegi
malzemeden isler ve istedigi tas, ahsap gibi malzeme iizerine kisa zamanda aktarabilir.
Aym zamanda, bir tlkenin milli serveti olan antik heykellerin orijinallerinin muzede,
bire bir kopyalarmin ise baska yerlerde sunulabilmesi icinde olanak ve sanatgilara

calisma imkani saglar.



BIiRINCi BOLUM
TARIHTEN GUNUMUZE HEYKELIN ONEMi

Heykel sanati, tarihsel agidan bigim sanatlarinin en eskilerinden birisidir. Yaklagik
her kiiltiiriin olusum evresinde el sanatlarinin gelisimini, heykel sanatinin ortaya ¢ikip
serpilmeye baslamasi izlemektedir. Bu dalda ilk iiretimler ¢iplak elle bigimlendirmeye
olanak vermesi bakimindan kil ve benzeri malzemelerin yaygin olarak kullanilmasiyla

baslamlstlrl.

Sozlik anlami olarak Arapga kokenli olan heykel sézctigii giinimiz Tirkcesinde
{i¢c boyutlu sanat yapitlarinin adidir’. Sanat bir yaratim siirecidir ve en eski ¢aglardan
giinlimiize insanlik var oldukcada kendini surdurecektir. Yaratim siireci kille veya
mermer, ahsap, metal gibi malzemelerle dogrudan kendi oGlgiileriyle baslandigi gibi
farkli arag-geregler kullanilarakta istenilen olgiiye getirilebilmektedir. Bu durum eserin

Ozgiinliigiinden deger kaybettirmemektedir.

Ortaya konulan mermer yontu ve bronz dokim heykellerin birgogu gunumiize
ulasamamustir. Bronz heykeller eritilip bagka alanlarda kullanilmis oldugundan birgcok
bronz heykelin varligin1 o donemin yazari Pilinus'un kitaplarindan bilmekteyiz. Antik
Grek mermer yontularinin ise savaslar ve depremler sonucu kirilip dokildigi
birgogunun kire¢ ocaklarinda eritilip kullanildigi da bilinmektedir. Roma
imparatorlugunun savaslar sonucu Grek heykellerini yagma edip Roma'da toplamasi
sonucu Gritli usta yontucular bu iilkeye getirilerek halktan gelen yogun talep iizerine
kopyalama islemine baslamiglardir. Bu kopyalamalar bize orijinal yontular hakkinda

ipuglar1 vermektedir®.

! Eczacibast Sanat Ansiklopedisi, YEM Yaynlari, 1997, 11, 782

2 Eczacibast Sanat Ansiklopedisi, YEM yayinlari, 1997, 11, 780

3 M. Bulat, “Antik Cag Heykel Sanatinda Kopya™, Atatiirk Universitesi Sanat Dergisi, Say1: 2, Erzurum
2000, 1.



1.1. HEYKELDE KOPYALAMANIN TANIMI

Bir eserin, dogru donanimlarla ¢ogaltilma iglemine “kopya” denilmektedir. Bu
yontem kimi zaman kalip alma seklinde kimi zamanda oOl¢ii aletleri ile Olculerek

yapilmaktadir.

Kopya, cok serbest olarak tek tek hatlariyla orijinale bagli, bigim ve oran
acisindan orijinalden farkli bir nitelik gosterecek sekilde yapildiginda bu yapitin,
orijinalliginden degil ancak o yapitin bir 6rnegi olmasindan s6z edilebilir. Bu serbest
calismalarda, bi¢im degisiklikleri olabilmekte hatta yapilan Ornekte bi¢im tamamen

degisebilmektedir.

Degisiklik sadece ayrintilarda degil eserin genelinde ve biiyiik formlar seklinde
ortaya ¢ikarsa bu, yeni ve farkli bir yapit olacaktir. Bu sekilde sanat¢i i¢in yaratict

giiciinden cok seyler katarak olusturdugu yeni bir yapit olusmustur.

Sanatg1, orijinal yapitin o6zellikle belirli bir yoniinde, o6zgiin bir degisimi
vurgulayarak bir yapit olusturuyorsa bu islem kopyadan farkli olarak yeniden olusum
(Kurma) adin1 almaktadir. Sanatg1 birgok orijinal yapitin, degisik 6zelliklerini bir araya
getirerek yeni bir yapit ortaya koyarsa bu islem “Biresim” olarak betimlenmektedir.
Kopyalamada, orijinal yapitin yalnizca belirli hatlar1 kullanildiginda, bu islem kullanim

ve yararlanma olarak goériilmektedir®.

* M. Bulat, Hellen Roma Dénemi Yontu ve Kopya Teknikleri, (Yayimlanmamis Doktora Tezi), Erzurum
1997, 74.
S M. Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, Erzurum 2014, 69.



Resim 1.1. I. O. I. Yiizyilda Athena’dan Kopyalanmis Torso, Berlin Miizesi®

1.2. ANTIK HEYKEL SANATINDA KOPYALAMA KONUSUNUN
INCELENMESI

Hellenler ilk tag yontu kopyalarimi I. O. VI. yiizyilda yapmaya baslamislardir. * .
O. 50°’li yillar, Roma Cag1 kopyalarmin yogun olarak ortaya ¢iktigi donemdir. Bu
nedenle “Kopyalar Devri”diye de nitelenebilir®. Romali sanatcilar Hellenlerden aldiklari
eserlere halkin yogun talebinden dolayr bu donemde, kopya eserler oldukca fazla
tiretilmislerdir. Klasik donemin orijinal yapitlarinin sanat¢inin yetenegine ve istegine
gore cok farkli sekillerde kopya edildigi M. O. 150 =M. S 250 arasinda ayn1 dénemde
yapilmalarina ragmen birbirlerinden c¢ok biiyilk farkliliklarla ayrilan eserler

bulunmaktadir®.

® Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, 73.
’B. S. Ridgiway, Roman copies of Greek Sculptur, 1984.

& Bulat, “Antik Cag Heykel Sanatinda Kopya”, 14.

® Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, 69.



Resim 1.3. Olympia Zeus Tapinagi’ndan Arslan Basinin Roma Dénemi Kopyasi,
Berlin Bergama Miizesi'!

Y Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, 70.
Y Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, 70.



Arastirmaci Boardman’a gore, antik donemde kopya hep vardir ve ister ayni
boyutta ister kiiciiltiilmiis boyutta olsun gercek bir kopya yaratabilmek ¢okta kolay bir
is degildir*2. Kopyalarda, orijinallerin dzellikleri kaybolacagindan bize modelin gercek
goriiniimii konusunda kesin bir diisiince vermesi zor olabilmektedir. Kopyalar, gec
donem oOrnekleriyle Roma Cagi’'nda gozde olmustur. O donemde kopyacilik, Hellen
orijinalleriyle Romalilarin is ve ticaret hayatinin kaynagi durumundadir. Roma
patronlarinin hizmetinde olmuslardir. Romalilar heykel yaparken her zaman 6zel bir
Hellen ilk 6rneklerinden yola ¢ikarak kopya eser liretmekteydiler. Mekanik aletlerin
kullanildigi tam ve diizgiin Olgiilerin yapildigi orijinal bir kopyadan bahsedersek
Delos’ta bulunan "Diadoumenos™ heykelini 6rnek gosterebiliriz. Polykleitos'un
"Diadoumenos" yahut "Sagin1 baglayan geng¢" eserinin bronz olan orijinali i. O 430
civarina tarihlenir. Heykelin ge¢ Helenistik Cag'da yapilmis bu kopyasi Delos adasinda
bulunmustur ve halen Atina Arkeoloji Mizesi'nde sergilenmektedir'®. Yiiksekligi
yaklasik 2 metredir. Heykelin aslinin nerede durdugu kadar kimligi de tipki1 Doryphoros
gibi tartismalidir. Delos Orneginde; figiir, dayandig1 destek Uzerindeki ok kilifindan
dolay1, Apollon tanrisini isaret etmektedir. Clnkd antik metinlerde; onun bu pozu
"6liimsiiz atlet" kimliginden sOz edilir. Sanat tarihgisi Andrew Stewart ise; "bir

kahraman belki Paris olabilecegini *iddia ediyor.

12 3. Boardman, Greek Sculpture the Archaic Period, London, 1991, 6.
13 Cornelius Vermeule, Polykleitos, The Meriden Gravure. Co., Boston1969, 5.
¥ Andrew Stewart, Greek Sculpture, Vol 1., Yale University Press, New Haven &London 1990, 162.



Resim 1.4. Delos’ta Bulunan "Diadoumenos” Heykeli

Sanat¢inin  "Amazon” heykeli ( resim 1.5) de Roma doénemindeki mermer
Kopyalari sayesinde tanidigimiz eseridir. Antik Efesos kentinde Diizenlenmis oldugu
rivayet edilen bir heykel yarigmasi i¢in yaptigi (Plinius'a gore; Efesos'u Amazonlarin
kurduguna inanan halk, i. O 430 senesinde kentteki Artemis tapinagimin yeniden insasi
sirasinda bir heykel yarigsmasi diizenlemis ve aralarynda Polykleitos'un da bulundugu
devrin en meshur dort sanatgisini davet etmisti. Her bir heykeltras, kendi heykelinin en
giizel oldugunu iddia ederken, ii¢ tanesi ikinci siraya Polykleitos'un heykelini
yerlestirmis, bu nedenle de onun heykeli birinci se¢ilmisti. ) heykelin bu kopyasi;
Vatikan Ulusal Mizesi'nde sergilenmekte olup iki metre yiiksekligindedir. Heykelin
kopyasin1 yapan sanat¢inin Sosikles adiyla da anilan bu heykelde dikkat ceken;
"Ronesans'ta Klasik Cag'a 6zgu kabul edilen ve "contrapposto™ ( Bu duzenleme bigimi;
yani viicudun sag tarafindaki uzuvlarin gergin, sol tarafindaki uzuvlarin
gevsekbicimlendiriligi, Aristoteles'in"Metafizik"kitabindaPythagorasci'lara atfettigi ve

onlarin iki paralel siitun i¢inde gosterdikleri on ilkeyi akla getirir: Sinir ve Sinirsiz /



Stikunette olan ve Harekette olan Tek ve Cift / Dogru ve Egri Bir ve Cok / Aydinlik ve

Karanlik) olarak adlandirilan hareketi olusturmaktadir™.

Ayrica ylzdeki oranlar ve ifade bi¢cimi Doryphorosa garpicit bicimde benzer

eserin Roma Cagina ait bu mermer kopyast 150cm yiiksekligindedir®.

Resim 1.5. Polykleitos ‘Un “Amazon” Heykeli

Kopya eserler, iki sekilde tiretilmekteydiler. Bunlardan birincisi mermer kopya
ikincisi ise kalip yontemidir. Hellenler’den getirilen 6rneklerden ve anlatimlara gore.
Bronzdan yapilan kopya eserler, eritilip baska eserlerin dokiimiinde kullanildigindan

yok olmug ancak mermer heykeller giiniimiize kadar gelebilmistir.

1.2.1. Hellen Eserlerin Roma Kopyalari

Hellen donemi portrelerin Roma doéneminde tekrar kopyalandiklarin1 6ne siren
ve bdylece kopyalama konusunda ki galismalariyla {inlii olan arastirmaci Herbing‘e

gore biiylik boyutlarda yapilan mermer heykeller insan boyutlarina getirilip oldukga

153, Boardman, The Oxford History of the Classical Art, Oxford University, New York 1993, 103.
16 Didem Demiralp, Sanatint Cagimin Felsefesi Isiginda Bicimlendiren Bir Heykeluras: Antik Yunanl
Polykleitos, Gazi Universitesi, Ankara 2009, 76- 77.



fazla itretimde bulunulmustur'’. Hellen heykellerinin Roma kopyalari, genellikle
noktalama makinesiyle noktalama yontemi uygulanarak yapilmistir. Giiniimiizde ayni
ama¢ i¢in bu noktalama makinesinin yaninda baska teknik metotlar da

kullanilmaktadir®®,

Hellen orijinal heykellerinin titiz sekilde alinan kaliplarindan fazlaca heykel
dokilup tum bu dokilen heykellerinde Roma ve italya imparatorluklarina
gonderildigini ileri siiren arastirmact G. M. A Richter, Hellen orijinallerinden yeni kalip
ya da dokim yapmaktansa ellerinde bulunan Hellen orijinal heykellerinin kaliplarini
tekrar tekrar kullanmak ¢ok daha kolay olacagi i¢in, Roma kopyalarinin daima Hellen
prototiplerine geri déndiigini ileri siirmektedir. Young, 1. O. V ve IV. yiizyillarda
Hellenlerin kalip yontemiyle ¢ogaltilmis alg¢1 6rnekler bulundugunu, bu 6érneklerin
diizgiin ve ayrintili formlarda olmalarinin kaliplarin metalden yapilmis olabilecegini
diistindiirdiiglinii belirtmektedir. Hellenistik Doneme ait mermer yontudan alinmis

terracota cogaltim kalip kalintilar1 giiniimiize kadar ulasmistir. 19

Resim 1.6. Delikanli Heykelinin Alg1 Kalibs, (1. O. Iv. Yiizyll)20

G. M. A. Richter, R. M. 69, 1962, s. 52

18 A. Miller, Stone And Marble Carving, London 1948, 184.

Y Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, T4-T5.
2 Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, 75.



10

Resim 1.7. Delikanli Heykelinin Alg1 Dokiimii?

Ayn1 modelden ¢okga iiretilen portreleri incelendiginde ¢ok az da olsa kaymalarin
olustugu gorilmektedir. Bu durumda eger orijinal eser ile kopyas1 arasinda farkliliklar
fazla ise kopyalama makinesi kullanilarak, az ise kopyalama makinesi kullanilmadan,
sadece orijinal esere bakilarak yapilmistir. Yine dlgiileriyle oynanmus (kiigiiltiilmiis vb. )
eserlerde de ayni islemin uygulandigi 6ne siiriilebilir. Eski yapitlar sik sik bir kisi igin
yapilmis birkag portre gibi kaydedilmistir. Bu eserler, Hellen iiriinlerinin ayni evrede
yapilmis Roma kopyalaridir. Bu oOrnekleri ¢ogaltmak olasidir. Ancak, Roma
portrelerinin belki de ilke olarak yeterli sekilde Hellen eserlerinden esinlenmis

oldugunda bilesilebilir.

1.2.2. Aphrodisias Heykel Okulunda Uretilen ve Kopyalari Bulunan Baz

Heykellerin incelenmesi

Karia bolgesinin kuzeydogusunda, Aydin’in Karacasu ilgesine bagh Geyre koyii
yakininda bulunan Aphrodisias antik kenti Salbakos (b. baba)Dagi’nin bati eteginde,

2 Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, 75.
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denizden yaklasik 600 mt yiikseklikte bir plato iizerine kurulmustur. 17. yy'in
sonlarindan itibaren Batili gezgin ve arastirmacilarin dikkatini ¢eken kentte dnce ingiliz
"Dilettanti Dernegi" ekibi, ardindan Fransiz arkeolog ve gezgin Charles Texier'le
baslayan arastirmalar, 20. yy'in baslarinda Fransiz amator arkeolog P. Gaudin'in 1904-

05 arasinda siirdiirmiis oldugu kisa stireli kazilarla devam etmistir.

Gaudin'in kazilan 6zellikle, daha sonra "Hadrianus Hamami" olarak adlandirilan
yapida baslamis, buluntularin biiyiik bir boliimii Istanbul Arkeoloji Miizelerine
gonderilmistir. 1961'de kentte, New York Universitesi adina Kenan T. Erim tarafindan
sistematik kazi ve incelemeler, kurtarma, koruma ve onarima Yyonelik olarak
baglatilmigtir.  Ayrica, 1966-84 arasinda "National Geographic Society"nin
yardimlariyla, ©zellikle Tiyatro ve Prehistorik yerlesmelerin bulundugu hoyiikte
arastirmalara devam edilmistir®. Aphrodisias'in en 6nemli yapisi, Tanrica Aphrodite'ye

adanmis tapinaktir.

MS 6. yy'dan sonra Nef olusturmak i¢in Cella ve siitunlarinda degisiklik yapilmis
olan tapinaga, Apsis, Presbyterium, Prothesis ve Diakonikon gibi mekanlar da eklenerek

bir Bazilika haline sokulmusturzs.

Maiandros (Biiyilk Menderes) nehri ve kollarmin suladigi verimli ovalarin
bolgeye yakin olmasi, yerlesim yeri olarak buranin secilmesinde etken olmustur. Kent,
Onceleri Nineoe adiyla anilirken, yoOresel Tanrica Aphrodite ile oOzdeslestirilerek,
bolgenin tam bir sehir konumuna geldigi daha sonraki Hellenistik ¢agda ( 1. O. II.
yiizy1l) Ninoe adinin Hellence karsilig1 Aphrodisias adinin kullanilmaya baslandig1 akla

yakin bir varsayim olarak ileri siiriilebilir.

Yeni bir adin verilmesi, burada bir tanriga kiiltiiniin bulunmasina ve Bati Anadolu
Roma varliginin etkisine baglanmaktadir. Yukarida da agiklandigi gibi Aphrodite’ vyi
Romalilar Veniis diye adlandirmakta, onun oglu Aeneas’in soyundan geldigine
inanmaktadirlar. Yorede ilk yerlesimlerin ge¢ neolotik donemlere kadar gitmekte
oldugu belli bir zamandan sonra ge¢ Kalkolitik Cagda goriilen yeniden yerlesimin,
Bronz ve Demir Caglari’na (yaklasik I. O. 4360-546) kadar devam etmekte oldugu

bolgede yapilan son kazi ¢alismalarindan da anlasilmaktadir.

22 Eczacibasi Sanat Ansiklopedisi, YEM Yayinlari, 1997, 1, 534
28 Eczacibasi Sanat Ansiklopedisi, YEM Yaynlari, 1997, 1, 116.
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Bu o6nemli yorede 1961 yilindan itibaren, New York Universitesi’nin
himayesinde siirdiiriilmekte olan arastirmalarda, i¢lerinde Hellen ve Roma donemlerine
ait cok sayidaki heykelin ve ¢ok iyi korunmus yapilarin da yer aldigi bircok onemli
buluntu giin yiliziine ¢ikarilmistir. Adim1 Tanriga Aphrodite’den alan bu kiilt yoresi,
cevresindeki mermer yataklar1 yetenekli ve yaratici sanatgilar1 sayesinde, Roma
diinyasinin en 6nde gelen heykeltiraglik merkezlerinden bir olmustur. Il. Dlnya Savasi
yillarinda ve sonrasinda Aphrodisias’la ilgili 6nemli yayinlar ortaya konulmustur.
Jacopi’nin 1937°deki ¢alismasi ve Squarciapino’ nun ““La Scu- ola di Afrodisia” s1 bu
donemde yapilan 6nemli ¢aligmalar arasindadir. Bu eserler arasinda 6zellikle ““La Scuola
di Afrodisia™ dikkate degerdir ¢iinkii Squarciapino, Aphrodisiasl heykeltiraglara iliskin
tim bilgileri ve delilleri imzalar1 da dahil olmak tizere titizlikle toplayip inceleyerek,
Karial1 sanatgilarin yaratma yeteneklerini ve bu sanatgilarin Hellen ve Roma
heykeltirasgligina katkilarini ortaya koyan ilk bilim adam1 olmustur. Daha 6nceleri bilim
adamlari, Aphrodisiasli sanat¢ilara, eski Hellen ve Roma heykelciliginin birer
taklitgileri gozii ile bakmaktaydilar. 1961 yilinda New York Universitesi’nin destegi ile
bagslatilarak yaz boyunca sirdiiriilen kazi ¢alismalarindan elde edilen bulgular
Aphrodisias’m yaratict ve yetenekli sanatgilariyla 6zgiin yapitlar ortaya koyan bir okul

oldugunu gostermistir.

1904 yilindan itibaren kazilarin baglatilmasiyla antik kentin yontular1 giin 15181na
cikartilmaya baslanmis. Squarciapino’nun 1937’de yapmis oldugu ““La Scuola di
Afrodisia” calismasiyla, Aphrodisias heykel okulu ile ilgili delilleri inceleyip
toparlamasindan sonra ortaya atmig oldugu goriis, ginimizde de Kkesinlikle

dogrulanmistir, %

1.2.2.1. Artemis Heykeli

Aphrodisias Odeonu kuzeyinde yapilan kazilarla agiga ¢ikarilmistir. (Resim 1.8)
Ince gdzenekli mermerden yontulmus eser 0. 70 m yiiksekliginde, 0. 43 m genisliginde,

0. 23 m derinligindedir. Yontuda av tanrigast Artemis betimlenmektedir.

% Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, 94.
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Resim 1.8. Bitirilmemis Artemis Heykeli (Aphrodisias Miizesi)

Arkeolog Erim tarafindan Versailles Artemisi diye bilinen tarzin kopyasi olarak
bilinen yapitta, tanriga ayakta ve okunu sadagindan ¢eker sekildedir. Heykelin yiizi ve
basin sag iist kismi kiriktir. Bas {izerinde sa¢ ya da baslik olabilecek kaba bir form
verilerek birakilmis, boyun kabaca islenmis omuz hizasindan gévdeye onarim amagh
birlestirme izleri bulunmaktadir. Bas dik olarak saga dogru déniiktiir. Ust govde sag
tarafa dogru gergin durumdadir. Dirsekten 70-80 derecelik agiyla kivrilarak omuzda
asilt bulunan sadaktan ok almak tiizere olan sag el ayritili olarak islenmemis
durumdadir. Sag kol ve dirsegin dis hatlar1 yontularak belirginlestirilmistir. Heykelin
yukariya kalkan sag kolu ve govdesinin kal¢aya kadar olan arka sag kisminda ok c¢an-
tas1 giysi ve kusak ayrintilar islenmek tlizere birakilmis fazlaliklar bulunmaktadir. Dis
hatlar1 belirginlestirilmis ve kusak hizasindan viicuda 45 derecelik agiyla yukar1 6ne
uzanmis sol kol, yay tutar durumdadir. Ayrintilarin kabaca islendigi bu kiitle {izerinde,
izi kabaca belirginlestirilen yayin iist kismi1 yoktur. Tunigin alt kisimlarindan itibaren
sol bacak onde, sag bacak arkada gergin bacak hareketi kabaca belirginlestirilmistir.
Sag el ve kolun i¢ kisminda sag omuza kadar uzanan bolgede ve sag el ile baldirlar
arasinda ve bacaklarin arasinda ve sol bacagin dis kisminda islenmemis kiitle

bulunmaktadir.
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Tamamlanmamis bir ¢alisma olan Artemis heykeli, yuksek rolyeflere benzeyen

goriinlimiiyle yontu tarzi olarak bogaya binen Europa heykeline benzemektedir.

Orjinali Louvre Muzesi’nde korunan ve bir kopyasi Perge kazilarin da bulunan ve
bu gin Antalya Arkeoloji Mizesi’nde sergilenen Versailles Anemisi (Resim 1.9)
kompozisyon ve hareket olarak inceledigimiz heykelle benzerlik goéstermektedir.
Inceledigimiz heykelle karsilastirdigimizda sag kolun durusu, biyik 6lgiide benzerlik
gostermekle birlikte inceledigimiz heykeldeki canlilik ve ustalik goériilmemektedir.
Yontu iizerinde kopya 06lgiim izleri saptanmamaktadir. Bu olgudan ve degisik done-
mlerde yapilmis degisik Artemis heykeli orjinal ve kopyalarinin konu ve kompozisyon
benzerliginden yola ¢ikarak heykelin ayni kaynaklardan esinlenerek dogaglama olarak

yontuldugu soylenebilir.

Resim 1.9. Versailles Artemisi®®

%> N. Bieber, The Sculpture of The Hellenestik Age, 1967.
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Resim 1.10. 1. S. Il. Yiizyilda Yapilmis Artemis Heykelinin Kopyelsl26
1.2.2.2. Posedion Heykeli

Mermerden yapilmis bu serbest yontulu heykelin yiiksekligi 1. 01 m, genisligi 0.
53 m, derinligi ise 0. 25 m’dir. Posedion heykelinin, bas1 boyundan, sag kol dirsekten,
sol kol ise, omuzdan itibaren asagis1 yoktur. Ayrica, sag ve sol bacak disk kapagindan
itibaren kirik olan Posedion’un sag tarafinda da kiitle tizerine oyulmus bir yunus balig1

bulunmaktadir. Yunus baliginin alt ¢enesi kiitleye dogru eksiktir.

Posedion’un kollarinin gévdeye birlesim yerinde ve iist bacaginda onarim amagl
yapistirmalar vardir. Karin ige ¢ekilmis, govde sag kolun yukar1 hareketine bagl olarak
iist gévde sola ve yukariya dogru dondiiriilmiistiir. (Resim 1.11) Govde genelde zarif ve
atletik yapida, omuz, g6giis ve karin kaslar1 belirginlestirilmis, sag kol yunus tzerinden
asag1 birakilmig, gorulebilen az bir kisimdan sag kolun yukari dogru kaldirildig:
gozlemlenmektedir. Ust gévdenin alt gévdeyle birlesmesi cizgisel bir hatla belirtilmis.
Sol ayak diiz ve viicudun tam agirligini tasir vaziyette yere basmaktadir. Sol ayak disa
acilarak yana birakilmis ve yunus balig1 figiiriin ayagindan govdesine dogru hareket

halinde verilmistir. Heykelin degisik kisimlarinda goriilen islenmemis matkap oyuklart,

% M. E. Ozgir, “Sculpturen Des Museums” von |, Antalya, res. 8, 1987.
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yunus balig1 ¢evresinde, sag kolla kalga arasinda, sol bacagin yan kisminda bulunan
fazlaliklar kalga ve sirt kisminda ince isi yapilmamis kesimler géz Oniine alindiginda,
heykelin tamamiyla bitirilmemis oldugu sdylenebilir. Heykelin kompozisyonunda
bulunan yunus baligindan yola ¢ikilarak mitolojide, denizler tanrisi olarak adlandirilan
Posedion’un islendigi sdylenebilir. Yukariya kalkik goriinen kayip olan sol elinde, Ugli

Yabasiyla Dalgalar1 Kabartip Topraklar1 Sarsan Denizler Tanris1 olarak tanimlanir.

Resim 1.11. Posedion Heykeli (Aphrodisias Miizesi)?’

I. O. 150-130 yillarina ait Miinih'te bulunan bronz Poseidon heykeline (Resim

1.12) benzer sekilde ti¢lii yabanin yontulmus olma olasilig: yiiksektir.

" Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, 107.
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Resim 1.12. Posedion Heykeli (I. O. 150-130)

Rockwell ve Erim’de eserle ilgili ¢alismalarinda ayni goriisii 6ne siirmektedirler.
Rockwell’in goriisii de bu degerlendirmemizi desteklemektedir. Heykelin kaidesini
olusturan bolimlerde, yunus baligi ¢evresinde, kompozisyonda bulunan figiiriin sirt
kisimlarinda agik¢a goriilen centikler, heykelin yapiminda biiyiilk noktalama aletin

kullanildigin1 gostermektedir.

1.2.2.3. Polykleitan Diskophoros’unun Kopya Heykeli

Aphrodisias antik kenti arkeolojik kazilarinda bulunmus olan heykelin (Resim
1.13) yiiksekligi 1. 95 m, genisligi 0. 60 m ve derinligi ise 0. 30 m’dir. Beyaz
mermerden yapilmis olan heykelin, sag kolu bilekten, sol kolu pazidan itibaren
kirllmistir. Bu heykel aymi caligmaya ait alti ayr1 parcanin birlestirilmesiyle

olusturulmustur.

% W. Fuch, “ Die Sculpture Der Griechen” , Res. 121, 1969
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Resim 1.13. Polykleitan Diskophoros’unun Kopya Heykeli (Aphrodisias Miizesi)?

Roma DoOnemi’ne ait ve Torlania Mizesi’nde korunan Diskophoros yontusu,
I. O. 390-380 yillarina ait Vatikan’da sergilenen mermer Diskophoros kopyasi bas
duruslari agisindan karsilastirildiginda Aphrodisias’da bulunan Diskophoros heykeline
benzemekle birlikte hareket ve stil agisindan oldukga farklilik gostermektedirler. Roma
Donemi’ne ait 1. S. 30-40 yillarinda yapilan Diskophoros heykeli, Basel Antik Miize-
si’nde korunan ve 1. S. 30-20 yillarina tarihlenen Diskophoros heykeli. Basel heykel
salonunda bulunan Diskophoros heykeli gibi heykeller, inceledigimiz Aphrodisias’ta
bulunan Diskophoros heykeliyle karsilastirildiginda, bazi bigim farkliliklart olsa da

kompozisyon ve hareket bakimindan biiyiik 6l¢lide benzerlik gdstermektedir.

Bagta ele aldigimiz yarim kalmig Diskophoros Heykeli ile inceledigimiz
Diskophoros (Resim 1.14) yontusu Karsilastirildiginda, bi¢im ve kompozisyon baki-
mindan benzerlikleri, bu heykellerin ayn1 modelden kopyalandiklarin1 géstermektedir.
Bu durumda, Aphrodisias’taki yontularin aynt modelden ayrinti farkliliklariyla birgok
kopya eser urettikleri soylenebilir. Bicim ve anlatim agisindan, daha 6énceki donemlerde
yapilan Diskophoros heykelleri kopyalariyla karsilastirildiginda, Aphrodisias

yontulariin iistiinliigii ve duyarlilig1 agik¢a gozlemlenmektedir.

2 Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, 116.



19

Resim 1.14. Diskophoros Heykeli, Napoli Miizesi*

Antik ¢agda heykel biiyiitme ve kopyalamada kullanilan orijinallerinden ayirt
edilemeyecek sanat eserlerin kopyalanmasinda pay1 olan kopyalama araglari ve bunlarin
kullanilis yontemleri bu arastirmada ele alinarak, heykel kopyalama ve buyitme
teknikleri icerisinde yer alan ve gerek uygulama gerekse sistem bakimindan basit
sayilabilecek ancak calismalarda sonu¢ elde etmek bakimindan ustalik gerektiren
yontemler detayli olarak agiklanacaktir. Romalilar Hellen heykellerini noktalama
aletiyle kopyalamiglardir. 1. O. I. Yiizyilda Hellen heykellerinin begenilmesi ve
insanlarin bu heykellere ilgisi sonucu heykellerin kopyalanmasi hizlanmigtir. Roma
erken déonem kopyalari, dogrudan orijinalden miimkiin oldugu kadar az hatayla yapilmis

oldugu i¢in, gercege yakin olmasi bakimindan giiniimiizde biiyiik 6nem tasimaktadir.

0 Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, 119.



20

Noktalama yoOntemiyle yapilan iyi bir kopyada her zaman yapitin genel yapisi
degismeden korunmakla birlikte, daha sonraki dénem kopyalarin1 degerlendirirken

orijinalini timiiyle yansitmayabileceklerini gbz éniinde tutmak gerekir.

Roma Cagi heykeltiraslari, eski Hellenli heykeltiraglarla ayni mekanik yontemleri
kullanmakla birlikte Bliimel’in de belirttigi gibi, 6l¢iim sistemi agisindan ilkel olan
kopyalama araglariyla ancak yilizeydeki ayrintilarda bulunan incelikler ve genel sema
verilebilmekteydi. Bu durumda kopyalama yapan heykeltirasin yetenegine gore
orijinalinden ayirt edilemeyecek diizeyde kopyalar oldugu gibi ¢ok kotii kopyalarda
ortaya ¢ikabilmekteydi®".

1.3. KOPYA ESERLERLERIN PROBLEMLERI

Kopya eserlerin problemleri aragtirmacilarca su sekilde ortaya konulmustur. *

e Kopyacilik, bilimsel olarak bir yazitla bizlere ulasamamistir. Bir kopya eseri
belirlemede tek yol, orijinal eserle kopya eser arasindaki stilistik ayriliklardir. Bu
konuda bizi en iyi sekilde bilgilendirecek yapitlar giiniimiize kadar gelmis olan Hermes
stilindeki portre bustlerdir. Ancak bu bustlerin orijinallerinin tam heykel olmasi bu
biistlerin figiir heykellerden kopyalanmasi ayrica bazi Hermes heykellerinin yanlis
isimler tasimasi nedeniyle bir sonuca varilamamaktadir. Orijinali Polyklet’ten olan
Diskoporos heykelinin bist kopyalar: da orijinal- kopya ayrimimi yapmada daha fazla
ipucu verebilmektedir.

e Cok az sayida kopya eser antik yazarlarin verdikleri bilgiler sayesinde kesin
olarak ayirt edilebilmektedir. Bu tanimlamalari bizlere antik yazarlar ulastirmaktadir.
Bu kaynaklardan isim ve yer disinda bilgi alamiyoruz. Kritius ve Nesiotes grubu
heykelleri Antik yazar Pilinus anlatimlarinda orijinal olarak siniflandirilmustir.

e Bronzun mermere kopyalanmasi sirasinda orijinal eserlerin detay: ve kalitesi
diismektedir. Bunlara ayrica yapitin son rotuslarinin kaybolmasini da ekleyebiliriz.
Kisaca Ozetlenirse, bir kopya eser bir orijinal eseri tiimiiyle yansitmayacaktir. Bu
esyanin dogasina aykiridir. Kopyalarin yapilma evrelerinde, orijinallerinin yapilma

evrelerinden farkli tekniklerin kullanilmasi da bu eserlerin orijinallerini taninmasini

3! Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, 77.
%2 Boardman, Greek Sculpture the Archaic Period, 5.
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zorlagtirmaktadir.

e Portreleri ya da kopyalar1 bir tipten digerine degismektedir, tipki pek c¢ok
Roma portresine klasik bir tipin temel alinmasindaki gibi, bir ya da iki kopya eser
korundugu zaman bunlar bize herhangi bir orijinal yapit hakkinda bulunmasi zor olan
kanitlar1 da getirir. Yeni eserin kopyalarinda da farklar vardir. Hem boyut olarak hem
de ayrintida kopyalar, birbirine ¢ok benziyorsa bu eserlerin ayni orijinal eserden

geldigini diisiinebiliriz*.
1.3.1. Kopya ve Orijinal Eser Arasindaki Miskisi

Kopya-orijinal arasindaki iliski konusunda bilgi edinmek i¢in 6ncelikle en iyi
olanag1 verecek, orijinal ve kopyasmin bir arada bulundugu durumlar1 géz 6niine alip,
bunlar1 karsilastirarak daha sonra da orijinalin bulunmadigi durumlart ele alarak
degerlendirebiliriz. Ne yazik ki bu karsilastirma olanaklari ¢ok kisithidir. Hele bir de
orijinalliginden tamamen emin oldugumuz yapitlar1 ele alacak olursak, bu olanak daha
da belirginlesir. Normal sartlarda her zaman orijinal ve kopya eserlerin arasinda biiyiik
faklarin olup olmadigini sorgulamak yada bir kopya ustasinin yeteneginin heykel
ustasinin golgesinde kalip kalmadigimi sorgulamak gereklimidir? Sonug olarak orijinal
bir eseri hemen hemen aym sekilde taklit edebilmekte yeterli bir yetenek

gerektirmektedir®*.

Sonug olarak, bir klasik eserin ya da kopyasinin ne oldugunu saptamak ve
degerlendirmek arastirmacinin yetenegine kalmistir. Antik heykellerin bronz kopyalart,
orijinal den kalip alinarak dokiimle yapiliyordu. Ancak mermer kopyalar, gercek insan
boyundaki modellerden olgiiler alinarak kopya edilmektedir. Bu teknik Boardmann’a
gore, kesin olarak 1. S. . yiizyildan itibaren uygulanmustir. Hatta basit striimleri klasik
evrede bile gercek insan Olgiilerinden yararlanilarak yapilmaktadir. Kopenhag
Mizesinde sergilenen Roma Doénemi’ne ait Hermes (Resim 1.15) (boy, 1. 95 m),
Lysippos’a ait oldugu bilinen bir diger eser ise “Eros yaymi geriyor” (Resim
1.16)ad1yla bilinen Eros heykelidir. Bu kopyalar i¢inde en begenilen ve sanat¢inin figiir
devinimini en iyi isaret eden heykeller bugiin Capitoline Rome ve British

Museum’dadir.

3 Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, 73.
3 Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, 70.



22

5

Resim 1.16. British Museum ‘Da Sergilenen Eros Heykeli®

% http://ahmetustanindefteri.blogspot.com.tr/search/label/Hermes%20Heykeli, Erisim Tarihi: 26.06.2015.
% http://ahmetustanindefteri.blogspot.com.tr/search/label/Hermes%20Heykeli, Erisim Tarihi: 26.06.2015



http://ahmetustanindefteri.blogspot.com.tr/search/label/Hermes%20Heykeli
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Antik heykeltiras Scopas’in kullandigr ve gelistirdigi 6l¢iim ve kopyalama
aletlerini giiniimiizde birgok Ornegiyle elinde bulunduran Alex Miller, malzemeyi
tanimayan ve dogru kullanamayan heykeltiraglarin biiyiitme ve kopyalama konusunda

da basarili olamayacagini1 6ne siirmektedir®’.

AtlOlyelerde yapilan ¢alismalarda Ol¢iim aletlerinin  kullanimi1  olagan bir
uygulamadir. Olgme aletleri yapimin yeniden olusumuna rehberlik edecek bir aragtir. M.
Pfanner, G. M. A. Richter, Alex Miller , Lippold gibi arastirmacilar da bu konuyu kabul

etmektedirler®

5" Miller, 82.
%8 Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, 78.
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IKiNCi BOLUM

HEYKELDE KOPYALAMA VE OLCEKLENDIRME (BUYUTME VE
KUCULTME)

2.1. KOPYALAMA DA KULLANILAN BASIT ALETLER

Gegmiste heykellerin biiyiiltiilme ve kopyalamasinda, eserlerin orijinallerinden
neredeyse ayirt edilememesinin de buyuk rolleri olan araglar ve onlarin nasil
kullanilmasi gerektigi bu boliimde agiklanacaktir. Uygulama ve yapilari bakimindan

basit sayilabilecek bu aletlerin kullanimlari ustalik gerektirmektedir. *
Asagida ad1 gegen aletler basitten gelismise dogru siralanmustir.

1. Olgii Pergeli (kalipper)

2. Uc Bacakli Pergel

3. Kareleme ile Rélyef Biiyiitme
4. Cekul Yontemi

2.1.1. Olcli Pergeli (Kalipper)

Rockwell tarafindan tanmitilan “Kalipper” o6lglii pergeli klasik bir pergel
seklindedir (Resim 2.1). Iki kolu ve onlari birlestiren ve ayn1 zamanda yar1 sik1 olan
mentesesi vardir. Yar1 siki mentese sayesinde alinan Sl¢li diger tarafa gegirilirken

kaybolmamaktadir.

Bu kopyalama metodu i¢in model Gzerinden birbirine uzak ¢ nokta segilir ve
ayni noktalar ham halde bulunan tas {izerine de yerlestirilir. Model iizerinde isaretli
noktalardan birine 6l¢li pergelinin bir ayagi yerlestirilerek alinan herhangi bir 6lcli
ham malzeme lizerine islendikten sonra diger noktalarinda dlgiiniin alindig1 noktaya

uzaklig1 ayr1 ayr tespit edilir.

% Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, 77.
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Resim 2.1. Kalipper Aleti ile Mermer Blok Uzerinde Olgii Gosterimi*

Bu noktalardan alina Olgiiler yay cizilerek isaretlenir. Cizilen bu yaylar

modeldeki gibi tek bir noktada kesisene kadar yontuya devam edilir.

Resim 2.2. Francesco Carradori Graviirii, Olcii Pergeli Ve Cekiil Yontemini Bir Arada
Gostermekte®.

0 Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, 88.
*1 B. Cmar, Heykelde Biyiitme Teknikleri ve Bilgisayar Destekli Uygulamalar, (Yayimlanmanus Sanatta
Yeterlilik Tezi), Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi, Istanbul 2002, 3.



26

Asagida degisik pergel Ornekleri yine kopyalama ve biiylitme alaninda

giiniimiizde de sik¢a bagvurulan pergellerdir.

Resim 2.3. K. Robert’in Le Modelage Et La Scuplture Adl Kitabindan Degisik Olgii
Pergelleri Cizimi *

Resim 2.4. Farkli Pergel Ornekleri®®

*2 Cinar, 4.
43
Cinar, 4.
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Resim 2.5. Pergelle Olgii Alma Yontemi**

Ol¢ii pergeli ve metre ile biiyiitme yapmanin kisisel deneyimler sonucu miimkiin
oldugu sonucuna varilmistir. Burada 6nemli olan unsurun model {izerinden alinan her
Ol¢liniin uygulanacak malzemeye aktarilirken yapilacak biiylitme orani ile carpilmasi

gerekmektedir.

Model iizerinden en distan alinan en, boy, derinlik Ol¢iilerini temel alinarak
istenen biiylitme oraninca yapilacak kopyanin malzemesi hazirlanir. Bunun i¢in alinan
her 6l¢iiniin bir metre yardimi ile saptanmasi ve metrik oranti ile dl¢li pergelinin agzi
biiyiitiilecek miktara kadar agilarak Olcliniin taginmasi gereklidir. Model (izerinde

belirlenecek (¢ sabit nokta biiyiitme orani ile carpilarak kopya iizerine de isaretlenir®.

* Cinar, 5.
*® Cinar, 4-5.
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Resim 2.6. 50cm Olciisiindeki Anit Maketi

Resim 2.7. Maketin 6 Kat Biiyiiltiilmiis Olan 3 M Olgiisiindeki Anit
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Resim 2.8. Diger Bir Goruntisu
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Resim 2.9. Detay

Resim 2.10. Detay
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2.1.2. Uc Bacakh Pergel

Merkezde bir bacak ve buna bagli, zit yonde ve ortalarinda birer eklemi daha
bulunan iki bacaktan olusan bu c¢ok eklemli pergelin kullanimi oldukga basittir.
Bacaklarin uzanarak 0l¢li almalarinin ardindan yari siki eklemler sayesinde Ol¢ii

degismeden tasimabilir. *°

Alex Miller tarafindan agiklanan bu yonteme gore, merkezdeki bacak model
izerinde sabit bir noktaya yerlestirilerek iki yandaki hareketli bacaklar ile istenen
noktadan 6l¢iim alinir. Kopya iizerinde de sabit bir nokta belirlemek sart1 ile alinan dl¢ii
bozulmaksizin kopya yapilacak malzeme iizerine aktarilir. Her dl¢limii yapilan nokta
hem modelde hem de kopyada isaretlendikten sonra yiizeydeki derinlikler bir 6l¢l

pergeli ile tespit edilerek kontrollii bir sekilde yontma islemi siirdiiriiliir?’.

Resim 2.11. Ug Bacakli Pergel*®

Resim 2.12. U¢ Bacakli Pergelin Degisik Ol¢ii Alma Pozisyonlari®

* Cinar, 9.

“" Miller, 84-85.
*8 Cnar, 10.

* Cinar, 10.
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2.1.3. Kareleme ile Rolyef Biiyiitme

Hoffman agikladigi bu yonteme gore; model yiizeyi karelere ayrilir ve her ¢izgiye
yatayda ve diiseyde harf ya da numara verilir. Biiylitme yapilacak oranda kopyasi
yapilacak alan olusturulurken ayni1 kareleme buraya aktarilir. Diyelim 1, 5 defa blyitme
yapilacak, model iizerindeki kareleri olusturan ¢izgilerin araliklari uygulamaya
aktarilirken her biri 1, 5 ile garpilarak cizilir. Elde edilen ikinci alandaki tim kareler
modelin 1, 5 kat1 oldugu i¢in, diisey ve yatay kodlamalar takip edilerek her bir kare

igerisindeki form uygulamaya aktarilirken bu oranda biiyiimiis olur®.

1 2 3 4 S 6 7 % 9 10 41 13w

)

b /TN

C _/g\)\“\

d B e A 1 \1

e ///\\\&:/L /j/

p P—/ N\ /

9

)

Resim 2.13. Kareleme Yontemi Ile R6lyefin Biiyiitiilmesi.
*QOrnek; Model Boyu 1 /2 Defa Biiyiitiilecek Ise, Kiiciik Cizimde 1 X 1 Cm Olan Kareler Biiyiik Cizimde
1,5 X 1, 5 Cm Olacak Sekilde Cizilir. Her Kare I¢ine Denk Diisen Form, Tecriibeye Bagl Olarak Ister
Direkt ister Bir Olgii Pergeli Yardimu ile Kopyalanir. **

Gay Robinson buglnki mevcut kareleme izlerine dayanarak eski misirda duvar

resimlerinin ve rolyeflerin bu yontemle kolaylikla biiyiitiildiigiinti agiklamaktadir. 52

%0 M. Hoffman, Sculpture Inside and Out, Bonanza Books, New York 1939, 232-233.
51 Cinar, 11.
>2 G. Robinson, Proportion And Style in Ancient Egyptian Art, 1994, 104-105.
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Resim 2.14. Gay Robinson’a Gére Bu Giin Bile izlerine Rastlanan Bu Yontem Eski
Misirda Oran Kurma Ve Oranh Biiyiitme i¢in Kullaniliyordu.

2.1.4. Cekll Yontemi

Cekdl yonteminde model (Gzerine, yere paralel gelecek bicimde ve model
genisligini kapsayacak sekilde ahsap bir cergeve yerlestirilir. Saglam bir baglantisi olan
cercevenin Uzeri esit aralikli gizgilerle ¢izilir ve numaralandirilir. Carl Bluemel in
kursun hatt1 dedigi bu ¢izili boliimlerden asagi sarkitilan ¢ekiiliin olusturdugu diiz hattan
model {izerine dogru alinan her 0lcim, kopya yapilacak malzeme iizerine de kurulan
ayn1 diizenege aktarilir. Onemli olan ham haldeki kopyaya baslandiginda, modelden
aliman Olgliye ulasana kadar kopya yapilan malzemeye delik agilmasidir. Modelde
alinan 6l¢iiden 2cm daha az delme islemi yapilir ise hata payr birakilmis olur. Daha
sonra agilan deligin dip derinligine ulasana kadar kaba yontu isi devam eder. Cekilin
ipi cerceve ilizerinde numaralandirilmis boliimiin her birine ayr1 ayri yerlestirilerek
buralardan alinacak &lciiler ile detay calismasma devam edilir. Olgiim ne kadar sik

aralikla ve ¢ok tekrar ile yapilir ise kopya o denli iyi olur. **

5% Crnar, 12.
54 C. Bliimel, Greek Sculptors at Work, London 1955, 57.
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Resim 2.15. Rudolf Wittkower*In Sculpture Adli Kitabinda Fracesco Carrodori’nin
Deseni Olcii Pergeli Ve Cekill ile Kopya Yapmay: Gostermektedir. *°

m&ﬁﬁ%“ "

Resim 2.16. Rudolf Wittkower’in Sculpture Adli Kitabinda 1785’te Francesco
Chiaruttini Tarafindan Cizilmis Olan Graviirde Canova’nin Atdlyesinde Kullanilan
Cekiil Yontemi Ile Yapilan Kopyalama. *°

% Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, 88.
% Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, 88.
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2.2. BUYULTMEDE KULLANILAN BASIiT ALETLER

Belli bir olcudeki heykeli istenilen buyuklukteki oOlciiye getirebilmek igin
kullanilan baz1 basit yontemler asagidaki gibidir.

2.2.1. Oranh Pergeller

Pergel tdrlerinde sabit oranla buyutme-kiglltme yapabilen veya ayarlanarak
degisken oranla biiyiitme-kucultme yapabilen iki tlrl vardir ¢alisma sekli i, model
iizerinde tek taraf ile aliman Olgiiniin aletin yapisi geregi diger tarafta oraninca

blyutmeye-kiigiiltmeye hazir olabilmesidir.

2.2.1.1. Sabit Oranlh Pergel

Sabit oranli pergeller adindan da anlagilacagi gibi liretildikleri oranin disinda
Olglim yapamazlar. Pergelin bir ucuyla alinan 6l¢ii otomatik olarak diger tarafa 2 kat
biiyiiltiilmiis ve ya iki kat kii¢iiltiilmiis olarak dlglilenmektedir.

g

Resim 2.17. Sadece 1/ 2 Biiyiitme Ya Da Kiigiiltme Yapabilen Sabit Oranli Pergel®’

2.2.1.2. Degisken Oranh Pergeller

Degisken oranli pergellerde iki bacagi birbirine baglayan vida gevsetilip

kaydirilarak pergelin agiz agikliginin orani istege gore ayarlanabilirss.

> Cinar, 7.
%8 Cinar, 7-8-9.
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V A
Resim 2.19. Degisken Oranli Bir Pergelin Ag¢ilimi.
Ortadan iki Bacagi Birbirine Baglayan Vida Gevsetilerek Kaydirilir ve iki Agiz Arasindaki Oran

Degistirileebilir. Ayni1 Zamanda Kiiglltme de Yapilabilir. A = B Oldugu Gibi A’ = Biiyiitme Oram1 X B’
Olabilir. ®

* Cinar, 8.
60
Cinar, 9.
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2.3. HEYKEL KOPYALAMADA GELiSMiS YONTEMLER

Herhangi bir maksatla c¢ogaltmak istenilen heykellerde, yukarida anlatilmig

yontemlerden daha gelismis yontemler asagidaki gibidir.

2.3.1. Ahsap Cerceve

Alex Miller ve Malvina Hoffman i agikladigi bu yonteme gore kopyasi yapilacak
model dikdortgenler prizmasi seklinde g¢ergeve igine alinir ve 1/1 oraninda kopya
yapilacaksa, yapilacak kopya malzemesi de ayni1 oranda ¢ercevelenir. Cergevelerin Gizeri
esit araliklara boliinerek numaralandirilir. T bigiminde hazirlanan ve cergevenin iist
yatay parcasina takilacak olan gubugun da iizeri listten asagi esit araliklara boliinerek

numaralandirilir.

Bu alet, dikdortgen olusturulmus bir g¢ergeve tizerinde kaydirilabilen
dikdortgenler prizmasi seklinde olusturulmus " T cetveli seklinde bir par¢a ve onunla
baglantili olarak T ”” cetveli boyunca i¢e ve disa dogru hareket ettirilebilen bir yapiya
sahip 6l¢l gubugundan olugmaktadir (Resim 2.20).

Model iizerindeki ¢erceve yardimiyla alinan 6l¢iimler, kopya yapilacak malzeme
tizerindeki ¢ergeveye aktarilarak kopyalama islemi yapilmaktadir. Bire bir o6lclde
kopyalama yapilacaksa, model Uzerindeki gerceve ile kopya yapilacak malzeme {iz-
erindeki ¢ergevenin boyutlarinin ayni olmasi gerekmektedir. Eger kiigiiltme ve biiyiitme
s0z konusu ise, kopyalanacak materyalin Uzerindeki ¢ergevenin de ayni oranda
buyttilip kuctltilmesi gerekmektedir®’. Modelden Slgiim alinirken, 6lgiim cubugu
Olclim alinacak noktaya yerlestirilerek, “ T cetveli lizerinde ve 6lgiim cubugu tizerindeki
sayilar da kayit edilmelidir. Bundan sonraki islem ise biiyiitiip kii¢liltme oranlari
istenilen 6lglde ayarlanarak, kopyalanacak malzeme iizerindeki gergeve de ayn1 Olgiiye
ulasilana kadar ayarlandiktan sonra bu Ol¢iim yerleri isaretlenerek bir matkap
yardimiyla, modelin kaba hatlar1 ortaya c¢ikarilana kadar blok mermerin yontulma

islemine devam edilir®.

Ahsap cergeve metodu ile kopyalama yonteminde diiz sakiil yonteminden farkli

olarak, yatay diisey ve sakiil ipinden 6lgtim nokrasina dogru olmak iizere ii¢ dikey hat

* Miller, 85 — 86.
%2 Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, 85.
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yardimiyla hatasiz 6l¢iim yapabilme imkani1 sunmaktadir. Bu islemlerde dnemli olan
kopyaya yeni baslandiginda, modelden aliman dogru oOlgliye ulasana kadar kopyasi
yapilacak olan malzemeye delik acilmasi ve modelden alinan 6l¢liden 2 ¢cm daha az
delme islemi yapilmasiyla hata tolere edilmis olur. Daha sonra agilan deligin son
noktasina ulasincaya kadar kaba yontu islemine devam edilmekte ve sakiiliin ipi ¢erceve
Uzerinde, numaralandirilmis boliimleri her birine ayr1 yerlestirilerek buralardan alinacak
Olciler yardimiyla heykel de detaylandirma islemine gidilmektedir. Kopyayi ¢alisirken
orjinal heykelin {izerinden Ol¢iim islemi ne kadar ¢ok sik araliklarla yapilirsa,

kopyalama islemi de o denli dogru olmasiyla birlikte aslina daha yakin olmaktadir®

:

Resim 2.20. A. Miller “In Stone And Marble Carving Adli Kitabinda Prof. Richard L.
Garbe Tarafindan Tanitilan Ahsap Cergeve Yontemi. o4

% Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, 83-84.
% Cinar, 16.
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Resim 2.22. Ahsap Cergeve Yontemi Ile Modelleme®.

% Hoffman, Sculpture Inside and Out, Bonanza Books, New York 1939.
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2.3.2. Heykeltiras Eduard Lanteri Tarafindan At Figiiriiniin Ahsap Cerceve ile

Blyuatulmesi

Unlii ingiliz akademisyen-heykeltrasi Eduard Lanteri at figiiriiniin punktir ile

bliyiitiilmesini s0yle agiklar:

“Punktir iglemlerine baslarken érnek al¢t modelin tizerinde bir in¢ (2, 54cm)
araliklarla birkag tane yatay c¢izgi ¢izilir, bunu yaparken de ¢izgilerin tam yatay
olmasimt saglamak icin su terazisi kullanmak gerekiyor. Bu cizgilerin lzerine de her
yarum in¢den bir kalemle noktalar konur. Bu cizgiler buyltulecek Ornek Uzerine

asagidaki anlatildig sekilde taginir.

Once kiiglik model tizerinde yikseklik olger ile ilk ¢izginin yiiksekligi bulunur.
(Saseden itibaren olgiilerin 6 inge egit oldugunu varsayalim) Yiikseklik ol¢iim cihazi
biiyiik ¢erceveye sabitlenir ve ol¢ii ¢ubugu dik aciyla bu cetveldeki 6. bolgl Uzerine
yerlestirilir. Kil iizerinde dlgii ¢ubugunun sonundan itibaren yatay ¢izgili noktalar
cizilir. Bu ¢izgi 6rnek modelin uzunluguna esit olan cetvel ile sabitlenir ve diisey ol¢ii
aleti ile tam yatay olacak sekilde diizenlenir. Kil iizerinde ornek modelde oldugu gibi

uzun bir ¢izgi ¢izildikten sonra diger ¢izgilerde de benzer islem tekrarlanir.

Bu yatay ¢izgiler model iizerinde olan tiim noktalarin yiiksekligini belirler ve her
bir noktanin bulundugu yerin ol¢me ile bulunmasini onler; geriye yalniz mesafeyi ve

derinligi 6l¢mek kalir.

Bazilart punktir islemlerini iki kiginin yapmasini onermektedirler. Bir kisi model
tizerinde ol¢me isini yaparken digeri ise biiyiitiilecek figiir tizerinde tasima iglemlerini
vapacaktir. Birinci olgiileri soyleyecek digeri ise biiyiik figiir tizerinde isaretleyecektir.
Aynist derinligi belirlemek icin de gecerlidir. Tabii ki bu, islemleri hizlandiracak ve

monoton olmasini énleyecektir. Ornegin;
Uzunluk: 9,84/1,7,6

Derinlik: 38/7,3,22/1, 2
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Boylelikle ihtiya¢ dogdugunda her noktayr tekrar ol¢mek  gerekmeyecektir.
Yatay ¢izgilerin modelde oldugu gibi aynisini kil tizerinde de ¢izdikden sonra asagidaki

gibi devam edilir.

Ilk noktamn ilk ¢izgi iizerinde tespit edildigini farz ederek, kiiciik sasenin éon
tarafimin sakiiliinii belirlenmis noktanin isaretlenmesi igin aksi yonde yerlestirilir. Bu
mesafe kil Uzerindeki ilk ¢izgiye tasindiktan sonra model iizerindeki bu nokta diger ip

tizerinde isaretlenerek ve derinliyi de ol¢erek kil tizerinde uygulanir ( Resim 2.23).

fa4

72 34 5 6|7 o

)
Resim 2.23. Ahsap Cerceve Uzerinde Isaret Alma 1%

Her iki ipi 6yle yerlestirmek gerekir ki nokta diiz aginin tepe noktast olsun. Sonra
kazigi kile batirarak ve onun bosta kalan tarafinin mesafe ve derinlik olgiilerine tam

uygun gelene dek ayarlanir.

Modelin ikinci bolimunun o6l¢tilmesinde mesafeyi belirleyecek ip 6lgllerek
noktamin ¢izigisi tizerinde, Ger¢evenin arka tarafina yerlestirilir. Bu arada, derinligi
Olgen ipin her zaman noktanin ters tarafinda olmasi sarti ile her defa yerini degistirmek

gerekecektir.

Belirlenecek nokta c¢ergevenin taraflarina egri agida yerlesmigse her iki ip ve
Olcilecek nokta dik ac¢ilan iiggenin tepe noktalar:t olmast sarti ile ¢ercevenin ayni
tarafina yerlestirilir."" (Resim 2.24)

% E. Lanteri, “Lepka izdatelstvo”, V. Shevchuk, Moskova 20086, 247.
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Resim 2.24. Ahsap Cergeve Uzerinde Isaret Alma 28

Karin bolgesinin alt tarafinda olan noktalar icin iki uzunluk olgiisiinii, sasinin on
veya arka tarafidan gelen mesafeyi sag veya sol yan goriiniisten ¢izgi ile gerekli
noktada kesiseni belirlemek lazim. Kalinlik pergel yardimiyla belirlenir; pergelin bir
tarfim ikinci ¢izgiye veya swrtta onceden belirlenen noktaya koyarak ikinci tarafini

karmin alt tarafinda belirlenmis noktaya denk getirerek daire ¢izilir. (Resim 2.25)

ETETT ;

N
"\ =

Resim 2.25. Ahsap Cergeve Uzerinde Isaret Alma 308

Tiim kil eklendikden sonra sakiilii atin tirnaklarimin kenarlarina sabitleyerek ve
kaide iizerinde sakiiliin zemine dokundugu yere ¢ivi ¢akilir. Karkasin is zamani
yerinden kaymamasina dikkat etmek lazim. Daha saglam karkasin hazirlanmast igin

caba gostermek gerekir.

Tiim noktalar belirlendikden sonra her iki sase sokiilebilir ve kiigiik model biiyiik

modelin yanina yerlestirilebilir. Sonra belirlenmis noktalar arasindaki bos alanlar

o7 |anteri, 248.
%8 |_anteri, 248.
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kenar civilere kadar kil ile doldurulur. 4z bir zaman da modelin aynisini kurmak igin
hazirlik bitecekdir. Sonradan bazi form ve bigimlerin islemleri degistirmek gerekecektir,

¢linkii heykelin ol¢iilerinden dolay: farkl yaklasimlar gerekebilir.

Kugkusuz aymi biiyiitme islemini gézkarart da yapmak miimkiindiir, fakat bu
durumda daha ¢ok zaman ve caba gerekmektedir. Bu yontemi figiir ve tiim diger
nesneleri biyitmek icinde uygulamak mimkin. fki kisi at figiirini ayni élgiide
kopyalamak icin punktir islemlerini on giine kadar bitirebilir. Diger ydntemleri
kullanmak icin daha cok zaman gerekir. Punktir islemlerinin daha hizli ve onceki

yontemden farklanmayant da mevcuttur.

Figiir iizerinde tek bir sase diizenlemek yerine aynisindan ikincisi dizenlenir ve
onu figiir karkasimin demir hisselerinin birlestirildigi tahta iizerine yerlestirilir. Demir
temeli tahta tizerine sabitledikten ve iist saseyi yerlestirdikden sonra ikinci saseyi
karkasin demir bolimlerinin iistiinden tahtamin iizerine yerlestirip onun dort
merkezinden sakiiller asilir. Sakiiller zemine kadar oyle indirilir ki, alt sasenin yerini
degistirmekle onun icin dogru pozisyonu bulmak miimkiin olsun; yani sakiiller ayni
Olctlere denk gelsin. Simdi her iki sase bir-birinin altinda yerlesmis durumdadirlar;
onalr titizlikle yerlestirmek gerektir, oOzellikle alt sasenin tam yatay yerlesmesine
dikkat edmek gerekir. Sonra saseni tahtaya ¢ivi ile ¢akin. Bu yontemle ¢calismaniz igin
ikinci bir yukseklik 6lgen alete ihtiyag var. (Resim 2.26)
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Resim 2.26. Noktalama Asamalar1 *°

Sonra su sekilde devam edilir. Diyelim Ki, atin viicudunun ortasinda nokta
verlestirmek gerekir. Yiikseklik olcenin biri bu noktamin karsi tarafina koyulur;
dikdortgen biciminde yerlestirilmis cetvelin yardimi ile noktamin yiiksekligi bulunur;
noktant yiikseklik olgcen cetvelin i¢ kenarlarindan ayiran cetvelin yardimi ile olgiilen
mesafe derinliyi verecektir. Cetveli bulunmug noktaya denk getirerek ve arka tarafta

diiz yerlestirilmis diger cetvele sikistirarak mesafe ol¢iiliir.

Sonra buyiik sasenin her iki yukseklik 6lgen cetveli ile Ust dortkenin blyuk
sasedeki rakamlarinn kiigiik sasedeki rakamlarina denk getirerek modelde oldugu gibi
noktalar bulunur. Bu diger yontemde oldugu gibi yatay ¢izgilerin ¢izilmesi ihitiyacindan
kurtarmiyor, yatay ¢izgilerin cizilmesi halinde yalniz uzunlugu ve derinligi 6lgmek
gerekecek.

Modelin alt sasesini ¢ivi ile tezgaha baglamadan yiizeye yerlestirilmis latalara
tutturulur, su islemleri yapmak icin once belirtildigi gibi sakiil kullanilmasi gerekir. Alt

sasenin iist sase ile ayni yatay da olmasi gerekir. 0 (Resim 2.26)

% | anteri, 250.
0| anteri, 246- 251
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Resim 2.26. Model Uzerinde Noktalama Asamalar *
2.3.2. Calik — Gezer Araci

Eski Istanbul Devlet Giizel Sanatlar Akademisi 6gretim gorevlilerinden Sadi
Calik ve Hiiseyin Gezer’in gelistirdikleri bu yontem daha once hicbir kaynakta yer
almamas1 ve daha da Onemlisi kendileri tarafindan gelistirilmis olmasi bakimindan
olduk¢a oOnemli ve kullanimi ¢ok kolay bir yOntemdir. Yontem ahsap cergeve
yonteminde oldugu gibi 6l¢ii ¢ubugu ile 6l¢lim yapilmasina dayanmaktadir. Farkli
olarak basit simetri taragindaki gibi yiizeyi tek bir hat boyunca bir¢cok noktadan ayni

anda yararlanarak kontur halinde kopyalama sans1 verir. "2

™ Lanteri, 250.
"2 Cinar, 19.
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Resim 2.23. Calik ~Gezer Kopyalama Aracimin Uygulamasi Simetri Taragi.
*Model Uzerinde Herhangi Bir Yiizeye Bastirildiginda Oynar Cubuklarin Hareketi Sayesinde O Yiizeyin
Kontiirii Elde Edilmis Olur ve Yapilacak Kopyada Ayni Kontiir Aranir. ™

Oncelikle model zemininde olusturulacak bir gergeve iizerine esit araliklarla isaret
konur ve bunlar numaralandirilir. Daha sonra dikey eksende ayakta duracak sekilde
yapilmis metal gorintl kolon (zerine esit boliintiiler yapilir ve bunlar da yukaridan
asag1 harflerle kodlanir. Her bir harf koduna denk gelecek sekilde agilacak deliklere
stirgii sistemi ile c¢alisacak olan uglar1 sivri metal ¢ubuklar yerlestirilir. Bu ¢ubuklar
araciligi ile alinacak o6l¢ii ya bir metre ile Olgiiliir ya da tercihen gubuklarinda iizeri esit
araliklarla isaretlenerek 6l¢ii alinir. Dikey duran sistem zemin g¢ergevesinden bagimsiz
fakat cerceveye yaslanarak saga-sola kaydirilir. Sistemin tamamini saga sola oynatarak
zemin ¢ercevesi yardimi ile alman Ol¢ii hattina X diyelim, sistem iizerinde esit
araliklarla duran harf kodlarindan olusan diisey Ol¢ii hattina da Y dersek, her bir
cubugun i¢e —disa oynamasi ile alinan Ol¢ii hattina da Z diyebiliriz. Dolayis ile bu
sistem (¢ boyutu tarif eden X Y Z duzlemlerinde hareket ederek 6l¢t alabilen hatasiz

bir 6l¢tim aracidir.

7 Cinar, 20.



2.3.3. Scopas Olciim Aleti (Noktalama Makinesi) ile Kopyalama Metodu

Noktalama makinesinin birisi en tist noktasinda iki tanesi kaide de olmak tizere ii¢
sabit noktadan yararlanilarak hareketli kolu ile 6l¢iim noktalarin1 saptayip aktarmaya
yarayan bir ara¢ olan en iist noktasinda iki tanesi kaide de olmak iizere ii¢ sabit
noktadan yararlanilarak hareketli kolu ile 6l¢iim noktalarini saptayip aktarmaya yarayan
bir ara¢ olan noktalama makinesi ters T seklindedir. Sabit noktalar u¢larin uzantilarinda
(a, ¢, d), hareketli 6lgtim noktasi ise dikey kisimda (a, b) hareket ede- n metal armatiriin
(e, f, g, h) u¢ kisminda (h) bulunmaktadir.

I-r}

Resim 2.24. Modern Bir Noktalama Makinesi, A. B. C. D. Ters T Cetveli Seklinde
Yatay Ve Dikey Eksen, E. F. G. H. Dikey Eksen Uzerinde Hareketli Armatiir’

Uzerinde (b), (c) ve (d) sabit noktalar: belirlenir. Daha sonra hareketli 6l¢iim
ignesi (h) ile modelin en yiiksek Ters “ L  seklindeki govde, metal ya da ahsaptan,
uclardaki uzantilar ise aract modele ve islenecek bloga tutturabilmek i¢in sivri igne uglu

metal veya piringten yapilmistir.
Bu aletin izleri, bitirilmemis kopyalarda kolayca gorilebilmektedir. Aletin

agirhigini tasiyacak modelin iist noktasi (a) bir per¢in seklinde genisletme c¢ivisiyle

sabitlenir sonra kaide ¢ikintis1 6l¢llir. Ardindan arag, islenecek tas veya mermer blok

™ Richter, 33.
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Uzerindeki sabit noktalara yerlestirilerek alinan 0lgli, islenecek materyale

aktarilmaktadir.

Ilk nokta alindiktan sonra Slgiimleme islemi yeniden yapilir. Mermer (zerine
aktarim yaparken, kopyalama islemine yeni baslayanlar i¢in 2-2, 5 cm kadar son rotus
payt birakmak gerekmektedir. Bu noktalarin belirlenmesinde matkap kullanilmakta,
eserin O6n cephesindeki islemler tamamlandiksan sonra alet, yapilan heykelin yan ve
arka kisimlarma yerlestirilerek noktalama islemi siirdiiriilmektedir. 150 cm
yiiksekligindeki bir heykelde, her 15 cm de bir matkapla 6lciim noktas1 almak formun
kabaca sekillendirilebilmesi i¢in yeterli goriilmektedir. Buylk bir yontu Uzerinde

birden fazla noktalama aletiyle kopyalama islemi yapilabilmektedir.

Miller’a gore "°kopya islemine baglarken model iizerinde, ikisi asagida ve tek bir
cephede, biri de en tepede olmak iizere ii¢ nokta belirlenmekte ve noktalama aracinin
tutunma kollarin1 takip ¢ikarabilmek igin model Uzerindeki bu G¢ noktaya, birer boru
pargast algiyla sabitlenmektedir (Resim 2.25). Model (izerine sabitlenen kopya yapacak
noktalama aracinin topuz mafsalli kolu, 6l¢iim yapilacak nokta iizerinde sikistirilarak
sabit kalmas1 saglanmakta ve bu durumda iken kol iizerinde siirgii sistemi ile ¢alisan
Olcii cubugu itilerek en dis noktalardan baglamak sarti ile Olglimleme islemi
yapilmaktadir. Richter ise’®, konuya yénelik olarak ne kadar ¢ok 6l¢iim noktasi alinirsa
kopya yapilan eserin orijinaline o kadar ¢ok benzeyecegini, son rotus islemlerinin de
Ol¢timler dikkate alinarak yapilmasi durumunda her seyiyle orijinaline benzeyen eser

ortaya c¢ikabilecegini 6ne siirmektedir.

" Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, 79.
" Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, 79.
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Resim 2.25. Model Uzerindeki Noktalama Aleti’’.

Resim 2.26. Model Uzerinde Noktalama Makinesinin Blok Uzerine Uygulanmas1

T Miller, 86-88.
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Resim 2.28. Noktalama Aleti Uygulamas:®

"8 http://philippefaraut. com/store/catalog/product/gallery/id/8/image/98/, Erisim Tarihi: 06. 06. 2015.
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9

Resim 2.30. Uygulamada Keski Kullanimi

Blyiik figiirlerde kullanilmak tizere yapilmig olan ¢ok kollu noktalama araci da
vardir (Resim 2.31). Bu aragta model tzerinden 0lgu alirken, dncelikle taginmast daha
pratik olan kii¢iik boy noktalama aracina temel olusturacak bi¢imde, ikisi altta birisi
iistte olmak tizere li¢ noktali 6lglimler alinarak, kopyalama aletinin ¢ok sayidaki kollar
sayesinde modelin iizerinde birbirinden farkli ii¢lii noktalar grubu tespit edilmektedir.
Bunlar kopya yapilacak malzeme iizerine bir kez tasinarak ve daha sonralarit kontrol
yapmak Uzere devreden ¢ikartilmaktadir. Genel orantiyr kagirmamak icin de arada bir

Olctimler biiylik noktalama araci ile tekrarlanmaktadir.

" http://stonecarvingblog. dmsstudios. com/images/IMG_0159. JPG, Erisim Tarihi: 06. 06. 2015.
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Kopyanin yapilacagi malzeme iizerinde de tutunma kollart i¢in ayni ii¢ nokta
belirlenmek suretiyle bu noktalara matkap ile delik acilir. Aliman her Glguden sonra
noktalama araci tasinarak islenmemis malzemeye yerlestirilir ve Olgli ¢ubugu,
modeldeki 6l¢ii derinligine ulasana kadar matkapla delme islemine devam edilir.
Boylelikle oOl¢lim noktasi ne kadar fazla olursa kopya da o denli dogru
sonuclandirilmaktadir. Agilan deliklerin en son noktasina ulagincaya kadar kaba yontu
islemine devam edilirken, daha sonra derin noktalardan da Ol¢ii alinarak heykel

iizerinde ayrintiya girilerek detaylandirma yapilmaktadir.

—

— ——

M |

T

Resim 2.31. Bilyiik Figtirde Olcti Alma®

80 Cinar, 28.
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Resim 2.32. Kiiguk Noktalama Aletlerinin Yardimi
2.4, BUYUTMEDE KULLANILAN GELiSMIiS YONTEMLER

Belli bir olcudeki heykeli istenilen buyuklikteki 6lctye getirebilmek icin daha

gelismis yontemlerde vardir. Bunlardan bazilar1 agagidaki gibidir.

2.4.1. Scopas Biiyiitme Araci

Antik c¢ag heykeltiraglarindan Skopas tarafindan bir eseri biiylitmek igin
tasarlanmis olan bu alet, metal bir hat (izerinde birbiriyle orantili ve birbirine paralel
hareket eden ¢ap cetveli yardimiyla modelden aldigi olgliyli mermer blok iizerine
buyiiterek kopyalayabilen mekanik bir sistemdir®’. Bu ara¢ bir tcayak iizerine
oturtulmus, yatayda, ters agirlikla dengede duran bir metal dizenek Uzerinde, biri
modele digeri de kopyaya uzanan ve paralel calisan iki koldan olusur. Euclide
geometrisine gore calisan bu aracin daha basit bir seklini Da Vinci’nin ¢izimleri
bliylitmek i¢in kullandigi bilinmektedir®. Istenilen orantilara uygulamasi ¢ok kolay olan

bu alet 75 cm 175 cm ve 350 cn ye kadar biiylitme islemi yapabilmektedir%.

8 Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, 85.
8 Cinar, 29.
8 Bulat, Antik Cagdan Giiniimiize Yontu ve Kopya Teknikleri, 86.
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Resim 2.33. Malvina Hoffman’in Sculpture Inside And Out Adl Kitabindan Scopas
Biiyiitme Aracinin Fotografi, 1938 Yilinda Londra’da John Tiranti Tarafindan Yapilan
Model. %

Resim 2.34. Scopas Biiyiitme Aracmin Cizimi. &

Skopas biiyiitme araci ile biiylitme yapilirken, model yapilacak kopya ve

bliylitme aract aym diizlem iizerinde yer alacak sekilde yerlestirilmeli, bu islem

& Cinar, 29.
% Miller, 89.
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kopyanin orijinaline benzemesi ac¢isindan etkili olmaktadir. Ayrica burada dikkat
edilmesi gereken diger sey ise kopyalama iglemi tamamlanincaya kadar hi¢ birinin
yerinin degistirilmemesidir. Bu, islemin 1iyi sonu¢ vermesi agisindan G&nem
tasimaktadir. Bundan dolayr da kopyalama aracinin ayaklarinin bastigi yerler
belirlenmeli ve modelin tzerinde de en dis noktalarin isaretleme iglemi tamamlandiktan
sonra, bu noktalardan baslanmak iizere 6l¢iimleme islemine devam edilmektedir. Bu
bliylitme yontemiyle modelin kil kopyasi1 yapilacaksa, kiigiik 6l¢li gubugunun model
tizerinde dokundugu nokta, biiyilitme oraninca biiylikk O6lgii ¢ubugunun boslukta
gosterdigi noktaya denk gelecegi icin kopyanin iskeleti, kil modelaj payr da
hesaplanarak heykelin 6n hazirligi yapilmalidir. Ancak tas kopyalama iglemi
yapilacaksa, burada farkli bir igslem s6z konusudur. Kilden farkli olarak, model
lizerinde isaretlenmis en dis noktalara ulasmak iizere biiylik Ol¢li ¢cubugunun tasa
dokundugu noktadan itibaren yontulma islemine baslanmaktadir. Buradaki islem,
kiiglik 6l¢ii cubugu modele degene kadar devam etmektedir. Bu hareket modelin her
acisindan tekrar edilmek kosuluyla islem devam ettirilir ve oranl kii¢liltme yapmak

istenirse, ayn1 islemin tersi diistiniilerek gerceklestirilebilir.

Payne biiyiitme aract da “Scopas Biiyiitme Araci” gibidir. Iki 6l¢ii ¢ubugunu
tastyan ana kol, boru kesitli olup iigayaga baglandigi noktadan yine topuz mafsal ile bu
defa duvar gibi sabit bir noktaya baglanarak, kol uzunlugunun 1/3 mesafesinden bir ip
ile tavana askiya alinmakta, ip bir makaradan gecerek ters agirlik vasitasi ile kol
agirhigim1 dengede tutmaktadir. Bu durumda dengedeki 6l¢ii cubuklarini 6niine gelecek
sekilde, birbirine gark-zincir ile bagl olan iki doner tabla yerlestirilmistir. Buna gore
model her hangi bir tarafa c¢evrildiginde tablalar altindaki cark ve zincir baglantisi
araciligi ile kopyayr da ayni oranda gevrilerek orijinalden kopyalama islemi hatasiz

tamamlanmis olmaktadir.
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Resim 2.34. Payne Biiyiitme Araci’min Cizimi®®,

2.4.2. Pantogra

Basit olarak, eszamanli galisan kollar1 yardimi ile oranli sekilde biiyiitme ya da
kiiciiltme yapmaya yarayan mekanik bir aractir. Eszamanli calisan bu kollar bir
diizenekle sabit bir noktaya bagli olup bu noktaya yakin olan kolun kiigiik bir

hareketinin uzak olan kolda oranli sekilde biliylimesi mantig1 esastir.

<
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Resim 2.35. A Noktasindan Sabitlenen Bu Basit Pantograf B ve C Kollarinin Egzamanl
Calismasi ile Cizimi 1 /2 Oraninda Biiyiitiir ya da Kiigultir®’.

% Hofman, 246.
8 http://www.image-net.org/api/text/imagenet.synset.geturls?wnid=n03885410, Erisim Tarihi:

04.09.2014.
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Resim 2.36. Cizimde Kullanilan Bir Pantograf. ®

Resim 2.37. Algak Rélyefte Kullanilan Pantograf Mantig1 Ile Calisan 1 /2 Oranh
Pergel

Glinlimiizde ilerleyen teknoloji ile birlikte pantograflar da gelismis, calisma
manti@1 degismemekle birlikte iic boyutlu eserlerin biiyiitiillme ve kigultilmesinde
oldukca pratik hale gelmislerdir. Bunlardan biri Hoffman tarafindan ayrintili sekilde
anlatilan Fransiz Tipi Pantograf ya da diger adi ile Colas Makinesi’dir (Resim 2.38).

8 http://www.idea-master.ru/samodelnyi-pantograf-kak-sdelat-svoimi-rukami.html, Erigim Tarihi:
21.08.2014.



58

Resim 2.38. Colas Makinesi’nin Calisma Prensibi
*Hareketli Kol’un Bagli Oldugu X Noktas1 Yardimu {le leri-Geri Oynamasi Sonucu Kopya Kolu (A-A’)
Model Koluna (B-B”) Gore Ayarlanan Kiigiiltme Oram1 Kadar Hareket Eder. Bunun Tersi Diisiiniilerek
Buyltme De Yapmak Mumkindur.

Buaragcile 1/2,1/3,1/4 gibi degisken oranlarda biiylitme-kugiltme yapmak
mimkunddr. Burada énemli olan, modelin miimkiin oldugu kadar sert bir malzemeden,
kopyanin ise yeni yapilmis al¢idan olmasidir. Model iizerine dokunan dl¢ii gubugunun
baskisi, diger kolda kopya lizerinde yontucu olarak gorev yapan ucun yumusak algiy1

tiraglayarak islemi siirdiirmesini saglar.

Islem esnasinda kopyaya insanin hicbir sekilde miidahale etmeyerek sadece model
taramayr kontrol etmesi bakimindan giinlimiizin modern kopya araglarinin

onciilerinden sayilabilir.
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1 (

i

Resim 2.39. Colas Makinesi. &

Colas Makinesi’nin ¢izimi. A ve B kollarinin durumu 1 / 2 orani, C ve D
kollarinin durumu 1 / 3 orami gostermektedir. E kolu ¢evrilerek model ve kopya esit
oranda 360 derece déndiiriilebilir®. 19. yy. da Michelangelo’nun David’i bu yolla 1 / 2
kopya yapildiktan sonra savaslarin gelistirdigi teknoloji ile birlikte 20. yy. icinde

elektrik motorlarinin da isin i¢ine girmesi ile pantograf biiyiik gelisme kaydetmistir. o

8 Hoffman, 239.
% Hoffman, 240.
% Cinar, 35.



60

UCUNCU BOLUM
KIiSISEL YAKLASIM

3.1. OLCU PERGELININ BUYUTMEDE KULLANILMASI

Klasik 0l¢i pergeli, 50 cm boyutunda maket olarak hazirlanmig olan oturan bayan

figiirii izerinde 6 kat biiyiitme ¢aligmasi yapilmak iizere kullanildi.

Resim 3.1. Olgii Pergeli

IIk olarak projesi hazirlanan heykelin canli modelden kil ¢alismasi yapildi.
Yapilan ¢alismanin alg¢1 kalib1 alinarak al¢1 dokiimii yapildi. Bu sayede heykel haftalarca
model olarak kullanilabildi (Resim 3.2).

Resim 3.2. Al¢1 Model
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Al¢t model, ilk olarak yine kilden yapilacak olan anitin karkasi i¢in kullanilda.
Model iizerinde ki dis konturu olusturan formlar en ve boy olarak, pergel acildiginda
form pergelin iki kolu arasinda kalacak sekilde ol¢iiliir ve 6lcl sabitlenir. Sabitlenen
Olcili dikkatlice cetvel iizerine konur ve aralik Olgiiliir. Ortaya ¢ikan sayisal deger bu

heykelin dlciilerine gore belirlenen oranla ¢arpilacaktir.

Karkas olciileri bire bir olarak modelden alinarak hesaplanan olgililerden ¢camur
paymni ¢ikartarak daha kiiciik rakamlarla ¢arpildi. Ornegin; modeldeki bas 6l¢iisiiniin 6
ile garpilmig Olgiisti heykelin bitmis 6l¢iisii olmalidir. Biz bunu 6 ile ¢arparak karkas
hazirlarsak o zaman karkasin iizerine ekleyecegimiz camur yiiziinden anitin bas kismi
olmasi gerekenden daha biiyiik olacaktir. Bu yiizden 4cm ile 6 cm arasinda ¢amur
eklenecegi diisiiniilerek daha kii¢iik bir rakamla ¢arpilarak oran saglandi. Bu durumda
baz1 6lgiiler modeldekinden kisa, bazilar ise uzun olacak sekilde yapildi. Ornek verecek
olursak; bas, omuz, kollar, el, st bacak, alt bacak ve ayaklarin boyu karkasin {izerine
gelecek ¢amur payi diisiiniilerek 6l¢iisii kisa alinirken, boyun ve gévdenin boyu da yine

camur pay1 diisiiniilerek uzun yapildi.

Karkas1 biten anit heykelin kilden yiikleme islemi heykelin iist kisimlarindan
baslanarak her tarafi esit olacak sekilde belli 6l¢iiye gelene kadar yiiklendi. Daha sonra
calisilacak her form tek tek pergelle 6l¢iildii, cetvel yardimiyla dl¢ilintin rakamsal degeri
bulundu daha sonra ise 6 ile ¢arpildiginda ¢ikan deger yapilan heykelde de bulununcaya
kadar kil eklenmeye devam edildi. Heykelin tamami bitirildikten sonra tekrar dlgiiler

kontrol edilerek siire¢ tamamlandi.

Biitiin bu islemler sirasinda biiylik boy ve kiigiik boy 0Ol¢ii pergeli ve cetvel
kullanildi. Dikkat edilmesi gereken durumlar ise; pergelin birlesim yerinin siki olmasi
ve Olgiisii alimacak formun Olgiisiiniin distan alinmasi1 olarak gozlenmistir. Bunun
yaninda 06l¢ii pergelinin, hem maddi kiilfeti olmayan hem de verdigi kesin sonugla ¢ok

1yi bir yardimci ara¢ oldugu tecriibe edilmistir.
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Resim 3.3. Anit Heykel Kil Calismasi 1

Resim 3.4. Anit Heykel Kil Calismasi 2
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3.2. OLCU PERGELININ KOPYALAMADA KULLANILMASI

Canlit model iizerinden alinan 6lgiiler gerekli camur paylar1 hesaplandiktan sonra
karkas1 kuruldu. Modelin bltun formlar klasik 6l¢ii pergeli kullanilarak él¢ildl ve bire

bir ayni1 6lciiler kil calismaya eklendi.

Resim 3.5. Modelden Figiir Calismasi

Bu asamada dikkat etmem gereken noktanin ise ; canli modelin Uzerindeki
herhangi bir form, (6rnegin boynun en 6lgiisii) tam distan alinarak heykel {izerinde de o
Olcli  yakalalanincaya kadar kil yiliklemesi yapilmasinin sonrasinda formu

sekillendirilmenin 6nemli oldugu gbézlenmistir.

3.3. NOKTALAMA ARACININ KOPYALAMADA KULLANILMASI

Noktalama araci kullanilarak yapilan mermer biist calismasi i¢in Oncelikle

mermerin Olgiilerinde kilden biist ¢alisildi. Daha sonra al¢1 kalib1 ve dokiimii alindi.
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Daha sonra heykel ve mermer, iizerinde 10 cm lik ahsap bulunan iki ayr1 heykel

sehpasina yerlestirildi. Al¢1 heykel ve mermer kiitle sehpalarin tam ortalarina koyuldu.

Resim 3.6. Noktalama Aracinin Model Uzerine Kurulumu

Sehpanin tlizerindeki 10 cm lik ahsapta iki nokta, belirlenen araliklarla az miktarda
delindi. Al¢1 dokiimiiniin tepe noktasinin tam ortasi bulunarak oraya 5 cm yiiksekliginde
al¢1 koyuldu. Ayni islem mermer biistiin olusturulacagi mermerin {lizerine de yapildi.
(Eger mermerin iistiinde zaten 5 cm lik pay varsa mermerin iizerine al¢g1 koymaya gerek
kalmayacaktir.) Noktalama aracinin ii¢ noktasindan birisi tepeye, diger ikisi de
ahsaptaki deliklere yerlestirildi. Boylelikle her alinan 6l¢ii diger tarafa ayni sekilde

aktarilabildi. Her tamamlanan 6l¢ii kirmizi kalemle her iki heykelde de isaretlendi.
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Resim 3.7. Noktalama Aracinin Model Uzerinde Uygulanmasi

Bu yontemde noktalama aracinin lizerindeki sabit kalmasi gereken olgiilerin
kesinlikle degismemesinin gerekli oldugu, boyle bir durumda ise heykelin 6lctlerinin

yer degistirecegi ve istenilen sonuca ulasilamayacagi tecriibe edilmistir.
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SONUC

Bu ¢alismada Antik ¢agdan giiniimiize kadar gelen heykel sertiveninde, kilturleri
belirleyen ¢ok degerli yapitlarin nasil giinlimiize kadar gelebildigi konusunda kullanilan
arag — gere¢ ve onlarin kullanimi konusunda basitten gelismise dogru bilgiler
aktarilmigtir. Bu ¢alisma antik donemde kullanilmis ve bugiine kadar gelistirilmis olan,
elektronik olmayan arag-gerecleri kapsamaktadir. Boylelikle sanatgilarin hem yaratma
keyfini tipki ge¢miste oldugu gibi yasamalarina olanak veren hem de tekrar yaratimda
esere istedikleri gibi yorum katabilmelerini saglayabilecek olan bu araglar kisaca
tanmitilmigtir. Bu durum diger bir yandan sanatgrya maddi bir kiilfet getirmemesi
konusunda, eserlerlerini 6zgurce, istedikleri kadar iiretebilmelerine sagladigi fayda ile
de tartismasiz bir 6neme sahip olmaktadir. Adi1 gegen arag-gereclerden; 6lcu pergeli ve
noktalama aleti sahsen uygulanmistir. Bu uygulamalar esnasinda bu aletlerin heykelin
yapim siirecini hizlandirmast en segici ozellikleri olarak gdzlemlenmistir. Edindigim
deneyim sonucu diyebilirim ki, pergeller sizi sahip oldugunuzdan daha blyuk bir el ve
sahip oldugunuzdan daha miikemmel goren bir goze kavusturmaktadir. Hata paymi
neredeyse ortadan kaldiran bu alet, bir heykeltirasin atélyede ki yakin dostu olmalidir.
Diger taraftan daha ilkel aletlerin kullanimi, sanatginin calismasi igin belli bir vakit
ayirmasinit gerektirir. Ve bu vakit onu giizel degisikliklere siiriikleyebilmektedir. Pergeli
kullanirken dikkat edilmesi gereken en 6nemli nota pergelin ayaridir. iki kolu bir birine
baglayan objenin saglam ve siki olmasi gerekmektedir. Bunun yaninda 6l¢ii yeri de en
oneli kistmdir. Olgii aldigimiz araligin yerini kesin olarak bilip olusturulan ¢alismanin
tizerinde tam yerine koymaliyiz. Bu kurallara dikkatlice uydugumuz taktirde hicbir
zorluk yasanmamaktadir. Uygulamada kullandigim ikinci alet olan noktalama aletin de
de durum degismemektedir. Aletin iizerinde ki baglanti noktalarinin siki olmasi en
onemli kriterdir. Aksi taktirde aldigimiz Olgiiyli diger tarafa aktarirken kaymalar
olabilmektedir. Noktalama aletinde alinan Ol¢liniin kaymasi genelde bu sebeple
olabilmektedir. Ciinkii aletin en istiindeki ve en altindaki toplam (i¢ parca bir noktaya
sabitlenmistir ve bu ylizden kaymalar neredeyse hi¢ olmamaktadir. Pergel ve Noktalama
aleti matematiksel bir diizene sahiptir. Pergelde aldigimiz o6lgiiniin belli bir oranda
blyultilmesi veya kigultilmesinde matematik hesabi 6nemli oldugu gibi, noktalama

aletin de de, heykelin hangi noktalarindan yontma islemine devem edilecegi konusu
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karmagik olabilmektedir. Fakat tim bunlar tecriibeyle ve isimizi severek yapmamizla

dogru orantili olarak gelisebilmektedir.

Sanatc¢i i¢in en degerli olgu glnimuizin degisen gelisen standartlarinin yaninda
deger yargilarmi kaybetmemek olmalidir. Bu deger yargilarini kaybetmemenin en
onemli kurallar1 ise geg¢misten bugiine kararlilikla getirilmis olan bu tekniklerin,
bugiinden gelecege de aktarilabilmesi i¢in gereken calismalart yapmak ve onlar
uygulamalarimizda kullanmaya 6zen gostermekle olmaktadir. Uygulamalarimizda bu
tiir tekniklere yer verilmesi hem bizim isimizi kolaylastirmakta hem de yeni tekniklerin
tiretiminde bizlere 151k tutabilmektedir. Boylece Calik- Gezer aracinda oldugu gibi yeni

uygulamalarin gelismesi miimkiin olabilmektedir.
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