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Bilim ve teknolojinin kiuresel olcekte artik tek hakim gi¢ halini aldig
glinimizde, bu glcl kontrolliimiz altinda tutmak istiyorsak gerekli adimlari
da atmak zorundayiz. Bir zamanlar elektronik postanin bile ne buylk bir
teknolojik devrim oldugunu konusan bizler, buglin yapay zekayi konusuyor ve
bu alanda yuritilen ¢alismalara sahitlik ediyoruz. Dolayisiyla gelecekte ¢ok
daha farkh detaylari ve teknolojik devrimleri konusuyor olacagiz. Bu
bakimdan dijital ¢aga hazirlikli olmak ve gerekleri ne ise yerine getirmek

bizlerin sorumlulugudur.

Teknolojinin inanilmaz bir hizla gelistigi ve her donemde yeni bir takim
hedefler ortaya koydugu giiniimizde 6zellikle yazilimci insan kaynagina olan
ihtiyacin da suratle arttigl yadsinamaz bir gergektir. Bu ihtiyaca yonelik
Cumhurbaskanimiz Sayin Recep Tayyip Erdogan’in agikladigi “1 Milyon
Yazilimci Projesi” hedefine Erzurum’dan dahil olup gelecegin yazilimcilarini

yetistirme seferberligine destek verme arzusundayiz.

Bu kapsamda Erzurum Biiyiiksehir Belediyesi olarak Atatiirk Universitesi ile
ortak bir yol haritasi hazirlayarak 27 Mayis — 27 Temmuz 2020 tarihleri

arasinda siki bir egitim programi ile “Erzurum’da Yaz Zamani: Yaziyoruz”
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isimli yazilimci insan kaynagi yetistirilmesi projesinin Erzurum’da hayata
gecirilmesini sagladik. Bu ortak girisime olan yogun talep lizerine 8 Mart — 10
Nisan 2021 tarihleri arasinda Atatiirk Universitesi ile isbirligini strdiirerek

egitimi ikinci kez gergeklestirdik.

Bir tarihi firsat olan bu proje ile yazillm konusunda altyapiya sahip fakat
istihdama heniiz katilmamis olan genglerimizin ¢agin gerektirdigi yeni bilgi ve
becerilerle donatilmasina ve bdylece onlarin is piyasasina kazandirilmasina
katki saglamis olmaktan mutluluk duyacagiz. Piyasada bilisim sektoriiniin en
fazla ihtiya¢ duydugu alanlardan biri olan cep telefonu uygulamasi
gelistirmeye odaklanmis bu mobil yazilimci yetistirme projesinin basta
bolgemiz olmak Uzere llkemize faydali olmasini ve hem bizim daha sonra
yapacagimiz projelere hem de baska bdlgelerden yapilacak projelere bir
model teskil etmesini temenni ediyorum. Projede emegi gecen gerek
Belediyemiz gerekse Atatiirk Universitesi calisanlarina tesekkiir ediyor, kursu

basari ile tamamlayan 6grencilerimizi de tebrik ediyorum.

Mehmet SEKMEN
Erzurum Blyiksehir Belediye Baskani



icinde bulundugumuz cag hizli degisimler ve dénisiimlere sahne olurken
Ulkemizin de bu slreg igerisinde olmasi gerektigi konumda bulunabilmesi igin
suphesiz ki ylksekogretim kurumlarina blyik gorevler dismektedir.
Bahsedilen doénisim ve degisimler icerisinde yazilimsal ve teknolojik
gelismeler blyuk bir paya sahip olmaktadir. Bu nedenle her gegen giin bu

alanda yetismis insan kaynagina olan ihtiyacin arttigi gérilmektedir.

GuUnimizde teknolojinin hizla gelismesinin, yaziimci insan kaynagina olan
ihtiyacin siiratle artacaginin bir gostergesi olmasinin yaninda mevcut
yazilimcilarin da surekli kendisini yeni teknolojilere adapte ederek degisim ve
gelisimlere ayak uydurmasini zorunlu hale getirmektedir.

Ulkemizin bu alandaki ihtiyacina yénelik Cumhurbaskanimiz Sayin Recep
Tayyip Erdogan’in acikladigi ve Tiirkiye Cumhuriyeti’nin 2023 Vizyon
projeleri arasina giren “1 Milyon Yazilimci Projesi” ile

Tlrkiye’de bugtin 140 bin civarindaki yazilimci insan kaynaginin 3 yilda 1
milyona tasinmasi hedefleniyor. Bu kapsamda ortaya konulan yazilimci
hedeflerine yonelik oncelikle bolgesel olmak lizere ulusal dizeyde katki
sunmak adina “Erzurum’da Yaz Zamani: Yaziyoruz” isimli yazimci insan
kaynag yetistirmesi projesinin ikinci kez Erzurum’da hayata gecirilmistir.
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Ulusal ve uluslararasi alanda birgok basari saglayan, bilim ve egitimin yaninda
toplumsal katkiyi da hedef edinen Atatiirk Universitesi hem tlkemizin hem
de bulundugu bolgenin ihtiyaglarina cevap verebilecek projelerin de hayata
gecirilmesi agisinda desteklerini sirdirmektedir. Bu vesileyle gergeklestirilen
yazilimci insan kaynagi yetistirme projesinde emegi gegen herkese tesekkir
ediyor kursiyer 6grencilerimize sektorde basarilar diliyorum.

Prof. Dr. Omer COMAKLI
Atatiirk Universitesi Rektorii
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YAZILIMCI iINSAN KAYNAGI YETISTIRME PROJESi SUREC OZETi

Erzurum Blyiiksehir Belediyesi ve Atatiirk Universitesi’nin bir araya gelerek,
hazirhk agsamasindan derslerin sunulmasi ve derslerin degerlendirmesine
kadar birlikte organize ettikleri Mobil Uygulama Gelistirme kursunun ikinci
versiyonu calismalar baslatilmistir. Proje sirecinde ilk adim olarak 22-26
Subat 2021 tarihleri arasinda Ulkenin yazilimci konusunda en ¢ok hangi
alanda ihtiyac duyuldugu arastirmalari yapilmis ve sektoriin ihtiyacina yonelik
arastirmalar gerceklestirilmistir. Sadece ulusal dizeyde degil uluslararasi
dizeyde de yazilimcilara yonelik is ilanlari analiz edilerek bir 6n gerceve
hazirlanmistir. Daha sonra Universite ve belediye yoneticilerinin katiimlariyla
gerceklestirilen toplantida projenin ana catisi olusturulmus, lutter isimli
mobil uygulama gelistirme kiti odak alinarak dart programlama {izerine
egitim verilmesine ve veritabani uygulamalariile birlikte web programlamaya

yonelik olarak da ilave egitimlerin strdurilmesine karar verilmistir.

Egitim icerikleri belirlenmesi igin egitim, destek ve koordinasyon ekibi
olusturulmustur. Egitimin tasarimi, haftalik islenecek konular, kullanilacak
ara ylzler ve dersi yiritecek olan 6gretim elemanlarinin belirlenmesi
calismasi yuratalmistir. Erzurum Blyiksehir Belediyesi tarafindan calisma
farkli platformlarda duyurularak kurs basvurularinin alinmasi islemleri
gerceklestirilmistir. Alinan basvurular Blylksehir Belediyesi tarafindan
degerlendirilerek 6n elemeleri gerceklestiriimis, daha sonra secilen adaylar
arasindan Atatiirk Universitesi koordinasyon ekibi tarafindan kursiyerler
belirlenmistir. Aday kursiyerler ile bire bir irtibatlar kurularak gerekli
bilgilendirmeler e-posta, sms ve telefon gériismeleri ile yapilmistir. Atattrk
Universitesi'nin Uzaktan Egitim Sistemi olan AtademiX (izerinden ders

slrecleri baslatilmistir.



YAZILIMCI iNSAN KAYNAGI PROJESi ONCESi HAZIRLIKLARI

Turkiye'de su an itibariyla yaklasik olarak 140 bine ulasmis yazilimci kaynagini
artirmak amaciyla Cumhurbaskani Recep Tayyip Erdogan tarafindan "1
Milyon Yazilimci Projesi" baslatiimistir. Bu projenin hedeflerine yonelik
oncelikle bolgesel olmak Uzere ulusal diizeyde katki sunmak adina Erzurum
Biiyiiksehir Belediyesi ve Atatiirk Universitesi isbirligi ile yazihmci insan
kaynagi yetistirme projesinin bu yil ikinci versiyonunu gerceklestirmek
amaglanmaktadir. Bu kapsamda yapilan hazirliklar agsagida listelenmistir:

| Proje konusu Uzerine 22-26 Subat 2021 tarihlerinde ulusal ve uluslararasi

dizeyde arastirmalar yapildi.

Erzurum Biylksehir Belediyesi ve Atatiirk Universitesi arasinda “Ortak
Yazilimc insan Kaynagi Yetistirme” protokolii 1 Mart 2021 tarihinde

imzalandi, ayni zamanda proje gergevesi belirleme toplantisi yapildi.

B 2-6 Mart 2021 tarihleri arasinda egitim icerigi belirlendi ve ders izlencesi
hazirlandi.

Egitimden yararlanmak isteyen adaylarin basvurulari 6 - 8 Mart 2021 tarihleri
arasinda Buylksehir Belediyesi tarafindan yapilan duyuru/ilan ile alindi.

B 8 Mart 2021 tarihlerinde basvurular degerlendirildi, 1000’i askin basvuru
icerisinden yazilim konusundaki egitimi ve deneyimlerine goére siralama

yapilarak egitimi almaya hak kazanan 50 kursiyerler belirlendi.

Kursiyerler, Atatiirk Universitesi tarafindan eposta ve SMS ile bilgilendirildi.

Kursiyerlerin AtademiX platformuna kayitlari yapildi.
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1
MART

Toplanti yapildi, protokol
imzalandi.

6-8
\A

Basvurular alindi.

8 MART
10 NISAN

Egitim Tarihi
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Proje  kapsaminda ulusal ve uluslararasi yazilimci  yetistirme

politikalari/érnekleri arastiriimis ve arastirma sonuglari asagida listelenmistir:

B Bugiin en 6nemli yazilim sirketleri ve yazilim miihendisleri Silikon Vadisi veya
Seattle’dan oldugu kadar Sangay, Seul ve Bengalore’den ¢cikmaktadir.

Yazillm endistrisi diger sektorlerin aksine kiiresel bir goérinim arz

etmektedir.

B 2021 yilinda yazilim endustrisinin piyasa degerinin 500 milyar dolari asacagi
ongorilmektedir.

Yazilim endustrisinin bu hizh yikselisi ve siddetli rekabet, ulusal g¢apta
yazilmc gelistirme politikalarinin daha fazla 6nem kazanmasina yol

acmistir.

M su kapsamda en fazla 6n plana gikan tlkelerin basinda Asya’nin Silikon Vadisi

olarak bilinen Bangalore sehri ile Hindistan gelmektedir.

Hindistan vyazilm endustrisinin gelistiriimesinde Hindistan yodnetimi
tarafindan bagslatilan politika atilmlari bu sirecin en belirleyici faktoriu

olmustur.

B 1990’larin sonundan itibaren Hindistan’da sayisl hizla artan yazim egitimi

veren Ozel sirketlere yilda ortalama 200.000 kisiden fazla kayit yaptiriimistir.
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Yine proje kapsaminda 1 Milyon Yazilimci projesi incelenmis ve igerigi asagida
gorsellestirilmistir.

15 Farkli Alanda
Uzman Olarak
31 Farkli Egitim istihdam edilme imkani
meveut
yil sonuna kadar
100'e ¢ikacak ®

S Yilda 1 Milyon
Lise ve Universite Yazilimci
programlarini

Hazine ve Maliye
Bakanlig! Yeni Ekonomi Programi
sorumlulugunda Eylem Plani
kapsaminda bir proje

140 Bin
eveut Yazilimel
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Proje Cercevesi Belirleme Toplantisi

Yazilimcr insan Kaynagi Yetistirme projesi ile ilgili énerilerde bulunmak ve
calismalar yapmak lizere proje cercevesi belirleme toplantisi yapilmistir. ilgili
toplanti katilimcilari asagida listelenmistir:

Prof. Dr. Biilent CAVUSOGLU — pijital Déniisiim ve Yazilim Ofisi Koordinatorii
Dog. Dr. Engin KURSUN - Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi Midiri
Serkan GEKIG - Erzurum Buyiiksehir Belediyesi Bilgi islem Daire Baskan

GOksin AKSOY — Erzurum Bilyiiksehir Belediyesi insan Kaynaklari ve Egitim Daire Bagkani
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On Calismalar ve Proje Uygulama Cergevesi

Proje cergevesini belirlemek Uzere yapilan toplantida asagida listelenen
sorular netlik kazanmistir. Buna gore;

Projeden beklentiler nelerdir?

Kimler katilabilir?

Yeterlilik
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Aday Belirleme

Egitim konusu ve projenin hedefleri nelerdir?

Hedef ve Kazanimlar
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Egitim isleyisi nasildir?

Dersler Nasil Zamanlama Egitim Kimler

Yuratulda? / Siire Tarafindan
Verildi?

Hangi Platformlar icerikler Nasil
Kullanildi? Hazirlandi?
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istihdam Secenekleri Konusundaki Arayislar

Ust Diizey Basari “Bagarili Kursiyerlere
Gosterenlere Kariyer Katilim Belgesi
Destegi Verilmesi”

Tanitim, CV Hazirlama,
Iskur Isbirligi...

Paydaslar Artirilarak
Istihdam Orani
Yukseltilebilir Mi?

ETSO, Baglh Sirketler,
lilce Belediyeleri
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Egitim icerigi ve Ders izlencesi

2-6
MART

Proje kapsaminda veritabani yonetimi, mobil uygulama gelistirme ve web
programlama alanlarinda yazilimci insan kaynagi yetistirmek Uzere verilen
egitimin detaylari asagidaki gibi siralanabilir:

- Veritabani Yonetimi: Temel bilgilerin verilerek, gerekli altyapinin
olusturulmasi

- Mobil Uygulama Gelistirme: Ana egitim konusudur. Piyasadaki ihtiyaclarin
karsilanmasi adina gerceklestirilecek uygulamalara yonelik egitimlerin
verilmesi

- Web Programlama: Mobil uygulamaya destek niteliginde kismi olarak
verilmesi

- Canli ders ve uygulama icerikli uzaktan egitim

- Biuyiiksehir Belediyesi veya Ozel sektdrde uygulama / mini staj

- ATABAUM ve/veya ATATEKNOKENT'te gercek projelerle uygulama- Bitirme
projesi




100 saatlik 5 hafta sireli egitim verilmesi planlanmistir.

8 MART

10 NISAN

Egitim faaliyetleri, akademik ve 6zel sektérden deneyimli olan bir o6gretici
kadro tarafindan verilmektedir.

Atatiirk Universitesi Herkese Acik Ders Platformu (AtademiX)

Atatirk Universitesi

ATADEMIX

internet Uzerinden Agik Kurallar

AtademiX; Dinyada hizh bir sekilde yayginlasan Kitlesel Acik Cevrimici Ders
(MOOC) platformlarinin, Atatiirk Universitesi teknik altyapi ve tecriibesiyle
kurulan, Tarkiye’deki ilk uygulamalardan biridir.

Cevrimici sanal toplanti ve uzaktan egitim araci (Adobe Connect)

Adobe Connect; Farkli mekanlardaki kullanicilarin internet (izerinden

iletisimini saglayan yeni nesil bir gevrimici sanal toplanti ve uzaktan egitim
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aracidir. Adobe Connect, sanal siniflarda uzaktan egitim gergeklestiriimesine,
egitim iceriklerinin kursiyerlerle paylasiimasina ve takip edilmesine olanak

saglamaktadir.

=

Adobe Connect

Egitime ait ders izlencesi EK-1'de yer almaktadir.
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1

MART

Erzurum Biyiiksehir Belediyesi ve Atatiirk Universitesi arasinda “Ortak
Yazilmci insan Kaynagi Yetistirme” protokolii 01.03.2021 tarihinde
imzalandi. ilgili protokol EK-2’de yer almaktadir.

Protokol Cercevesinde Yiiklenilen Sorumluluklar

- Yazilimci insan kaynagi vyetistirilmesi kapsaminda gerekli tanitim ve
duyurulari yapmak,

- Katiimci belirleme siireglerini koordine etmek,

- Adaylarin basvurularini almak ve 6n eleme sireglerini ylrtitmek,

- On eleme sonrasinda Universiteyle birlikte katimcilari belirlemek,-
Egitimlerde yapilacak gercek hayat uygulamalari igin yazillm projeleri
onermek ve bu projelerde ¢alisan katilimcilari bilgi islem daire baskanhgi
imkanlari dlgtisiinde yonlendirmek,

- Egitim sonunda basarili bulunan kursiyerlere verilecek istihdam desteklerini
imkanlar olglstiinde sunmak, sunabilecek kurumlarin katilimlarini organize
etmek ve egitim kapsaminda verilecek istihdam destegini her bir egitimin
cagrisinda/duyurusunda ilan etmek,

- Projenin kapsaminda verilecek egitimlerin ders Ucreti giderini karsilamak,

- Yazilimci insan kaynagi yetistirilmesi icin verilecek egitimin igerik, etkinlik,
sinav vb. 6grenme slreclerini tasarlamak ve ylritmek,

- Egitim boyunca cevrimici ders platformu hizmeti ve teknik altyapi destegi
sunmak,

- On eleme sonrasinda Belediye ile birlikte katiimcilari belirlemek,

- imkanlari  6lgusiinde egitime katilan adaylara kendi biinyesinde

staj/uygulama olanagi tanimak,
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- Ortam, teknik altyapi, materyal ve igerik ile iliskili giderleri karsilamak,-

Egitime katilan adaylar igin Belediye ile birlikte kariyer planlamasinin
yapilmasi destek vermek.

F

Erzurum Biiyiiksehir Belediye Baskanhg Adina Atatiirk Universitesi Rektorliigii Adina

isim  :Prof. Dr. Omer COMAKLI
Unvan : Rektor
Tarih :.0!./03/2021

e 7\,. (“/‘¥
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Egitime Basvurular

Kursun duyurulmasi konusunda Erzurum Buylksehir Belediyesi tarafindan
cesitli mecralarda (web sitesi, sosyal medya vs.) bilgilendirmeler yapilmistir.

Kisa sire icerisinde bolgesel olarak birgok kesime bu bilgiler ulastiriimistir.

Ucretsiz yazilimcl  egitimlerine basvuruda bulunmak isteyenler igin
Belediyenin resmi internet sayfasinda yer alan http://www.erz
urum.bel.tr/yazilimcibasvuru adresini kullanmalari ve ilgili sayfadaki basvuru
formunu doldurmalari yeterli olmustur. Basvurularda kursiyer adaylari
tanimlayici  bircok bilgi toplanmis ve bu bilgiler dogrultusunda on

degerlendirme ve degerlendirme siregleri tamamlanmistir.

Erzurum Buyiigehr
& . - :r e

GELECEGIN
YAZILIMCILAR]
ERZURUM'DA

YETISiYOR
Acele Et!

SON BASVURU TARINI
06 MART 2021
OMLINE DERS BASLANGIG TARIHI (100 SAAT)

08 MART 2021
UCRETSIZ

online bagvuru igin -

[ecarumbet/ycatinciosn)
g}

-

KD i minen
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8

MART

Yazilimci egitimine yapilan bini askin basvuru icerisinden yazilim konusundaki
egitimleri ve deneyimlerine gore siralama yapilarak egitimi almaya hak
kazanan 50 kursiyer belirlendi. Ayrica 9 kursiyerde yedek kursiyer listesinden
alinarak toplam 59 kursiyer icin egitimler verildi (59 kursiyere ait isim listesi
asagida yer almaktadir). Ote yandan kursiyerler, Atatiirk Universitesi
tarafindan eposta ve SMS ile bilgilendirildi ve AtademiX platformuna kayitlar

yapildi.

Kursiyer Listesi:
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YAZILIMCI iNSAN KAYNAGI PROJESi EGIiTiM SURECI

Yazilimci insan kaynagl yetistirmeyi amaclayan projenin egitim sireci
toplamda 5 haftayr kapsamaktadir. Egitimler Atatiirk Universitesi
biinyesinde yer alan AtademiX platformu ve Adobe Connect sistemi
kullanilarak deneyimli bir 6gretici kadro tarafindan verilmektedir.

Bu kapsamda:

- 8-10 Mart 2021 tarihlerini kapsayan haftada egitmen kursiyer
tanismasi, cevrimici platformun tanitimi/testi ve egitim sirecinde gerekli
programlarin tanitimi ve kurulumu yapildi.

- Egitimin ilk haftasi olan 12-13 Mart 2021 tarih araliginda Dart
Programlama Dilinin Temelleri ve Flutter’a Giris konusu islendi.

- 15-20 Mart 2021 tarih araligini kapsayan egitimin ikinci haftasinda
Widgetlar (Komponentler) konusu islendi.

- Egitimin G¢lnci haftasinda (22-27 Mart 2021) Layout ve Yerlesim ve
Formlar (Sayfalar) konusu islendi.

- 29 Mart — 3 Nisan 2021 tarih araligini kapsayan egitimin dordinci
haftasinda Animasyonlar, Gesture (Dokunmatik islemler) ve Timer ve Oyun
Programlamaya Giris konusu islendi.

- 5-10 Nisan 2021 tarihleri arasinda besinci haftanin konusu olan
Veritabani - Firebase ile Bulut Tabanl Veritabani, Flutter ile Lokal Depolama,
Flutter ile HTTP ve Json islendi.

- 12 Nisan - 5 Mayis 2021 tarihleri arasinda basari degerlendirmesi icin
donem sonu projesi verildi ve kursiyerlerin basari durumlari degerlendirildi.
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Asagida oOzet tablosu verilen ders izlencesinin detaylari EK-1'de

sunulmustur.

12-13
MART

Dart programlama dilinin
temelleri ve
Flutter’a giris islendi.

29-3
MRT-NSN

Animasyonlar,
Gesture (Dokunmatik
islem.) ve Timer ve Oyun
Programlama islendi.

22-27
MART

Layout ve Yerlegim ve
Formlar (Sayfalar) islendi.

12-5
NSN-MYS

Dénem sonu projesi
verildi ve kursiyerlerin
basari durumlari
degerlendirildi.
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EK-1 (DERS iZLENCESI)

Dersin adresi: https://atademix.atauni.edu.tr

)
v
7

—

LO2 N
&G

Siirec isleyisi:
Haftalik 4 oturum:

W)

)

* Her bir oturum igin 2 saatlik asenkron video ile egitim.
* Her bir oturum igin 3 saatlik senkron egitim.
Senkron Dersler 8.03.2021-10.04.2021

Pazartesi 18:00 - 20:30
Carsamba 18:00 - 20:30
Cuma 18:00 - 20:30
Cumartesi 18:00 - 20:30

Asenkron Dersler 8.03.2021-10.04.2021

Senkron dersler dncesi sistemde yayinlanacak olan video
dersleri izlenmesi gerekmektedir.

Dersin Tanimi

Bu kurs ile yaziim konusunda altyapisi olan ancak bilisim sektoriinde yer
bulamamis kisilere yenilik¢i yazilm ¢6zimleri sunarak bir kurumda yazilim
gelistirebilecek veya yazilim gelistirme ekibinde yer alabilecek yazilimcilarin
yetistirilmesi amaclanmaktadir. Bu kurs mobil cihazlara yonelik uygulama
gelistirme icin dart programlama dili kullanilarak Visual Code’da Flutter ile
uygulama gelistirme sireclerini icermektedir.

Egitim sonrasinda katilimcilar ilgili alanda c¢alisan bir kurumda yazilim
gelistirebilecek veya yazilim gelistirme ekibinde yer alabilecek diizeyde
uygulama becerisi kazanmis olacaktir. Ustelik belirli sayida katilimcr icin
istihdam ve kariyer yonlendirme destegi sunulacaktir.
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1.Gerekli
Kurulumlar

2.Dart

programlama
dilinin temelleri

3.Flutter'a giris

4.Widgetlar
(Komponentler)

5 .Layout ve
Yerlesim

6.Formlar
(Sayfalar)

7.Gesture

(Dokunmatik
islemler)

Gerekli Kurulumlar

Android Studio Kurulumu
SDK ve Api kurulumlari
Android Studio iginde Flutter
Extension kurulumu

(Eger macOS kullaniliyorsa
bunlara ek olarak Xcode
kurulumu)

Emulator

Dart programlama
temelleri

Dart projesinin olusturulmasi
Veri tipleri ve degiskenler
Tip dontsumleri

Kontrol ve Dongl Yapilari
Fonksiyonlar

Siniflar

Kalitim ve polymorphism
Listeler

dilinin

Flutter ortamini tanima
Flutter kod yapisini tanima

Buttonlar
Inputlar

Liste elemanlari
listTile, gridview)
Checkbox, radiobutton
Resim dosyalariyla ¢alisma
Kendi komponentimizi
Uretme

NavBar

Events (Olaylar)

(listview,

Widgetlari konumlandirma
Layout cesitleri

Widgetlarin konumlarini
birbirlerine bagimli kilma

Yeni form ekleme

Yeni formu c¢agirma ve
goruntileme

Formlar arasi veri aktarimi

Dokunma
Basili tutma
Sirtkle birak

30

Egitimci 1
Gergek hayattan Egitimci 1
canlilar sinifini Dart
dili ile olugturarak
class yapisini ve veri
tiplerini pekistirme.

Egitimci 1
Sayil tahmin oyunu Egitimci 1
yapma ve yuksek
skorlari listeleme
Instagram Egitimci 1
tasarimini yapma
LOGIN VE SIGN UP Egitimci 1
islemlerini yapan
uygulama
Slider ile Egitimci 2
resimlerden slayt
olusturma

2 saat

5 saat

3 saat

10 saat

5 saat

5 saat

5 saat



8.Animasyonlar

9.Timer

ve Oyun
Programlamaya
Girig

10.riutter ile
Lokal depolama
ve dosya
islemleri

11.rirebase ve
Sqlite

12.Firebase ile

Bulut
Tabanl
Veritabani

Gegis Animasyonlari
Renk Animasyonlari
Konum Animasyonlari
Diger Animasyonlar

Timer olusturma
Interval kavramini 6grenme
ve Timer hizini belirleme

Android dosya vyapisini ve
klasorleri tanima
iOS dosya yapisini tanima

Flutter ile cihazda dosya
olusturma

Flutter ile dosyaya veri
yazma

Veri okuma

Sqlite  database
olusturma ORCD

islemleri

Firebase ortamini tanima
Kullanici girisi

NoSQL veritabani mantigini
kavrama

Firebase veritabaninda
manuel islemler

(create, delete, update)
Firebase Kurallari ile giivenlik
onlemleri

Flutter ile firebase baglantisi

Flutter ile firebase veri
yazma
Flutter ile firebase veri
okuma

Flutter ile firebase Uzerine
arama yapma

Flutter ile firebase Uzerinde
dosya islemleri
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Yanip sénen
button
olusturma
Ekranla
birlikte

resim

(scroll)
kayan

Kronometre
uygulamasi 2
boyutlu araba
yarisi oyunu.

Not defteri
uygulamasi

LOGIN VE SIGN UP

islemlerini

yapan uygulama
is takip
uygulamasi

Egitimci 2

Egitimci 2

Egitimci 2

Egitimci 3

Egitimci 4

5 saat

10 saat

10 saat

10

30 saat



Degerlendirme - Dénem sonu projesi

Her bir katilimcidan donem sonu projesi yapmasi beklenmektedir. Bu
projenin konusu 6grenci tarafindan belirlenecektir. Fakat her proje asagida
listelenen maddelerin timunu icermelidir.

© O NO WUV REWDNERE
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20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.

En az 3 farkh buton widget kullanma

En ¢ok kullanilan menleri navigation bar’da kullanma (hizh erisim)
En az 2 farkh resim widget kullanma

Kendi komponentinizi Gretme

Dinamik liste elemanlarini kullanma

Hizalama widget’larini kullanma

Timer

Periodic Timer

Renk Animasyonu

. Scale (Boyut) Animasyonu

. Iki nesnenin birbiri ile temas etmesi

. Class (Sinif)

. Method

. Property

. Consturctor

. Sglite veritabani ve ekleme, goriintiileme, silme, glincelleme islemleri
. Dependencies’e gerekli kitiphaneleri ekle.

. Veri modeli tanimla

. databaseHelper sinifi yaz. Bu sinif ile ile iletisime gegecek

databaseHelper nesnesini olustur. (Veritabani sinifini nesne yonelimli
yaziniz)

Bu sinifi kullanarak veritabanini olustur

Bu sinifi kullanarak, veritabaninda tablo olustur.

Bu sinifi kullanarak, bu tabloya kayit ekle, sil glincelle

Bu sinifi kullanarak, bu tablodaki verileri bir Widget ile listele.
Firebase baglantisi

Firebase veri okuma

Firebase veri ekleme

Firebase glincelleme
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28. Firebase silme

29. Firebase kullanici kayit
30. Firebase kullanici giris
31. Firebase resim depolama

32. Firebase depolanan resmi cagirma

Devam (Derslere Katilim)

Devamsizlik hakki %25’tir. Toplamda 60 saatlik canli ders igin 15 saat
devamsizlik hakki vardir. Bunun yani sira ilk haftaya 6zel olarak 3 glin derse
katilmayan 6grencini kaydi silinecektir.

Dersin Hedefleri

© O NV AWNR
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15.
16.
17.

Flutter gelistirme icin gerekli programlari kullanabilir.

Android Studio programini kurabilir.

SDK ve Api kurulumlarini kendi igletim sistemine tanimlayabilir.
Android Studio icinde Flutter Extension kurulumlarini yapabilir.
MacOS isletim sisteminde Xcode kurulumu yapabilir.

isletim sistemine uygun Emulator tanimlamasi yapabilir.

Dart programlama dilinin temellerini tanimlayabilir.

Dart projesini olusturabilir.

Dart programlama dilinde veri tipleri ve degiskenleri kullanabilir.

. Dart programlama dilinde tip dontisimlerini yapabilir.

. Dart programlama dilinde kontrol ve déngt yapilarini kullanabilir.
. Dart programlama dilinde fonksiyonlar tanimlayabilir.

. Dart programlama dilinde siniflar tanimlayabilir.

. Dart programlama dilinde kalitim ve polymorphism kavramlarini

tanimlayabilir.

Dart programlama dilinde listeler tanimlayabilir.
Flutter kod yapisini aciklayabilir.

Button widgetlarini kullanabilir.
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18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

41.
42,

Input widgetlarini kullanabilir.
Liste elemanlari (listview, listTile, gridview) widgetlarini kullanabilir.
Checkbox widgetlarini kullanabilir.

Radiobutton widgetlarini kullanabilir.

Resim dosyalariyla galisabilir

Kendi komponentini iretebilir.

NavBar widgetlarini kullanabilir.

Events (Olaylar) kendi projesinde uygulayabilir.

Widgetlari konumlandirabilir

Layout widgetlarini kullanabilir.

Widgetlarin konumlarini birbirlerine bagiml kilabilir

Yeni sayfa ekleyebilir.

Yeni sayfayi ¢cagirma ve goriintileme yapabilir.

Sayfalar arasi veri aktarimi yapabilir.

Animasyon cgesitlerini tanir ve widgetlara ve layoutlara animasyon
ekleyebilir.

Bir widget Uzerinde renk degisimini animasyonlu bir sekilde
gerceklestirebilir.

Bir widgetin veya bir layoutun boyutunu animasyonlu bir sekilde
degistirebilir.

Bir widget veya layoutun konumunu animasyonlu bir sekilde
degistirebilir.

Bir is veya is paketini belirlenmis zamanda gerceklestirme islemini
yapabilir.

Belirli dakika veya saniye sonra cihazi otomatik kapatma gibi
zamanlanmis 6zellikleri uygulayabilir.

Bir is veya is paketini periyodik olarak belirli zaman araliklarinda
uygulayabilir.

Animasyon siniflarini ve kitliphanelerini kullanmadan animasyon
yapabilir.

Oyun programlamada nesnelerin hareketi icin gerekli zamanlama
ozelliklerini uygulayabilir.

Ekrandaki bir widget veya nesneyi yatay olarak hareket ettirebilir.
Ekrandaki bir widget veya nesneyi dikey olarak hareket ettirebilir.

34



43.

44.

45.
46.
47.
48.

49.

50.
51.

52.
53.
54.

55.

56.

57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.

64.
65.

66.

Ekrandaki bir widget veya nesneyi yatay ve dikey olarak hareket
ettirebilir.

Ekrandaki bir widget veya nesneye dogrusal olmayan hareketler
kazandirabilir.

Ekrandaki nesnelerin birbirleri ile temas etmesini tespit edebilir
Ekrandaki nesnelerin ekran sinirlari ile temasini tespit edebilir.
Ekran genisligini ve ylksekligini piksel veya dp degerinden elde edebilir.
Ekrandaki nesnelerin birbirleri ile veya ekran sinirlari ile temasi
sonucunda event(olay) olusturabilir ve yonetebilir.

Nesne tabanli programlama hakkinda fikir sahibi olur ve gerektigi
yerlerde kullanabilir.

Yeni bir class olusturabilir.

Bir class icerisinde bulunabilecek ve bulunmasi gereken nesneleri
kullanabilir.

Bir class icin constructor olusturabilir ve gerektiginde kullanabilir.
Yeni bir fonksiyon olusturabilir ve bu fonksiyonu kullanabilir.
Olusturdugu bir fonksiyona parametre vererek bu parametreleri
yonetebilir.

Parametreli fonksiyonlar ile fibonacci ve faktoriyel gibi hesaplamalari
yapabilir.

Olusturmus oldugu bir siniftan yeni bir nesne olusturabilir ve bu sinifin
Uyelerini yonetebilir.

Flutter da veritabani olusturabilir.

Veritabaninda tablo olusturabilir.

Tablolara veri ekleyebilir.

Tablolardan veri ¢ekebilir.

Veri glincelleyebilir.

Veri silebilir.

Tablolarla veri ekleme, glincelleme, silme ve cekme islemi yaparken
widgetlari kullanabilir.

lIskisel tablolar olusturabilir, bu tablolardan veri cekebilir.

Veritabaninda log (kayit) dosyalari olusturabilir, Veritabani Yedegi Alma,
Yedegi Geri Yikleme yapabilir
Firebase veri tabanini tanimlayabilir.
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67.
68.
69.
70.
71.
72.
73.
74.
75.
76.
77.
78.
79.
80.

Firebase veri tabaninin temel islevlerini soyleyebilir.
Diger veri tabanlarindan farkini séyleyebilir.
Real-Time islevinin ne oldugunu tanimlayabilir.
Firebase sistemine kaydolabilir ve giris yapabilir.
Firebase console arayiziini kullanarak yeni proje agabilir.
Flutter projesini Firebase projesine baglayabilir.
Firebase’e veri aktarabilir.

Firebase’den veri okuyabilir.

Firebase verilerini glincelleyebilir.

Firebase verilerini silebilir.

Firebase ile kullanici kayit islemlerini yapabilir.
Firebase ile kullanici girisi islemlerini yapabilir.
Firebase de resim depolayabilir.

Firebase de depolanan resmi kontrollere aktarabilir.
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Egitim sonucunda 6 proje sertifika almaya hak kazanmis ve detaylari su
sekildedir:

1. KadShare:

KadShare kisilerin anilarini paylastiklari ve saklayabildikleri bir sosyal
medya uygulamasidir. Uygulama glin icinde veya baska bir tarihte
yapilmasi gereken isleri, olaylari, aktiviteleri baslik ve maddeler seklinde
kaydedip daha sonra diizenleme vyapilabilecek bir hatirlatici da
icermektedir. KadShare aktif kullanildigi zaman meni kisminda her
zaman hatirlatici goériinecektir. KadShare ile arkadaslari takip etmek,
onlarin paylasimlarini  gérmek, yorum vyapmak ve begenmek
mimkinddr. Giris yontemi olarak “Google Sign-in” metodunu kullanan
KadShare kayit ve hesap agma islemlerinde de kolaylik saglamaktadir.

2. Mobil Kresim:

Mobil Kresim, anaokulu ve kreste goérev yapan Ogretmenler igin
hazirlanmis bir uygulamadir. Bu uygulama ile 6grenci bilgileri ve veli
iletisim bilgileri veri tabanina kaydedilmektedir. Ogrencilerle ilgili
yapilacak islemlere yonelik planlama ve hatirlatma 6zelligi is takip
kolayligi saglamaktadir. Bunlara ek olarak etkinlik odasi o6zelligi ile
cocuklarin katildiklari etkinliklerdeki ilerlemeleri ve gelisimleri takip

edilebilmektedir.

3. Sosyal Kitaplk:

insanlar ilgi alanlarina uygun kitap seciminde baskalarinin tavsiyelerine
ihtiyac duymaktadirlar. Hangi kitabi 6nce okuyacagina karar vermek ve
bu kitaplarin nerelerde bulanabilecegini tespit etmek zaman alici bir
islem olabilir. Sosyal Kitaplik uygulamasi bu problemi bir sosyal ag
uygulamasi ile ¢dézmek icin tasarlanmis olup, okurlarin okudugu
kitaplarin bir listesini ve kitap bilgilerini kaydedebilecegi ve diger
kisilerle paylasabilecegi bir uygulamadir.
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4. Sahip Bul:

Sahip bul uygulamasi, hayvan sahiplendirmek veya sahiplenmek igin
kullanilabilecek Instagram benzeri bir sosyal paylasim uygulamasidir.

5. Kiitiiphanem ve Ajandam:

Kitliphanem ve ajandam uygulamasi ile kiitiiphane olusturarak yer ve
zamandan bagimsiz bir sekilde kitaplara ulasma ve kitaplardan
faydalanma amaglanmistir. Ayrica uygulamada “kendime not” ozelligi
ile ajandaya not eklenebilmektedir. Kullanicilarin e-mail adresi ile kayit
olabildigi uygulamada goénderi paylasimina da imkan saglanmaktadir.

6. Herbirinden.com C2C E-Ticaret:

Alisveris sitesi olarak tasarlanan herbirinden.com C2C formatina sahip
bir mobil uygulamadir. Mobil uygulamaya 6ncelikle kullanicilar kullanici
adi, e-mail ve sifre girisi yaparak kayit olmaktadir. Sisteme giris yapan
kullanicilar sayfalar arasinda gezinerek trtnleri inceleyebilir ve alisveris
yapabilirler. Ayrica sistemde istedikleri kategoriye rin ekleyebilir ve
Urlinlerinin satislarini gercgeklestirebilirler.
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Kursiyer 6grencilerimizin Flutter 2.0 egitimi hakkindaki gorisleri asagida
listelenmigtir.

v' Kisa zaman diliminde glizel bilgiler veren ve éncesinde programlama
bilgisi olmayan insanlarin bile bu egitimden sonra mobil uygulama
gelistirebilecegi bir egitim. Hocalarin bilgisi ve tecriibesi ile oldukga
yararl ve basarih bir egitim sireci oldugu goriisiindeyim.

v' Bu egitimi almadan o©nce mobil programlamada zorlanacagimi
distnidyordum. Kolay ve kullanish Flutter ortaminin varhginin
duyurulmasi bu agidan ¢ok glzel ve egitmenlerimizin ilgisi sayesinde
gayet basarili bir egitim oldu. Web de ilerlerim diye distinirken mobilde
de ilgim artti ve devam etmeyi dislinliyorum.

v Egitim cok iyi ve glzeldi 6rnekler ve anlatimlar tam istenilen seviyede.
Sifirdan ileri seviyeye her seyi yapacak diizeye gelmemizi sagladi.
Tekrardan egitime katkisi olan herkese tesekkiir ederim.

v' Cok verimli ve bilgilendirici bir egitim oldu. Bu egitimden ¢ok sey
ogrendigimi distiniyorum. Basta egitmenler olmak lizere emegi gecen
herkese ¢ok tesekkiir ederim.

v' ilk defa Flutter kullanmama ragmen c¢ok keyif aldim. Mantigini
anladiktan sonra eglenceli bir uygulama oldugunu dusliniyorum.
Umarim ilerletirim. Tim hocalarima tesekkiir ederim.

v Flutter 2.0 Egitimi'nin sifirdan baslayanlar ve bilgi birikimine sahip olan
tim kursiyerler icin ¢ok faydali oldugunu distinmekteyim. Egitim son
derece anlasilir, kolay ve akici bir sekilde ilerledi. Emegi gegcen tim

egitmenlerimize tesekkiir ederim.
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ERZURUM BUYUKSEHIR BELEDIYE BASKANLIGI iLE ATATURK
UNIVERSITESI REKTORLUGU ARASINDA ORTAK YAZILIMCI INSAN
KAYNAGI YETISTIRME EK PROTOKOLU

isbu Ek Protokol, GHUAM-Y-FRM-01 dokiiman nolu ve ..../05/2020 tarihli Erzurum
Biiyiiksehir Belediye Bagkanlig: ile Atatiirk Universitesi Rektorliigii Arasinda Ortak Yazilimet
Insan Kaynagi Yetistirme isimli Protokoliin eki ve ayrilmaz bir pargasi olmak iizere
hazirlanmigtir.

Tlgili Protokol “Protokol” olarak anilacaktir.

MADDE 1. TARAFLAR

Isbu Ek Protokol gercevesinde, bir tarafta Erzurum Biiyiiksehir Belediye Baskanligi,
(Muratpasa, Merkez Yonetim Cd. No:2, 25100 Yakutiye/Erzurum adresinde mukim) (Protokol
metninde “Belediye” olarak ifade edilecektir.) ile diger tarafta Atatiirk Universitesi Rektorliigii,
(Atatiick Universitesi Kampiisii Yakutiye/Erzurum adresinde mukim) (Protokol metninde
“Universite” olarak ifade edilecektir.) asagidaki kosullar iizerinde anlagmislardir.

Isbu Ek Protokol tarafi olan kurumlar birlikte “Taraflar” olarak amlacaktir.

MADDE 2. EK PROTOKOLUN KAPSAMI

isbu Ek Protokol, Taraflar arasinda imza altina alman mezkdr Protokole ‘2021 Yili Yazilimct
nsan Kaynag Yetistirme Egitimi” baglikli ek hiikmiin getirilmesini kapsar.

MADDE 3. EK HUKUM
Taraflar, Protokol’e asagidaki hitkmiin eklenmesi konusunda anlagmiglardir:
EK MADDE 1. 2021 Yili Yazihmei insan Kaynag Yetistirme Egitimi

isbu Ek Protokol ile, iilkemizin 2023 vizyonu kapsaminda ortaya konulan yazilimei insan
kaynag: yetistirme hedeflerine yonelik, Tiirkiye s Kurumu Genel Miidiirliigiiniin “Dijital
Ekonominin fhtiyaglarim Kargilayacak Nitelikli Isgiiciiniin Yetistirilmesine Yonelik
Egitimlerin Diizenlenmesine Iliskin Genelge” (2018/1) kapsaminda, 6ncelikle bolgesel olmak
iizere ulusal diizeyde katk: sunmak adina Taraflarin birlikte yazilime1 insan kaynag: yetistirme
calismalart cergevesindeki egitim ve uygulama faaliyetlerinin planlanmasi, yiiriitiilmesi ile
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egitim sonras1 siirecte katilimeilara verilecek kariyer ve istihdam desteklerini kapsayan ve
Taraflarca imzalanan Protokol kapsaminda Taraflarin yiiklenmis oldugu sorumluklarin
dahilinde ve egitim zaman taraflarca birlikte kararlagtinilmak iizere 2021 yili igerisinde
“Yazilimet insan Kaynagi Yetistirme” bashkli egitimin 1 (bir) kez daha verilmesi hususunda
Taraflar anlagmistir.

MADDE 4. DIGER HUKUMLER

4.1. isbu Ek Protokol ile hiikiim altina alimmamis olan Taraflar’in her tiirli hak ve
yiikiimliiliikleri Protokol ile hikkme baglandi: sekilde gegerliligini korumakta olup Taraflar bu
hususta anlagmuslardir.

4.2. Isbu Ek Protokol’de bahsi gegmeyen konularda Protokol sart ve hiikiimleri aynen gegerli
olacak ve uygulanacaktir.

MADDE 5. UYUSMAZLIKLARIN COZUMU

isbu Ek Protokol Tiirkiye Cumhuriyeti kanunlarina gore yorumlanacaktir. isbu Ek Protokoliin
uygulanmasindan kaynaklanan uyusmazliklarda, Erzurum mahkeme ve icra daireleri yetkilidir.

MADDE 6. TANZIM iMZA VE DiGER HUSUSLAR

6 (Alt1) maddeden ve 2 (iki) sayfadan miitegekkil isbu Ek Protokol, 2 (Iki) niisha halinde
diizenlenmis ve taraflar adina agagida isim ve iinvanlan belirtilen yetkililerce imzalanmus olup,
taraflar Protokoliin birer niishasint muhafaza edeceklerdir.

Erzurum Biiyiiksehir Belediye Baskanhg Adina Atatiirk Universitesi Rektorliigii Adina

isim  : Mehmet SE isim  : Prof. Dr. Omer COMAKLI
Unvanyg Erzurury Btyiiksehir Balediye Bagkani Unvan : Rektor
1 Tarih :.0!/03/2021
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!Sozlesmenin bu imza sayfasi Taraflarca imzalanacak, diger tiim sayfalar ise yine Taraflarca
paraflanacaktir.
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