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TESEKKUR

Bilinen tarih boyunca insanligin kiiltiir birikimlerinin bir kismi kaybolmamis, yok
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stirdiirmeye devam etmektedirler.

Insanligin bu iiretimlerinden birisi de, ilk ¢ikis formunu degistirerek yasamaya devam
eden ‘Koy Seyirlik Oyunlari’dir. Cocuklugumda yasamimin bir parcast olan ‘Kdy Seyirlik
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YUKSEK LiSANS TEZIi
ERZINCAN KOY SEYIRLIK OYUNLARI
Hidir AKKAYA
Ocak 2022, 183 Sayfa
Jiiri: Do¢. Dr. Biinyamin AYDEMIR
Jiiri: Dr. Ogr. Uyesi Elif OZHANCI
Jiiri: Dr. Ogr. Uyesi Filiz KESKIN

Masal, hikaye, halk danslar1 vb. gibi kiiltiirel miras 6gelerinden olan “kdy seyirlik
oyunlar1”, insanhigin kiiltiirel birikiminin bir parcasidir. Insanlik tarihinin kiiltiirel birikimi,
yasadiklar1 doga kosullari, korkulari, hayatlarin1 devam ettirme ve oyun oynama istekleri
cergevesinde sekillenip, atadan toruna aktarilarak giinlimiize ulagmistir. Her aktarimda
yenilenen kosullardan etkilenerek degisime ugrayip yoluna devam etmistir.

Kaynagini ritliellerden alan, bu kiiltiirel birikimin bir pacasit olan “kdy seyirlik
oyunlar1”, dramatik &zellikler tastyan bir tiyatro tiiriidiir. [lk zamanlar, insanlar yasadig
kosullar1 iyilestirmek, barinmak, beslenmek, algilamakta zorluk ¢ektigi doga olaylariyla basa
ctkmak amaciyla biiyiisel torenler uygulamuslardir. Insanlarin, dogada gérdiikleri ve
yasadiklarini taklit etmeye baslamasi, bu biiyii torenlerinin zamanla dramatik 6zellikler almasi,
tiyatronun en dnemli halkasini olusturmustur.

Insanhigin doga ile miicadelesine dayanan, mitoloji ve oyun oynama diirtiisii ile
beslenerek bugiline ulagsmay1 basaran koy seyirlik oyunlari, ge¢misle yarin arasinda kurulan
kiiltiirel bir koprii gérevini siirdiirmektedir. Anadolu’da da hala varligini siirdiiren koy seyirlik
oyunlari, insanlarin, doganin isleyisi hakkindaki bilgi birikimlerinin degismesi ile degisime
ugrayarak varligmi silirdiirmektedir. Toresel ve biiyiisel oyunlarin varligimi siirdiirmesine
ragmen, eglence amagli oyunlarin daha ¢ok goriildiigii yadsinamaz bir gergektir.

Bu calismada Erzincan’da varligini siirdiiren, kdy halki tarafindan oynanan ya da
oynanmayip hikayesi bilinen toresel — biiyiisel ve eglence amaciyla oynanan oyunlarin tespit
edilip kay1t altina alinmas1 hedeflenmistir.

Anahtar Kelimeler: Koy Seyirlik, Oyun, Erzincan Koy Seyirlik Oyunlari, Ritiel,
Tiyatro.



ABSTRACT

MASTER’S THESIS
THEATRICAL VILLAGE PLAYS OF ERZINCAN
Hidir AKKAYA
January 2022, 183 Pages
Jury: Assoc. Prof. Dr. Biinyamin AYDEMIR
Jury: Assist. Prof. Dr. Elif OZHANCI
Jury: Assist. Prof. Dr. Filiz KESKIN

“Theatrical village plays” which are one of the cultural heritage items like fairy tales,
story, folk dance etc. are a part of the cultural accumulation of humanity. The cultural
accumulation of human history has been shaped around the natural conditions they live in, their
fears, their desire to continue their lives and play, and has reached today by being transferred
from ancestor to grandchild. It changes by being affected by the renewed conditions in each
transfer and it continues on its way.

The " theatrical village plays", which take their source from rituals and are a part of this
cultural accumulation, is a type of theater with dramatic features. In the early days, people
performed magical ceremonies in order to improve their living conditions, to shelter, to feed,
to cope with natural events that they had difficulty in perceiving. The fact that people began to
imitate what they saw and experienced in nature, these magic ceremonies took on dramatic
features over time and formed the most important ring of the theater.

Theatrical village plays, which are based on humanity's struggle with nature and have
managed to reach today by feeding on mythology and the urge to play, continue to serve as a
cultural bridge established between the past and the future. Theatrical village plays, which still
exist in Anatolia too, continue to exist by changing with the change in people's knowledge about
the functioning of nature. Although traditional and magical games continue to exist, it is an
undeniable fact that entertainment games are more common.

In this study, it is aimed to identify and record the traditional-magical and entertainment
plays that are played by the village people or whose stories are known, which continue to exist
in Erzincan.

Keywords: Theatrical Village Play, Play, Theatrical Village Plays of Erzincan, Ritual,
Theatre.
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Giris

Glinlimiizde, insan dogay1 yalnizca kendine aitmis gibi diisiinmektedir. Bu diisiince
binlerce yillik bilgi biriminin, teknolojik gelismenin bir sonucu olarak ortaya ¢ikmustir. “Ilkel
insan” ise gilinlimiiziin aksine, kendini doganin bir pargasi olarak gérmiistiir. Onunla birlikte
yasamanin yollarini arayip durmustur. Bu nedenle, dogay1 gézlemleyerek, onu taklit etmenin,
kendisine yarar saglayacagini diisiinmiistiir. Yeniden dogmayi, tazelenmeyi ve degisimin

stirekliligini saglamay1 amaclayan bu taklit etme, zamanla ritiielistik térenlere donlismiistiir.

Yasam cercevesinin yazili kurallarla belirlenmis oldugu sehirlerin disinda kalan kirsal
yerlesimlerde, yilin belirlenmis zamanlarinda, mevsim degisimleri, dini bayramlar, diigiinler ya
da bos zamanlarda eglenmek arzusuyla, bu bolgelerde yasayanlar tarafindan oynanan koy

seyirlik oyunlarinin kokeni, yazili insanlik tarihinin 6ncesine dayanmaktadir.

Av etini yiyebilmek i¢in av hayvaninin ruhunu kovmak tizere diizenlenen torenlerde
avlanma sahnelerini canlandirmislardir. Yerlesik hayata gecen insan karsilastig1 sel, deprem,
yagmur, firtina, yildirim, simsek gibi doga olaylarin1 algilayamayan ve ¢ézmekte zorlanan
insanlar, bunlarin yaninda vahsi hayvanlara kars1 da kendilerini koruyabilmek i¢in de torenler
diizenlenmistir. Yerlesik hayata gecip avciligin yaninda, hayvanlar1 evcillestirip, topragi

islemeye baslamasiyla inang sistemlerine bunlar1 da eklemistir.

Evrenin ve diinyanin dogal isleyisi ile ilgili bir bilgi birikimine sahip olamayan
insanlarin, bu tarthdncesi zamanlarda, doganin Oliimiinii geciktirmek ya da olen dogay:
diriltmek, hayvanlarin iremesini saglamak amaciyla uyguladiklar1 toplu térenler, zamanla
periyodik olarak yenilenen ritiiellere doniismistiir. Taklit, eylem ve toplu katilimin (Nutku,
2000, s.17) yer aldig1 bu torenlerde, kotii olana karsi korunma diisiincesi hakimdir. “Ilk dinsel
diistinceler siklikla insanin diinya ile iliskiye girdigi andan itibaren ortaya ¢ikan zayiflik, boyun

egme ya da korku ve siliphe gibi duygulara atfedilmistir.” (Durkheim, 1912/2019, s.304).

Dogayla barisik yasamak istegi ile dogrudan ya da dolayli bir bicimde, kdétii olanin
kovulup, iyi olanin dirilmesini saglamak i¢in yapilan, toplulugun uyguladig ritiiellere katilim
zorunlu ve bilinglidir. (Karadag, 1978, s.9). Toplu bir katilimin oldugu bu ritiieller, olmasini
istedikleri ya da istemedikleri bir sey igin yapilmaktadir. Yapilan eylemin iyi veya koti
sonuglari olacak ve sonuglar da biitiin yasayanlari ilgilendirmektedir (Frazer, 1894/2017, s.21).

Bu ritiiellerde, ilkel insanin, dogay1 baska bir tarzda, kendi istekleri dogrultusunda
degistirme ¢abas1 ya da bu degisime neden olan, daha yiice varliga yardimc1 olma diisiincesi

hakimdir. Modern insanin kendisini ¢aresiz hissettigi doga olaylarini, kendi kontrollerine alma
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cabast yasaminin bir pargasit olmustur. Yagmur yagdirma, giinesin dogumunu hizlandirip
geciktirebilme, riizgar estirme, firtina dindirme vs. gibi doganin kontroliinde olan olaylari

etkileme cabasi, insanlik tarihi boyunca devam etmektedir.

Bir inang sistemi haline getirilerek, adina térenler diizenlenen doga tanriga ve tanrilarini,
periyodik bir diizen igerisinde oldiiriip yeniden dirilten, yani dogum, 6liim ve yeniden dogum
dongiistinii siirekliligini saglayan insanlar, bunu kusaktan kusaga aktarmayi1 basarmislardir.
Boylece toplumu olusturan bireylere, onun, doganin bir pargasi oldugunu ve onunla uyum

igerisinde yasamasi gerektigini anlatmislardir (Coskun, 2021, s5.87-92).

Oliimii (kétii olan) kendilerinden uzaklastirip, hayvanlarin iireyip ¢ogalmasini, bitki ve
tahilin biiylimesini saglamak, yaz-kis-bahar doniimiinii etkilemek amaciyla yapilan toplu
kutlamalar (Frazer, 1894/2017, s.173) kilt sarkilar, danslar ve teatral performanslarla
giiniimiize kadar aktarilmislardir. Yapilan kutlamalari, gegmisi hatirlamak, atalar1 anmak ve
temsil etmek amaciyla uygulayanlar, temsil ettiklerinin bedenlesmis hali olarak degil, onlar1
oynayan birer oyuncu gibi disiinmiislerdir (Durkheim, 1912/2019, s.473). Yapilan bu
torenlerde, temsili oyunlarla ge¢misi anmak disinda, onu, bir sonraki kusaga tasimayi

hedefleyerek, kolektif bilinci ve birligi korumak da amaglanmustir.

Bugiin, Anadolu’da, bilimsel ve teknolojik gelismelerin biitiin olumsuz etkilerine
ragmen (Ozdemir, 2001, s.119) oynanmaya devam eden kdy seyirlik oyunlarinda, ge¢miste
yapilan bu tdrenlerin izleri bulunmaktadir. icerisinde ritiiel izler barindiran oyunlar oynansa da

genel olarak oyunlar eglence amaci ile oynanmaktadir.

Giintimiizde oynanan oyunlar, genellikle eglence amagli olsa da bu oyunlarin igerisinde
kullanilan fallik 6geler, cinsel birlesme 6geleri, kiz kacirmalar, oyunlarin toplu oynanmasi,

toplu yemek ve eglence, ritiiel izlerinin goriilmesini saglamaktadir.

Kullanilan bu 6geler, kokenlerini, Anadolu’da yasamis ve yasamakta olan kiiltiirlerin,
bolluk, bereket torenlerinden almislardir. Bitki ve tahilin bol olmasi, hayvanlarin iireyip
¢ogalmasi, topragin verimli olmasi, yaz-kig-bahar dontimiiniin etkilenmeye ¢alisilmasi, yagmur
yagdirma, giinesin dogumunu hizlandirip geciktirebilme gibi istekler, bereket térenlerinin asil
konularidir. Koy seyirlik oyunlarda bu unsurlarim kullanimai, ilkel bir diirtiiye yonelik olarak,
kaba saba bir sekilde yansitilmasi, komikligin yani sira bereketi saglayici bir unsur olmasindan

kaynaklanmaktadir.

Arastirmanin Amaci

Bu ¢alismanin amaci yazil bir kaynaga dayanmadan dogaglama oynanan, televizyon,

bilgisayar, internet vb. gibi teknolojik gelismeler ile kente go¢iin sebep oldugu koy hayatinin
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azalmasinin bir sonucu olarak giiniimiizde unutulmaya yiiz tutmus, kiiltiirel zenginligin 6nemli
bir parcast ve kugaklararasi aktaricist olan kdy seyirlik oyunlarini, belleklerden giin yiiziine

cikartarak, kiiltiir hayatimiza hak ettigi degeriyle katmak amaciyla tiyatro yazinina aktarmaktir.

Arastirmanin Onemi ve Gerekgesi

Bu c¢aligmanin amaci sadece oyun igerik-izleklerini yaziya aktarmak degildir. Ayni
zamanda bu ¢alismayla Erzincan’da, giiniimiizde geng kusak tarafindan bilinmeyen kdy seyirlik
oyunlarinin kaynaginin, bu oyunlar igerisinde varligini siirdiiren ritiiel unsurlarin, geleneksel
yasam ile bu oyunlarin sosyal hayattaki yeri ve 6neminin tespit edilerek kiiltiirel zenginligin
ortaya c¢ikartilmasi, ge¢misi glinlimiize baglayan bir koprii goérevini yerine getiren kiiltiir

hazinesi koy seyirlik oyunlarinin geng kusaga aktarilmasini saglamaktir.

Ulkemizde kdy seyirlik oyunlari iizerine teorik diizeyde yapilan ¢aligmalar gok kiymetli
olmakla birlikte, uygulama iizerine yapilan calismalar uygulamalarin oldugu alanin genis
olmasindan dolay1 yerel diizeyde kalmistir. Calismasi yapilan alanlar iilkemizin kiltiir
hazinesinde yerini almigtir. Fakat calisma yapilamayan alanlardaki oyunlarimiz kayda
allmamadigindan yerelde ikamet eden halk tarafindan bile unutulmak iizeredir. Bu aym
zamanda tilkemizin kiiltlirlinden bir parganin kaybolup gitmesi anlamindadir. Bu calisma ile
Erzincan ili genelinde oynanan oyunlar kayit altina alinmis, hem yerel kiiltiire hem de ulusal

kiiltiire katki sagladig1 gibi tiyatro literatiiriine yeni metinler kazandirmistir.

Kuramsal Cerceve ve ilgili Arastirmalar

Tezin kuramsal ¢ergevesi kitap, dergi, makale, yiiksek lisans ve doktora tez taramasi
yapilarak hazirlanmis, Erzincan’da oynanan Koy seyirlik oyunlari ise yiiz yiize miilakat, ses

kaydi alim1 ve kamera ¢ekimi gibi nitel arastirma yontemleri ile yapilmistir.

Arastirmanin Simirhliklar:

Calisma, Erzincan il ve ilge merkezleri ile kdy yerlesim yerlerinde yapilmistir. Tez
caligmasindaki  kisithlhiklar, diinyayr etkisi altina alan pandemiden (COVID-19)
kaynaklanmigtir. Pandeminin baslamasiyla birlikte iilkemizde pandemi ile miicadele
kapsaminda giinliik yasam {izerine getirilen kisitlamalar nedeniyle, yerlesim yerlerini ziyaret
zamanlar1 kisitlanmistir. Ayrica kimi yerlesim yerlerinin ziyareti kabul etmemesi ve oyunlari
bilen yasl niifusun bir kisminin hayatini kaybetmesi derlenen oyunlarin sayisinda bir azalmaya

neden olmustur.



BiRINCi BOLUM: KURAMSAL CERCEVE
Koy Seyirlik Oyunlarinin Kokenleri

Genel olarak, ¢ikis noktasindaki islevini kaybedip, baska islevler yiiklenerek bugiine
ulasan kdy seyirlik oyunlarint en dogru sekilde kavrayabilmek i¢in, elden geldigince, onun
dogus anina bakilmasi bir zorunluluk haline gelmektedir. Cagdas toplumlardaki herhangi bir
olgunun anlasilmasi i¢in, bir dayanak noktasi olarak, ge¢misin incelenmesi biiylik bir 6nem arz

etmektedir.

Giliniimiizde, genellikle mani, tiirkii ve dans ile birlikte oynanan, giildiirii niteligindeki
koy seyirlik oyunlarinin, ayn1 zamanda kimi oyunlarinin da kokeninde dinsel islevi hatirlatan
bir ciddiligi bulunmaktadir (Sener, 1977, s.23).

Kaynagindan az ya da ¢ok uzaklasmis torensel davranis bigimleri giiniimiizde daha ¢ok

kirsal kesimde gozlenir. Anadolu’da bunlar ‘seyirlik oyun’ baslig1 altinda aniyoruz.

Hasat sevinci, bereket yakarmasi ya da saf eglence i¢in oynanan oyunlarin hemen hepsi
Ozgiin baglamimni yitirmistir (Candan, 2010, s.25).

Yukaridaki alintiya bakildiginda, o6ziinden uzaklasan k&y seyirlik oyunlarinin
kokeninde yatan inangsal yone dair bir vurgu bulunmaktadir. Anadolu’da var oldugu gibi,
diinyanin farkli cografyalarinda da icra edilen koy seyirlik oyunlarmin kaynaginin, ilkel
toplumlarin biiyii térenlerinde yaptiklar taklitler oldugu diisiiniilmektedir (Sener, 1977, s.23).
Bu baglamdan bakildiginda, kuttoren ile ilgili yapilan arastirmalarda, kdy seyirlik oyunlarmin

kokenlerinin izleri goriilmektedir.

Tiyatronun ii¢ temel ilkesinin, yani; “Taklit, Eylem ve Topluca Katilma’nin, ilkel
insanin av oyunlarindan ¢iktig1 diisiiniilmektedir. Ilkel insanin, atesin baginda uyguladigi bu av
oyunlari, maskelerin takilip ve danslarin edildigi biiyii torenleridir (Nutku, 2000, s.17).

Bu ilkel oyunlarda oyuncular dnceleri, ellerini ¢irparak ya da ayaklarini yere vurarak bir

tarttm buluyorlardi. Sonradan bu oyuna ezgiler girdi ve belli anlamlara gelen sesler. Bu

oyunlar av torenlerinden doga gii¢lerine olan saygiyla karisik korkuya kadar gelisti.

Boylece, yagmur dualari, bolluk torenleri, 6liip-dirilme oyunlar1 ortaya ¢ikti (Nutku,
2000, s.17).

Ilkel insann biiyii térenleri zamanla kuttdrenlere doniismiistiir. “Din, tapinma, biiyii ya
da erginlik ve gecis donemleriyle ilgili olarak diizenlenen geleneksel toren.” anlamina gelen
kuttérenin (Ornek, 1973, s.43), Fransiz toplum bilimcisi Emile Durkheim’in yaptigi

arastirmada dort asal islev bulmaktadir:



1) Kuttoren, bireyi, toplumda yasamak i¢in, toplumun gerektirdigi diizen baginin
sikiligina, ac1 gekmeye hazirlar, bu yolda onu egitir.

2) Kuttoren, bireyleri bir araya getirir, bireyler arasindaki toplumsal baglar1 gli¢lendirir,
ortaklig1 pekistirir.

3) Kuttorenin toplumda, canlandirict bir iglevi vardir. Toplumun iligkilerini kalitlarinin
bilincine vardirir; geleneklerin slirmesine, inanglarin tazelenmesine, deger yargilarinin,
torelerin koklesmesine yardim ederek toplumu canli bir bicimde ayakta tutar.

4) Mutluluk verici islev: Toplumun bir 6gesi olmanin mutluluk duygusunu verir.
Ozellikle toplumun bunalimli dénemlerinde, kisilerin cosku ve duygularini bir arada
dile getirmelerine olanak taniyarak bozulan dengeyi diizeltir. Durkheim’a gore biitlin
islevsel yonden birtakim gereksinmeleri karsilar, bu gereksinmeler de ¢esitli
toplumlarda temelden birdir, ortakliklar gosterir. Toplu gdsteri ve tdérenler toplu
gercekleri canlandirir. Kuttdrenler de toplu gosterilerdir; bir arada yapili; katilanlari
canlandirr, kigkirtir, korur, yeniden yaratir. Kisiye kutsal olgular, olaylar karsisinda
nasil davranacagini gosterir. Torenlerin nitelikleri, amaclar1 ne olursa olsun hepsinde
bireyleri bir araya getirmek, aralarindaki baglar1 c¢ogaltmak, yakinlagtirmak,
birbirleriyle daha i¢li disli olmak, topluluk bilinglestirmesini saglamak yararlilig1 vardir.
Bireyler, birlik icinde, yerlerini ve topluluk bakimindan duygularini yenilemis olurlar.
Nitekim 6lii i¢in yas tutma, aslinda kisinin bir yakinini yitirmekten duydugu 6zel
duygular karsisinda dogal bir tepki degil, fakat toplumun bireyi zorladig1 bir 6devdir
(And, 1985, s5.51-52).

Bu torenlerin goze ¢arpan ilk 6zelligi, toplumun biitiin {iyelerini bir araya getirmesi,
tiyeler arasindaki iliskinin artmasini1 saglamasi ve bu iligkileri samimi bir zemine tagimasidir.
Ikinci 6zelligi, toplum iiyelerine, periyodik araliklarla toplumsal kimliklerini yeniden
hatirlamalarina yarayan pratikler olmasidir. Ucgiincii 6zelligi ise, toplumun iiyelerine,

yasadiklar1 gercek diinyayr unutturup, onlar1 eglendikleri bambaska bir diinyaya gotiirmesidir

(Durkheim, 1912/2019, s5.441-489).

[lkellerin biiyii térenlerinin, dramatik bir temsil oldugunu 6ne siiren Sedat Veyis Ornek
(1971), dansin, sarkinin ve maskenin kullanildigi, belirli zamanlarda yapilan torenlerin,
ozellikle erginleme torenlerinin, kabile atas1 ve efsane kahramanlarinin basindan gecen akil
almaz olaylarin canlandirilmasinin, dramatik temsillerin 6ziinii olugturdugunu sdylemektedir.
Mitlerin anlatilip canlandirilmas: kiiltik 6z1i olup, dinsel alana girdiginden, yapilan eylem de

kutsal sayilmaktadir (ss.183-184).

Insan ile doga bagmnin sik1 oldugu, yazmin bilinmedigi, gelenegin toplum bireylerinin
egitiminde ve terbiye edilmesinde 6nemli rol oynadigi, akrabalik bagina dayanan politik
orgiitlenmenin var oldugu, kolektif diisiincenin hakim oldugu “ilkel insan ya da topluluk™;
yasam kosullarini iyilestirebilmek adina, biiyiiye ve ritiiele bagvurmaktadir. Birgok farkli amaca
hizmet eden bu torenler, o toplumun biiyiiciisli ve din adamlar1 onciiliigiinde yapilmis, daha ¢ok
bolluk- kitlik, eski y1l bitmesi ve yeni yilin baslamasi, yaz- kis mevsimlerinin bitip baglamasi

gibi degisimin belirgin oldugu zamanlarda icra edilmistir (Karadag, 1978, s.11).

5



Kendi yasaminin dogadaki degisime bagli oldugunu gozlemleyen insan, bu degisimi,
bir 6liim-kalim sorunu olarak algilamakta, kotii sonuglari 6nlemenin kendi elinde oldugunu
diistinmektedir. Mevsimin degisimini geciktirebilmek ya da 6ne almak, hayvanlarin iiremesini,
giinesin ¢ikmasi, yagmurun yagmasi, topraktan elde ettigi iirlinlerini artmasini saglamak igin
cesitli bliyli ve torenlere bagvurmaktadir. Ancak insanlar, mevsim dontisiimlerinin birbirini
takip etmesinin, kendilerinin yaptigi biiyiiniin giiciinii asan, daha giiglii bir belirleyicinin
hakimiyetinde oldugunu sonralar1 anlamislardir. Yine de insanlar bu torenlerle, yasamin temel
ilkesi saydiklar1 tanriya, onun karsiti oldugu oliimle olan savasiminda yardimci olmak
istemektedirler. Burada istenilen sonuca ulasmanin, onu taklit etmekle ger¢eklesecegi inancinin

hakim oldugu goriilmektedir (And, 1962, s.12).

Ernest Fischer (1968/1995), ilk zamanlar estetik kaygisi olmayan, giizellik ile ilintisi
bulunmayan sanatin, baslangigta toplulugun yasam savasinda bir arag olarak kullandig: biiyiilii
silah oldugunu sdylemekte ve bu biiyiilii sanat giiciiniin, ilkel yasam i¢in vazgecilmez bir nitelik
tasidigini 6ne stirmektedir (ss.36-37).

Ava c¢ikmadan onceki ¢ilgin toplu dans toplulugun giiven duygusunu gercekten

arttirtyordu; yiize siiriilen savas boyalari, atilan savas ¢igliklar: savasgiy1 gergekten daha

kararli yapiyor, diismani tirkiitebiliyordu. Magaralara yapilan hayvan resimleri avciya
gercekten bir giiven, avina karsi bir stiinliilk duygusu veriyordu. Dinsel torenler kati
kurallariyla toplulugun her tiyesine toplumsal yasant1 asilamaya, bireyi toplulugun bir

par¢asi yapmaya yardim ediyordu. Tehlikeli, anlasilmaz, tirkiitiicii doga karsisindaki
gligsiiz yaratik, insan, biiyiiden biiyiik destek goriiyordu (Fischer, 1968/1995, s.37).

Insanlarin térenler diizenleyerek, yasamin yaninda, dliime karsi savasinda yardimct
olmak istedikleri tanrilar farkl kiiltiirlerde cesitli isimlerle anilmistir. Bu tanrilardan en
onemlileri ise Suriye’de tapinilan “Adonis” (Grimal, 1951/2012, s.3), Phrygia’da “Attis” ve
“Kybele” (Grimal, 1951/2012, 5.101), Mezopotamya’da “Inanna ve Tammuz”, Eleusis, Sicilya,
Girit ve Trakya’da toprak ve bereket tanrigast “Demeter” ve kiz1 “Persephone” (Erhat, 2001,
$5.85-242), Minos’ta “Dionysoio”, Girit’te “Pentheus” (Kerényi, 2004/2013, ss.86-88),
Roma’da “Liber Pater’le 6zdeslestirilen ve tragedyay:1 esinlemis tanri “Dionysos” olarak

bilinmektedirler.

Insanlarin, {irinlerin bollagmast igin, yilin belirli giinlerinde torenler diizenledigi bu
tanrilara yakindan bakildiginda hepsinde bulunabilecek ortak noktalar bulunmaktadir. Bu ortak

noktalara gegmeden Once bu tanrilar hakkinda kisaca bilgi vermekte yarar vardir.
Adonis

Suriye krali Theias’in kizit Myrra (Smyrna), babasini kandirarak on iki gece boyunca
onunla birlikte olur. Son giin bunu fark eden kral, kizin1 6ldiirmek ister. Bu tehlike karsisinda

tanrilara siginan Myrra miirriisafi (Mersin) agacina dontistiiriiliir. On ay sonra bu agagtan dogan
6



cocuga Adonis ismi verilir. Aphrodite, Adonis’in giizelliginden etkilenerek onu biiyiitmesi i¢in
Persephone’ye verir. Persephone, bu giizel ¢ocugu goriince asik olur ve onu geri vermek
istemez. Bu iki tanriganin kavgasinda hakemlik eden Zeus (ya da Zeus adina Mousa Kalliope),
Adonis’in yilin dort aymi Aphrodite’le, yilin dort ayin1 Persephone’yle, geriye kalan yilin dort
aymi ise istedigi yerde gegirmesine karar verir (Grimal, 1951/2012, ss.3-4). Artemis neden
kaynaklandig1 bilinmeyen 6fkesinden dolay1, Adonis’in pesine, onu hi¢ rahat birakmayan 6fkeli
bir yabandomuzunu musallat eder. Sonunda Adonis, bir av esnasinda yabandomuzunun
saldirisina ugrar. Bu saldirida kasigindan yaralanan Adonis 6liir. (Detienne, 1981/2000, s.25).
Boylece yilin dort ayini yeraltinda gecirmeye, geriye kalan zamani ise ilkbahar tanrigasiyla

birlesmek igin yeriistiinde gecirmeye baslar (Grimal, 1951/2012, s.4).

Agactan dogarak yilin {i¢te birini, yani ki1 yeraltinda 6lii olarak gegiren, geriye kalan
yilin tigte ikisini, yani ilkbahar ve yazi yeryiiziinde geciren, bitkilerin boy verip iiriine
doniistimiinii simgeleyen bu tanriy1, Aphrodite’in belirledigi anma giiniinii, Suriye’de her yil
ilkbaharda kadinlar tarafindan kutlanmistir (Erhat, 2001, s.12;). Sami kdkenli olup adi tanri
anlamina gelen Adonis, Yerylizii nimetlerinin simgesi olmus ve adina kutsal tdrenler
diizenlenmistir (Detienne, 1981/2000, s.25). ilkin adina agitlar yakilmis, sonra dliiler arasindan
dirilmisgesine sevinilmistir. Adonis’in Bahgeleri ad1 verilen, vazo veya sandiklara ekilen
tohumlar, daha c¢abuk yetismesi i¢in sicak su ile sulanmistir. Boyle zorlanan bitkiler,
filizlendikten kisa bir siire sonra 6lmeye baslamistir. Bu arada kadinlar geleneksel agitlar

yakarak, Adonis’in kaderini simgelemislerdir (Erhat, 2001, s.12; Grimal, 1951/2012, s.5).
Kyble - Attis

Attis Phrygia ana tanrigasi Kyble ve Agdistis ile birlikte anilmistir. Kybele, dogar
dogmaz annesi tarafindan terk edilmis ve babasi Lidya Krali Maion tarafindan Kybelon dagina
birakilmistir. Daga birakilan bu ¢ocuk, mucizevi bir sekilde hayatta kalmay1 bagsarmistir. Yaban
hayvanlar tarafindan beslenip bilyiitiilen bu ¢ocuk, birakildigr dagin adindan dolayr Kybele
admi almstir (Roller, 1999/2004, s.233).

Kybele, Phrygia’daki dagin altinda uyurken, Zeus onunla birlikte olmak istemistir. Tanr1
Zeus, bu amacina ulasamadigi i¢in, menisini disar1 akitmak zorunda kalmistir. Zeus’tan hamile
kalan dag, hem disi hem de erkeklik organlarina, ayrica hem disi hem de erkek cinsinin cinsel
diirtiilerine sahip olan Agdistis’i dogurmustur. Agdistis’in erdisi olmasindan kaynaklanan
durumu ve sehvete diiskiinliigii tanrilar igin bir tehdit olusturmustur. Bu nedenle, diger tanrilar
onun erkeklik organini kesmislerdir. Kesilen bu organlardan biri topraga diisiince, oradan bir

badem agac1 filizlenmistir. Daha sonra nehir tanr1 Sangarios’un (Sakarya) kizi Nana, agagtan



badem tanesi alip gogsiine koymus fakat bademin hemen kaybolasiyla kiz hamile kalmis ve

giizel bir ¢gocuk dogurmustur (Roller, 1999/2004, s.233).

Kralin emri ile terk edilen ¢ocuk, ¢obanlar tarafindan kurtarilmis, bal ve kegi siitii ile
beslenmistir. Bundan dolayi1, Phrygia’da “ke¢i” ya da “yakisikli” anlamina gelen * Attis”
(Attagus) ad1 verilmistir. Attis biiyiiyiip gelistikce cok yakisikli bir delikanli olmustur. Ana
Tanriga Kybele ve Agdistis Attis’e asik olmuslar fakat Pessinus krali onu kiz1 ile evlendirmek
istemistir. Bunu kabul eden Attis, diiglin esnasinda konuklar arasindaki Agdistis tarafindan akl
basindan alimmig ve delirtilmistir. Diiglinden kagip ormana giren Attis, bir cam (Badem)
agacinin altinda erkeklik organini keserek kendini hadim etmis ve kan kaybindan 6lmiistiir.
Tanriga Kybele, onu orada gdmmiis fakat Attis’’in akan kanindan agacin etrafinda menekseler
bitmigtir. Attis’in Olimiiyle pismanlik duyan Agdistis, Zeus’a yalvararak, O’nu yeniden
diriltmesini istemistir. Zeus da, Attis’in viicudunun bozulmadan kalacagina, sacinin siirekli
uzayacagina, sadece sag elindeki kiigiik parmaginin hareket edecegine s6z vermistir. Bu sozii
aldiktan sonra Agdistis, Attis’i Pessinus’a gotiiriip gdommdis ve bir rahipler tarikat1 kurarak Attis
adina bir bayram baglatmistir (Bayladi, 2004, s.142; Grimal, 1951/2012, ss.13-14; Roller,
1999/2004, 5.235).

Roma’da, Magna Mater adim1 alan Phrygia Ana tanricast Kybele ve Attis icin
diizenlenen térenler Mart ayinda yapilmistir. Bu torenler, Attis’in coskusu ve 6liimii anisina
“tristia”, seving glinii olarak da anilan, Attis’in yeniden dirilmesi anisina diizenlenen “hilaria”
senlikleridir (Diiriigken, 2000, s.82). Senlikler 22 Mart giinii bir cam agacinin ormandan kesilip
Kybele tapinagina getirilmesi ile baslatilirdi. 23 Mart’ta borazanlar ¢alar, 24 Mart’ta rahiplerin
kendinden ge¢mis danslariyla viicutlarini yaraladiklart “Kan Giini” ile devam edilirdi. 25
Mart’ta, nese (seving) festivalinde Attis’in yeniden dirilisi kutlanarak 27 Mart’ta tanriganin
heykelinin toplu bir sekilde irmaga gotiiriilmesi ile senlikler sona erdirilirdi (Frazer, 1907/2018,
55.291-298).

Inanna - Dumuzi (Tammuz)

Tanriga Inanna evlenmek iizeredir. Kardesi Giines Tanrist Utu, Coban Tanr1 Dumuzi
(Tammuz) ile evlenmesi icin 1srar etse de o, Cift¢i Tanr1 Enkimdu’yu seger. Bunun {izerine
sinirlenen Dumuzi, Enkimdu ona inanna’y1 verecegine sz verene kadar sakinlesmez (Kramer,
1961/2001, ss.178-179). Dumuzi uzun ¢ekismeler sonucunda Inanna ile evlenmistir. Bir siire
sonra Inanna, bilinmeyen bir nedenle, 6liiler diyarmin tanrigasi olan ablasi Ereskigal’i ziyarete
gitmistir. Goklerin kralicesi Inanna’nin, éliiler diyarinm hakimiyetini de alacagindan korkan
Ereskigal, onu &liiler diyarinmn kurali geregi cesede ¢evirmistir. Inanna’nim, dérdiincii giin de

geri donmedigini gdren veziri Ninsubur, tanrilarin meclisine giderek, onlardan Inanna’yi
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kurtarmalarini rica etmistir. Bu istege bir tek Bilgelik Tanris1 Enki karsilik verip Inanna’yi
yasama geri dondiirmek i¢in yol gdstermistir (Kramer, 1963/2002b, ss.202-203). Enki, bazi
sihirsel islemlere bagvurarak Tanrica Inanna’y1 yeniden yasama geri déndiirmiistiir. Oliiler
diyarina girenin, yerine bir baskasin1 birakmadan yeryliziine geri donemeyecegi kurali nedeni
ile Tanrica yerine yeraltinda kalacak birini bulmak iizere gelen iki cinle birlikte diriler

diinyasina ¢ikmistir (Hooke, 1963/2002, s.27).

Inanna diriler diinyasina ¢iktiginda karsilastig1 ii¢ kisinin, onun yokluguna iiziilmiis, yas
tuttuklarin1 goriince, higcbirini vermeye kiyamamustir. Cinlerle beraber kocasi Dumuzi’nin
oldugu yere gelen Inanna, onun hig iiziilmemis bir halde, Inanna’nin eksikligini hissetmeden,
tahtinda oturdugunu gormiistiir. Ofkeye kapilan Inanna, cinlere dliiler diyarinda kendi yerini
alsin diye Dumuzi’yi teslim etmistir. Cinler de Dumuzi’yi alip dliiler diyarina gotiirmiislerdir.
Dumuzi, kendisini kurtarmasi icin Inanna’nin erkek kardesi olan Giines Tanris1 Utu’ya
yalvarmistir. Utu’nun yardimiyla yilana doniiserek kurtulan Dumuzi yakalanip tekrar oliiler
diyarina gotiiriilmistiir. Riiya Tanrigast Gestinanna’nin, kardesi Dumuzi’'nin yerine, yilin
yarisint Oliiler diyarinda kalma Onerisi tanrilar meclisi tarafindan kabul gérmesiyle birlikte

Dumugzi yilin yarisinda 6zgiir kalmistir (Bottéro & Kramer, 1989/2017, ss.331-332).

Yilin yarisini yeryiiziinde gegiren Dumuzi, esi Inanna ile yeniden birlesmis, bdylece
yeni bir yil daha baslamistir. Doga yeniden yesermis, tahillar biiyiimiis, hayvanlar dollenmis ve
dogurmustur. Boylece iilkeye bereket gelmistir. Tabletlerden 6grenildigi kadariyla insanlar,
tanrica Inanna ile Kral Dumuzi’yi evlendirirlerse, onlarin verimliligi ve &liimsiizliigiinii
paylasacaklari i¢in iilkede bolluk ve bereketin olacagina inanmiglardir. Siimer ozanlar1 da, bu
“Kutsal Evlilik” torenini sarki ve siirlerle anlatarak kiiltiin 6nemini vurgulamislardir. Siimer
halk1 bu kutsal evlilik giiniinii, yeni yilin baslangici olarak kabul etmis ve bu kutsal evlilik
giiniiniin onuruna tdrenler diizenleyerek bu evliligi canlandirmislardir (Ci1g, 2009, s.109;
Kramer, 1956/2002a, ss.374-378).

Demeter — Persephone

Homeros’un “Ilyada” destaninda “giizel sagh kralice Demeter” (2016, 5.309), Odysseia
destaninda “giizel orgiilii Demeter” (2014, s.87) diye adindan s6z edilen toprak ve bereket

tanricast Demeter, Hesiodos’a gore ikinci tanr1 kusagindan olup Kronos ile Rheia’nin kizidir.
(2016, s.20).

Persephone bir giin Okeanos’un kizlariyla birlikte, annesi Demeter’den uzakta, bir
cayirda gicek toplarken, Zeus’ un istegi ile Gaia (Yeryiizl) onu bir yone dogru ¢ekmistir. Gaia
Persephone’yi, orada daha dnce hi¢ goriilmemis bir ¢icekle karsilagtirarak hayrete diistirmiistiir.

Tam bu anda aniden yer yarilmis, yeralti tanris1 Hades arabasiyla digar1 ¢cikmis ve Persephone’yi
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yakaladig1 gibi, alip yeralt1 diinyasina geri donmiistiir. Persephone’nin imdat ¢igliklar1 duyulsa
da, kagiranin kim oldugu kimse tarafindan goriilmemistir. Biitiin bu olup bitenleri sadece
Helios, yani Glines goérmiistiir. Persephone’nin sesini en son duyan annesi Demeter, {imitsiz bir
bigimde ne yapacagini bilemeden yas kiyafetlerine biiriinmiis, dokuz giin boyunca yanan iki
mesale ile kizin1 aramistir. Kizin kagirildigini géren Helios, Persephone’nin basindan gegenleri
anlatinca, Demeter Olympos’tan ka¢mis, taninmamak icin ¢irkin bir yagh kadin kiligina
biirlinerek, insanlarin arasina karismistir. Onun kiismesiyle topraktan hicbir sey bitmemis,
insanlar kithik tehlikesi ile kars1 karsiya kalmiglardir (Kerényi, 1991/2012, ss.69-71). Zeus
yasananlari diizeltmeye ¢alismis, Hades’ten kiz1 geri gondermesini istemistir. Fakat Persephone
oOliiller diyarinda orucunu bozup, Hades’in ikram ettigi nar tanesini yemis oldugundan geri
donmesi imkéansiz hale gelmistir. Bu durumu goren Zeus bir uzlasma saglayarak,
Persephone’nin yilin iigte ikisini, yani ¢i¢eklerin agma ve meyve zamanini, annesi Demeter’le
birlikte, geriye kalan yilin {i¢te birini, yani her seyin 6ldiigii kisi da esi Hades’le birlikte
gecirmesini kararlastirmigtir. Boylece Demeter tekrar Olympos’taki yerini almis, topraga

yeniden bereket gelmistir (Grimal, 1951/2012, s.144).

Ekili topragin, 6zellikle de bugdayin Tanrigas1 Demeter ile kiz1 Persephone i¢in sekiz
bayram kutlanmistir. Bunlar; “Proerosia, Thesmophoria, Haloa, Khloaia, Mikra Mysteria
(Kiiciik Gizemler), Thargelia (Harman) , Skira ve Makra Mysteria (Biiyiik Gizemler)” adli
bayramlardir. Mikra Mysteria bayrami ilkbaharda kutlanmig ve bir Mystagogos (rahip)
tarafindan gerceklestirilen torenlerde Demeter ile kizi Persephone mitinin kimi boliimleri
yeniden canlandirilmistir. Bu bayram orug tutma, arinma ve kurban ritiielleri gibi boliimlerden

olusmustur (Emir, 2012, $5.49-50).

Sadece kadinlar tarafindan kutlanan “Thesmophoria” bayrami, topragi ekme zaman
olan Ekim ya da Kasim aymin 9’u ile 13’ii arasinda yapilan kutlamalarla gerceklestirilmistir.
Yine sadece kadinlar tarafindan kutlanan “Haloa” bayrami ise, kigin ortasinda, Ocak-Subat
ayinda diizenlenmistir. “Meyve Bahgesi, Meyve Agaclar1” anlamina gelen “Haloa”, bitkilerin
topraga dikilmesinden dolay1 verimlilik ile dogurganligi anlatmaktadir. Yasamin bereketi ve
Persephone’nin kagirilmasi ve geri donmesiyle iligkili “Skira” bayrami, yalnizca kadinlar
tarafindan gergeklestirilen gizli bir ritiiel ile Haziran-Temmuz ayinda kutlanmistir (Erhat, 2001,

5.86; Sina, 2004, ss.41-49).
Dionysos

Uziimiin ve sarabm, ¢ilginligin, mistik vecdin, dogamn tanris1 Dionysos bir Lydia-
Phrygia tanrisidir. Bu tanri bitkileri ve en c¢ok da insani etkileyenleri, yon verenleri

simgelemektedir. Dagda, ormanda yabani hayvanlarla birlikte yasamaktadir (Erhat, 2001, 5.95).
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Tanr1 Dionysos’un dogumuyla ilgili farkli efsaneler bulunmaktadir. Bu efsanelerden ilki
sOyledir: Dionysos, Semele ile Zeus’un ogludur. Zeus’un kiskang esi Hera, Semele’nin hamile
kaldigin1 6grenince, onu, Zeus’u tiim giicliyle gormesi icin ikna etmistir. Semele ise, kendisinin
istedigi her seyi yapacagma soz vermesini sagladiktan sonra, Zeus’tan kendisine biitiin
gorkemiyle goriinmesini istemistir. Zeus etrafini saran simsekleriyle kendisini gosterdiginde,
Semele yanarak dlmiistiir. Oliirken de karnindaki yedi aylik bebegi diisiirmiistiir. Zeus, heniiz
yedi aylik olan ¢ocugu alarak, baldirina koymus ve dogum zamani gelince de baldirindan ¢ekip,
cocugun dogumunu gerceklestirmistir. Boylece Dionysos, iki kere dogan tanr1 olarak da
adlandirilmistir.  Hera’nin ¢ocuga zarar vermesinden korkan Zeus, bebegi Hermes’e teslim
etmis, Hermes ise bebege kiz cocugu giysileri giydirerek, onu Ino-Athamas ciftine gotiirmiistiir.
Kizgin Hera bu oyunu fark edip, bebegin dadilar1 olan Ino-Athamas giftini delilikle
cezalandirmistir. Dionysos’un dadilarinin delirtilmesinden sonra Zeus, cocugu Hera tarafindan
taninmamasi i¢in bir oglaga doniistiirerek, Nysa adli lilkedeki Nymphelere emanet etmistir.
Dionysos orada bilyliylip ergenlige ulasinca, iiziimii ve ondan nasil faydalanacagini
kesfetmistir. Fakat Hera, onu delirtince Misir, Suriye, Asya kiyilarin1 dolastiktan sonra
Phrygia’ya gelen Dionysos, tanriga Kybele tarafindan sagaltilmistir. Boylece Kybele kiiltiinii
Ogrenmis ve Trakya’ya geri donmiistiir (Grimal, 1951/2012, 5.153).

Dionysos i¢in soylenen ikinci efsane, onun Zeus ile Persephone’nin oglu oldugudur.
Dionysos’u girdigi biitlin farkli kiliklara ragmen Hera, kiskangligindan dolayz, titanlarin cocugu
pargalayip yemelerini saglamistir. Athena ise Dionysos’un kalbini kurtararak Zeus’a getirmis,
Zeus da getirilen Kkalbi yutmustur. Dogum zamani c¢ocugu diinyaya getireren Zeus,
Dionysos’un ikinci defa babasi olmustur. Anlatilan iki efsanenin merkezinde “ikinci bir dogus”
sahnesi dikkat cekmektedir. Ikinci bir dogus sahnesinin kullanim nedeni ise, disaridan Yunan

tanr1 panteonuna dahil olan bir tanriyr yerli tanr1 olarak gosterme cabasidir (Boyana, 2016,
5.46).

Tarih¢i Herodotos’a (2019) gore ise, Dionysos’un adi, kurban sunumu ve phallos igin
yapilan torenleriyle birlikte Yunanistan’a, Kédhin Melampus araciligiyla Misir’dan gelmistir

(s.143).

Dionysos’un tapinimina, bin yil1 askin bir siireyle, Yunanistan’dan, Ege Adalari’na,
Afrika’dan, Misir’a, Kiigiikasya’dan, Roma’ya kadar hemen hemen biitiin antik diinyada
rastlanmaktadir. Homeros tarafindan sarap tanrisi olarak nitelendirilen tanr1 Dionysos un kiilti,
MO. VIIL yiizyilda giiclenmeye baslamis, &zellikle Atina ve Attika’da, Peisistratos
Dénemi’nde (MO. 561-527) gelisme gdstermistir. Dionysos kiiltii 6zellikle kdyliilerin yasadig

kirsal alanda yayilim gostermis ve Peisistratos doneminde de daha ¢ok yayginlasmistir. Bu
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donemde Dionysos i¢in tapmak yapilip festivaller diizenlenmistir. Doga tanrisi Dionysos,
taraftarlarina gore kis mevsimini uykuda gecirerek, baharda ise uyanmistir. Halk Dionysos’un
sonbaharda 6liip, baharla birlikte tekrar dirilisini dini bir senlik olarak kutlamistir (Oztiirk,
2010, ss.41-42).

Dionysos mistik hikdyelerinin ana fikri, asma kiiltiiniin Avrupa, Asya ve Kuzey
Afrika’ya yayilmasidir. Dionysos’un en biiyiik basarisi kiiltiinlin ulastig1 her yerde, sarabin

diger sarhos edici etkisi bulunan igeceklerin yerini almasidir (Graves, 1955/2020, s.132).

Kirsalda daha kolay taraftar bulan Dionysos kiiltiinlin kentteki taraftarlari, 6zellikle
Atina’da kadinlar olmustur. Buna en biiyiik kanit olarak Atinalilarda kadinin sarap sahibeleri

olmalar1 gosterilmistir (Kerényi, 2004/2013, s.160).

Atina’da Dionysos onuruna her y1l dort festival gerceklestirilmistir. Bu festivaller; Kent

Dionysia’si, Lenaia, Anthestheria ve Kirsal Dionysia’si olarak bilinmektedirler (Brockett,

1968/2000, ss.33-34).

Kis firtinalarinin bitip denizin duruldugu, ilkbaharin basladigi Mart aymin sonunda
kutlanan Kent Dionysia’s1 bes ya da alt1 giin siirmiistiir. Bu festival, hem sivil hem de dinsel bir
senlik olarak biitiin Yunan diinyasina agik bir festival olmustur (Thomson, 1941/2021a, s.142).
Daha ¢ok yerel bir festival olan, “¢ilgin kadinlarin” bayrami olarak da bilinen Lenaia, Ocak
aymin sonlarina dogru, Atina’nin en énemli dinsel memuru ‘Archon Basileus’un gézetiminde
yapilmistir. Kirsal Dionysia’si ise, tiim koylerde ayni giinde kutlanmamakla birlikte, Aralik
aymda koyiin bagyargici gézetiminde kutlanmistir. Bu festivalin en énemli 6zelligi ise, bir
sopanin tepesinde taginan dev fallusu geg¢it alayinin olmasidir. Bu fallus ile giinesin en zayif
oldugu bir zamanda bereketi arttirmak amaci giidiilmiistiir. Baharin ilk giinlerinde, ¢i¢eklerin
filizlendigi donemde ise Anthestheria festivali diizenlenmistir (Brockett, 1968/2000, s.34;
Gezgin, 2012, s.270).

Dionysos i¢in diizenlenen senlikler, doganin kisin 6liimii ve baharda yeniden dogumu
cercevesinde gerceklesmistir. Bu festivaller sonsuz bir yenilenmeyi, yasamdan Oliimiin,
6liimden yasamin dogdugunu ifade etmistir. Bu senliklerde insanlar, fliit nagmeleri, trampet ve
davul sesleri arasinda, kendilerini 6l¢iisiiz bir sarhosluga terk etmislerdir (Kerényi, 2004/2013,
5.192).

Biitiin bu inanglara bakildiginda hepsinin ortak noktalari; 6liim ve yeniden dogum,
bolluk ve bereketin gelmesi, karsit giiclerin ¢atismasidir. Inanglar adina yapilan biitiin térenler

mevsimlik bir diizene gore yapilandirilmistir. Yapilan torenlerin biitiin amaci ise, doganin
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canlanmasini saglayarak, bolluk ve bereketin gelmesini saglamaktir. Bu nedenle, yilin belirli

zamanlarinda torenler diizenlenmis ve bu tdrenlerde oyunlar oynanmustir.
Emin olabiliriz ki bu kutsal oyunlarin maksadi aylak bir seyirci toplulugunu
eglendirmek ya da onlara ders vermek degildi; bir siireligine iggiidiisel tutkularini
dizginlerinden kurtardiklari oyunculart mutlu etmek i¢in de tasarlanmamislardi. Bu
oyunlar ilahi varliklarin icraatlarini taklit eden ciddi torenlerdi, ¢iinkii insanoglu taklit

yoluyla kendisine kutsal giigler yiikleyerek bu gii¢leri diger insanlarin yarari igin
kullanabilecegini diistiniiyordu (Frazer, 1927/2020, 5.361).

Yasamin, her yil yenilenmesi gereken birtakim antlagsmalarla insana bagislandigi
diisiincesine dayanan ve islevsel 6zelligi bulunan mevsimsel térenler nerdeyse diinyanin hemen
hemen her bolgesinde, ortak bir kalip ¢ercevesinde diizenlenmistir. Yasamin yenilenmesi igin,
tiim toplumun onay1 ve katilimi ile yapilan etkinlikler, ¢ok 6nem arz etmektedir. Bu etkinlikler
Kenosis ya da Bosalma ile Plerosis ya da Dolma ayinleri diye iki ana boliimden olugsmaktadir.
Kenosis yasamin ve dirimselligin sona ermesidir. Yok olusu simgelemektedir. Bu donem orug,
perhiz, cile gekme ile 6rneklendirilir. Plerosis ise, yeniden canlanmanin baglamasini simgeler.
Kurakliga karsi yapilan yalanci savas, yagmur yagdirma biiyiisii, toplu ¢iftlesme ayinleri,
kotiiliikten temizlenme torenleri ile Orneklendirilir (Gaster, 1950/2000, ss.17-24). Bu
mevsimsel kalip, dort temel ana 6geden olusmaktadir. Bu dort 68e; 1) Cile Ayinleri: Toplu
perhizler ve oruglar ile kendini sikintiya sokma, 2) Arinma Ayinleri: Gelecek yeni y1l1 tehlikeye
atabilecek her tiirlii bedensel ya da tinsel biitiin zararl seylerden kurtulma yollarini arama, 3)
Canlanma Ayinleri: Yasamin siirmesi i¢in ¢alisma, bolluk ve bereketin olmasini saglamaya
calisma, 4) Kutlama Ayinleri: Yeni yilin baslamasi, hasadin elde edilmesi ile gelen rahatlama

(Gaster, 1950/2000, ss.27-62).

Koy seyirlik oyunlarinin ana kaynaklar1 mitos ve ritiiellere dayanmaktadir. Her ne kadar
giinlimiizde icra edilen oyunlar igerisinde daha ¢ok eglence unsurlarini barindirsa da kimi
oyunlarda gegmisten kalma kuttorenin izleri ve ritiiel kalintilar1 hissedilmektedir. Koy seyirlik
oyunlart, igerisinde canlandirmanin, taklidin, karsitlik ve ¢catismanin uygulandig ilksel tiyatro
ornekleridir.

Kirsal bolgelerde, kdylerde goriilen, daha ¢ok tarih dncesine uzanan bolluk (tarim ve

cobanlik), eristirme, canlandiricilik, atalara tapinim gibi islevsel kuttorenlere bagl bir

tiyatro gelenegidir. Soy kadar iizerinde yasanilan topraga da siki sikiya bagli olan bu
gelenek, koyliiniin inancglarinda tutuculugu nedeniyle giinlimiize degin yasamistir.

Bugiin Anadolu koyliisii de bunlari tiim c¢esitliligi ve canlilig1 ile yasatabilmistir. Daha
cok takvime bagl ve dongiisel vesilelerin 6nemli pay1 vardir bunda... (And, 1985, 5.43).

Koy seyirlik oyunlarin kékeninde mitos ve ritlieller bulunsa da giinlimiiz Anadolu koy
seyirlik oyunlari, Anadolu uygarliklarmin kiiltiirii, Samanizm, Orta Asya kiiltiirii ve Islami de

Ogeler barindirmaktadir.
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Anadolu kiiltiirii ve inanglar1 iizerinde etkisini gosterdigimiz Samanizm,
Anadolu insanmnin oyunlari, danslar1 tlizerinde de etkili olmustur... Tiirklerin
Anadolu’ya gelmesinden once bu topraklarda yasayan halklarin inanglar, kiiltiirleri ile
bir kaynagsma s6z konusudur. Bu inanglar i¢inde yine Anadolu kiiltiirii ile kaynasmis
Antik Yunan kiiltiiri ve inanglar1 da vardir (Tuna, 2000, ss.177-178).

Tiirkiye koyliistiniin bu dramatik gosterilerinin kaynaklarina inildiginde; tarih
oncesi zamanlarin bolluk torenlerine, eski inanglarin tapinma torenlerine ulasilir.
Tiirklerin Anadolu’ya yerlesmeden Once yasadiklar1 topraklarda, Orta Asya’da,
inanglar1 temelinde diizenledikleri kutsal tapinma torenlerinin etkileri Anadolu’da
oynanan bazi oyunlarda agik¢a goriiliir. Orta Asya Tiirklerinin dinlerinin Samanizm
oldugu bilinmektedir...

Koy Seyirlik oyunlarinda izlerine rastlanan bir diger kaynagin eski ¢aglarin
bolluk torenleri oldugu sdylenmisti. Bu torenler diinyay: biiyiiyle agiklamaya calistigi
donemlerde dogadaki degismeler karsisinda kaygi duyan insanlarin dayanagi olmustu...
Iste Anadolu kdylerindeki dramatik gsterilerin kaynag1 da iiriiniin bereketini kutsayan,
kis1 kovan, yazin gelisini kutlayan bu kut torenlerdedir (Karacabey, 1995, ss.1).

Anadolu’da Koy Seyirlik Oyunlari

Anadolu K&y seyirlik oyunlar ile ilgili ¢aligmalarda, bu oyunlarin temelinin hayvancilik
ve tarim ile gecinen kOy toplumunun yasantisindan, geleneklerinden, inanglarindan alan,
dramatik ozellikler tasiyan temsiller oldugu goriilmektedir. Bu anlamda koylii temsilleri koy
yasantisindan ayr1 diislinlilmemelidir. Konu agisindan “Koy”, “Seyirlik” ve “Oyun”

kavramlarinin agiklanmasinda fayda goriilmektedir.

Tiirk Dil Kurumu (TDK, 2019, s.1509) sozligiinde Koy, “Yo6netim durumu, toplumsal
ve ekonomik ozellikleri veya niifus yogunlugu yoniinden sehirden ayirt edilen, genellikle
tarimsal alanda ¢aligilan, konutlar1 ve teki yapilart bu hayata uygun yerlesim birimi.” olarak
tanimlanmaktadir (S. 1509). Neolitik donemde ortaya ¢ikan, yasayanlarin gesitli tarimsal
etkinliklerle ugrastigi, kirsal alanda varlik gosteren ve ayni zamanda hayvancilikla ugrasan
tarimct  koyler igin doga ile kurdugu iliski onun yasam miicadelesinin merkezini
olusturmaktadir (Aydin & Emiroglu, 2020, s.644). Kdyiin varliginm siirdiirebilmesi, doganin
ona istedigini vermesine bagli olmaktadir. Bollugun, bereketin olmasi, mevsimlerin dogal

dongiisii i¢inde devam etmesi vb. gibi konular kdy yasami i¢cin 6nem arz etmektedir.

“Seyirlik” (sifat) kelimesi ise, “seyir i¢in olan” olarak tanimlanmaktadir. “Seyir”,
“Gidis, yiirliyls, ilerleyis, bir yerden baska bir yere gitmek i¢in yola ¢ikma, eglenmek igin
bakma, hoslanarak bakma, temasa ve bakip eglenecek sey, eglendirici durum” olarak ifade
edilmektedir (TDK, 2019, 5.2083). Bu anlamda seyirde iki farkli guruptan soz edilebilir. Bunlar
“seyreden” ve “seyredilen”. Ayrica bir hoslanma, eglenme durumu s6z konusu ise seyirlik

olanin seyreden i¢in bir yarar sagladig1 sdyleyebilir.
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“Oyun” kavramimin anlamina bakildiginda, bir¢ok farkli alan i¢in farli anlamlari

oldugunu goriilmektedir. Bunlar:

1. Yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallar1 olan, iyi vakit ge¢irmeye yarayan eglence.
2. Tiyatro veya sinemada sanat¢inin roliinii yorumlama big¢imi.

3. Miizik esliginde yapilan hareketlerin biitiinii.

4. Seslendirilmek veya sahnede oynanmak i¢in hazirlanmig eser, temsil, piyes.

5. Bedence ve kafaca yetenekleri gelistirmek amaciyla yapilan, ¢eviklige dayanan her
tirlii yarigma.

6. Saskinlik uyandirici hiiner.

7. Kumar.

8. Giireste rakibini yenmek i¢in yapilan tiirlii bicimlerde sasirtic1 hareket.

9. Teniste, tavlada taraflardan birinin belirli say1 kazanmasiyla elde edilen sonug.

10. Hile, diizen, desise, entrika. (TDK, 2019, s.1830).

Oyunun insanin temel giidiisii oldugu, kiiltiirden 6nce var oldugu ve cesitli kiiltiir
bi¢imlerini dogurdugunu diisiinen Johan Huizinga, (1951/2006, s.70) “Homo Ludens - Oyunun
Toplumsal Islevi Uzerine Bir Deneme” isimli eserinde, oyun kavramini sdyle tanimlamaktadar:

Demek ki oyunu bi¢im agisindan, kisaca tanimlamak miimkiindiir: olagan hayatin

disinda yer aldig1 hissedilen, 6zgiir ve “kurmaca” ama yine de oyuncuyu tamamen igine

¢cekme yetenegine sahip bir eylem. Oyun her tiir maddi ¢ikar ve yarardan arimis bir
eylemdir. Bu eylem bilhassa sinirlandirilmis bir zaman ve mekanda ger¢eklesmekte,
belirli kurallara uygun olarak, diizen i¢inde cereyan etmekte ve kendilerini goniilli

olarak bir esrar havasiyla gevreleyen veya alisilmis diinyaya yabanci olduklarini kilik
degistirerek vurgulayan grup iliskileri dogurmaktadir (Huizinga, 1951/2006, s.31).

Diger bir oyun kuramcisi olan Suits (1978/2012, s.56) igin ise, “Oyun oynamak, belli
bir duruma, yalnizca kurallarin izin verdigi ara¢ ve yontemlerin kullanilmasiyla varilmaya
calisildigy; kurallarin, daha etkisiz arag ve yontemler lehine daha etkili olanlar1 yasakladigi ve
kurallarin salt o etkinligi olanakli kildig1 i¢in benimsendigi bir ugrastir. Ya da kisaca oyun

oynamak, gereksiz engelleri yenmek icin goniillii bir girisimdir.”

“Oyun” kavrami icin olusturdugu analizi Huizinga’nin “Homo Ludens” eserinden
hareketle meydana getiren ve Huizinga’nin, oyunlarin betimlenmesi ile siniflandirilmasini
yapmadigimi soyleyen Roger Caillois (1994, s.35) ise “oyun”un alti baglik altinda topladig:
Ozelliklere sahip bir faaliyet oldugunu sdylemektedir. Bu basliklar1 ise soyle agiklamaktadir:

1. Ozgiir: oyun gekici ve seving veren eglence vasfimi bir ¢irpida kaybetmeksizin,

oyuncunun katilmaya mecbur olamayacagi bir faaliyet;

2. Ayrilmis: 6nceden saptanmis ve kesin mekan ve zaman sinirlari i¢cinde ¢evrimlenmis
bir faaliyet;
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3. Belirsiz: icat etmenin gerekliligi karsisinda belli bir serbestligin zorunlu olarak
oyuncunun inisiyatifine birakilmasiyla, cereyan edisi belirlenemeyecegi gibi sonucu da
onceden alinamayan bir faaliyet;

4. Uretken Olmayan: ne deger, ne zenginlik, ne de herhangi bir tiirden yeni bir 6ge
yaratan; ve oyuncularin kendi aralarindaki miilkiyet yer degistirmesi disinda, oyunun
basindakiyle ayni olan bir konumlanisa gotiiren bir faaliyet;

5. Kurallagtirilmis: bilinen yasalar1 askiya alan ve anlik olarak, yalnizca onun gegerli
oldugu yeni bir yasallik diizeni kuran uzlasimlara bagli bir faaliyet;

6. Uydurulmus: giindelik hayata gore 0Ozglin bir ikincil gergeklik ya da acikga
gercekdisilik bilincinin eslik ettigi bir faaliyet (Caillois, 1994, s.41).

Caillois, tiir ve sayilar1 bakimindan genis bir yelpazede karsimiza ¢ikan oyunlar1 dort
ana baslik altinda toplamaktadir. Agon (Rekabete dayali oyunlar), Alea (Sans oyunlari),
Mimicry (Taklit oyunlar), Illinx (Heyecan verici oyunlar) (Sezgin, 2015, s.38).

‘Oyun’ kavramin ‘biiyii’ kavramu ile birlikte incelemis olan Metin And (2007, ss.36-
37) igin “oyun” sozcligiiniin birgok anlami bulunmaktadir. Oyun sozciigii ¢ocuklarin oyunu,
dramatik gosteri, sans oyunlari, dans ve spor ile ilgili eylem anlamlarinda kullanilmaktadir.
Bununla birlikte Orta Asya Yakut Tiirklerinde samana verilen ismin ve Tiirkistan’da saman
toreninin biitiinline verilen ismin “oyun” oldugunu sdylemektedir. TDK’nin “Miizik esliginde
yapilan hareketlerin biitiinii” olarak da tanimladig1 “oyun” sozciigii, samanin biiyii téreninde
dans etmesi, sesi ya da miizik aleti ile miizigi icra etmesi, taklide bagvurmasini birebir
aciklamaktadir. Saman girdigi trans hali ile dans, hareket ve s6zlerle yasadigi durumu kendisini

izleyenlere aktarmaktadir.

Bu aktarim sonucu ortaya ¢ikan teatral bi¢im ise seyirci-oyuncu iligkisini
olusturmaktadir. Koy seyirlik oyunlarindaki seyirci-oyuncu iligkisini Nurhan Karadag (1978)
sOyle degerlendirmektedir:

Seyirlik oyunlarda seyirci, olaydan uzak ayr bir diinya degildir, olayin i¢inde, olaya

tlimiiyle katilan bir varliktir. Olaya aklindan ¢cok duygulari ile katilir. Bir anlamda olayin
figliranlaridir. Olay onlarla biitiinlesir, onlarla anlam kazanir (5.146).”

Yukaridaki alintidan da anlasilacagi tizere seyirlik oyunlarinin kdy yasantisiyla nasil i¢
ice ve koyliiniin, dogayla ve toprakla iliskisine bagli oldugu anlatilmaktadir. Giinliik koy
yasaminin i¢inde dnemli bir yeri isgal eden dinsel inanislar, kiiltiirel birikimin sonucu ortaya
cikan koOy seyirlik oyunlarinda kendisini gostermektedir. Bu oyunlarin amaca yonelik
islevlerinin biiyii ve ritiiel kaynakli olmasi bunu gostermektedir. Koy seyirlik oyunlarinin, ekin
ekme zamani, iiretimin hasat edilme mevsimi, hayvanlarin ¢iftlesme donemleri, kuraklik ve
kithigin oldugu zamanlar, bayram ya da diigiin gibi 6zel zamanlar, mevsim degisimleri gibi

onemli zamanlarda koylilerin bir araya gelip, hep birlikte icra ettigi oyunlar oldugu
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gorilmektedir. Tekerek (2008, s.24) bunu “Bu oyunlar koyliiyle dylesine i¢ i¢edir ki, nedenini
teorik olarak bilmese de, atadan dededen 6yle gordiigii i¢in oynar kdylii.” diye ifade etmektedir.

Koyliilere ‘Bu oyunlari ni¢in oynuyorsunuz?’ sorusuna verilen cevaplar sdyledir.

* Koyunlara bereket gelmesi i¢in. Eskiden Hasan peygamber varmis, ayni1 bu oyunu

yapmis, koyunlara bereket gelmis, biz de devam ediyoruz.

* Bereket gelsin diye, Hizir Peygamberi canlandiririz.

* Biiyiiklerimizden, Atalarimizdan, Dedelerimizden boyle gordiik.

* Bu bizim gelenegimiz.

* Davarlar kuzulayacak, daha ¢ok disi olsun diye oynariz.

* Bu oyunu oynamazsak olmaz.

* Adet olmus iste.

* Kog¢ katiminin yiiziincii giinli oynariz. Tanr1 bu sene bolluk versin diye.

* Kuzularin dogmasindan elli giin 6nce oynariz.

* Kuzularin ana rahminde gelisimlerinin hizlanmasi miinasebeti ile oynariz.

* Boyle gordiik, dolden elli giin 6nek oynariz, her sey bolariyo, davarlar da kuzulayacak,
bahar geliyor, ot yesillik oluyor.

* Efendim biz bu oyunu davarlarin doliiniin verimli olmasi i¢in oynuyoruz, bu bir nevi
coban bayramidir (Karadag, 1978, s.32).

Soruya verilen cevaplar, koy seyirlik oyunlarinin, geleneksel olarak nesilden nesile
aktarilarak devam ettirilen bir ¢esit ilkel biiyli ve tdrenlerin giiniimiize kadar ulagmis
yansimalar1 oldugunu gostermektedir. Koy halki atalarindan neyi nasil gordiilerse onu devam
ettirmeye caligmaktadir. George Thomson’in (1949/2021b, s.101) “... koyli gorenek ve
gelenekleri, eskiyip gitmis bir dinsel torenin kalintilarindan baska bir sey degildir, bu ylizden
aciklanabilmeleri i¢in o dinsel torene gereksinme duyulur.” diye vurguladigi sey, koy seyirlik
oyunlarinda ve ‘Bu oyunlar ni¢in oynuyorsunuz?’ sorusuna verilen cevaplarda kargimiza

cikmaktadir.

Koyli, bu oyunlarin oynamamasini, doganin canlanmayacagina, iiretimin azalacagina,
kithik ve kurakligin bas gosterecegine bir isaret olarak algilanmaktadir. Bundan dolayi, koy
kiiltiirlinlin ortak varlig1 olarak algilanan bu oyunlarin, bir arada, 6zel bir amag i¢in, oyuncu-
seyirci biitiinliigii i¢erisinde icra edilmesi, onun ge¢misten bugiline devralinan énemli bir miras
oldugu kanitlanmaktadir. Giinlimiizde, bu oyunlarin dinsel toren olarak asla diisiiniilmemesi,
zamanla kosullarin degismesi, dogaya karsi biiyii yapma gerekliliginin azalmasindan
kaynaklanmaktadir. Bu, oyunlarin oynanma amaclarinda da degisiklikleri beraberinde
getirmektedir. Nurhan Karadag (1978, s.84) bu durumu: “Bugiin, seyirlik oyun ¢ikartan

yorelerimizin cogunda, oyunlar, biiyiisel torensel anlamlarini yitirmis, eglence ve sanat agirligi
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kazanmaga baglamistir. Koylii, dogaya egemen oldukga, biiyii yapma geregi duymaz olmustur.”

diye vurgulamaktadir.

Koy Seyirlik Oyunlarimn Tanim ile Tlgili Goriisler

Anadolu koyliisiiniin kiiltiirel birikiminin bir sonucu olan ve bugiin de kdy yasaminin
bir pargasi olarak yasamaya devam eden seyirlik oyunlarla ilgili glinimiize kadar bir¢ok
arastirmaci tanimlama yapmaya ¢alismistir. Glinlimiizde neredeyse biitiin arastirmacilarin “Koy
Seyirlik Oyunlar1” adiyla, tanim konusunda mutabik kalsalar da gegmisten giiniimiize yapilan

seyirlik oyun tanimlamalarini gérmekte yarar vardir.

1930 yilinda “Tiirk Temasas1” adli eserinde Selim Niizhet Gergek (2021); Koyli
temsillerinin bir nevi ortaoyunu ve koy ile alakali mahiyette oyunlar oldugunu sdyleyerek,
“’Koylii Temsilleri’ sozlii ve taklitli oyunlardir. Hatta Orta oyununda oldugu gibi calgili

olanlar1 da vardir.” diyerek bir tanimlama yapmistir (ss.134-135).

Ahmet Kutsi Tecer (1940) ise, “Koylii Temsilleri” terimini kullanmistir. Bu
temsillerden bir¢ogunun, sarkili ve oyunlu evreleri de i¢inde bulunduran dramatik boliimlerden
ibaret oldugunun altin1 ¢izmektedir. “Koylii temsilleri; isminden de anlasilacagi gibi, kdylerde
ve koyliller tarafindan yapilan temsili mahiyette oyunlardir.” diyerek, “Biitiin bu
sOylenenlerden sonra koylii temsilleri tabirile kastettigimiz seyleri tahdit ve tayin etmek kabil
olacaktir. Bunlar ¢algili veya calgisiz, fakat her halde sozlii veya taklitli oyunlardir.” seklinde

tamimlamustir (s5.4-11).

Siileyman Kazmaz (1950) ise, zengin bir halk edebiyati i¢inde mutlaka dramatik bir
kolun da bulunacagini diisiinerek yaptigr arastirmalar sonucunda derledigi malzemelere
bakarak, bu oyunlara “Koy tiyatrosu” adini vermistir. “Kd&y tiyatrosu” ismini verdigi seyirlik
oyunlar: “Kdylerde diigiinlerde, davetlerde, toplantilarda, kisin kdy odalarinda, yazin
meydanlarda oynanan bu oyunlarin baglica 6zelligi elde hazirlanmis veya dnceden ezberlenmis

bir metin olmadigi halde oynanmasidir” seklinde agiklamistir ($5.9-11).

Siikrii Elgin (1977), seyirlik oyunlari, “Anadolu Koy Orta Oyunlar1 (Koy tiyatrosu)”
olarak isimlendirip, bu oyunlarin sozlii gelenege dayandigini aktararak, “Anadolu Koy Orta
Oyunlar1 (Koy tiyatrosu), koyliilerin uzun kis aylarinda ve hususiyle diigiinlerde, bayramlarda
eglenmek ve vakit gecirmek icin diizenleyip oynadiklari dram karakterli temsillerdir” diye

tanimlamistir (s.X1).

Pertev Naili Boratav (1969), seyirlik oyunlarin hayal iiriinii, gelip gegici seyler ve tek

amacinin ise eglendirmek olmadigini vurgulamistir. Seyirlik oyunlarin, toplumun giinliik
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yasam, tore ve torenlerin ayrilmaz bir parcasi oldugunu belirterek su sekilde tanimlamistir:
“’Seyirlik kdylii oyunlari’ adi altinda gostermek istedigimiz oyunlar daha ¢ok koy ¢evrelerinde,
yilin belirli gilinlerindeki bazi torenlerle diigiinlerde ve eglence vesilesi yaratan kis geceleri
toplantilarinda oynanir. Bunlardan bazilar1 sdylesmelidir; bazilarinda ise sdze ¢ok az yer
verilmistir, mimler ve hareketler 6n plandadir; ama hepsi az ¢ok bir tiyatro eserinin kurallarina

uyarak, basit de olsa bir eylemi canli aktorlerle yiiriitiirler” (ss.238-244).

Koy seyirlik oyunlari iizerine énemli ¢alismalar yapan Metin And (1985), seyirlik
oyunlari, “Dramatik Koyli Oyunlar1” olarak nitelemis ve “Kirsal bolgelerde kdylerde goriilen,
daha ¢ok tarih 6ncesine uzanan bolluk (tarim ve ¢obanlik), eristirme, canlandiricilik, atalara

tapinim gibi islevsel kuttorenlere bagl bir tiyatro gelenegidir.” seklinde tanimlamigtir (s.43).

Metin And’mn (1983) bir baska tanimi; “Bu oyunlarin ¢ogu eski ritiiel kalintilardir.
Bunlarin dramatik niteligi en azindan oyuncunun, kendisinden baska bir kisiligi
canlandirmasinda goriiliir. Dramatik nitelik, kilik degistirme, yiiziinii boyama, maske ve gesitli
donatimlar1 kullanmasi, sdzlii oyunlarda sdylesmeye de bagvurulmasi ile saglanir. Ayrica kimi
oyunlarda eylemin, olaylar dizisinin bir yansilamasi bulunmaktadir. Bundan bagka iginde

catigma (agon) da goriiliir.” seklindedir (S.33).

Metin And (1985) seyirlik oyunlari ayrica, “Anadolu seyirlik koylii oyunlari ister bu
bolluk térenlerinin kalintist olsun, ister bu kalintilarin sonradan bi¢im, 6z, amag¢ degistirmis
cesitlemeleri olsun, isterse de daha ¢ok sakalasma, oyalanma igin 6nceki Ornekler uyarinca
sonradan diiziilmiis oyunlar olsun, Anadolu’da bunlarin tiimiine ‘oyun ¢tkarma’ denilir. Bunlar
kimi dans ve pantomime dayanan s6zsiiz, suskun oyunlardir. Zaten torensel, biiyiisel oyunlarda
eylem (dromenon) sézden (muthos) daha 6nemlidir. Bu tiirlii oyunlara ya Arapca sessiz, sussan

anlamina samit, ya da Farsca dilsiz anlamima gelen 1al denilir.” seklinde de tanimlanmistir

(s.11).

Nurhan Karadag (1978) “Koy Seyirlik Oyunlari” adli kitabinin 6nséziinde seyirlik
oyunlari; “Koy seyirlik oyunlari, diiglinlerde, bayramlarda ya da yilin belirli giinlerinde
koyliilerimizin genellikle ‘oyun yapma’, ‘oyun ¢ikarma’ adi altinda yarattiklar1 bir tiyatro

olay1.” olarak tanimlamistir (S.19).

Dilaver Diizgiin (2002) ise; “Koy seyirlik oyunlari, daha ¢ok kdy cevrelerinde, yilin
belirli giinlerindeki baz1 torenlerle diiglinlerde ve genellikle kis aylarinda diizenlenen sira

gecelerinde sergilenir.” olarak belirtmektedir (s.810).

Mevliit Ozhan (1997) seyirlik oyunlari, “Dramatik kdy seyirlik oyunu dedigimiz zaman

ozellikle kirsal kesimlerde inan¢ veya eglence amaciyla, oynayanlarin kiyafet degistirerek
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makyaj yaparak kendisinden bagka bir varlig1 taklit ederek ya da canlandirarak seyirci 6niinde

oynadiklari oyunlari anliyoruz.” seklinde tanimlamistir (5.292).

Erman Artun (2004) ise seyirlik oyunlari; “Koyli tiyatrosu, topraga bagh Tiirk
koyliisiintiin eski bolluk torenleri ve animizm (canlicilik) inanglarini siirdiirdiigii seyirlik

oyunlardir.” seklinde tanimlamustir (s.35).

Nilgiin Ciblak (2007); “Koy seyirlik oyunlari; kirsal bolgelerde, kdylerde yasayan,
insanlarin belirli zamanlarinda ya da resmi ve dini bayramlarda, kutlamalarda, diigiinlerde,
bahar senliklerinde eglenmek, hosca vakit gecirmek amaciyla diizenledikleri taklitli ve

dramatik nitelikli oyunlardir.” seklinde agiklamistir (5.175).

Cigdem Kili¢ (2007), “koy seyirlik oyunlari, ‘koylii tiyatrosu’ adi ile de bilinen bayram
niteliginde diigiinlerde, bayramlarda ya da yilin belirli giinlerinde toplanan, belirli bir takvimi
olan mevsimlik térenler ve ritiiel kokenli seyirlik oyunlardir. Kdylerde genellikle bereket,
bolluk, saglik, canlandiricilik, atalara tapinma ve yeni yili karsilamak amaciyla oynanan

torensel igerikli oyunlardir.” seklinde tanimlamada bulunmustur (S.74).

Saim Sakaoglu (2008) seyirlik oyunlari; “Koy seyirlik oyunlari, hepimizin de hatirladigi
lizere, orta oyununun kdy hayatina ait olanidir. Bunlar; konular1, karakterleri, dilleri, kiyafetleri

ile kdy ortamina uygun olan oyunlardir.” seklinde tanimlamistir. (5.163).

Koy Seyirlik Oyunlarimin Siniflandirilmasi

Koy seyirlik oyunlar ile ilgili yapilan ¢alismalarda arastirmacilar, oyunlar ile ilgili
simniflandirmalarda ortak bir goriise varamamuslardir. Bugiine kadar yapilan koy seyirlik
oyunlar1 siniflandirmalarinin asil problemi, incelenen oyunlar {izerine yapilan tasniflerin hem
“yap1”, hem “konu”, hem “islev” hem de “baglam” 6zelliklerini ayn1 anda tagimasi olmustur

(Ertural, 2012, s.27).

Koy seyirlik oyunlari ile ilgili arastirma ve incelemeleri ilk yapanlardan olan Ahmet
Kutsi Tecer, “Koylii Temsilleri” adiyla 1940 yilinda yaymladig: yazisinda, bu oyunlarin birer
folklor tirlinii olduklarini belirtmekte ve diger oyunlardan ayirt etmek igin “Temsil” ifadesini

kullanmaktadir.

Tecer bu smiflamalar1 konu ve sekilleri bakimindan yaptigini belirtmektedir. Tecer
yaptig1 ilk siniflamada koyli temsillerini; “1- Temsili Oyunlar, 2- Calgili Oyunlar” olarak iki
smiflamada anlatmistir. Calgili oyunlar1 da; a- Taklitli oyunlar, b- Taklitsiz oyunlar olarak iki

biiyiik gruba ayirmistir. Bu siniflandirmada seyirlik oyunlarin “taklitli oyunlar” altinda olmasi

20



gerektigini vurgulamistir. Tecer yaptigi diger bir siniflandirmada seyirlik oyunlari; “1- Dini

oyunlar, 2- La dini oyunlar” olarak degerlendirmistir (Tecer, 1940, $5.9-26).

Stikrii El¢in 1962 yilinda yazdig1 “Anadolu Koy Orta Oyunlarini” ¢caligmasinda oyunlari

asagidaki sekilde siniflandirmistir:

L. Ritiiel Oyunlar;
A. Yilin Degismesiyle ilgili Oyunlar.
B. Miicerret Fikirlerle Ilgili Oyunlar.
C. Hayvan Kiiltiine Bagli Oyunlar.
D. Bitki Kiiltiine Bagli Oyunlar.
E. Mezhep Merasimleri.
[1. Profan Mahiyetteki Oyunlar;
A. Giinlik Hayattan Alinan Oyunlar.
B. Masallara Bagli Oyunlar.
C. Destanlara veya Saz Sairlerinin Hayatlarina Bagli Oyunlar.
D. Tarihi Olaylara Bagli Oyunlar.
E. Hayvanlar Taklit Edici Oyunlar.
F. Samit veya Lal Oyunlart.
G. Bebek (Kukla) Oyunlari (Elgin 1977, $5.37-61).

“100 Soruda Tiirk Folkloru” adli caligmasinda seyirlik oyunlara yer veren Pertev Naili
Boratav (1984), oyunlar1 kiimeleme sisteminin ana kurallarini su sekilde 6zetler; “Her oyunda,
oyun siiresince, oyuncunun (veya oyuncularin) davraniglar1 ve basarilan isler icinde en belirgin,
en baskin olani oyuna temel niteligini verir.” diyerek bu davraniglar1 dort kategoriye ayirir.
Bunlar; “1- Biiyii, tore, kader olgular ile sartlanan davranislar, taklitler; sanat yaratmalari; 2-
Viicut giiciine ve becerisine baglanan davranislar; 3- Zihin giicline ve becerisine dayanan
davranislar; 4- Katisimli oyunlar. Bir oyundaki davranislardan birinin veya 6tekinin listiinliigii
Kestirilemezse, yani iki davranig ve iki iglemin ayni1 dnemde olmasidir.” Boratav’a gore oyunun

6ziinii bu davraniglar meydana getirir (5.235).

Oyunlarin kiimelenmesinde, boliimlenmelerini sartlandiran ikinci derecede etkenler ve
olgulari; “a- Anlatim bi¢imleri; b- Oyunun amagclar1 ve islevleri; ¢- Oyunun yararlandigi
maddeler, oyunun yeri, zamani; d- Oyunun kisileri”, olarak dort ana baglikta toplayan Boratav

belirlemis oldugu bu ilkelere dayanarak oyunlarin siniflandirilmasini bir tablo seklinde siralar:

I. Sadece ¢ocuklara 6zgii oyunlar.
A. Biiytiklerin kiiciikler i¢in ¢ikardigi oyunlar.
B. Cocuklarin s6z oyunlari.

C. Takim halinde, dansl, tiirkiilii oyunlar ve basit taklit oyunlari.
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II. Talih, kumar, fal, niyet oyunlari; biiyiiliikk ve torelik oyunlar.
D. Talih oyunlari.
E. Kumar oyunlari.
F. Niyet ve Fal oyunlari.
G. Torelik ve Biiyiiliik oyunlar.
II1. Beceri ve Gii¢ oyunlart.
H. Asil beceri oyunlari.
I. Utmal1 beceri oyunlari.
J. Cimnastikli ve ritmik oyunlar.
K. Asil gii¢ oyunlari.
L. Glig ve beceri karmasikli oyunlar.
IV. Zeka oyunlari.
M. Aldatmaca, yutturmaca oyunlari.
N. Bellek giicii, diisiinme ¢evikligi, sezinleme oyunlari.
O. Saklamaca ve saklambag oyunlart.
P. Cizgili oyunlar.
Q. Tash oyunlar.
R. Bagkaca zeka oyunlari. — Bu boliime giren oyuncaklar.
V. Katisiml1 oyunlar.
S. Katisimli oyunlar.
T. Oyuncaklar (Boratav, 1984, ss.236-237).

Metin And, c¢esitli calismalarinda seyirlik oyunlar i¢in bir¢cok siniflandirma yapsa da
genellikle oyunlari; “Anadolu Dramatik Oyunlar” ve “Cocuklarin-Genglerin-Y etigkinlerin
Oyunlar1” ana bagliklar1 altinda siniflandirmistir. Daha sonra yaptigi bir ¢alismasinda bu
siniflandirmanin bilimsel bir siniflandirma olmadigini, oyunlari islev ve konulari bakimindan
simiflandirdigint  séyledigi, 1974 yilinda yazdigt “Oyun ve Biigii” adli calismasindaki

siniflandirma su sekildedir:

I. ANADOLU DRAMATIK OYUNLARI
A- Oliip-Dirilme

B- Kiz Kagirma

C- Oliip-Dirilme + K1z Kagirma

C- Giinliik Yasamdan Sahneler

D- Esnaflik Benzekleri

E- Tarimsal Oyunlar

F- Coban Oyunlari

G- Hayvan Benzetmeceleri
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H- Efsane ve Masallardan Oyunlar

I- Sakalar ve Dilsiz Oyunlar

I- Kukla (And, 2007, ss.187-234).

And bu listeye “Kose Oyunlari”nin da konabilecegini de daha sonraki c¢aligmalarda

belirtmistir (And, 1985, 5.74).

II. COCUKLARIN-GENCLERIN-YETISKINLERIN OYUNLARI:

A- Asik Oyunlari

B- Yiiziik Oyunlar

C- Top Oyunlari

C- Degnek Oyunlari

D- Tas ve Giille Oyunlar1

E- Kosma-Kovalama-Kurtarma-Zor Kullanma Oyunlari

F- Atlama-Sigrama-Sekme Oyunlari

G- Saklama-Saklanma-Oranlama Oyunlar1

H- Dilsiz-Sasirtma-Saka Oyunlari

I- Dramatik Nitelikte-Biiyiiliik-Torensel Oyunlar

I- Cesitli Oyunlar (And, 2007, ss.241-289).

Metin And’a ait simiflandirmalardan bir tanesi de, 1985 yilinda yazdig1 “Geleneksel
Tiirk Tiyatrosu — Koylii ve Halk Tiyatrosu Gelenegi” kitabinda, oyunlart hem konu, hem de
islevselliklerine gore tasnif etmesidir. Seyirlik oyunlari “Dramatik Koylii Oyunlariin

Kiimelenmesi” baslig1 altinda siniflandirmistir. Bu siiflandirma ise soyledir:

Dramatik Koylii Oyunlarinin Kiimelenmesi

A- Kuttoren ve Soylence Kaynakli Oyunlar-Gergekgi Oyunlar

B- Oliip Dirilme ve Kiz Kagirma

C- Yilbas1 ve Y1l Sonu Oyunlari

D- Tarimsal Oyunlar-Coban Oyunlari

E- Hayvan Benzetmeleri

F- Dilsiz Oyunlari-Kukla-Saka Oyunlari

G- Tek ve Cift Izlekli Oyunlar-Dizi Oyunlar1 (And, 1985, ss.74-174).

Nurhan Karadag 1978 yilinda yaptig1 “Koy Seyirlik Oyunlar1” ¢aligmasinda, seyirlik

oyunlar1 tiir ve amag bakimindan yaptig1 siniflandirmasini sdyle siralamistir:

I. Belirli Giinlerde Oynanan Torensel ya da Biiyiisel Oyunlar
A- Saya Gezme
B- Doganin Canlanmast i¢in Oynanan Oyunlar
C- Hasat Sonu Oynanan Oyunlar
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C- Yagmur Duasi
I1. Sadece Eglence I¢in Oynanan Oyunlar
A- Toresel Ogeler Tasiyan Oyunlar
B- Yeni Diizenlenen Oyunlar
III. Miizikli ve Dansli S6zsiiz Oyunlar
A- Kartal Oyunu
B- Kiz Kag¢irma Oyunu
IV. Miizikli Dansli ve Tirkiilii Oyunlar
A- Kiz Sana Diigiir Geldiler,
B- Desti Oyunu (Karadag, 1978, $s.16-119).
Nurhan Karadag 1995 yilinda yaptig1 “Tiirk Tiyatrosu’nun Kut-Torensel Kaynaklari ve
Koy Tiyatrosu” c¢alismasinda ise koyliniin yaptigi biiyli, téren ve oyunlar1 soyle

siniflandirmistir:

I. Torensel, Biiyiisel Nitelikli Oyunlar:
A- Hayvancilikla {lgili Térenler (Kogkatimi, Saya Gezme, Beri),
B- Tarimla llgili Torenler (Hasat Onii, Hasat Sonu),

C- Doga Ile Ilgili Térenler (Giinesi Karsilama, Bahar1 Karsilama, Yagmur
Yagdirma, Kis yarisi, Yeni Yil),

D- Dogum, 6liim, hastalik tedavisi i¢in yapilan biiyiiler ve torenler.
II. Eglence Nitelikli Oyunlar:
A- Biiyiisel, torensel izler tasiyan oyunlar,
B- Giinliik yasami konu alan 6zgiin oyunlar (Karadag, 1995, s.66).
Dilaver Diizgiin, belirli bir bolgenin oyunlarimi ele alarak yaptigir calismasinda;

“Erzurum koy seyirlik oyunlarini” agsagidaki gibi simiflandirmistir:

I. Oynanis Bi¢cimine Gore:
A- Miizikli, Dansli, S6zsiiz Oyunlar,
B- Miizikli, Dansli, Tiirkiilii Oyunlar,
C- Torensel Oyunlar,
D- Sadece Taklide Dayali Oyunlar.
II. Oynanma Zamanina Gore:
A- Belirli Glinlerde Oynanan Oyunlar:
1- Kis Yaris1 Oyunlari,
2- Yagmur Torenleri.
B. Herhangi Bir Giinle Sinirli Olmayan Oyunlar.
III. Oyuncularin Cinsiyetine Gore:

A- Kadinlar Arasinda Oynanan Oyunlar,
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B- Erkekler Arasinda Oynanan Oyunlar,

C- Hem Kadinlar, Hem Erkekler Tarafindan Oynanan Oyunlar.
IV. Oyuncu Sayisina Gore:

1. Tek Kisilik Oyunlar,

2. Iki Kisi Ile Oynanan Oyunlar

3. Ug veya Daha Fazla Oyuncunun Yer Aldig1 Oyunlar (Diizgiin, 1994, s.41).
Mevliit Ozhan’in, seyirlik oyunlarin oynanis amaglarin1 goz Oniine alarak yaptigi

siniflandirma ise su sekildedir:

I. inang Kaynakli Olup, Giiniimiizde Bu Amagla Oynananlar,
I1. inan¢ Kaynakl1 Olup, Giiniimiizde Eglence Amaciyla Oynananlar:
A- Kiz Kagirma,

B- Oliip Dirilme,

C- Oliip Dirilme Kiz Kagirma.

I11. Eglence Uriinii Olarak Oynananlar:

A- Meslek Taklidi Oyunlar,

B- Hayvan Taklidi Oyunlar,

C- Giinliik Yasamla Ilgili Oyunlar,

D- Tarmmla Ilgili Oyunlar,

E- Hikaye, Masal ve Tarihi Olaylar1 Konu Edinen Oyunlar,

F- Sagir, Dilsiz Oyunlari,

G- Degisik Konulu Oyunlar.

IV. Oynandiklar1 Yer Bakimindan:

A- Agik Alanlarda Oynananlar,

1. Bir Alanda Sabit Olarak Oynananlar,

2. Gezilerek Oynananlar,

B- Kapal1 Yerlerde Oynananlar.

V. Oynayanlarin Cinsiyetleri A¢isindan:

A- Erkekler Tarafindan Oynananlar,

B- Kadinlar Tarafindan Oynananlar,

C- Hem Erkekler Hem Kadinlar Tarafindan Oynanan Oyunlar.
VI. Miizik Esliginde Oynanip Oynanmamasina Gore:

A- Miizikli Oyunlar,

B- Miiziksiz Oyunlar (Ozhan, 1997, $5.292-293).

Sebahattin Sivrikaya belirli bir bolgenin oyunlarini ele alarak yaptigi ¢aligmasinda,

Elaz1g yoresi “Dramatik-Seyirlik ve Temsili Oyunlarini” su sekilde siniflandirmistir:

I. Ates kiiltii ile ilgili oyunlar,
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bashigi

II. Kavga Oyunlari,
I11. Kavga-Kahramanlik Oyunlari,
IV. Bigak Oyunlari,
V. Hayvan Kiiltiine Bagli Oyunlar; Hayvan Taklitli Oyunlar,
VL. Miicerret Fikirlerle ilgili Oyunlar,
A- Oliip Dirilme Motifli Oyunlar.
VII. Yilin Degismesi ile Ilgili Oyunlar:
A- Yagmur Duasi — Ya da Tas1 — Comge Gelin,
B- Mevsimlik Bayramlar:
1- Coban Bayramlari,
2- Hidrellez Senlikleri.
VIII. Samit veya Lal Oyunlart:
A- Yilbas1 Oyunu,
B- Lal Oyunu.
IX. Glinlik Hayattan Alinan Oyunlar:
A- Is Kollarina Bagli Oyunlar,
B- Kargilamalar Karsilikli Oynanan Oyunlar.
X. Eglendirici Oyunlar,
XI. Yiiziik Oyunlari,
XII. Oyun Cikarma Gelenegine Bagli Oyunlar (Sivrikaya, 1998, ss.73-75).

Ahmet Pirverdioglu ise soyle siniflandirmaktadir:

I. Ritiiel mahiyette olan oyunlar: Yilin belli mevsimlerinde yapilir.
A- Y1l degisimi, baharin gelisi ile ilgili olarak yapilan toren ve oyunlar.
B- Kis mevsiminin bitimine dogru hayvancilikla ilgili yapilan ritiiel torenler.

C- Bahar — Nevruz Bayramindan az dnce veya bu sirada yapilan tarim kiltiirii
ile ilgili torenler.

II. Profan mabhiyette olan oyunlar: Herhangi bir sebeple (diiglin, milli veya dini
bayramlar vs.) ve zaman gozetmeksizin yapilir (Pirverdioglu, 2003, ss.65-66).

Cem Igyar yaptig1 calismada, “Koy Seyirlik Oyunlari’nda Oyun Tiirleri ve Konular”

altindaki siniflandirmasi ise soyledir:

I. Doganin Canlanmasi I¢in Oynanan Oyunlar
1. Hasat Onii-Hasat Sonu Oynanan Oyunlar
III. Eglence Amagli Olan Oyunlar

IV. Téresel Ogeler Tastyan Oyunlar

V. Yeni Diizenlenen Oyunlar

V1. So6zsiiz oyunlar (Samit ya da Lal oyunlari. “Bu oyunlar miizikli ve dansli sozsiiz
olabildigi gibi, miizikli, dansh ve tiirkiilii oyunlar da vardir.) (Igyar, 2011, ss.42-49).
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Ferruh Ozdinger yazdig1 doktora tezinde seyirlik oyunlar igin dnerdigi siniflandirma da

su sekildedir:

I. Dramatik unsurlar iceren koy seyirlik oyunlar,
II. Dramatik unsurlar icermeyen kdy seyirlik oyunlar,
I11. Ritiiel 6zellikli koy seyirlik oyunlart,

IV. Giiniimiiz kiiltiiriinde yeni yaratilmis kdy seyirlik oyunlar (Ozdinger, 2011, $5.52-
53).

Neslihan Ertural yaptigi calismada seyirlik oyunlari, oynanis amaglarina gore

siiflandirmistir. Bu siniflandirma;

I. Oyun Cikarmaya Dayali Seyirlik Oyunlar (Aldatma-Oyuna Getirme-Hile-Saka),
II. Anlatimli Seyirlik Oyunlar (Tiyatral/Tiyatral-Dramatik),

III. Dansl Seyirlik Oyunlar,

IV. Sportif Seyirlik Oyunlar seklindedir.” (Ertural, 2012, s.39).

Giirkan Korkmaz’in seyirlik oyunlar1 siniflandirmasi ise sdyledir:

“L. Ritiiel (Sacred) Gegis Oyunlar:
A- Sayalar (Mevsimsel/Takvimsel Gegisler-Oyunlar),

B- Erginlenme Torenleri (Biyolojik ve herhangi bir konuda yeterlilikle ilgili
cesitli Gegisler-Oyunlar).

II. Diinyevi (Secular) Oyunlar:
A- Ritiiel Kaynakli Oyunlar
B- Eglence amaciyla yaratilan Bog Zaman Oyunlari (Korkmaz, 2019, s5.216).

Koy Seyirlik Oyunlarimin Ozellikleri

Oyunlarm Catisi

Dogayi, dogum-iireme-6liim ve yeniden dogum-iireme-6liim dongiisiinde degerlendiren
ilkel insanin, bu dongiiyli uyguladigi torenlere de yansittigi goriilmektedir. Her dogumun bir
0liim, her 6liimiin de yeniden dogum oldugunu dogaya bakarak goren insanlar, dogaya yardimei
olmak istemislerdir. Bu durumda biiyliye bagvurmus, zamanla bununla yetinmeyerek, dogay1
taklit etmeye baslamistir. Bu taklide baslarken de mask ve dansi1 da kullanmistir.

Tiyatronun kaynaginda biiyii, gdsteriyi ortaya ¢ikaran bir aract. Ilkel av torenlerinde

gordiiglimiiz biiyii, maske ve dansla gelisen oyun insanoglunun dogaya kars1 durmasina

yaradig1 kadar insanlar arasindaki duygusal baglarin gelismesine de yol aciyordu
(Nutku, 2000, s.18).

Yasami doganin dongiisiine bagli olan insanlar, duygu ve diistincelerini, yemek yeme,
barinma, iireme vb. gibi temel ihtiyaglarimi karsilamak i¢in, yani yasam kosullarini

kolaylastirmak amactyla, dogay: taklit ederek ve ona yardimci olmak amaciyla, diizenledikleri
27



ritiellerle ifade etmislerdir. Seyirlik oyunlar da, i¢inde taklit, dans, miizik, maske 6gelerini
barindiran bu ritiiellere bagli bir tiyatro gelenegi olarak devam etmektedir. Bu gelenek, yasami,
topragin bolluk ve bereketine, hayvanlarin iiremesine bagli olan koyliiler araciligi ile gliniimiize

kadar gelmis ve bugiin de yasamaya devam etmektedir (And, 1985, s.43).

Oyunu icra eden oyuncularin yetenegi ve seyircinin oyunu izledigi andaki tepkisi ile
belirli bir catis1 olusan koy seyirlik oyunlari, konulari belli olmakla birlikte, dogaglama
gelistiginden, yazilmis belirli bir metin yapilar1 bulunmamaktadir. Yilin belirli giinlerinde de
oynanan toresel ya da biiyiisel oyunlarin, oyunlar dogaglama oynansa da metin kaliplari
degismemektedir. Ciinkii doganin bir parcast olarak, yasami kolaylastirmak icin atalarin
belirleyip, giiniimiize yiizyillar oncesinden biraktig1 mirasin bir parcasidir. Toresel ya da
biiyiisel oyunlardaki bu gorece katiliga karsin, tek amaci eglence olan oyunlarin metin yapilari,
degisen ve yeniden olusan toplum kosullarina gore her an degistirilebilir. Hatta yeni durumdan

yeni oyunlar tiiretilebilir (Karadag, 1978, s.122).
Nurhan Karadag seyirlik oyunlarin bi¢cimsel ¢atisini sdyle siralamaktadir:

a- Oyunu yonetecek bir din adami veya yetenekli bir kisi vardir, bunlar, hoca, dede,
yigitbasi, oyuncubasi, elebasi, meydanci, kose, delil, oyunagasi, oncii, reis, kahya vb.
gibi cesitli isimler alirlar.

b- Oyuna katilanlar, kilik degistirme, makyaj yapma, abdest alma, namaz kilma gibi 6n
hazirliklar yaparlar.

c- Oyunun catist belli oldugundun, susulacak, giiliinecek vb. yerleri herkes onceden
bilir. Oyun aninda oyunun niteligine gére davranilir.

d- Genellikle, oyunlarin kendilerine has belirli oyun yerleri vardir. Ky meydani, ev
onleri, damlar vb.

e- Oyunlar belirli glinlerde ¢ikartilir.

f- Kis yarisi, saya gezme gibi oyunlarda adak, hediye verme gelenegi vardir.
g- Oyunlarin hemen hepsinde dans ve miizik vardir.

h- Baz1 oyunlarin 6zel araglar1 vardir. Deve basi, at iskeleti, sakal gibi.

1- Ozellikle saya gezme, kis yarist gibi oyunlar kurallasmis ve kaliplagsmistir (Karadag,
1978, 5.18).

Metin And’a gore seyirlik oyunlarin ¢atisi, Gilbert Murray’in aktardigi, tragedyanin
olusumunu saglayan bolluk torenlerinin ¢atisiyla 6rtlismektedir. Giiniimiizde Avrupa’da oldugu
gibi, Anadolu’daki seyirlik oyunlarin bir¢ogu buna yakin bir siralamada gergeklesmektedir.
Gilbert Murray’in Jane Ellen Harrison’un “Themis” (1912) adli ¢alismasina yazdig1 “Excursus
On The Ritual Forms Preserved In Greek Tragedy” bdoliimde, tragedyanin olusumunu saglayan
bolluk torenlerinin ¢atisi ise su sekildedir:

(...) Cesitli “Eniautos” kutlamalarinin altinda yatan efsanenin tiirlinii incelersek
sunlar1 buluruz:
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1. Agon veya Catisma. Isigin karanlikla, yazin kisla, eski yilin yeni yilla ¢atigmasi.

2. Pathos oliim, ac1 ¢ekme. Genellikle Adonis veya Attis'in tabu hayvani tarafindan
oldiirtildiigli, Pharmakos’un tasglandigi, Osiris, Dionysos, Pentheus, Orpheus,
Hippolytus’un parcalara ayrildigi, ritiiel veya kurban edici bir 6lim.

3. Bir Haberci. Ciinkii bu Pathos, seyircinin gozii 6niinde nadiren icra ediliyor ya da hig
uygulanmiyor. (Bunun nedenini sdylemek zor degil.) Pathos Biiyiilk Pan, Tammuz,
Adonis, Osiris’in 6ldiigii ve ceset bir sedyeyle getirildigi haberi bir haberci tarafindan
duyurulur.

4. Threnos, veya yas tutma, agit. Bununla birlikte, 6zellikle karakteristik olan, karsit
duygularin ¢atismasidir, eskinin 6liimii ayn1 zamanda yeninin zaferidir.

5. ve 6. Anagrosis tanima ve tanrisama. Olenin, pargalananin canlanmasi. Dirilisi veya
Apotheosis (yiice/kutsal amag) icin bir anlamda ihtisamli tezahiiri. Bunu Teofani
(tanrinin insana goriinmesi - tezahiirii)genel adiyla anacagim. Dogal olarak bir
Peripeteia veya kederden sevince asir1 duygu degisimi ile gider.

Bunlarin normal olarak gergeklestigi siraya dikkat edin: Agon, Pathos, Messenger,
Threnos, Theophany veya diyebiliriz ki, Anagnorisis ve Theophany. (Murray, 1912,
$5.342-343).

Metin And yukaridaki alintidan yola ¢ikarak sunlar1 soylemektedir:

Anadolu seyirlik oyunlar1 da kis yarisi, yaz yarisi, hayvan yavrularinin dogmasi, bitkisel
yasamin uyanmasi veya uykuya yatmasi, hayvanlarin ciftlesmeleri gibi olgulara
yonelmistir. Kis yaz karsithigi, bundan baharin dogmasi sembollestirilmistir. Bilgin

Fraser bunun igin “6limiin kovulmasi1” diyor. Bu toren iki tiirlii olabiliyor, ya kisin
gegmesi yani 6liimii, 6tekisi ise yazin 6limi (And, 1963, s.670).

Tragedya ile ritiiellerin yapilarindaki benzerlik kuramini komedyaya uyarlayan Francis
Mcdonald Conford’a (1914) gore tragedya, bolluk-bereket térenlerinin izleri kendi i¢cinde nasil
barindiriyorsa komedya da, ozellikle eski komedya, yapisinda bu izleri barindirmaktadir.
Tragedya’ya yansitildigr gibi, ‘Yilim-Daemon’unun hayati genellikle bir gurur ve ceza
hikayesidir. Her ‘Yil-Daemon’u gelir, biiyiir, kibir giinahini isler ve sonra ldiiriiliir. Oliim
hak edilmistir; ama 6ldiirme giinahtir. Bundan dolay1 yeni yilin ruhu, yeniden dirilmis olarak
gelmekte ve adaletsizliklerin cezasini vermektedir. Bu, mevsimsel yagsam dongiisiiniin, y1illik
yaz ve Kis ¢atismasinin bir temsili olmaktadir (s.207).

Eski ritliel drama, tragedya’ya olay Orgiisiiniin soyut anlayisin1 ya da hareketini ve kibir

felsefesini sagladi. Komedi’ye, insan karakterinde giiliing olan her seyi her

zamankinden daha incelikli siniflandirmasi igin, bir temel olarak hizmet edebilecek

hazir maskeler sagladi; Ritiiel olay Orgiistiniin ayrintilar1 Eski Komedya’da tutuldu,
¢linkii bunlar amaglari i¢in yeterliydi (Cornford, 1914, s.211).

Tiilin Saglam, halk tiyatrosu tiirii olarak tanimladig1 koy seyirlik oyunlarin genel yapisi

sOyle ozetlenmektedir:

Oyunlar genellikle ritiiellerin kalintilaridir. Oynayan oyuncular, baska bir kisiligi
canlandirdigi i¢in dramatik 6zellik tasimaktadir. Oyunlarda yiiz boyama, maske kullanimi, kilik
degistirme ve cesitli aksesuar kullanimi mevcuttur. Iki karsitin (ak-kara) catismasi ve bir
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eylemin yansilandigi seyirlik oyunlar, kdy meydani ya da evlerde icra edilmektedir. Oyunculari
koy halkidir. Bu oyuncular, bagka insanlar ile gosterinin igindeki diger canli ve nesnelerin
yerine ge¢cmektedirler. Kilik degisimi i¢in ellerindeki tiim imkanlardan yaratici bir bigimde
yararlanmaktadirlar. Oyunlarda miizik kullanimi ise genellikle canli ve yoresel calgilarla

yapilmaktadir (Saglam, 2008, ss.16-17).
Ferruh Ozdinger Koy Seyirlik oyunlarinin bigimsel dzelliklerini sdyle agiklamaktadir:

“1- Gostermeci yani agik bigimdedir.

2- Toplu oynanir.

3- Seyirci ve oyuncu i¢ icedir.

4- Dogaglama yaygindir.

5- Cogunlukla bir yonetici vardir.

6- Oliip-dirilme, ak-kara ve kiz kagirma motifleri en ¢ok kullanilanlardir.

7- Dans ve miizik genelinde vardir.” (Ozdinger, 2011, 5.32).
Oyunlarin Oynams Bicimi
Koy Seyirlik Oyunlarinda Yonetici.

Nasil ki ritiielleri yoneten ve uygulayan bir bilylicii ya da din adamui varsa, koy seyirlik
oyunlarint da yoneten ve uygulayan bir yonetici bulunmaktadir. Giinliik yasantisinda, koy
halkindan higbir farki bulunmayan bu yonetici oyun aninda, orada bulunan herkes tarafindan
kabul gormektedir. Ciinkii o gegmislerinin gelenek ve gorenegi konumundadir. Bu oyunlari
izleyenler ve oynayanlar, bu oyunlarin kendilerine atalarindan miras kaldigini, kendilerinin de
bu miras siirdiirdiiklerini bilmektedirler (Tekerek, 2008, s.135).

Anadolu’nun farkli yerlerinde, “Delikanlibasi”, “Kdse”, “Meydanct”, “Oyuncubas1”,
“Oyunbabas1”, “Oyun agas1”, Kahya”, “Oyun kahyas1”, “Elebas1”, “Diigiin Kahyas1”, “Oncii
ve Reis”, “Cidiroglu”, “Kizilayak”, “Kumpo”, “Kizlaragas1”, “Kadi”, “Tongur”, “Aynaz”,
“Yiiren”, “Ustaoyuncu”, “Delil”, “Yigitbas1”, “Peyk” vb. gibi bir¢ok isim alan yonetici,

oyunlarda en agir isi iistlenmektedir (Elgin, 1977, $5.71-72).

Toplumda yaptinm giicii yiikksek olan kiiltiirel miras, aliskanlik, bilgi, tore ve
davraniglarin halen gegerli oldugu bdélgelerde, oyun yoneticisinin gelenek ve gérenege sadik
kalmak i¢in ¢ok c¢aba sarf ettigi goriilmektedir. Toplum, atalarindan kalan mirasin yapilabilecek
en iyi sekilde uygulanmasini beklemektedir. Bu nedenle yonetici, oyun kisilerinin se¢iminden,
onlarin oyunda yapacaklarina ve makyajdan kostiime kadar her seye dikkat etmek zorundadir.

Ciinkii herkes neredeyse geleneksel bilgiye hakim, nerede neyin nasil yapilacagii biitiin
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ayrintilariyla bilmektedir. Yonetici ile oyuncular da, gelenegi yasatanlar ve gelecege aktaracak

olanlar olduklarini asla unutmazlar (Karadag, 1978, s.133).

Koy Seyirlik Oyunlarinda Oyuncu.

Koy seyirlik oyunlarinda oynayan oyuncular 25-45 yaslar1 arasinda, geng ve orta yasl
olup, profesyonel degillerdir. Onlar da giinliik yasantilarinda diger koyliilerle ayn1 kaderi
paylagmaktadirlar. Koy icerisinde higbir ayricaliklari bulunmamaktadir. Kendi yasami igin,
koyde bagda, bahgede c¢alismakta, hasat zamani iriiniinii toplamakta, hayvanlar1 ile
ilgilenmektedir, ancak oyun zamanlari, diigiin ve uzun kis gecelerinde ¢ikip oyun oynayan
kisilerdir. Gerekli goriildiigiinde, ihtiyag halinde, seyircilerden biri o anda oyun igerisine
alinabilmektedir. Bu isi bir gorev ve eglenmek icin yapmaktadirlar. Oyuncu ve seyirci,
toplumun i¢inde bulundugu tiim kosullar1 ayni sekilde yasamaktadirlar. (Diizgiin, 1994, s.54;
Elgin, 1977, s.70; Karadag, 1978, s.134).

Koy seyirlik oyunlarinda hem erkekler hem de kadinlar gorev almaktadirlar. Erkeklerin
kendi aralarinda oynadigi oyunlara kadinlar katilmamakta, kadin rolleri, kadin kiligina giren
erkekler tarafindan oynamaktadir. Ayni sekilde kadinlarin kendi aralarinda oynadigi oyunlara
erkekler katilmayip, erkek rollerini, erkek kiligina giren kadinlar oynamaktadir. Kimi oyunlar
ayni yasta olanlar tarafindan oynamakta olup, kimi oyunlar da sadece ¢ocuk ya da ergen

cagdakiler tarafindan oynanmaktadir.

Belirli amaglarla, belirli zamanlarda oynanan térensel ve biiyiisel oyunlara, tapinma,
Kutsal bir amaci yerine getirme inanci ile hem kadinlar hem de erkekler katilmaktadir. Bu

oyunlar belirli kaliplar ¢er¢evesinde icra edilmektedir.

Sadece eglenmek amaciyla diigiin ya da koy meydaninda oynanan oyunlarda, erkekler
gorev alir ve kadin rolleri, kadin kiligina giren erkekler tarafindan oynamaktadir. Bu oyunlarda
ise oyuncu ve seyircilerin uymak zorunda olduklart oyun kaliplar1 pek bulunmamaktadir.
Seyirci, oyuncu, birbirlerinin  kaldirabilecegi her tirlii saka, espri ve taslamay1

yapabilmektedirler. Bu oyunlarda oyuncu ve seyirci gorece daha 6zgiirdiirler.

Koy Seyirlik Oyunlarinda Seyirci.

Son derece esnek bir seyir anlayisi olan kdy seyirlik oyunlariin seyircisi, genellikle
tim koOy halkidir. Fakat kimi 6zel durumlarda seyirci i¢in yas ve cinsiyet ayirimi
gozetilmektedir. Kadinlar, kendi aralarinda oynadiklari oyunlara erkek seyirci, erkeklerin kendi
aralarinda oynadiklar1 oyunlara da kadin seyirci alinmamaktadir. Igerisinde cinsel dgeler

barindiran oyunlarda da ¢ocuk seyirci asla bulunmamaktadir. Oynanan oyunlarda genel olarak,
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herkesin istedigi zaman gelip oyunu seyredip, istedigi zaman da oyunu seyretmeyi birakip
gitme hakki bulunmaktadir (Karadag, 1978, s.135).

Oyunlarn tiirtine gore bir seyirci ayrimi da meydana gelebilmektedir. Toresel ya da
bliyiisel oyunlar, hayvanlarin iiremesi, {irtiniin verimli olmas1 vb. gibi nedenlerle tiim koyi
ilgilendirdiginden, seyircisi genellikle kadinli erkekli tiim koy halkidir. Sadece eglenmek
amaciyla, diigiin ya da kdy meydaninda oynanan oyunlarin seyircisi de, tiim koy halkidir
(Tekerek, 2008, s.138).

Koy seyirlik oyunlarinda, belirleyici, etkileyici giicii olan seyirci aktif bir konumdadir.
Konularin 6nceden bilinmesi oyuncu ile seyirci arasinda bir bag meydana getirmektedir. Kimi
zaman oyuncular ile seyirciler karsilikli konusabildikleri gibi, kimi zaman da seyirciler
kendilerini bir anda oyun igerisinde bir oyuncu, hayvan, dekor veya aksesuar olarak
bulabilmekteditler (Ozdinger, 2011, s.48).

Koy Seyirlik Oyunlarinda Oyun Zamam ve Mekéani.

Koy seyirlik oyunlarinin oyun oynanma zamanlari ve oyun mekanlari, 0ynanan oyunun
tiiriine ve oynanma zamanmna gore farklilhik gostermektedir. Oyunlar genel olarak baharin
baslangici ile yazin sonu ve kis aylarinda oynanmaktadir. Yaz ve yaz mevsiminin sonunda,
bayram, diigiin gibi 6zel etkinliklerdeki oyunlar, agik alanlarda oynanmaktadir. Bu alanlar, koy
meydani, harman yeri, evlerin 6nii ya da dami, sokaklar, tarlalar vs. olabilir. Erkeklerin kendi
aralarinda oynadiklar1 oyunlar ise, evlerdeki selamlik odalar1 ile kdy odasi gibi kapali
mekanlarda oynanmaktadir. Ozellikle kigin oynanan bu oyunlar kapali alanlarda icra
edilmektedir. Belirli giinlerde oynanan Saya Gezme, Kis Yarisi, Hizir, Yeni Yil gibi térensel
oyunlar, kigin oynanmasina karsin, mekani tim koy sinirlaridir. Kis aylarinda kdy odalar: ya da
gidilen evin genis odasi oynanan oyunlarin oyun yeri olarak secilmektedir. Koy seyirlik
oyunlari, konusu ve tiiriine gore farkliliklar gosterdiginden, bazi oyunlar sabit bir alanda, bazi
oyunlar da yapisina uygun olarak, oyuncularla beraber seyircileri de hareket halinde iken
oynanabilmektedir (Karadag, 1978, s.137).

Koy seyirlik oyunlar seyirci ve oyuncular igine alabildigi takdirde, her yerde, her
mekanda oynanmaktadir. Bu anlamda koydeki her yer, kapi onleri, evlerin damlari, avlular,

harman yeri, tarla, su kenarlari, diiglin meydani, kapali odalar oyun alani olabilmektedir.

Oyun yeri i¢in aranan tek 6zellik, ¢cevresine seyirciyi de alabiliyor olmasidir. Seyirciler,
oyunu, oyun yerini ¢evreleyerek seyretmektedirler. Oyun yerinin aydinlatilmasi igin 6zel 151k
gereclerine ihtiya¢ duyulmamakta, giines ve ay 15181, likiis lambalari, elektrik ampulleri veya

meydanin ortasinda yakilmis bir ates yeterli olmaktadir (Tekerek, 2008, s.140).
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Koy Seyirlik Oyunlarinda Dekor, Kostiim, Aksesuar, Efekt ve Makyaj.

Koy seyirlik oyunlarinda belirli bir dekor anlayis1 bulunmamakta ve kendisini bir ihtiyag
olarak hissettirmemektedir. Oyunlarin ¢ogunda ya dekora gerek yoktur ya da oyunun oynandigi
alan, kendiliginden oyunun dekorunu olusturmaktadir. Gerekli goriildiigii takdirde oyuncular,
oyun yeri ve dekorunu, sozle hayali olarak olusturabilmektedirler. Oyun igin ayrica dekor
yapilmamakta, oyun alanindaki her sey dekor olarak kullanilabilmektedir (Diizgiin, 1994, $.56;
Karadag, 1978, s.137).

Koy seyirlik oyunlarinda dekorun ¢ok oOnemli olmamasina karsin, kostiim ¢ok
onemlidir. Oyun igin gerekli olan kostiimler, ger¢ek ya da sadelestirilmis kostiimlerden
olugmaktadir. Oyunu oynayan erkekler kadin rolii i¢in, bagortiisii, entari, salvar gibi kadin
elbiseler giydikleri halde kendi ayakkabilarini giyip, biyiklarini kesmemektedirler. Oyuncularin
amaci tam bir kadin gibi olmak degil, kadin1 animsatmaktir. Oyun oynayan kadinlar igin de,
erkek rolii igin gerektiginde bir kasket ya da isle ¢izilmis bir biyik yeterli olmaktadir. Koyli,
oyunlardaki kostiim ihtiyact i¢in elindeki malzemeyi en iyi sekilde degerlendirmektedir.
Kostiimler gostermeci olarak kullanildigindan, kopegi yansilamak i¢in bir kuyruk, ay1 ve koyun

i¢in postu, bekgei, jandarma olmak i¢in kalin bir kemer ve bir tiifek yeterli goriilmektedir.

Koy seyirlik oyunlarinin en onemli ozelliklerinden biri, oyun alaninda aksesuar
kullanimidir. Oyunlarda kullanilan aksesuar; “a) Gergek aksesuar, b) Yalanci aksesuar, ¢) Canlt

aksesuar” olmak tizere iige ayrilmaktadir (Karadag, 1978, s.141).

Gergek aksesuarlar, oyun igin gerekli olan malzemenin kendisidir. Tiifek, bigak, yiiziik,
keser, ¢ekig, ip, ¢an vb. gibi aksesuarlardir. Yalanci aksesuarlar, gergegine zorunlu ihtiyag
duyulmadiginda ya da bulunamadiginda, onun yerine kullanilan ve izleyicinin de kabullendigi,
silah yerine bir sopa, ustura yerine nacak, tiras firgas1 yerine kullanilan ¢ali siipiirgesi vb. gibi
aksesuarlardir. Canli aksesuar ise, izleyiciden secilen insanlarin yansilamasidir. Sandalye
yerine ¢omelmis biri, aga¢ tomrugu yerine yere uzanmis biri, koriik yerine kollarindan sopa
sokulmus biri, sinir tasi yerine elleri, kollar1 baglanmis biri yeterli goriilmekte ve bu daha ¢ok

komedi unsuru olarak kullanilmaktadir. (Karadag, 1978, s.141).

Koy seyirlik oyunlarinda efekt kullanimi, oyun esnasinda oyuncular tarafindan canli
yapilmaktadir. Hayvan sesleri, herhangi bir seye vurma sesleri, oyuncular tarafindan kendi

cikardiklari sesle yapilmaktadir.

Koy seyirlik oyunlarinda makyaj, oyunlar igerisinde sadece gerekliligi zorunlu olan
durumlarda kullanilmaktadir. Kilik degistirilerek oynanan oyunlarda kostiimii tamamlamasi ve

belirli simgeleri gostermek amaciyla, ilkel yontemler kullanilarak yapilmaktadir. Oyuncular
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kendi olanaklar1 ¢ergevesinde makyaj sorunlarini halletmektedirler. Sakal, biyik i¢in
koyunyiinii ya da komiir ve is kullanilmaktadir. Arap, zenci veya kara kisi rolii igin, tencere

karasi, is, kurum, odun kémiirt, ak kisi ve olii yiizii icin un kullanilmaktadir.

Koy Seyirlik Oyunlarinda Miizik ve Dans.

Miizik ve dans, kdy seyirlik oyunlarinin vazgecilmez unsurlarindandir. Cok gelismis
bicimiyle modern dans olmasa da, dans ve miizik i¢ ice gecmektedir. Torensel ya da biiyiisel
oyunlar gibi belirli giinlerde oynanan oyunlarda, dans ve miizik, oyun kadar énemli ve etkilidir.
Seyircilerin oyuna katildig1 oyunlarda, dans toplu dansa doniismektedir. Kimi téresel oyunlarda

dans ve miizik sadece oyuncular tarafindan icra edilmektedir.

Oyunlarda yer alan, 6zellikle de bir 6ykiiyli ya da bir masali konu alan sarki ve tiirkiiler,
oyunun ana oykiisiiyle bir kosutluk-karsitlik iliskisi i¢inde olabilmekte, bdylece oyunu
katmanlandirmakta, derinlestirmekte ve anlam agisindan zenginlestirmektedirler
(Erkek, 2002, s.9).

Torensel-biiylisel oyunlarda bulunan miizik ve dans aligkanligi, sadece eglence igin
oynanan oyunlarda da bulunmaktadir. Tekerleme, mani, sarki, tiirkii ve danslar, tim oyunlarda
kullanilan unsurlardan biridir. Oyunda sdylenen tiirkiiler, yapilan danslar, halaylar oyunlarin
vazgecilmezleridir. Dans ve miizik, oyun hangi bolgede ¢ikartiliyorsa o bolgeye aittirler. Koy
odalarinda ve diiglinlerde oynanan oyunlarda miizik ve dans tamamlayict unsur olarak
kullanilmaktadir. Kimi oyunlarda maniler, kars1 takimi yermek ya da kendi takimini 6vmek i¢in

kullanilmaktadir.

Koy Seyirlik Oyunlarinda Motifler

Koy seyirlik oyunlarinin dziinde belli baghi motifler bulunmaktadir. Bunlar; Olme-
dirilme, Ak-Kara ¢atismasi, kiz kagirma, cinsel motif, hayvan benzetmeleri, yiyecek toplama,
topluca yemek yeme ve topluca eglenme gibi motiflerdir. Zamanla igerisinde barindirdig ritiiel
ozelliklerini kaybeden seyirliklerde uyarlanma (yenilenme) ve giiniin olaylarindan etkilenme
goze carpmaktadir. Bu uyarlanma, giincel olaylardan etkilenme nedeniyle, oyunlarda giildiirii

ve eglence amaci on plana ¢ikmaktadir. (Ozdinger, 2011, s.25).

Inang kaynakli olup, giiniimiizde de aym amagla oynanan oyunlarin ve yapilan
uygulamalarin ¢ogunlugunda yiyecek toplama ve toplu yeme uygulamasi yapilmakta,
toplu yemenin ardindan da eglence diizenlenmektedir (Ozhan, 1997, 5.294).

Olme-Dirilme Motifi

Koy seyirlik oyunlarindaki motiflerden 6lme-dirilme motifi, ge¢miste tanrilar adina
yapilan biiyii ve torenlerin gliniimiize aktarilan kalintilaridir. Oyunlardaki 6lme-dirilme, karsit

iki gii¢ arasindaki bir savas olarak diisiiniilmektedir. Olenin ardindan agitlarin yakilmasi, yas
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tutulmasi, Glenin tekrar dirilmesi yani yasamin baslangici i¢in gdsterilen bir ¢aba oldugu
goriilmektedir. Aslinda bu iki kavramla anlatilmak istenen, doganin 6lmesi ve canlanmasidir.
“fIkel toplumlarda tedavi etmek yoktur. Ancak kaynaga doniilerek yeniden yaratma vardir.”
(Diizgtin, 1994, s.25).
Oliip dirilen Tanrilar gerek bitkisel, gerek hayvansal yasamm dogup &lmesiyle
ilintilidir. Bunlarin belli baglilar1 Dionisos, Adonis, Attis, Osiris’tir. Hiristiyanlikta 6liip
dirilen Isa da bu simgenin kalintisidir. Bunun gibi Babilonya dinsel edebiyatinda
Temmuz veya Adonis her yil 6liiyor, onun kocasi veya sevgilisi ana Tanriga Istar mutlu
toprak yiizlinden, i¢ karartic1 toprak altina giren Tanri’y1 aramaya koyuluyor. Onun
yoklugunda sevgi tutkusu duruyor, insanlar, hayvanlar tiremeyi unutuyorlar. Onlarin

geri gelmesiyle biitiin doga uyamiyordu. Iste Anadolu’da rastladigimiz &liip dirilme
konulu seyirlik oyunlarda bunu gormekteyiz (And, 2007, s.187).

Ak-Kara Motifi

Koy seyirlik oyunlarindaki diger bir motif olan Ak-Kara g¢atigmasinin mevsimsel
oyunlarin temelini meydana getirdigi diisiincesi hakimdir. Gegimini tarimdan saglayan
Anadolu koyliisii i¢in, tarimin yapilmaya elverisli olmadig1 kis aylar kitlik zamanlaridir. Bu
zamanlar karanlikla 6zdeslestirilip kara ile simgelenmistir. Bahar ve yaz aylari ise, bolluk ve
bereketin basladigi ya da oldugu donemlerdir. Bu donemler de beyaz ile simgelenmistir (Tastan,

2014, s.14).

Bu Ak-Kara g¢atismasi, bolluk ve bereketin kuraklikla, iyinin kotiiyle, yazin kisla,
gecenin giindiizle ¢atigmasi olarak da diisiiniilir. Koy seyirlik oyunlarinda yiiziin karaya
boyanmasi sik sik karsilasilan bir konudur. Yiizii karaya boyanmis olan Arap, oyundaki 6nemli
karakterlerden birisidir. Ak ve kara catismayir icerdiginden, karsithigin etkili bicimde
gosterilmesini saglamaktadir. Ak ve karayr canlandiran kisiler, belirli amaglar nedeniyle, yeni
bir durum igine girmekte ve bu yeni durum iginde yeni kimlikler kazanmaktadirlar. Kara, eskiyi,
olimi ve kotii olani ifade ederken, ak da yeniyi, canlilig1 ve iyi olani tasvir etmektedirler.
Bunlar arasindaki ¢atisma, yeni bir ddnemin baslamasi {izerine kuruludur. Once kara ak olanla
miicadele edip bu miicadeleden galip gelmekte ve arkasindan ak olanin canlanip karayi kovmasi
ve yok etmesi goriilmektedir. Bununla yasamin sona ermesi ve getirdigi sonuglar ile yeni bir
donemin baglamasi ifade edilmektedir.

En acik ve net “uzmanlagsma” Ornegi, en azindan kimi topluluklarda -ve aradaki

karsithig1 tanimlamak her zaman kolay olmasa da- “ak” ve “kara” samanlar seklinde

ayrismadir. (...) Buryatlarda ayrim agik ve belirgindir; tanrilarla iligkili “ak saman”

(sagani bo) ve ruhlarla iliskili “kara saman”lardan (karain bd) soz edilir (Eliade,
1951/2014, 5.241).
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Kiz Ka¢cirma Motifi

Koy seyirlik oyunlarindaki kiz kagirma motifi, eglenceye yonelik ya da toplumsal sorun
haline gelmis bir olguya dikkat ¢gekmek icin islenmis basit bir motif gibi goriinmekle birlikte
Oziinde mitos ve ritiiellere dayanmaktadir (Korkmaz, 2019, s.76). Bu motif, doganin &liip
dirilmesinin bir karsilig1 olarak varligin siirdiirmektedir. Kiz kagirma motifinde gordiigiimiiz,
doganin Sliip sonra yeniden canlanmasinin yerine, kizin kagirilmasi ve kagirilmis olan kizin

bulunmasi, ait oldugu yere geri donmesinin canlandirilmasidir (And, 1962, 5.62).

Eski bolluk toérenlerinin kalintis1 oldugu anlagilan kis yarisi torenleri muhteva
bakimindan incelendiginde kiz kagirma ve 6liip dirilme motiflerinin agirlikli bir bigimde
yer aldigr goriiliir. Kacirilan kiz, iiremenin, bereketin simgesidir. Bu, beraberinde
ciftlesmeyi ve arkasindan ¢ogalmayi saglar (Diizgiin, 1994, s.24).

Kiz kagirmanin diger bir yonii de erotizmdir. Toplumda tabulastirilmis olan cinselligin
eglenceye doniistiiriilmiis halidir. Seyirlik oyunlarda kullanimin1 gordiigiimiiz erkek lireme
organlar1 ve cinsel 6geler, gegmisin Phallos torenlerine dayansa da bugilinkii durumu ve yasak
olan1 oyunlastirma, eglenme, eglendirme amaghdir (Ozdinger, 2011, 5.28).

Aslinda dramatik temsillerde disi-erkek birlesmesi, hem yemislerin, hem hayvanlarin,

hem de insanlarin iiremesiyle ilgilidir. Ilk istekler yasamak, yemek, ¢cocuk yapmaktir.
En 6nemlileri besin ve gogalmadir (And 1962, s.13).

Cinsel Motif

Seyirlik oyunlardaki énemli bir motif de cinsellik motifidir. Bu motif kdy seyirlik
oyunlarinda sik¢a kullanilmaktadir. Insanin ve dahil oldugu toplumun varligim siirdiirmesi
cinsel birlesmeye baglidir. Bunu bilen kdy toplumu, yasaminin ayni zamanda topraga ve
hayvanciliga bagli oldugunu da unutmadan, tireme diislincesini bu Ooyunlara da yansitmistir.
Yasamlarinin devam etmesi, topraga atilan tohumun ve hayvanlarin ¢ogalmasina baglidir. Koy
seyirlik oyunlarinda bunun yansitildigr goriiliir. Oyunlarda goriilen cinsel birlesme, genellikle
ekilen bitkilerin ve dikilen agaclarin daha ¢abuk biiyiimesi, hasat zaman iiriinlerin, meyvelerin
daha bol ve iyi olmasi, hayvanlarin kuzulamasi amaciyla yansilanir. Tarlaya tohum ekildigi

zaman yansilanan ¢iftlesmede utanma s6z konusu degildir (And, 1985, 5.70).

Oyunlarda kullanilan phallus (erkeklik organi) simgesi ile ekilen tarlalardan bolluk
bereketin gelmesi, hayvanlarin iireyip ¢ogalmasi saglanmaya galisilir. Phallus’un bir gesit
kisilestirilmesi olan Dionysos senliklerinde, ¢ok sayida kadinin katildig1 gegit torenlerinin asil
nesnesi ahsaptan yapilmis biiylik bir phallustur. Phallus tasiirken ayn1 zamanda sarkilar ve
ilahiler soylenmektedir (Gezgin, 2012, $.263). Osmanl senliklerinde, gegit torenlerine katilan
tulumcularin basi, esege binmis, tipki Dionysos senliklerindeki gibi, elinde biiylik boyda bir

erkeklik organi tagimistir (And, 1959, s.26). Phallus, simgesel olarak cinsel organdan daha
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fazlasini, yani insanin tiremesi disinda, doga, kiiltiir ve siyasi iktidar1 da ifade etmektedir

(Gezgin, 2012, s.315).

Glinlimiizde de koy seyirlik oyunlarmin bir kisminda, oyuncularin kisa bir sopa ya da
davul tokmagimi bacaklarinin arasina baglayarak ve bunu erkeklik organit oldugunu

animsatacak tavirlar sergileyerek kullandiklar1 goriilmektedir.

Hayvan Benzetmeleri Motifi

Anadolu’daki koy seyirlik oyunlarinda sik¢a kullanilan motiflerden biri de hayvan
benzetmeleridir. Kilik degistirilerek, maskeler takilarak, kuklalar kullanilarak yapilan hayvan

benzetmelerinin oyunlarda dnemli bir yeri vardir.

Giliniimiizde eglence unsuru olarak kullanilan hayvan benzetmelerinin kdkeni, gegmiste
yardim istenilen bir ritiiele dayanmaktadir. Yapilan ritiiellerde tanrinin kutsal olan hayvaninin
kiligina girmek, onunla biitiinlesmek amaciyla yapilirdi. K&y yasantisinda 6nemli bir yer tutan
hayvanlarin bolluk ve bereketi i¢in de yapilan oyunlarda, hayvan taklidi yapmanin ve hayvan
kiligina girmenin totemcilik ve samanliktan izler tasidigin1 gostermektedir (And, 1962, s.67;
Artun, 1993, 5.195).

Samanizm’in yaygin oldugu Orta Asya’ya bakildiginda, baz1 hayvanlarin inang sistemi
igerisinde ¢ok Onemli oldugu goriilmektedir. Mesela at 6limiin hayvani, Samanin mistik
yolculuklarinda yardimcisidir (Eliade, 1951/2014, s.566). Her samanin bir yardimci ruh
hayvani vardir ve bu hayvanin ne oldugu giydigi elbiseden anlagilmaktadir. Kimi zaman
samanlar elbiselerini segtikleri ruh-hayvanmin derilerinden yapmuslardir, ylizlerine bu
hayvanlar1 sembolize eden maskeler, baslarina da taglar takmislardir (Hoppal, 2005/2012,
$5.206-219). Samanizm’deki hayvan sembolizmi, farkina varilmasa da giiniimiizde kdy seyirlik

oyunlart i¢inde varligini siirdiirmektedir.

Yiyecek Toplama, Toplu Yemek ve Eglenme Motifi

Koy seyirlik oyunlarinda bulunan, yiyecek toplama, toplu yemek ve eglenme motifi,
giiniimiizde de somut olarak devam eden bir motif olarak daha goriiniir haldedir. Toplumun
ortak yararina doniik gerceklestirilen ritliel, kolektif bilincin gelismesini, pekismesini
saglamaktadir (Unlii, 2006, s.62). Kolektif yapilan eylemin sonunda toplanan yiyeceklerin,
topluca tiiketilmesi ve eglenilmesi toplum ortakliginin devam etmesini saglamaktadir.

Birlikte oturup yemek yiyenler, biitiin toplumsal islerde birlesmis olurlar. Birlikte

yemek yemeyenler birbirlerine yabancidirlar. Ne bir din kardesligi vardir aralarinda, ne
de karsilikli toplumsal gorevleri. (Thomson, 1949/2021b, s.309).
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Bir¢ok kdy seyirlik oyununda karsilasilan yiyecek toplama, toplu yemek ve eglenme
motifi, 6lme-dirilme ve hayvanlarin bolluk ve bereketi i¢in yapilan oyunlarda daha ¢ok goze
carpmaktadir.

Ortak olan bir bagka motif de “Yiyecek Toplama ve Topluca Yeme” dir. Oyun

cikartildiktan sonra, yani Dirilme’den sonra bu olay coskuyla kutlanir ve kutsanir.

Bunun i¢in de danslar ve manilerle dolasilarak yiyecek toplanir ve topluca yapilarak
yenir. (Tekerek, 2007, s.82).

Doganin ritmini anlatan mitos kahramanlarinin 6lip-dirilmeleri, mevsim doniisiimlerini
anlatan mitoslardaki kiz kacirmalar, koy seyirlik oyunlarda yinelenmektedir. Oyunlarda sikca
gbze carpan oyun kisilerinden birinin aniden bir sekilde 6lmesi agitlarla neden olurken,
herhangi bir sekilde yeniden dirilmesi seving nidalari, sarki ve danslarla kutlanmaktadir. Bu
oyunlarda oynayan kisilerin ya da seyircilerin itilip kakilmasi, ¢esitli bahanelerle eziyet

edilmesi, canlarinin yakilmasi, sik¢a karsilasilan ve izleyenleri giildiiren hareketlerdir (Unlii,

2007, 5.30).
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IKINCi BOLUM: ERZINCAN KOY SEYIRLIK OYUNLARI

Yazili bir kaynaga dayanmadan dogaglama oynanan, televizyon, bilgisayar, internet vb.
gibi teknolojik gelismeler ile kente gociin sebep oldugu kdy hayatinin azalmasinin bir sonucu
olarak gilinlimiizde unutulmaya yiiz tutmus, kiiltiirel zenginligin 6nemli bir pargasi ve

kusaklararasi aktaricist olan kdy seyirlik oyunlari, Erzincan’da ayni kaderi paylagmaktadir.

Erzincan il sinirlari igerisinde yer alan yerlesim yerlerinde, yiiz yiize miilakat, ses kaydi
alimi ve video ¢ekim gibi yontemler ile yapilan bu ¢alismada oyunlarin, belli bash kdylerde,

belirli oyunlar oynansa da, genel olarak artik oynanmadig tespit edilmistir.

Yapilan ¢alisgmada amag sadece oyun igerik-izleklerini yaziya aktarmak degil, ayni
zamanda Erzincan’da, glinimiizde gen¢ kusak tarafindan bilinmeyen kdy seyirlik oyunlariin
kaynaginin, bu oyunlar igerisinde varligin stirdiiren ritiiel unsurlarin, geleneksel yasam ile bu

oyunlarin sosyal hayattaki yeri ve 6neminin geng¢ kusaga aktarilmasini saglamaktir.

Oyunlar: Icerik-izlek

Erzincan’da oynanmis ve hala oynanmaya devam edilen oyunlarin, belirli bir ¢ergevesi
olmasma ragmen, kaliplasmis metinleri yoktur. Oyuncular dogaglama yeteneklerine gore
oyunlarin ¢ercevesini bozmadan oynamaya devam etmektedirler. Asagida tek tek aciklamasi,
genel ¢ercevesi ve metinleri verilen oyunlar, yiiz yilize yapilan goriigmelerde kaynak kisilerin
anlatimindan yola c¢ikilarak hazirlanmistir. Oyunlarin tasnifi ise, oynanma zamanlar1 ve
amaglar1 dogrultusunda yapilmistir.

Torensel-Biityiisel Oyunlar

Yeni Y1l Oyunlar:.

Kis Yarisi Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Ocak aymnin ortasindan sonra
Oyunun Oynanma Yeri: Biitiin koy i¢i

Oyuncu Sayisi: En az sekiz — on kisi

Oyunun Oynandigi Yerlesim Yeri: Cit koyt

Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:
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Oyun Cit koyiinde kis yarisinda (zembheri yarisinda) gengler tarafindan oynaniyor.

Oyun 8-10 kisilik bir ekiple oynaniyor. 12-14 yaslar1 aras1 erkekler bir yerde toplanirlar.
Bir erkek taninmayacak bicimde kadin elbisesi giyer. Diger biri bir ¢uvala girer. Cuval kiginin
boyun kisminda baglanir. Bu kisi ay1 roliinii oynar. Bir kisi ise elinde def ile miizisyen olur. Bir
kisi de toplanacak olan yiyecekleri koymak i¢in heybe ya da ¢uvaldan sorumludur. Kalanlar ise
ekiple birlikte dolasacak olanlardir. Hazirlik bittikten sonra oyuncular miizik esliginde koyti ev
ev dolagmaya bagslarlar. Gittikleri evin kapist agilinca kadin kiligima giren oyuncu miizigin
ritmine gore oynamaya baslar. Ay1 kiligia giren oyuncu da miizige ayak uydurup oynamaya
calisir. Evin sahibi gelenlere yag, un, peynir, ¢okelek, vb. verir. Verilen yiyecekler sorumlu
geng tarafindan heybe ya da ¢uvala konur. Dolasma bittikten sonra biitiin ekip bir evde toplanan

yiyecekleri birlikte tiketirler (M. Yavuz, Kisisel goriisme, 13 Mart 2021).
Kalik (Yasl) Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: 13 Aralik ile 13 Ocak arasi
Oyunun Oynanma Yeri: Biitiin kdy

Oyuncu Sayisi: En az alt1 kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Pelitli (Canbek) koyii
Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

Gengler tarafindan 13 Aralik ile 13 Ocak tarihleri arasinda oynanan oyun yeni yilin

gelisini kutlamak amaglidir.

Genglerden biri yash kiligina biiriiniir. Koyunyiinlinden sakal, biyik takar, basina bir
kiilah takar, eline de bir sopa alir, yiiziinii kdmiirle boyar. Diger bir geng erkek ise kadin kiligina
girer. Entari giyer, basortiisii orter, agiz kismini kapatarak taninmaz hale gelir. Genglerden biri
torba alir, bir digeri de eline tencere alir. Kimi gengler de miizisyen olur. Ellerine davul, zurna
ve saz alirlar. Hazirliklar bittikten sonra kdyde ev ev dolagirlar. Gittikleri her evin kapisinda
miizikle oyunlar oynarlar. Yag, bulgur, un vb. gibi yiyecek toplarlar. Gezme esnasinda maniler

sOylerler.

“Kus ugtu dala diisti,
Mendilim suya diist,
Agla gozlerim agla,

Ayrilik bize diistii.”

“Mendil astim direkte,
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Bir ah ¢ektim yiirekte
Ben ¢ekmim kim ¢eksin,
Nazl yarim kald1 gurbette.”
“Bagir bagir gezerim,
Bagda da giil dizerim,
Valla billah eniste,

Ben bacimdan giizelim.”

Koy dolagsma isi bitince oyuna katilan biitiin gengler bir evde toplanir. Miizik esliginde
eglence bu evde de devam eder. Toplanan yiyeceklerden yapilan yemekler birlikte tiiketilir (R.

Dogan, Kisisel goriisme, 22 Nisan 2021).
Fattik Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: 13 Aralik ile 13 Ocak aras1
Oyunun Oynanma Yeri: Biitiin kdy

Oyuncu Sayisi: En az alt1 kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Sazlipinar kdyii
Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

Gengler tarafindan 13 Aralik ile 13 Ocak tarihleri arasinda oynanan oyun yeni yilin

gelisini kutlamak amaglidir.

Genglerden biri yash kiligina biiriiniir. Koyunyliiniinden sakal, biyik takar, bagina bir
kiilah takar, eline de bir sopa alir, yiizlinii komiirle boyar. Diger bir gen¢ kadin kiligina girer.
Entari giyer, basortiisii orter, agiz kismini kapatarak taninmaz hale gelir. Oyuna katilan herkes
yiiziinii ya kapatiyor, ya da boyuyor. Genglerden biri torba alir bir digeri de eline tencere alirdu.
Kimi gencler de miizisyen olur. Ellerine davul, zurna ve saz alirlar. Hazirliklar bittikten sonra
kdyde ev ev dolasirlar. Gittikleri her evin kapisinda miizikle oyunlar oynarlar. Yag, bulgur, un

vb. gibi yiyecek toplarlar. Gezme esnasinda maniler soylerler.
Okunan manilerden 6rnek;

“Maniden mestim oglan
Kiigiikken dostum oglan
Duydum ki evlenmissin

Ben sana kiistiim oglan.”
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Koy dolagma isi bitince oyuna katilan biitiin gengler bir evde toplanir. Miizik esliginde
eglence bu evde de devam eder. Toplanan yiyeceklerden yapilan yemekler birlikte tiiketilir (S.

Elmas, Kisisel goriisme, 22 Nisan 2021).
Kalik Fatnk Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Yeni yilin ilk giiniinden on giin 6nce
Oyunun Oynanma Yeri: Biitiin kdy
Oyuncu Sayisi: En az alt1 kisi

Oyunun Oynandigi Yerlesim Yeri: Bagpimar (Kotiir), Abrenk, Sarikaya, Yuvali, Tari,

Zaggiri ve Agveren kdyleri
Oyunun Hazirlamisi1 ve Oynanma Sekli:

Koyiin gengleri oyun i¢in hazirlik yaparlar. Genglerden biri yagh kiligina biiriiniir.
Salvar, ceket giyer. Basina balkabag gegirir. Bal kabaginda goz ve agiz yeri agar. Ag1z kismina
agactan yapilmis dis takar. Koyunyiiniinden sakal, biyik takar, eline de bir sopa alir. Diger bir
geng erkek ise kadin kiligina girer. Bu Fattik’tir. Elma, portakal gibi seylerden gogiis yapar.
Entari giyer, basortiisii orter, ag1z kismini kapatarak taninmaz hale gelir. Genglerden biri torba
ya da heybe alir. Bir kism1 ise miizisyen olur. Kdyde ev ev dolagsmaya baslarlar. Dolasirken
tiirkiiler sarkilar soylenir. Oyunlar oynanir. Bir eve gelip kapis1 ¢alinir. Kapi acilir, gengler iceri

girip yine miizik esliginde oyunlar oynar. Sonra;

“Al asag1 vur dizi
Baban gérmesin bizi
Baban goriirse bizi
Oldiiriir ikimizi.
Ruv, riv, 11v,

Kalo puf.”

manisi soylenir. “Kalo puf” climlesini duyan yasli ev sahibinin ayaklarinin dibine uzanir. Ev
sahibi bahsis verene kadar yerden kalkmaz. Ev sahibi bahsis verince Kalo yerden kalkar.
Yeniden miizik baglar. Biitiin gengler oynar. Ev sahibinin bahsisten ayr1 verdigi yiyecekler
heybeye yerlestirilir. Burada isi bitin ekip diger bir eve gider. Boylece koylin biitlin evleri tek
tek dolasilir. Dolagma isi bitince gengler daha onceden belirlenen bir evde bir araya gelir.
Toplanan yiyeceklerden yemekler yapilir, hep birlikte tiiketilir. Eglence burada da devam eder
(H. A. Ercan, Kisisel goriisme, 21 Nisan 2021).
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Sarsal (Yilbast) Oyunu.

Oyunun Oynanma Zaman: 15 Ocak

Oyunun Oynanma Yeri: Biitiin kdy ici

Oyuncu Sayisi: Kisi sinirlamasi yoktur

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Dilli ve Agil koyleri
Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

Oyun Dilli ve Agil kdylerinde Ocak aymin 15’inde yapiliyor.

Genellikle Ocak aymnin ortasina denk gelen Persembe giinii orug tutulur. Aksam her ev
kombe yapar ve hedik pisirirler. Cuma sabah1 kdmbeler pay edilir. Bir pay kombe ile bakraca
konulan hedik kadinlar tarafindan alinip erken saatlerde cesme basina gidilir. Kémbeler ¢gesme
basina birakilir. Hedik ise kuslarin yemesi i¢in etrafa serpilir. Cesme basina gidilirken birbirine
rastlayan kadinlar kdmbeleri degis tokus ederler. Birbirlerine rasgelmezlerse kendi kombesini
¢esme basina birakip oradan bir bagkasinin biraktigi kdmbeyi alir. Bosalan bakrag ise cesmede
yikanip su doldurularak eve kadar dokiilmemesine dikkat edilerek getirilir. Dokiilmeden
getirilirse yazin keyvenlerin (Siit kab1) siitiiniin dokiilmeyecegine isaret eder. Getirilen su ¢ay
yapilir kahvaltida ev halki bu ¢ay1 tiiketirdi. Suyun bir kismi1 yazin siitiin i¢ine bereketli olsun
diye konulmak tizere saklanir. Bu islemlerden sonra siislenen geng kizlar komlara gidip kendi

aralarinda eglenmek amaci ile oyunlar oynar.

Bunun disinda yapilan hedigin yaninda fasulye kaynatilir. Sabah erkenden kalkilarak bu
hedik ve fasulyeler alinip hayvanlarin bulundugu ahira gidilir ve bereketli olsun diye
hayvanlarin {izerine serpilir (G. Karagéz & H. Salkaya & H. Salkaya, Kisisel gorisme, 12
Haziran 2021).

Hayvan Kiiltii ile ilgili Oyunlar.

Yiiz Kombesi Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: 15-17 Subat tarihlerinde

Oyunun Oynanma Yeri: Tiim kdy

Oyuncu Sayisi: Siiriisii olanlarin sayisina gore degisiyor

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Gozaydin (Bizmisen), Dilli ve Agil kdylerinde
Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli:

Oyun, kdylerde hayvanlari olanlar tarafindan ¢ikariliyor.
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Buglinkii tarihle 15-17 Subat tarihine denk gelen Yiiz Kombesi hayvan yavrularinin
anne karninda tliylenmesi ile birlikte kutlanan bir glindiir. Yiiz Kémbesi’ne “Kasim’in Yiizi”
ya da “Davarin Yiizii” de denilir. Bu giinde hayvanlar1 olan her ev {i¢ adet kdmbe yapar. Bu
kombelerden biri agilin kapisina asilir. Bu kdmbenin altindan gegen hayvanin bereketli
olacagina inanilir. Kémbelerden biri ¢cobana verilir. Coban bu kémbeyi yaninda daga gotiirtir.
Kombenin bir kismini orada karsilastigi kisilere ikram eder, bir kismini ise dagi gezdikten sonra
getirip evinde tiiketir. Uciincii kdmbe ise kdydeki evlere dagitilir. Kdyliiden hayir dualart alinir

(H. Ertiirk, Kisisel goriisme, 28 Nisan 2021).
Kog¢ Katimi Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: 10 Kasim

Oyunun Oynanma Yeri: Koy i¢i ve kog¢ katiminin yapilacagi meydan
Oyuncu Sayisi: Koy Halkinin tiimii

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Bagistas, Dilli ve Agil kdylerinde
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Kog ve teke pembe, mavi, sar1 renk ile boyanir. Bu kogun ve tekenin kinasi olur. Kogun
boynuna elma asilir. Tekenin ise boynuzlarindan birisine elma birisine sogan takilir. Evlerde
lokmalar yapilir. Ko¢ katiminin yapilacagi yere gidilirken bu lokmalar ahaliye dagitilir. Kogun
lizerine bir kiz ¢ocugu oturtulur. Sebebi ise dogacak yavrularin disi olmasini saglamaktir.
Kuzularin dogmasima 15 giin kala bir kombe yapilir. Kémbenin i¢ine bir tane mavi boncuk
konulur. Bu kdmbe gidilen yol boyunca dagitilir. Bu boncugu kim bulursa dogacak ilk yavru o
kisiye wverilir. Siit sagim zamam hayvani olanlar koylilye lokum dagitir. Siit sagiminin

yapilacag yere bir sogan ekilir. Soganin filizlenip biiylimesi siitiin bol olacagi anlamina gelir.

Dilli ve Agil koylerinde tekenin boynuzlarina bereket amaciyla povik (yuvarlak ekmek)
pisirilip takilir (H. Imrek, Kisisel goriisme, 15 Mart 2021; G. Karagoz, Kisisel goriisme, 12
Haziran 2021).

Saya Gezme Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Subat ayinin ikinci yarisi
Oyunun Oynanma Yeri: Biitiin kdy

Oyuncu Sayisi: En az alt1 kisi
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Oyunun Oynandig1r Yerlesim Yeri: Pinaryolu (Divir), Kost, Avsarozii, Olgunlar
koyleri

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Genel olarak Subat (Giiciik) ayinin ikinci yarisinda yapilan Saya gezmesinde, Saya
gecesi koyiin ¢obanlar tarafindan diizenlenir. Bu donem kuzunun anne karninda canlanmaya
basladigr donemdir. Saya oyunu yapildiktan sonra ahir hayvan giibresinden temizlenirdi (ahir
kermelenir). Bu temizlik hayvan gilibresinin anne karnindaki kuzunun sicaktan rahatsiz
olmamasi icindir. Ayn1 zamanda koyiin ¢ocuk ve gencleri de ¢obanlara yardim eder. Saya
Gezme’deki amag, baharin yaklastigini ve hayvanlarin yavrulayacagini koyliiye miijdelemektir.
Cobanlar gelin kiligina girerler. Ellerinde igne vardir. Cobanlara yardim eden genglerden biri
ayt kiligma girer. Baslarina ve sirtlarina post alirlar. Bu ay1 gelinleri korumak igindir.
Genglerden biri tilki olur. Elinde bir orak vardir. Oragin ucuna bir siit slizegi gegirir. Bu siizekle
Oniine gelene vurur. Tilki ayn1 zamanda kdyden tavuk calar. Bir calgici ve tiirkiicii de gezen

grupla birlikte dolasir. Dolagilirken maniler okunur. Bu maniler;

“Ayadan gel ayadan
Keklik u¢tu kayadan
Biz a¢ligimizdan gelmedik

Adetimiz sayadan.”

“Elim attim catmaya
Catma yere batmaya
Bir kasik yag vermeyen

Kocasiyla yatmaya.”

“Hey hayadan hayadan
Yilan akt1 kayadan
Birer kagik yag verin

Adet vardir sayadan.”

“Saya gelir sakinin
Demir tarak takinin
Koyunun pisligini

b

Kina diye yakinin.’

“Su gelir liile liile
Yar gelir giile giile
Elinde telli mendil

Terini sile sile.”
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“Saya saya sallibag,

Dort ayagi nallibag,

Yag verenin oglu olsun,
Peynir verenin kizi olsun.

Hi¢ vermeyenin topal bir kiz1 olsun.”

Kap1 kap1 dolasan bu kisilere “sayact” denmektedir. Cobani olmayan kdylerde bu isi
koyiin gengleri ve ¢ocuklar: tistlenirler. Gelin ve hayvan kiligina biiriinen ¢oban ve gengler
koydeki evleri tek tek dolasarak bahsis ve un, yag, bulgur gibi yiyecek toplarlar. Her evin
oniinde gelin ve ay1 karsilikli oynar. Calgic1 yoreye ait bir tlirki melodisi ¢alar, tiirkiicii ise

tirkiiyii soyler. Gelin oynarken tiirkiisii soyledir.

“Bir ser¢e vurdum ugtu, (iki kere tekrar edilir)
Daglara tipi diistii, (iki kere tekrar edilir)

Ben gordiim sevdigimi, (iki kere tekrar edilir)
Oglan bayildi diistti.” (iki kere tekrar edilir)

Bir siire sonra gelin bayilir, ay1 gelip gelinin {izerine egilerek gaz ¢ikarir. Aymin gaz
cikarmasiyla birlikte gelin ayilir. Bu arada koyiin delikanlilart gelini alip kagirir. Ay1 da gelini
kagiranlar1 kovalar. Yakaladigina elindeki palaska ile vurur ve gelini kurtarir. Gelin ev ev
dolasirken evin icine girip iceride bulunanlarin elini 6per. Eli 6piilenler geline bahsis verirler.
Bahsis vermeyenlerin ellerine, gelin elindeki igneyi batirir. Koy kadinlar1 igne yememek i¢in
geline “Elimi 6pme sana bahsisini verece§im” diyerek kurtulmaya calisirlar. Toplanan yiyecek
ve bahsis kdyiin ¢obani var ise ¢obana verilir, kdyiin ¢obani yoksa toplanan bahsisler gezen
sayacilara verilir. Saya gezmede toplanan gida maddeleri kdyiin kadinlar1 tarafindan pisirilip
saya yemegi olarak koyliiye ikram edilir. Arta kalan yiyecekler satilir ve kazanilan para
sayacilar arasinda paylasilir. Saya gezme esnasinda ¢esitli maniler de okunur (C. Y. Aktas,

Kisisel goriisme, 22 Haziran 2021).

Olgunlar kdytiinde bu oyunda kose, gelin, deve ve kadin kiligina girmis ¢gobanlar rol alir.
Hepsi karsilikli mahalli oyunlar oynar, saya tiirkiileri sdylerler. Kost koylinde devenin basina
kasnak gec¢irip, goz yerini kapatirlar. Basina sarik sarip, biyik ve sakal takarlar. Saya tiirkiileri

sOylerler.

“Nanay nanay nattilar,
Barhanay ¢attilar,
Erzurum’un kizlari,

Bize ¢alim sattilar.” (Seker, 1967, s5.4383-4385).
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Koyun Yiizii Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Subat ay1

Oyunun Oynanma Yeri: Biitiin kdy

Oyuncu Sayisi: En az sekiz kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Yurtbasi: (Melikserif) koyii
Oyunun Hazirlanmisi1 ve Oynanma Sekli:

Genellikle ¢obanlar tarafindan oynanan bu oyun i¢in bir erkege ay1 postu giydirilir,
boynuna zincir takilir. Iki erkege de kadin entarisi ve ayakkabis1 giydirilir. Yiizii taninmayacak
sekilde basina yazma baglanir. Bunlar gelin olur. ki erkegin yiizii isle boyanir, ellerine sopa
verilir. Bunlar kosedir. Bir erkek de ay1 oynaticisidir ve elinde sopa vardir. Birkag kisi de
evlerden toplanacak olan yiyecekleri tasimakla gorevlendirilir. Omuzlarinda heybe ya da ¢uval
vardir. Hazirliklar bittikten sonra oyun ekibi kdydeki evleri tek tek dolagsmaya baslar. Dolagsma

esnasinda;

“Hay hayadan hayadan
Yilan ¢ikt1 kayadan
Acligimizdan gezmiyoruz

Adetimiz var sayadan”

“Elim attim ¢atmaya
Catma bana batmaya
Bir kasik yag vermeyen

Kocasiynan yatmaya.”

“Ne kald1 ne kalmadi
Elli giin kald:

Elli giinden sonra
Fisir fisir sagarsiniz

Gilimbiir giimbiir yayarsiniz”

gibi maniler sdylenir. Gittikleri her evin 6niinde maniler esliginde oynamaya baglarlar. Ay1

oynaticisi ay1yi,

“Hoydura yavru hoydura,
Sigradi ¢ikt1 armuda
Armuda ¢ikan sen miydin

Dalin1 kiran sen miydin”
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manisi esliginde oynatir. Bu arada koyiin gengleri gelinleri kagirirlar. Aslinda gelinler goziine
kestirdikleri gencleri yakalayip sarilirlar. Gelinlerin olmadigin1 goéren koseler aramaya
baslarlar. Gelinlerin sarildigi gencleri ellerindeki sopalarla doverek gelinleri kurtarirlar.
Sayacilarin gittigi her ev bunlara bulgur, yag vb. gibi seyler verir. Heybeciler bu verilenleri
heybeye koyar. Biitiin koy dolasildiktan sonra toplanan yiyeceklerle yemek hazirlanir.
Hazirlanan yemekler koylii ile birlikte tiiketilir (H. Sagirli & R. Sagirh, Kisisel goriisme, 29
Haziran 2021).

Mevsim Déngiisii ile lgili Oyunlar.

Carsemi Res (Kara Carsamba - Baharin Gelisi).

Oyunun Oynanma Zamani: 13-15 Mart

Oyunun Oynanma Yeri: Koy evleri

Oyuncu Sayisi: Kisi sinirlamast yoktur

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Dilli ve Agil kdyleri

Oyunun Hazirlamis1 ve Oynanma Sekli:

Oyun Kemaliye ilgesi Dilli, Agil kdylerinde Mart aymin 13-15’1 arasinda yapiliyor.

Dogada Nevruz cigeklerinin agmasiyla birlikte evlerde gen¢ kiz ve gelinler sacda
kavurga yaparlar. Bunun amac1 hem bahtlarinin kararmamasi hem de yazin kararmamak icindir.
Kavurga yakilmadan miimkiin oldugunca karartilir ki gen¢ kiz ve gelinler yanmasin (G.

Karagdz, Kisisel goriisme, 12 Haziran 2021).
Ficek Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Nisan, Mayis aylarinda oynantyor.
Oyunun Oynanma Yeri: Cayirlik alan ya da koyden bir ev
Oyuncu Sayisi: Sayi sinirlamasi yoktur.

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Verimli koyt

Oyunun Hazirlanmisi ve Oynanma Sekli:

Ismini ¢ayir i¢inde yetisen sar1 renkli bir cicekten alan bu oyun, kadinli erkekli

oynanmasinda bir sakinca goriilmese de genellikle kadinlar tarafindan oynanmaktadir.

Bir grup geng¢ c¢ayirlik alandan bu ¢igegi toplayarak koye doner. Kdydeki evlerin

kapisini galar, kap1 acilinca, “kizini, oglunu olmaya geldik. Ficek oyunu oynayacagiz. Ficek
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cekecegiz.” der ve elindeki demetten bir cigek cektirirler. Cigcek ¢eken herkes ¢ayirlik alana
gelirken yanlarinda helva, kavurga, misir vb. gibi yiyecek getirir. Getirilen yiyecekler ortada
kurulan sofraya dizilir. Oradaki herkes tarafindan tiiketilir. Gelenler kendi aralarinda sakalasir

ve hep birlikte sarkilar sdyleyerek oynayip eglenir.

Ficek zamani hi¢ kimse kimseyi kirmaz. Bu firsat bilinerek kap1 ¢alma esnasinda, kap1
acilmadan, anne ve babaya ¢ocugunun kime sevdalandigi sdylenerek bilgi verilir ve kapiya

ficek cicegi birakilarak oradan uzaklasilir.

Ficek alanda yapilmayacaksa bir ev belirlenir ya da biri gontillii olur. Yiyecekler o eve
gotiirtiliir veya 0 evde yemekler hazirlanarak hep birlikte tiiketilip eglenilir (T. Tung, Kisisel

goriisme, 09 Kasim 2021).
Hidirellez.

Oyunun Oynanma Zamani: 6-7 May1s
Oyunun Oynanma Yeri: Biitiin kdy i¢i
Oyuncu Sayisi: Say1 sinirlamasi yoktur

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Ap¢aga, Toybelen (Gemiirgap), Yuva (Gerusla)
koyleri ile Kemaliye Bah¢e Mahallesi

Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

6-7 May1s Hizir giinii olarak bilinir. Hizir giiniinden bir glin dnce, yani 5 Mayis aksami
kadinlar, daha onceden belirlenmis bir evde toplanirlar. Gelen her kadin, Hidirellez bereketi
olsun diye, dut, ceviz, pestil, oricik, meyve, sebze vb. gibi yiyecek getirir. Gece boyunca
getirilen yiyecekler birlikte tiiketilir. Bu gecede gelen her kadin yiiziik, diigme vb. gibi bir
esyasini verir. Toplanan bu esyalar bir kutuya konulur. Sonra esya veren her kadin bir beyit
okuyarak kutudan bir esya ¢ikarir. Esya kiminse okunan beyit onun kismeti olmus olur. Okunan

beyitler sunlardir:
“Kirmizi giil has bahgede, hara ben,
Neylemisim ela gozlii yara ben,
On parmagim kandil gibi yandirdim,
El yaradi, ben yaramadim yara ben.”
“Kirmiz1 giil has bah¢ede kurumaz,
Cihan giizel olsa yarime uymaz
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“Kirmizi giillere har eylemisler,

Derdimi trene tay eylemisler,

Yikilsin gurbet el, virane kalsin

Beni de nazli yardan yad eylemisler.”
“Sen Firat’sin ara yerden akarsin,
Susuz bahgelere faydan yok mudur,
Ey muhannet, diismanlar1 giildiiren,
Asla igerinde gayret yok mudur?”

“Iki turnam gelir yolun ucundan,

Hakkin yarattig1 6lmez acindan,

Yaz bahar ayinin giiziin burcundan,

Ben de kuslar ile otlar gezerim.” (Bu beyiti anneler sdyler.)
“fki turnam ugar iken yorulmus,
Avct vurmus kanatlari kirilmas,
Anneler de yavrusundan ayrilmas,
Akan sular fizahindan dururmus.”

“Bir mektup yazdirdim yazisi kandan,

Ayda okuturum ayrilmam giinden,

Korkma sizden para mara istemem,

Benim yaradanim ge¢cmemis benden.”
“Her aksam, her sabah ¢ikarim dama,
Yavrum uzak diismiis gériinmez bana,
Ot ki sak1 biilbiil, yavrum uyana,
Benim fizahima kimler dayana.”

“Gemiirgap karsis1 Gerusla diizii,

Sineme kar etti ellerin sozii,
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Diismanlar bakar ki ayira bizi,

Gl hardan ayrilmaz, ben de yavrumdan.”
“Kirkg6z’lin 6nilinde durdum,
Keklik yumurtasi gérmiise dondiim,
Giizel gozlerini sevdigim yavrum,
Sizden ayrilal baykusa dondiim.”

“Venk’in karsisinda biiyiir o bostan,

Icine girdim ki giilliik giilistan,

Ag1z ¢ars1 olmus,

Gerdan bagistan.”

“Cikam yiicelerden ¢agiram Mevla,
Bir yanim sel olmus, bir yanim derya,
Bilmem zalim felek giildiirecek mi?
Yoksa bu dertle 6ldiirecek mi?”

“Her aksam, her sabah ¢ikam yetmeye,

Mevla’m kimseleri benim gibi etmeye,

Gece, gilindiiz yalvarirnm Mevla’ya,

Arkatimi® diinyam gibi etmeye.”

“Ben dertliyim, bana dertli desinler,
Dertli defterimi bana versinler,

Ben 6liirsem yol {istiine gémsiinler,
Gelen gecen dertli 6lmiis desinler.”

Bu beyit okuyup, yiiziik ¢ekme bitince, kadinlar hep birlikte kalkip sogan ekilmis bir
bahgeye giderler. Soganin yesermis iki dalin1 ayni1 boyda olacak sekilde keserler. Bu dallarin
yanina iki gubuk sokarlar. Kesilen dallardan biri sefa, digeri cefay1 simgeler. O gece hangi dal

digerinden daha fazla uzarsa, icinde bulunduklar1 y1l1 nasil gecirecekleri belirlenmis olur. Ertesi

! Arkat: Ote diinya.
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sabah bahceye gidip kestikleri sogana bakarlar. Sefa daha fazla uzamissa, yili sefa i¢inde, cefa

daha fazla uzamigsa yili cefa i¢inde gecireceklerdir.

6 Mayis gilinii aksam namazindan sonra tekrar iki rekat namaz kilarlar. Sonra daha
onceden belirlenmis bir alanda bulusurlar. Kadinlardan biri yaninda kegi kilindan yapilmis bir
ip, kadinlardan bir digeri de yaninda bir siipiirge getirir. Ipin bas tarafina, anne ilki (ilk dogan
cocuk) ata biner gibi ipi bacaklarinin arasina alir. Diger kadinlar da onun arkasina dizilirler. En
sona da slipiirgeyi getiren kadin gecer. Siipiirgeyi ipe baglayarak tutar. Kimse, hi¢ konusmadan
yedi akarsuyun iizerinden gecerler. Sondaki kadin da bu siire igerisinde gelecek musibetleri
kovmak i¢in yerleri siiplirerek dolasir. Eger yedi akarsu yoksa bir akarsuyun iizerinden yedi kez
gecerler. Akarsu lizerinden ge¢mek icin giden kadinlar yol boyunca, sadece muratlarina ermek

icin hep bir agizdan;
“Hidirellez deryada,
Hizir Nebi karada,
Yerdur Allah murada.”
Diye sOylerler. Akarsuyun iizerinden yedi kere gegerlerken anne ilki;
“Ya Hak, bize de bak,
Bir cuval altin birak,
Yarist iri, yarist ufak,
Hamal parasini da ayr1 birak.”

diye dua edince arkasindaki kadinlar da “Amin” diye bagirirlar. Akarsuyun iizerinden ge¢cme
isi bittikten sonra biitiin kadinlar, istekleri ne ise onun kii¢iik bir maketini yapar ya da yere ¢izer.
Kadinlar bu islerini bitirdikten sonra koye gelip, kapilar1 kibleye bakan yedi evin kapisini
calarlar. Fakat kap1 agilmadan oradan uzaklasirlar. Uzaklastiktan sonra ¢aldiklar1 kapi agilirsa,
talihleri agilmis olur. Boylece o giin de bitmis olur. Ertesi giin, daha 6nceden, Hidirellez’e
selametle ¢ikmalar1 durumunda adak adayan biri kadinlara adag: verir. Biitiin kadinlar o giin

Helfeneye (Piknik) gider, orada yemekler yapip, hep birlikte yiyip, eglenirler.

Kadinlar Hidirellez’den iki giin 6nce, bir yere cekirdek dikerlerdi. Hidirellez giiniine
kadar diktikleri ¢ekirdek, yesillenip ¢ikarsa, “talihim bitti” diye soylerler (A. Aydin, Kisisel
goriisme, 04 Kasim 2021).

Hizir Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: 15 Subat
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Oyunun Oynanma Yeri: Biitiin koy igi

Oyuncu Sayisi: En az alt1 kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Dilli ve Agil koyleri
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Hizir oyunu ii¢ gilinliik bir siireyi kapsar. Subat aymin ortasina gelen Persembe
giintinden 6nceki Sal1 giiniinden baslayarak ti¢ giin orug tutulur. Bu orugta miimkiin oldugunca
su i¢ilmez. Orucun son giinii olan Persembe gecesi bekar gengler yemegi daha tuzlu olarak yer
ve su igmeden uyurlar. Riiyasinda kendisine su verecek olan kisi ile evlenecegine inanirlar.
Persembe giinii kdyiin genclerinden biri ihtiyar (Hizir) kiligina girer. Beyaz koyunyiiniinden
takma sakal biyik takar. Sirtina bir minder baglanir ve salvar giyer. Elinde bir sopa vardir.
Yaninda {i¢ pesli kadin elbisesi giymis bir gelin vardir. Gelin kacirilmasin diye etraflarinda
yiizii tencere karasi ile boyanmis birkag arap (korucu) ve bir heybeci ve kovact vardir. Bu ekip

biitiin koyli ev ev dolasarak yag, un, bulgur toplarlar. Her eve gidildiginde su mani sdylenir;

Saré Sal¢, Biné Salé,

Xizir katé ve malé,

Bidin sadaqgé kale.

(Sene bitti, sene basi geldi,

Hizir bu eve misafir oldu,

Ihtiyarin istedigini (sadakasini) verelim.)

Evlerden toplanan yiyecekler ile yemek yapilir ve topluca yenilir.

Yine Persembe gecesi ocakta biiyiik bir kiitiik yakilir. Ocagin etrafi temizlenir. Hizir
geldiginde dinlensin diye, ocagin yanina bir minder yerlestirilir. Bir tepsiye, ertesi giin keskek
yapilacak olan un konulur. Hizir’in, evi ziyaret edip etmedigi, undaki el izinden belli olur.
Sabah kalkilip bu undan keskek yapilir ve kdylii davet edilir. Biitiin koylii, tahta kagiklarini alip
davet edilen evlere gider ve her evde bir kasik keskek yer. Ocakta yanan kiitiikten kalan parcalar
ve kiil, yazin siit kaynatilirken bereket olsun diye kullanmak tizere saklanir. Cuma giinii Hizir
yolcu edildikten sonra kdydeki ¢ocuklarin ellerine birer ¢ubuk verilip ahirlara gonderilir.

Cocuklar ahira gidip;

“Cillanin ytizii gitti,
Gidigin tiiyii bitti,
Cilla ¢ik, cilla ¢1k.”
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diyerek 1stun (orta direk) direklerine vururlar (G. Karagéz & H. Salkaya & H. Salkaya & B.
Salkaya & M. Salkaya, Kisisel goriisme, 12 Haziran 2021; S. R. Kaya, Kisisel goriisme, 14
Mart 2021).

Doga Olaylan ile lgili Oyunlar.

Comcge Gelin Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Yaz aylarinda

Oyunun Oynanma Yeri: Biitiin koy igi

Oyuncu Sayisi: En az sekiz — on kisi

Oyunun Oynandigi Yerlesim Yeri: Cit, Kozlupiar (Hapanos) koyleri
Oyunun Hazirlamis1 ve Oynanma Sekli:

Bu oyun ¢ocuklar tarafindan oynanan bir yagmur duasidir.

Cocuklar bir yerde toplanirlar. Biri eline uzunca bir sirik alir. Sirigin ucuna bir gémlek
vb. bir sey asarlar. Boylece oyun baslamis olur. Cocuklardan olusan ekip kdyiin i¢cinde ev ev

dolasmaya baslar. Dolasirken hep bir agizdan,;

“Comge gelin ne ister
Kasik kagik yag ister
Az verirsen almam

Cogunu canim ister.”

diye mani soylemeye baslar. Cocuklarin geldigini goren ev sahipleri kapiyr acar gelenleri
karsilar ve onlara yiyecekler verir. Koyde dolasma isi bitince toplanan yiyeceklerle goniillii bir
kadin tarafindan yemek hazirlanir. Hazirlanan yemek ve kuruyemis biitlin ¢ocuklar tarafindan

birlikte tiiketilir (M. Yavuz, Kisisel goriisme, 13 Mart 2021).

Kozlupinar (Hapanos) koyiinde ise; ¢ocuklar bir yerde toplanir. Baslarinda bir kadin
onciiliik eder. Once bir ¢comeeye (kepge) bez sarilarak bebege (el kuklasi) benzetilir. Sonra

onciiliik eden kadin ¢ocuklarin 6niine diiserek koyiin biitiin evlerini dolasir. Dolagirken;

“Comge gelin ne istersin?
Allah’tan yagmur
Yerden bereket

Gokten rahmet.”
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manisini sdyler. Maninin her bitiminde herkes “Amin” diye bagirir. Gittikleri her evden yiyecek
toplanir. Toplanan yiyecekler ¢ocuklar arasinda dagitilir ve tiiketilirdi (A. Olgundz, Kisisel

goriisme, 07 Nisan 2021).
Cicimama Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Yaz aylari
Oyunun Oynanma Yeri: Tiim kdy
Oyuncu Sayisi: Katilan ¢ocuk sayisina gore degisir

Oyunun Oynandigi Yerlesim Yeri: Kemaliye Merkez, Bagistas, Apcaga, Ocak,
Yurtbas1 (Melikserif), Doganbeyli kdyleri

Oyunun Hazirlamisi1 ve Oynanma Sekli:

Cocuklarin da kendilerince gelistikleri bir yagmur duasi uygulamasi vardir. Koyde
cocuklarin yagmursuz gecen yaz giinlerinde yagmur yagdirmak icin diizenledikleri merasime
‘Cicimama’ denir. Cocuklar Cicimama’da ellerinde gezdirdikleri bebek kuklalar bulunur.

Kapisina gidilen evden kuklaya bir tas su dokiiliir. Cocuklar bagirarak;

“Cicimama ne ister

Bal kiipiinden bal ister
Yag kiiplinden yag ister
Garastan bulgur ister
Allah’tan yagmur ister

Ver Allahim ver bereketlice yagmur.”

Diyerek sokak sokak dolasirlar. Cocuklara bu arada yag, bulgur gibi malzemeler verilir.
Cocuklar gezme is1 bittikten sonra topladiklari malzeme ile yapilan pilavi, bir yerde toplanarak

yerler.

Kemaliye bagli Ocak kdyiinde ¢ocuklar Cicimama i¢in gezerken, koyiin dedesi de
onlarla birlikte gezer. Ci¢cimama gezmesinde kullandiklar1 kuklaya c¢comge gelin derler.
Gezerken evin damindan ¢dmce geline su dokiiliir. Gezilen her ev gezenlere yiyecek verir.
Toplanan yiyecek malzemeleri ile pilav yapilir ve kdyce beraber yenilir. ($. Mavus, Kisisel

goriisme, 08 Nisan 2021)
Melikserif kdyiinde bu oyuna “Hucirik” deniliyor.
Manisi:
“Hucirik geldi kapiya
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Yagmur yagdi tepeye

Ver Allah’im ver

Sulu yagmur.”
“Yerler yarilmis yas ister
Ufaciklar as ister
Gogden rahmet ister
Yerden kudret ister.”

“Teknede hamur

Tarlada ¢gamur

Ver Allah’im ver

Sicim gibi yagmur.”

“Amin deyin usaklarim amin” diye séylenince ¢ocuklar hep bir agizdan “Amin” diye
bagirirlar. Cocuklar amin diye bagirinca ev sahibi ¢ocuklarin iizerine su sepeler. Toplanan
yiyecekler agik alanda hep birlikte tiiketilir (H. Sagirli & R. Sagirly, Kisisel goriisme, 29 Haziran
2021).

Yagmur Duasi.

Oyunun Oynanma Zamani: Mayis ay1

Oyunun Oynanma Yeri: Biitiin kdy i¢i

Oyuncu Sayisi: En az ii¢ kisi

Oyunun Oynandi@1 Yerlesim Yeri: Bagistas koyt
Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli:

Koyliilerden biri yash kiligina girer. Yiinden sakal biyik takar. Yasli birinin elbiselerini
giyer. Belli bir grup ile kdyde dolasir. Kimi evden yag kimi evden ise bulgur toplar. Dolagsma
151 bittikten sonra hep birlikte ziyaretlerinin oldugu yere gidip yagmurun bol bol yagmasi i¢in
dua ederler. Kdyden toplanan yag ve bulgur ile pilav yapilir. Hep birlikte yenir (H. Imrek,
Kisisel goriisme, 15 Mart 2021).

Dolu Pilavt (Duasi).

Oyunun Oynanma Zamani: Mayis ayimin basinda (Oglaklarin dogdugu zaman)
Oyunun Oynanma Yeri: Biitiin koy igi
Oyuncu Sayisi: En az ii¢ kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Kozlupinar (Hapanos) kdyii
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Oyunun Hazirlanmisi ve Oynanma Sekli:

Dolu pilavt (Duas1) Mayis aymin baslarinda, oglaklarin dogdugu zaman yapilan bir

ritieldir.

Dolu pilavini yapacak olan kisi ya da kisiler kdytin biitiin evlerini dolasir. Pilav yapimi
icin bu evlerden bulgur, yag toplar. Maddi durumu iyi olan aileler pilavin i¢ine konmasi i¢in
oglak bagislar. Oglaklar kesilip pilavin i¢ine konur. Toplanan bulgur ve yag kdyde belirlenmis
olan bir yerde pilav yapilir. Toplanan koyli ekin ve meyve agaglarina zarar vermemesi adina
dolunun yagmamasi i¢in dua eder. Duadan sonra yapilan pilav toplu halde tiiketilir (A. Olgunéz,

Kisisel goriisme, 07 Nisan 2021).
Eglence Oyunlar:

Icinde Torensel Unsur Barindiran Oyunlar.

Dede Oyunu (1).

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari
Oyunun Oynanma Yeri: Diigiiniin yapildigi meydan
Oyuncu Sayisi: En az Sekiz kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Topkap1 kdyii
Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli:

En az sekiz kisi ile oynanan bu oyunun hazirlik agamasi vardir. Diigiin evinin bir odasi
hazirlik igin kullanilir. Diigiin katilimeilarinin bilgisi olmadan oyunu oynayacak olanlar bu
odada toplanir ve diigiin sahibi ¢agrilip isteklerde bulunulur. Ayakkabisindan esarbina kadar
eksiksiz ti¢ kisilik kadin giysileri, sakal ve biyik i¢cin koyunylinii, bir kisilik yasl erkek elbisesi,
iki adet abdest legeni, li¢ adet sopa, iki adet ¢can hazirlik i¢in temin edilir. Erkeklerden biri yash
adam (dede) olur. Erkeklerden biri dedenin esi, ikisi dedenin kizi, kalan iki erkek ise korucu
olur. Hazirlik tamamlandiktan sonra koruculardan biri gidip devam etmekte olan miizigi
durdurur. Miizik durunca 6nde elinde sopa basinda legen olan dede 6nde esi ve kizlart onun

arkasinda, yanlarinda korucularla meydana gelirler.
“DEDE: Selamiinaleykiim.
HALK: Ve aleykiimselam.
DEDE: Diigiiniiniiz hayirli olsun. Diigiin sahibi kim?

HALKTAN BIRI: Diigiin sahibi ....’dur.
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DEDE: Gel hele yanima.

Diigiin sahibi Dede’nin yanina gelir.

DUGUN SAHIBI: Hos geldiniz.

DEDE: Kardesim Allah hayirli etsin. Allah mesut etsin diigiiniiniizii. Biz de .....’dan
geliyoruz. Duyduk burda bir diigilin var. Biz de dedik gidelim biraz eglenelim. Biz kalayciyiz.
Hem milletin isini gorelim hem de bekar kizlarimiz var, belki kismetleri ¢ikar diye geldik.

Kimin tenceresi, kazani varsa getirsin. Onlar getirene kadar biz de biraz oynariz. Buranin

muhtar1 kim?
HALKTAN BiRi: Muhtarimiz ....’dr.
DEDE: Muhtar gel hele yanima.”

Muhtar dedenin yanina gelir. Tanigirlar. Muhtarin kafasinda da abdest legeni vardir.

Tanigma faslindan sonra;

“DEDE: Calgi basla.” der demez miizik baslar. Dede halay bas1 olur, esi, kizlar1 ve
korucular kol kola halay cekmeye baslarlar. Bu arada kaplarini kalaylatmak isteyenler
meydanin bir kdsesine getirip koymuslardir. Halay bittikten sonra dede, esi ve kizlari ise
koyulurlar. Bu arada korucular da kizlar1 korumak icin etrafta dolasirlar. Is devam ederken

kizlardan biri kagirilir.
“KORUCU: Dede, dede, kiz gitti, kizin1 kagirdilar dede.
DEDE: Vay anasini yav... Muhtar, muhtar gel hele gel.”
Muhtar dedenin yanina gelir.
“DEDE: Senin gibi muhtarin ben ...., senin gibi muhtarin ben ....”
Elindeki sopa ile muhtarin kafasindaki abdest legenine vurur.

“DEDE: Benim kizim1 kagirtyorlar, senin kdyiinde ne kadar pi¢ varmis, Allah, Allah.

Boyle bir koy mii olur? Boyle bir is mi olur?”

Korucular hemen diiglin ahalisinin i¢inde kiz1 aramaya c¢ikarlar. Kiz ise genellikle bu
oyunu bilmeyen fakat giicii kuvveti yerinde yabanci misafirlerin kucagina oturur ve onu
kagmasin diye sikica kavrar. Bir taraftan da yerini belli etmek igin “Imdat, kurtarmn beni.” diye
bagirir. Korucular gelir kizin sikica kavradigi adami ellerindeki sopalarla doviip kizi alip
dedenin yanina donerler. Herkes isine devam eder. Derken ikinci kiz kagirilir. Yine ayn1 sekilde
kiz aranip bulunur. Bu kacirilma olay1 birka¢ kez devam eder. Her seferinde kiz kimin

kucaginda bulunursa o dayak yemekten kurtulmaz. Her iki kiz kagirilinca Dede bir anda

58



bayilarak yere yigilir. Etraftakiler “Dede kalk, dede ne oldu, dede kalk” diye seslenseler de dede
herhangi bir tepki vermez. Dedenin tepki vermediginin goren esi gider dedenin sakalinin

tizerine oturarak gaz cikarir. Dede bir anda kendine gelir.
“DEDE: Kalk, kalk, Allah kahretmesin seni, kalk.”
Dede ve esi yerden kalkarlar.

“DEDE: Beni de rezil ettin, (Sopa ile vurur.) kizlar1 da rezil ettin, (Sopa ile vurur.) sen ne bigim
anasin. (Sopa ile vurur.) Sen ne bigim kiz yetistirmissin. (Sopa ile vurur.) Senin de Allah belani

vere, kizlarin da! (Sopa ile vurur.) (N. Kamal, Kisisel gériisme, 13 Mart 2021).
Dede Oyunu (2).

Oyunun Oynanma Zamani: Dugiin zamani
Oyunun Oynanma Yeri: Diigiin meydant
Oyuncu Sayisi: Ug ya da dort kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Copler koyii
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Oyunda ii¢ bazen de dort kisi gorev alir. Bunlardan ilki dede roliindeki kisidir. Bu yagh
kiligina girmistir. Elinde bir sopasi vardir ve esege binerek diigiin alanina gelir. Bu
oyunculardan biri dedenin kdpegi roliinli oynar. Boynuna zil (cingirik) asilidir. Gorevi dedenin
esini ya da eslerini korumaktir. Bir ya da iki kisi de kadin kiligina girmis dedenin esleri roliinti
oynar. Ekip oyun i¢in hazirliklarini bitirdikten sonra dede esegine binmis, yaninda da esi ve
kopegi ile diigiine gelir. Hayirli olsun dileklerini ilettikten sonra eseginden iner ve esi ile miizik
esliginde karsilikli oynamaya baglarlar. Bu arada izleyicilerden birileri dedenin esini kagirir.

Dede esinin kayboldugunu anladigi an kdpegine doniip;
“DEDE: Ulan fino, a...na koydugum, kar1 nerde, kar1 kayboldu.”

diye kizmaya baslar. Bunun tizerine kdpek boynundaki zili sallaya sallaya izleyicilerin arasinda
dedenin esini aramaya baslar. Képek Dede’nin esini buldugu an boynundaki zili daha hizli bir
sekilde sallayarak Dede’ye bulundugu yeri haber verir. Dede oraya gider. Bu arada Dede’nin
esi kendisini kagiran adami kacamasin diye siki siki kavramistir. Dede gelir ve elindeki sopa

ile adam bir giizel dover.

“DEDE: Ulan, a...na koydugum, benim karim1 niye kagirdin?”
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v.b. gibi seyler soyleyerek esi ile birlikte meydana doner. Egini bulmus olmanin verdigi sevingle
oynamaya baglayan Dede bir siire sonra heyecandan bayilir. Bunu goren Dede’nin esleri

aglamaya baslar.
“DEDE’NIN ESIi: Oyyy kocam 6ldii, oyyy kocam &1dii.”

diye doviinmeye baglar. Gogsiine egilip yasayip yasamadigini kontrol eder. Dede bir tiirlii

uyanmaz.
“DEDE’NIN ESI: Dur seni uyandirayim.”

diyen Dede’nin esi salvarini siyirip Dede’nin burnuna gazini ¢ikarir. Bunun iizerine Dede
uyanir. Uyanan Dede tekrar oynamaya baslar. Oyun bdylece birkag kere tekrar ederek devam

eder (R. Keklik, Kisisel goriisme, 05 Temmuz 2021).
Deve Oyunu (1).

Oyunun Oynanma Zamani: Kis aylarinda gece oynanmustir.
Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasi

Oyuncu Sayisi: En az 4 kisi ve kdyiin genglerinden olusan eslikg¢ileri
Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Kozlupinar (Hapanos) koyti
Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

Oyun en az dort kisi tarafindan icra edilmektedir. Yanlarinda kdyiin genglerinden olugan
eslik¢ileri vardir. Oyun i¢in hazirlik yapilir. iki erkek deveyi olustururlar. Deveyi olusturmak
i¢cin ahsaptan yapilmis merdiven kullanilir. Merdivenin her iki ucuna birer erkek gecer. Gezi
yoniine gore bastaki kisi eline karasaban alip yukaritya dogru kaldirir. Uzerlerini, devenin
tiimiinii kaplayacak sekilde ¢ul veya hali vb. gibi bir sey ile drterler. Devenin boynuna bir de
can asilir. Bir kisi def calar, digerinin omuzunda ise ¢uval ya da heybe vardir. Def calan 6ne
gecer ve miizik icra eder. Etraftakiler sarki, tiirkii sdylemeye baslarlar. Genellikle Egin

turkiileridir.

Bir yandan da oynayarak ev ev dolasirlar. Gittikleri her kapidan yiyecek toplarlar. Bu
yiyecekler genellikle dut, ceviz, pestil, oricik, ayva ve elma kurusu toplanir. Toplanan her
yiyecek ayr1 ayr1 ¢uval ya da heybeye yerlestirilir. Koy i¢inde gezme isi bitince kdyiin gengleri
bir yerde toplanip yiyecekleri topluca yerler (A. Olgunéz, Kisisel goriisme, 07 Nisan 2021).

Deve Oyunu (2).

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin ve Hidirellez zamaninda
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Oyunun Oynanma Yeri: Diigiin meydani ve biitiin koy i¢i

Oyuncu Sayisi: En az dort kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Gozaydin (Bizmisen), Dilli ve Agil kdylerinde
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Oyunda dort kisi gérev alir. Bunlardan biri deve, biri Yasl Arap, biri gelin, bir kisi de
oyunun yoneticisi olur. Oyunun i¢in hazirlik yapilir. Deveyi oynayacak kisi egilir, eline bir
kazma alir, Ustiinii bir ¢ulla 6rter. Boynuna can takilir. Gelin oynayacak olan ise gen¢ kadin
elbisesi giyer, basina fes takar. Yasli Arap ise salvar, ceket giyer, yiinden sakal, biyik takar,
yliziinii siyaha boyar, eline de bir degnek alir. Hazirlik bittikten sonra kdyiin iginde dolagsmaya
baglarlar. Yonetici devenin yularini tutar Yasli Arap’in pesinden gider. Bu arada genellikle

yorenin tiirkiileri sdylenir.
“Aggiil seni camekanda gérmiisler
Siyah sacin sirma ile drmiisler
Riiyamda seni bana vermisler
Riiyalar gergek olsa sevdigim.”

Dolagma esnasinda etraftakiler gelini kagirirlar. Gelinin yardim ¢i18ligini duyan Yash
Arap Gelini kagirani bulur, elindeki degnek ile onu dover, gelini kurtarir. Bu bdyle stirtip gider.
Ayni1 zamanda da ev ev dolasilir yiyecek toplanir. Her evin onilinde yoreye ait halkoyunlari
oynanir. Toplanan yiyecekler oyun bittikten sonra yemek yapilip hep birlikte tiiketilir (H.
Ertiirk, Kisisel goriisme, 28 Nisan 2021).

Deve Oyunu (3).

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari
Oyunun Oynanma Yeri: Koydeki ev odalari
Oyuncu Sayisi: En az sekiz-on kisi

Oyunun Oynandigi Yerlesim Yeri: Bagpinar (Kotiir), Abrenk, Sarikaya, Yuvali, Tari,
Zaggiri ve Agveren koyleri

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Oyun gelin alinmaya gelindigi gilinlin gecesi kalabalik bir ekip tarafindan oynanir.
Diigiinciiler koy odalarinda eglenirken kdyiin gencleri oyun i¢in hazirlik yapar. Deveyi

olusturmak icin bes geng segilir. Bunlardan dordii devenin gévdesini olusturur. ikisi 6nde ikisi
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arkada aralarina bir merdiven ya da saglam aga¢ dali alirlar. Devenin horgiiciinii olusturmak
icin koyunyiiniinden yapilmis yastik kullanirlar. Uzerlerine (cecim) ¢ul atarlar. Bir geng en
ondedir. Eline devenin boynunu olusturan bir kisa sopa alir. Olmiis bir hayvan kafatasini ise
devenin bas1 olarak kullanirlar. Ondeki kisinin bir eli bu kafatasmin i¢inden ¢eneyi oynatir.
Devenin boynuna ¢an asilir. Bu hazirliklar bittikten sonra bir kisi devenin yularindan tutarak
digerleri de oyunlar ve miizik esliginde diiglinciilerin oturdugu odalara gelirler. Burada deve de
dahil biitiin gencler miizik esliginde oynayarak bahsis toplarlar. Bahsis vermeyen olursa deve
ile birlikte gezen gencler o kisiyi yakalayip devenin {istiine oturturlar. Devenin govdesini
olusturan kisilerden birisi ¢ulun altindan devenin sirtina bindirilen kisiye ¢uvaldiz ve ya igne
batirarak bahsisi verdirmeye calisir. Bu oyunlar diigiinciilerin bulundugu evlerin odalari

bitinceye kadar devam eder (H. A. Ercan, Kisisel gériisme, 21 Nisan 2021).
Elma Atma Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diigiin zamanlari
Oyunun Oynanma Yeri: Damadin evi
Oyuncu Sayisi: Say1 sinir1 yoktur

Oyunun Oynandigi Yerlesim Yeri: Bagpinar (Kotiir), Abrenk, Sarikaya, Yuvali, Tari,

Zaggiri ve Agveren, Kozlupinar (Hapanos) koyleri
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Diigiiniin ikinci glinli gelin kiz evinden alinip erkek evine getirilir. Gelin alayr erkek
evine varmadan yolda karsilanir. Davul zurna esliginde oynanir. Gelin erkek evinin kapisina
geldiginde igeri girmesine izin verilmeden kapida durdurulur. Daha 6nceden bir torba i¢inde
hazirlanmis kuruyemis, seker karisiminin i¢ine bir de elma konulur. Bu karisimin bulundugu
torba sagdi¢ tarafindan gelinin kafasi tizerinde dolastirilip damada verilir. Torbay1 alan damat
damin iistiine ¢ikar, asagida bekleyen ¢ocuklar ve genclerin iizerine dogru bu karisimi bosaltir.
Sonra tekrar gelinin yanina iner. Birlikte evlerine girerler. Yukaridan bosaltilan torbadan diisen
elmay1 yakalayan kisi kapiy1 ¢alar, damat ya da sagdici ¢cagirir. Elmanin kendisinde oldugunu
ve vermek i¢in isteklerini sOyler. Pazarlik baslar. Pazarlik sonucu elma sagdi¢c ya da damada
geri verilir (A. Olgunéz, Kisisel goriisme, 07 Nisan 2021; H. A. Ercan, Kisisel goriisme, 21
Nisan 2021).

Papaz Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diglin Zamani
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Oyunun Oynanma Yeri: Diigiin meydani, Kadmlar kendi aralarinda haremlik

odasinda oynar
Oyuncu Sayisi: En az dort kisi
Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Ergli koyii
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Iki erkek gelin kiligina girer. Bu erkekler kadin elbisesi, salvar, uzun kollu gomlek giyer.
Baglarina da pullu yazma takarlar. Bir erkek de papaz roliinii oynar. Rolii i¢in sirtina koyun
postu baglamis, yasl ve kambur biridir. Elinde bir sopa vardir. Kec¢i postundan yapilmis yapay
bir sakal takar. Basinda eski bir kabarik kiilah vardir. Bir kisi de yaramaz adam roliinii oynar.
Bu kisi eski piiskii elbise giyer. Elleri isle karartilmistir. Oyuncular hazirlandiktan sonra gelin
ve papaz diigiin meydanina gelir. Yaramaz kisi de gelip diiglin ahalisinin i¢ine karisir. Gelin ve
papaz meydana gelince diigiin ¢algisi esliginde oynamaya baslarlar. Bir siire sonra yaramaz kisi
gelip oynayan gelinlere musallat olur. Isli elleri ile gelinlerin yiiziinii boyar. Onlar1 kagirmak
icin ugrasir. Bunu goren papaz elindeki sopa ile yaramaza vurmaya baslar. Onu kovalar.
Gelinler tekrar oynamaya baslar. Yaramaz tekrar gelip gelinleri rahatsiz eder. Papaz yaramaza

tekrar vurur. Yaramaz kacar ve gelinler kurtulur. Oyun bdylece devam eder.

Bu oyun kadinlar tarafindan kadinlarin toplandigi odalarda da oynanir. Papaz ve
gelinlere musallat olan yaramaz kisi erkek kiligina giren iki kadin tarafindan icra edilir (N.

Giindiiz, Kisisel goriisme, 10 Haziran 2021).
Savakly’nin Koye Girisi Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamani

Oyunun Oynanma Yeri: Diigiin meydani

Oyuncu Sayisi: En az sekiz kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Doganbeyli koyii
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Oyunda koy disindan bir siirti sahibi, karisi, iki kizi, kOy muhtar, iki delikanli, 6liiye
seslendirme yapan bir erkek gorev alir. Oyun kdy disindan gelip koylin yaylasindan faydalanip,
biitiin ihtiyaclarini tedarik edip, yayladan faydalandig: i¢in kdye ddemesini yaptiktan sonra
ayrilmak {izere iken Olen siirii sahibinin cenazesini meydana indirilmesi ile baslar. Cenaze
koylin mezarligima defnedilecektir. Bunun i¢in muhtarliktan izin alinmasi gerekir. Siirii

sahibinin karis1 ve kizlar1 cenazenin basinda feryat figan aglar. Muhtar kdyden iki delikanliya
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stirliye sahip ¢ikmalari i¢in emir verir. Bu delikanlilar siirii sahibinin kizlarina talip olanlardir.

Mubhtar sonra yerde lizeri beyaz carsafla ortiilii 6liiye sorular sormaya baglar. Cevaplari 6liiniin

yerine Oliiniin yanina uzanan kisi cevap verir;

“MUHTAR: Dinin ne, kitabin ne?

SES: Dinim Islam, kitabim Kur’an, Allah bir gerisi yalan.

MUHTAR: Peyniri kaga sattin?

SES: 15 lira.

MUHTAR: Bu peynirin degeri 5 lira, sen satmigsin 15 liraya. Bunun cezasi 15 degnek.”
Biri dliiye sopayla 15 defa vurur.

MUHTAR: Koyunun yiinii kag kilo?

SES: 75 kilo.

MUHTAR: Ama burada 50 kilo yaziyor. 25 kilosunu yemissin, calmigsin. Bunun cezasi

25 degnek.”

Biri 6liiye sopayla 25 defa vurur. Oyun boylece muhtarin sorulari bitinceye kadar devam

eder. Sorular bittikten sonra cenaze defnedilir. Kimsesiz kalan siirii sahibinin kizlar1 delikanlilar

ile karis1 ise dul olan kdy muhtart ile evlendirilir (H. Yavuz, Kisisel goriisme, 07 Temmuz

2021).

Icinde Cinsel Ogeler Barindiran Oyunlar.

Al Bunu Ye Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari

Oyunun Oynanma Yeri: Diigiiciilerin toplandig1 ev odalari
Oyuncu Sayisi: Bir kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Topkap: kdyii
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Bu oyun tek kisi ile yapilan bir oyundur. Oyunun hazirligi i¢in diigiin evinin bir odasi

secilir. Dliglin sahibi ¢agrilarak ondan biraz ip, bir ¢ay tepsisi, basi topuz gibi olan kisa bir sopa

ya da davul tokmag ile uzunca erkek parddsiisii istenir. Istenenler getirilince oyuncu sopa ya

da tokmagy ip ile iki bacaginin arasina baglar. Cay tepsisini iist elbisesinin i¢ine koyar. Uzerine

de pardosiiyii giyer. Odadan ¢ikarak yemek yenecek olan odaya gider. Selamini vererek,
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oturanlarla tek tek tokalasir. “Diigliniimiize hos geldiniz, safalar getirdiniz” diyerek birka¢ defa
dolasarak herkesle tekrar tekrar tokalagir. Tokalagma fasli sakanin yapilacag: kisinin yanina

gelince sona erer. Oyuncu Kisi ile konusmaya baslar.
“OYUNCU: Tekrar hos geldin, safalar getirdin.
MISAFIR: Hos bulduk, safa bulduk.
OYUNCU: Hayirdir neye geldin?
MISAFIR: Diigiine geldim.
OYUNCU: Sen et yemegi yemeye de geldin degil mi?
MISAFIR: Tabii yemek de yiyecegiz.
OYUNCU: Yani sen et yiyeceksin?
MISAFIR: Evet.
OYUNCU: Et mi yiyeceksin, et yiyecegine al bunu ye.”

diyerek parddsiiyli acarken iki bacagimi gererek tokmagin yukari dogru kalkip {ist
elbisesinin i¢ine sakladig1 ¢ay tepsisine vurmasini saglar. Tepsiye vuran tokmagin ¢ikardigi ses

ile birlikte odadakilerin kahkahasi tutulmaz olur (N. Kamal, Kisisel goriisme, 13 Mart 2021).
Et Dagitma Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Zaman sinirlamasi yoktur
Oyunun Oynanma Yeri: Koy odas1 ve diigiin meydani
Oyuncu Sayisi: Dort ya da alt1 kisi

Oyunun Oynandigi Yerlesim Yeri: Copler koyii
Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

Oyunun hazirlig1 i¢in bir oda secilir. Biraz ip, bir ¢ay tepsisi, bast topuz gibi olan kisa
bir sopa ya da davul tokmag: ile uzunca erkek parddsiisii hazirlanir. Istenenler getirilince
oyuncu, sopa ya da tokmagi ip ile iki bacaginin arasina baglar. Cay tepsisini iist elbisesinin
icine koyar. Uzerine de parddsiiyii giyer ve meydana gelir. Oyun, dkiiziinii kesen bir adamin,

eti satmak istemesiyle baslar.

“OYUNCU: Komsular ben 6kiiziimii kesip satacagim. Kimler istiyorsa sOylesin.” der.
Komsular1 ne kadar et istediklerini sdylerler. Adam okiizii keser. Komsular ise eti karkasin

hangi kismindan istediklerini bildirirler.
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“I. KOMSU: Ben okiiziin budunu isterim.
II. KOMSU: Ben kafasin1 isterim.
1. KOMSU: Ben si..ni isterim.”

Boylece biitiin et dagitilmis olur. Bir siire sonra okiiziin sahibi dagittig1 etlerin parasini

toplamaya gider. Once komsularina sorar.
“OYUNCU: Sen ne almistin.
I. KOMSU: Ben budunu aldim.
OYUNCU: Ey komgular bu adam benim 6kiiziin buduna benziyor mu?”
Oyuncu II. Komsuya doner;
“OYUNCU: Komsu sen ne almistin.
II. KOMSU: Ben kafasini aldim.
OYUNCU: Ey komsular bu adam benim 06kiiziin kafasina benziyor mu?”
Oyuncu III. Komsuya doner;
“OYUNCU: Sen ne almistin.
III. KOMSU: Ben si..ni aldim.
OYUNCU: Ey komsular bu adam benim si..me benziyor mu?”

Izleyiciler kahkaha atarken oyuncu bir siire dolastiktan sonra bu defa da etin parasin

toplamaya ¢ikar.
“OYUNCU: Komsu ben sana et verdim. Parasini1 versene.
I. KOMSU: Valla benim param yok.
OYUNCU: Onu (eti) yiyecegine benim si..kimi ye”

diyerek bacaklarini gerer. Bacaklarin arasina baglanan tokmak yukar1 dogru kalkip iist elbisenin
icine saklanan ¢ay tepsisine vurur. Tepsiye vuran tokmagin ¢ikardigr ses ile birlikte izleyiciler

kahkahaya bogulur. Sonra II. Komsuya doner;
“OYUNCU: Komsu ben sana et verdim. Parasini1 versene.
II. KOMSU: Valla benim param yok.

OYUNCU: Onu (eti) yiyecegine benim si..mi ye”
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diyerek bacaklarini gerer. Bacaklarin arasina baglanan tokmak yukar1 dogru kalkip iist elbisenin
icine saklanan cay tepsisine vurur. Tepsiye vuran tokmagin ¢ikardigi ses ile birlikte izleyiciler

kahkahaya bogulur. Sonra III. Komsuya doner;
“OYUNCU: Komsu ben sana et verdim. Parasini versene.
III. KOMSU: Valla benim param yok. Nerden vereyim.
OYUNCU: Onu (eti) yiyecegine benim si..kimi ye”

diyerek bacaklarin1 gerer. Bacaklarin arasina baglanan tokmak yukar1 dogru kalkip {ist
elbisenin i¢ine saklanan ¢ay tepsisine vurur. Tepsiye vuran tokmagin ¢ikardig ses ile birlikte
izleyiciler kahkahaya bogulur. Oyun boéylece sona erer (R. Keklik, Kisisel goriisme, 05
Temmuz 2021).

Natir Oyunu (1).

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalari

Oyuncu Sayisi: iki kisi

Oyunun Oynandigi Yerlesim Yeri: Yurtbasi (Melikserif) koyt
Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli:

Oyun bir baba bir ogul iki kisinin kdye gelip ¢oban olmak istemesi ile baslar. Babanin
beline bir ¢ember baghdir, gembere de bir tokmak baglhdir. Koy ahalisi bunu kabul eder.
Hayvanlarin1 ¢obanlara teslim ederler. Cobanlar hayvanlar1 alip daga giderler. Fakat baba

engellidir. Yiirtiyemez. Ogluna seslenir;
“BABA: Oglum Natir!
NATIR: Buyur baba.
BABA: Sag ayagimu ileri gotiir.
NATIR: Tamam baba.”
Natir gelir, babasinin sag ayagini istedigi yere kaldirip koyar. Bir siire sonra;
“BABA: Oglum Natir!
NATIR: Buyur baba.
BABA: Sol ayagimu ileri gotiir.

NATIR: Tamam baba.”
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Natir gelir, babasinin sol ayagini istedigi yere kaldirip koyar. Bu arada biitiin hayvanlari

kaybederler. Kdye donerler. 1. Koyliiye sorar;
“BABA: Sen ne katmistin?
I. KOYLU: Ug tane koyun katmistim.
BABA: Aha sana koyun, aha sana koyun.”

Diyerek beline bagladigi tokmagi cembere vurarak ses ¢ikarir. Sonra II. Koyliiye doner

Ve sorar;
“BABA: Sen ne katmistin?
II. KOYLU: Ben camis katmistim.
BABA: Ne edecektin?
II. KOYLU: Kosacaktim. (Cift siirecektim.)
BABA: Aha bunu kos, aha bunu kos.”

Diyerek beline bagladig1 tokmagi ¢embere vurarak ses ¢ikarir. Sonra III. Koyliiye doner

Ve sorar;

“BABA: Sen ne katmistin?

III. KOYLU: Ben ii¢ tane katmistim.

BABA: Ne edecektin at1?

I1. KOYLU: Binecektim.

BABA: Aha buna bin, aha buna bin.”

Diyerek beline bagladigi tokmagi ¢gembere vurarak ses ¢ikarir. Oyun boylece biter (H.
Sagirli, Kisisel gortisme, 29 Haziran 2021).

Natir Oyunu (2).

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasi

Oyuncu Sayisi: Ug kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Gozaydin (Bizmisen), Dilli ve Agil kdylerinde

Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli:
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Ovyun {i¢ kisi ile oynanir. Baba ve Anne ve bir oguldan olusan oyuncu ekibinden Baba
ve Anne yashdir. Geng ogulun ismi Natir’dir. Baba ve Anne yere uzanarak yatarlar. Uzerleri
bir ¢ul ya da carsaf ile ortiiliir. Natir bir kosede oturmaktadir. Anne hemen uyumustur. Baba

uyuyamamustir. Bir siire sonra ogluna seslenir;

“BABA: Oglum Natir!

NATIR: Buyur baba.

BABA: Gel beni sola yatir.

NATIR: Tamam baba.”

Natir gelir, babasini sola ¢evirip yatirir. Bir siire sonra Baba yine seslenir;

“BABA: Oglum Natir!

NATIR: Buyur baba.

BABA: Gel beni saga yatir.

NATIR: Tamam baba.”

Natir gelir, babasini saga ¢evirip yatirir. Bir siire sonra Baba yine seslenir;

“BABA: Oglum Natir!

NATIR: Buyur baba.

BABA: Gel beni ananin {izerine yatir.

NATIR: Tamam baba.”

Natir gelir, babasini kaldirip annesinin iizerine yatirir. Bir siire sonra Baba yine seslenir;

“BABA: Oglum Natir!

NATIR: Buyur baba.

BABA: Evladim beni geri gotiir, ileri getir.

NATIR: Tamam baba.”

Natir gelir, babasin1 bir geri ¢eker bir ileri iter. Bu oyunda cinsel iliski sembolize edilir.
Oyun boylece biter (H. Ertiirk, Kisisel goriisme, 28 Nisan 2021).

Natir Oyunu (3).

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasi
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Oyuncu Saysi: iki kisi
Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Bagistas koyt
Oyunun Hazirlanmisi1 ve Oynanma Sekli:

Iki kisi tarafindan oynanan oyunun hazirlik asamasi su sekildedir. Oncelikle biraz ip, bir
tane davul tokmagi, bir tane bakir ya da aliiminyum cay tepsisi bulunup oyuncuya getirilir.
Oyuncu tepsiyi iist elbisesinin altina gogstine yerlestirir. Davul tokmagini ipe baglayarak ipi de
iki bacagina baglar. Oyuncu bu halde diigiin meydanina gelir. Bunu goren misafirler giilmeye
baslar. Oyuncu bir goniillii arar. Aranan goniillii bulununca ona isminin “Natir” oldugu ve
sOylenen her seyi yapmasi tembih edilir. Oyun boylece baslar. Oyuncu yiiriiyemeyecek kadar

yaslidir. Seslenir;
“YASLI: Oglum Natir!
NATIR: Buyur baba.
YASLI: Su ayagimi suraya getir.
NATIR: Tamam baba.”
Natir gelir, yaslinin sag ayagini istedigi yere kaldirip koyar. Bir siire sonra Yasli;
“YASLI: Oglum Natir!
NATIR: Buyur baba.
YASLI: Su ayagimi suraya getir.
NATIR: Tamam baba.”
Natir gelir, yashinin sol ayagini istedigi yere kaldirip koyar. Bir siire sonra Yasly;
YASLI: Oglum Natir!
NATIR: Buyur baba.
YASLI: Arkani 6nlime getir.

Natir gelir, yashnin istedigi sekilde durur. Yagh ayaklarini gererek ipe bagli tokmagin
yukart dogru kalkarak gogsiine koydugu tepsiye vurmasini saglar. Oyun bdylece biter (D.
Imrek, Kisisel goriisme, 15 Mart 2021).

Tokmak Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari

Oyunun Oynanma Yeri: Diigiin meydan1
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Oyuncu Sayisi: Bir kisi
Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Gozaydin (Bizmisen), Dilli ve Agil kdylerinde
Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

Oyun bir kisi tarafindan icra edilir. Oyunu hazirlik asamasi vardir. Oncelikle biraz ip,
bir tane davul tokmagi, bir tane bakir ya da aliiminyum c¢ay tepsisi bulunup odada oyuncuya
getirilir. Oyuncu tepsiyi st elbisesinin altina gogsiine yerlestirir. Davul tokmagini ipe
baglayarak ipi de iki bacagina baglar. Oyuncu bu halde diiglin meydanina gelir. Bunu goren
misafirler giilmeye baglar. Oyuncu diiglin meydania geldiginde bir yere gidecekmis gibi

bagirir.

“OYUNCU: Komsular, arkadaglar ...."ya gidiyorum. Bir sey isteyen var m1? Soylesin
getireyim.

DUGUNDEKILER: Bana .... getir. Bana .... getir. Bana .... getir. Bana .... getir.”

Diyerek ona isteklerini soylerler. Oyuncu istekleri topladiktan sonra meydanda
gidecegini sdyledigi yere gidiyormus gibi yiiriimeye baslar. Bir siire dolastiktan sonra gelir.
Diiglindekilere selam verir. Oradakiler ise “Hos geldin” diyerek siparislerini getirip

getirmedigini sorarlar.
“OYUNCU: Sen benden .... istemistin degil mi?
DUGUNDEKI KiSi: Evet.”

diye cevaplayimnca oyuncu ayaklarini iki yana gererek ipe bagli tokmagin yukar1 dogru kalkarak

gogsiine koydugu tepsiye vurmasini saglar ve

OYUNCU: Al sana ...... ” der. Bu diyaloglar siparis verenler bitene kadar devam eder
(H. Ertiirk, Kisisel goriisme, 28 Nisan 2021).

Icinde Hayvan Benzetmeleri Barindiran Oyunlar.

Bogasak Inek Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari

Oyunun Oynanma Yeri: Koy evlerinde erkeklerin bulundugu odalarda

Oyuncu Sayisi: En az dort-bes kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Gozaydin (Bizmisen), Dilli ve Agil kdylerinde

Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli:
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Kalabalik bir grup tarafindan oynanir. Oncelikle soba kurumu ile islenmis ve yaglanmis
bezler hazirlanir. Bir kisi inek roliinii Gistlenir. Oyunu bilmeyenler boga rollerini iistlenirler.
Inek olan kizginliga gelmis gibi davranir. Bir de inegin sahibi vardir. Bu kisi inegi meydana
getirir. Inek dort ayak iizerindedir. Bogalar1 oynayanlar da dort ayak iizerindedir. Bogalar dort
ayak lizerinde kizginliga gelen inege, ciftlesmek i¢in yaklasirlar. Daha 6nce hazirlanmis isli ve
yagli bezler ine8i oynayanin elinde hazirdir. Boga inege yaklasinca inek aniden doniip bu bezle
boganin yiiziine vurmaya baslar. Her gelen boga dayak yer ve yiizii isler i¢inde geri donmek

zorunda kalir. Oyun boylece biter (H. Ertiirk, Kisisel goriisme, 28 Nisan 2021).
Cirit Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Dugiin zamani

Oyunun Oynanma Yeri: Diigiin meydani

Oyuncu Sayisi: Dort kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Doganbeyli koyt
Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli:

Oyunu oynayacak kisi diigiin meydanina ¢ikar. Diiglin sahiplerinden cirit oynamak
amactyla iki adet at isterler. Bu atlar diigiin sahibi yakinlarindan secilir. Diigiin meydaninda iki
kale belirlenir. Cirit oynatacak olan diger iki kisi bu atlarin sirtina biner. Ya da iki ¢ocuk
bindirilir. Atlar1 kosturmaya baslarlar. Bu atlar yarnistirilir. Birka¢ kez kaleler arasi gidilip
gelindikten sonra atlardan biri mutlaka yorulup yere yigilir. Bu kez de yere yigilan atin
nallarmin distiigi bu ylizden kosamayacagi sdylenerek bu at nallanmaya baglanir (H. Yavuz,

Kisisel goriisme, 07 Temmuz 2021).
Kancik Camuig (Camiz) Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Dugiin zamani

Oyunun Oynanma Yeri: Digiin meydani

Oyuncu Sayisi: Ug kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Doganbeyli koyii
Oyunun Hazirlanmisi ve Oynanma Sekli:

Oyun ii¢ kisi tarafindan oynanir. Bir oyuncu camizin sahibi, bir kisi alici, bir kisi de
camizdir. Bu oyunda camizi oynayacak kisi damadin akrabalarindan segilir. Camiz secildikten
sonra beline bir ip baglanir, belinden pantolonunun igine kisa bir sopa sokulur, dort ayak {lizerine
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getirilir. Camiz hazir olduktan sonra camizin sahibi onu ihtiyacindan dolay1 satmak i¢in yola
koyulur. Diigiin meydaninda bir iki tur attiktan sonra aliciyla karsilasir. Alict camizin satilik
oldugunu 6grenince talip olur. Fakat 6nce camizin ¢ifte gidip gitmeyecegini denemek ister.
Camizin sahibi bunu kabul edince camiz tarlaya sokulur. Durumuna bakilir. Alict camizi
begenince ddemeyi yapar, camizin hem boynuna hem de kalga tarafina birer ¢an takar. Camizi
stiriip eve gotiiriirken arada bir camizin pantolonuna sokulmus sopadan ¢ekip onu durdurur.
Sopa ¢ekilince kalgast actyan camiz dortayak ilizerinden diizelmeye calisinca hem boynunda
hem de kalgasinda bagli olan ¢anlar sallanmadan dolay1 ¢almaya baslar. Bu islem alici istedigi
kadar devam eder. Her seferinde izleyiciler kahkahaya bogulur (H. Yavuz, Kisisel goriisme, 07
Temmuz 2021).

Koyun Mu Kopek Mi? Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasi

Oyuncu Sayisi: Yedi kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Gozaydin (Bizmisen), Dilli ve Agil kdylerinde
Oyunun Hazirlanmisi1 ve Oynanma Sekli:

Bu oyun yedi kisilik bir ekip ile oynanir. Bu oyunculardan sadece bir kisisi oyunu
bilmeyenlerden ya da diigiin sahiplerinden segilir. Bu kisi Hakim olur. Iki kisi Hakimin yaninda
oturup unu kollarindan sikica kavrarlar. Ellerinde yagl is ile kirletilmis bezler vardir. Hakimin
karsisina dort kisi gelir. Bunlardan ikisi dort ayak lizerinde dururlar. Biri koyun digeri de
kopektir. Bunlarin yaninda ayakta duran iki kisi daha vardir. Bunlar da o hayvanlarin
sahipleridir. Bu hayvanlarin sahipleri bir konuda anlagsmazliga diismiislerdir. Hakimin karar

vermesini isterler.

“I. KiSI: Hakim bey bu benim koyunum. Ama komsum kdpek diyor. Siz karar verin.”
deyince II. Kisinin yanindaki kopek havlar.

“HAKIM: Bu képek.”

HAKIM’IN YANINDAKILER: Hakim Bey dikkatli bakin bu kopek degil, bu koyun.”

diyerek ellerindeki kirli bezlerle hakimin yiiziine vururlar.

II. KiSi: Hakim bey bu benim kopegim. Ama komsum koyun diyor. Siz karar verin.”

deyince 1. Kisinin yanindaki koyun meler.
“HAKIM: Bu koyun.”
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HAKIM’IN YANINDAKILER: Hakim Bey dikkatli bakin bu koyun degil, bu kopek.”
diyerek ellerindeki kirli bezlerle hakimin yiiziine vururlar. Oyun oyuncular istedigi siirece yok
kopektir, yok koyundur diye devam eder. Oyunun bitene kadar hakim hem dayak yer, hem de
yiizii simsiyah olur (H. Ertiirk, Kisisel goriisme, 28 Nisan 2021).

Okiiz Alim-Satimi Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamani

Oyunun Oynanma Yeri: Diigiin meydani

Oyuncu Sayisi: En az iki kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Doganbeyli koyt

Oyunun Hazirlamisi1 ve Oynanma Sekli:

Oyunu oynayacak kisi diigiin meydanina ¢ikar;

“Dostlar benim iki &kiiziim vardi, fakat biri 6ldii. Isimi yapabilmem igin bir 6kiize
ihtiyacim var. Bir okiiz almaya geldim.”

diye derdini anlatir. Once, erkek tarafi olan diigiin sahibinin yanina gider. Ondan bir 6kiiz ister.
Bu 6kiiz diigiin sahibinin en yakin akrabalarindan birisidir. Okiizii alip meydana getirir. Onun
saglamligini kontrol eder. Ayaklari, sirt: saglam mu, gifte, harmana gider mi? Okiiziin boynuna
bir ¢an takilir. Sonra onun boynuna 6kiiz boyundurugu gecirip elindeki ucu ¢ivili sopa ile

harmana kosar. Bu esnada su mani sdylenir;

“Okiiz aldim g¢ifte kostum,
Evlengine tohum sag¢tim,
Ben bir helal mala diistiim,

Hooo babam hoooo.”
Bu maniden sonra oyuncu elindeki ucu ¢ivili sopa ile okiizii diirter.

“Tohumunu kuslar yesin,
Okiiziinii kurtlar yesin,
Oyle bir yar sevdim ki,
Onu da ben yiyeyim.”

Bu maniden sonra oyuncu okiizii nallar. Boynundaki ¢an ve boyundurugu ¢ikarir. Giiya
okiiziin boynu yara oldugu i¢in yanik yag siirer. Bu yag aslinda hayvan giibresidir. Bu

stvilagtirilmis hayvan giibresi okiiziin boynuna siiriiliir.
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Diigiin meydaninda birkag¢ tur attiktan sonra eger Okiizii begenirse gidip sahibine
parasini verip 0kiizii satin alir. Yok, eger begenmezse 6kiiziin sahibine gidip onu teslim ederek
baska bir 0kiiz yani yakin derece akrabalardan bir kisi daha alip onu harmana kosar. Bunu da
begenmezse bu kez kiz tarafindan birini seger. Ona da ayni1 islemi uygular. Saglamligini kontrol
eder, harmana kosar. Begenirse erkek tarafindan sectigi okiizii keser. Boylece kiz tarafindan
bereket geldigi anlagilmis olur. Oyun bdylece bitmis olur (H. Yavuz, Kisisel goriisme, 07
Temmuz 2021).

Icinde Meslek Ogeleri Barindiran Oyunlar.

Coban Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Kis aylarinda gece oynanmustir.
Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasi

Oyuncu Sayist: En az 2 kisi ve kdy odasinda bulunanlardan bir kismi
Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Kozlupiar (Hapanos) koyii
Oyunun Hazirlamis1 ve Oynanma Sekli:

Koy odasinda oturanlardan biri daha Once anlastigi birine isareti ile oda kapisini

kimseye caktirmadan siirgii ile kapattirir. Eline bir cobandegnegi alir. Daha sonra ortaya ¢ikip;
“COBAN: Ben size ¢oban olmaya geldim.
ODADAN BIRI: Iyi, tamam ol.
COBAN: Davari siirecem.
ODADAN BIRI: 1yi, peki gel siir.

COBAN: Kiro, kirooo, haydin davara, haydin davara.” Diyerek odanin ortasinda
dolagmaya baslar. Siirli otlatiyormus gibi sesler ¢ikarir, bagirir, hayvanlar1 yonlendirir, Bir stire
sonra “Davar harmana, davar harmana” diyerek odadakilere vurmaya baglar. Odadakiler
kagmak istese de kapi kilitli oldugundan kimse disar1 ¢cikamaz. Boylece kapinin 6niinde olusan
y1gmin doviilmesi devam eder. Dayak yiyenler pes edinceye kadar dayak fasli devam eder (A.

Olgundz, Kisisel goriisme, 07 Nisan 2021).
Kalayct Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamani

Oyunun Oynanma Yeri: Diigiin meydani
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Oyuncu Sayisi: En az dort kisi
Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Kerer koyt
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Kalayct oyunu da Ay deve oyunu igerisinde oynanan bir oyundur. Bu oyun i¢in
oyuncular diigiin meydan1 disinda hazirlanirlar. Oyunda bir kisi kalayci olur. Boynuna bir 6nliik
gecirir, elinde bir torbasi vardir. Torbanin i¢inde oyun esnasinda kullanacagi tabak, tencere ve
¢eki¢ vardir. Diger bir kisi ise kalaycinin oglunu oynar. Bir kova ya da tasta kiilld, isli ve
camurlu bir bulamag¢ hazirlanir. Ayrica uzun bir sopa da oyun i¢in hazir bulundurulur. Bu iki
oyuncu disaridan oyun meydanina gelir, oradakilere selam verir. Hal hatir sorma faslindan
sonra kalayci olduklarimi soylerler. Kaplarini kalaylatmak isteyen varsa ona getirmelerini
sOyler. Bu arada diigiin sahiplerinden birini alip koriik olarak kullanirlar. Bu kisiden, kollarini
yana dogru agmasi istenir. Kisi kollarin1 yana dogru aginca, 6nceden hazirlanmis olan uzunca
sopa elbise kolunun bir ucundan sokularak diger kol ucundan ¢ikarilir. Boylece kisinin hareket

etmesi kisitlanmis olur.

Kalayct ogluna bagirip ¢agirarak, koriigii yakmasini, atesi harlamasini sdyler. Ogul
biitiin sinirini koriikten ¢ikaracak sekilde ona eziyet eder. Koriik hazirlandiktan sonra bu defa
da kalaylanacak kap olarak diger bir diiglin sahibi segilir. Bu kiside getirilip koriiglin 6niine
oturtulur. Kalayci daha 6nce hazirladigi torbasindan kalaylanacak kabi ve ¢ekici gikarir. Kabi
koriigiin oniine oturttugu kisinin basinin {lizerinde ¢ekiclemeye baslar. Boylece bu kisiye eziyet
eder. Cekigleme isi bittikten sonra hazirlanan bulamag bu kisinin basina siiriilerek kalaylama

is1 tamamlanir.

Bu islem bittikten sonra kalayci ogluna koriigiin agzin1 sivamasini sdyler. Kalaycinin
oglu hazirlanan bulamactan bir avug alarak koriigii oynayan kisinin agzini, yiiziinii bir giizel
stvar. Sivama isleminden sonra kovada kalan bulamaci da koriigiin basindan asagi doker.
Boylece oyun biter. Oyun boyunca biitiin konusmalar dogaglama gelisir (M. Koker, Kisisel
goriisme, 07 Temmuz 2021).

Davar Siirme Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Zaman sinirt yoktur
Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasi ya da ev odalari
Oyuncu Sayisi: En az sekiz-on kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: G6zaydin (Bizmisen), Dilli ve Agil kdylerinde
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Oyunun Hazirlanmisi ve Oynanma Sekli:

Koyliiler kdy odasinda otururlarken sekiz-on kisilik bir ekip habersiz bir bigcimde odaya
dalarlar. Bunlardan biri doktor, digerleri ise jandarma olur. Doktorun elinde sakladig1 bir igne
ya da ¢uvaldiz vardir. Jandarmalarin elinde ise kisa sopalar vardir. Ekip odaya girince doktor
kendini tanitir. “Burada hastalik varmis. Onun i¢in geldik. Sizleri muayene edecegiz” der.
Odadakiler kabul eder. Doktor muayeneye baslar. Muayene ettigi kisiye arada igneyi batirir.
Igneyi yiyen acidan bagirinca doktor yanindaki jandarmaya “Bu sigirda hastalik var. Siiriin
bunu” diye talimat verir. Jandarma elindeki sopa ile adama vurmaya baglar. Bir siire sonra
doktor muayeneyi hizlandirip “Bu sigirda hastalik var, bu sigirda hastalik var, siirtin bu sigir1.
Evlatlarim ¢abuk siiriin bu sigir1” diye sdyleyince jandarmalar sopalarla ahaliyi dovmeye
baslar. Sopadan kagmak isteyenler oda kapisina yonelince bu sefer de kapiyr tutan
jandarmalardan dayak yerler. Oyun boylece sona erer (H. Ertiirk, Kisisel goriisme, 28 Nisan
2021).

Icinde Siddet Barindiran ve Sadece Eglence i¢in Oynanan Oyunlar.

Agac¢ Bicme (Tomruk) Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari
Oyunun Oynanma Yeri: Diigliniin yapildig1 meydan
Oyuncu Saysi: iki kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Topkap: kdyii
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Oynanacak oyunun ne oldugu séylenmeden misafirlerden bir goniillii seciliyor. Segilen
gontlliiniin gii¢li kuvvetli ve kilolu olmasina dikkat ediliyor. Goniillii secildikten sonra yere
yiizlistii yatirilarak kagmasini engellemek icin el ve ayaklar1 bir halatla baglaniyor. Bu is

bittikten sonra oyuncu diiglindeki misafirlere sesleniyor.
“OYUNCU: Komsular ben aga¢ bigecegim. Kime ne lazimsa gelsin sdylesin.

MISAFIRLER: Bana bir kalas, bana bir balta sap1, bana kapilik tahta, ....” Diye

isteklerini belirtiyorlar.

Oyuncu yerdeki yatan goniilliiniin yanina giderek “Once bu tomrugu diizeltmek lazim”
diyerek elindeki sopa ile “Surada dallar var, bunlar diizeltelim.” Diyerek kollara vurur. “Surada

cok budakli, buray1 diizeltelim.” Diyerek ayak ve topuklara vurur. Oyuncu “Surasi diiz degil,
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buras1 yamuk, burasi1 dengesiz, vb.” diyerek yere yatirdig1 goniilliiyii elindeki sopa ile ddvmeye

devam eder (N. Kamal, Kisisel goriisme, 13 Mart 2021).
Aktar Aktar Oyunu (1).

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasi

Oyuncu Sayisi: Dort kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Gozaydin (Bizmisen), Dilli ve Agil kdylerinde
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Koy odasinda bacanin altinda biri oturmus ise diger ii¢ kisi oyuna baslar. Bacanin altinda
kimse yoksa bir kisi bir sekilde oraya oturtulur sonra oyun baglar. Bir kisi elinde bir kova su ile
dama cikip bacanin baginda bekler. Diger iki oyuncu ellerine kibrit kutusu alarak ellerinde

telefon varmig gibi birbirleriyle konusmaya baslarlar.
“I. OYUNCU: Alooo, Bagistas m1?
I1. OYUNCU: Aloo, Evet.
I. OYUNCU: Vagon yiiklendi mi?
II. OYUNCU: Daha yiiklenmedi.
I. OYUNCU: Haaa, yiiklenmedi. Alooo, acele vagonu yiikle.
II. OYUNCU: Tamam. Yiklendi.”
Bir siire bekledikten sonra tekrar telefon konusmasi yaparlar.
“I. OYUNCU: Aloo, tren Calt1’ya geldi mi?
I1. OYUNCU: Geldi.
I. OYUNCU: Aktar aktar, oraya aktar.”

“Aktar aktar, oraya aktar.” climlesini duyan, bacanin basinda elinde su dolu kovayla
bekleyen oyuncu, suyu bacadan altta oturan kisinin basina doker. Su dokiiliince oyun sona erer
(H. Ertiirk, Kisisel goriisme, 28 Nisan 2021).

Aktar Aktar Oyunu (2).

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasi
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Oyuncu Sayisi: Bes kisi
Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Bagistas koyt
Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

Ovyun bes kisi tarafindan oynanan oyun i¢in 6nce bir goniillii secilir. Bu goniillii kdyiin
agas1 roliinii oynayacaktir. Aga bacanm 6niine oturtulur. iki kisi 6kiiz olur, bir kiside ¢ift siiren
aganin marabasidir. Diger bir kisi de aganin gérmedigi elinde su dolu kova ile damda bacanin
basinda bekler. Aga marabasina tarlay: siirmesi i¢in emir verir. Maraba okiizleri alip tarlay1
siirmeye baslar. Maraba “Ha babam, deh babam” diye tarlay1 siirmeye devam eder. Okiizlerle
birlikte odanin i¢ginde doniip dururlar. Aga bir yerde “Topragi iyi aktar. Aktar, Aktar” dedigi
anda damda bacanin basinda bekleyen kisi elindeki kovadan suyu aganin iistiine bosaltir. Aga

bastan asag1 1slanmis olur (H. Imrek, Kisisel goriisme, 15 Mart 2021).
Ateslim Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Bahar ve Yaz aylar
Oyunun Oynanma Yeri: Koy yamaci
Oyuncu Sayisi: Koydeki geng sayisina gore degiskenlik gosterir

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Bagpinar (Koétiir), Abrenk, Sarikaya, Yuvali, Tari,

Zaggiri ve Agveren kdyleri
Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli:

Oyun en az tiger iki grup tarafindan oynanir. Bir grup ebe olur. Diger grup kagan ekiptir.
Kacan ekip kdyiin yamacinda kogmaya baslar. Ebe olan grup ise onlar1 kovalar. Amag onlar1
yakalayip ebelemektir. Kovalamacada eller ile dokunarak ya da ¢elme atarak kaganlar ebelenir.
Oyun kagan grup ebelenene kadar devam eder. Kacan gruptan herhangi biri ebelenirse gruplarin

rolleri degisir. Oyun bdylece siiriip gider (H. A. Ercan, Kisisel goriisme, 21 Nisan 2021).
Ay Deve Oyunlart.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamani
Oyunun Oynanma Yeri: Diigiin meydani
Oyuncu Sayisi: Kisi sinirlamasi yoktur
Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Kerer koyt

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:
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Bu oyun bir¢ok oyundan olusur. Oyunlarin tiimiine birden “Ay Deve” oyunu ismi
verilmigtir. Oyun oynayacak oyuncular bir odada hazirlanirlar. Meydan koruyucusu basina bir
0zel yapilmis bir sapka takar, yiiziinii siyaha boyar. Elinde ucu baglanarak sertlestirilmis bir
halat vardir. Muhtar1 oynayacak kisi kasket sapka, salvar ve cepken giyer. Savciy1 oynayacak
olan takim elbise giyer kravat takar. Jandarma komutani ve jandarmalar askeri kiyafet giyerler.
Bir kisi hakim ciibbesi giyer, goziine gozliik takar ve hakim olur. Diger bir kisi katip olur. Bir
erkek kadin kiyafeti giyer, bagina yazma baglayarak yiiziinii taninmayacak sekilde kapatir. Bir
kisi de cezalandirilacaklara dokiilecek olan karigimi bir kovada kepge ile karistirarak hazirlar.

Bu karisim ayran, kiil, toprak vb. gibi seylerden hazirlanir.
Diigiinlerde oynanan bu oyun i¢in bir kisi diiglinde miizigi susturup;

“Ay deve oyunu c¢ikacak” diye seslenir. Diiglinciiler hemen diigiin meydanin1 oyun igin
bosaltirlar. iceride hazirlanan oyun ekibi sahneye ¢ikar. Muhtar, hakim ve katip kendileri igin

hazirlanmis olan masaya geg¢ip otururlar. Hakim oyuna baslar.
“HAKIM: Bizim cumhuriyet savcisi gelecekti ama yakinda.”
KATIP: Hakim bey alayim, geleyim.
HAKIM: Yav sen getme, onlar gelirler herhalde.
KATIP: Tamam hakim bey.

HAKIM: Tamam hakim bey, Tamam hakim bey deyip durma. Senin konusman bile
diizgiin degil.

KATIP: Tamam hakim bey.

HAKIM: Sana orgettigim dersi, verdigim staji, bir esege orgeteydim esek simdi dil
dokiiyordu.

Katip hakimin odasindan ¢ikar gibi yapar. Bu sirada savci esege binmis bir halde,
kendisine eslik eden jandarma komutani ve jandarmalar ile birlikte gelir. Katip savciy: kargilar

sonra hakime haber vermek i¢in hakimin kapisini ¢aliyormus gibi masaya vurup;
“KATIP: Cumhuriyet savcist geldi hakim bey.
HAKIM: Buyursun gelsin.
KATIP: Saveim buyur.
Savci igeri girer.

SAVCI: Selamin aleykiim
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HAKIM: Aleykiimselam. Safa geldin, hos geldin savci bey.

SAVCI: Allah razi olsun. Simdi hakim bey benim meslegim vardi. Ben doktorluk
yaptyordum. Anam istedi savci oldum. Anamin hatirint kiramadim, yedi sene ilkokul okudum,
tahsil yaptim, gece glindiiz okudum, ondan sonra da devlet beni savci olarak atadi. Simdi burada

da bir iki pata isler varmis. Bunlar elbirligi ile diizeltecegiz.

MUHTAR: Sayin savcim daha yeni tanistik. Daha birbirimizi tanimiyoruz bile hemen
yolsuzluk dedin.

KATIP: Saveim var mu bir istegin?
SAVCI: Cekil lan suradan.
HAKIM: (Katibe) Yav ben sana biraz once ne anlattim.

SAVCI: Ben daha 6nce burada doktorluk yaptim. Burada (Kdyden bir ailenin adim
sOyler) ... giller var. Ben onlara sa¢ ektim. Neyse simdi bir iki durusma alalim. Umarim vatana,
millete hayirli olur. Simdi burada var hakim bey. (Bir isim sdyler) ...”ya duvara eksik tas

koymus, hemen gelip dilek¢e vermigler. Bunlar s.ktiri boktan seyler.

HAKIM: Ben senin isine karismam sayin saveim. Sen getirirsin benim isim yargilamak.
Bizim katip vardi, ne oldu? (Katip gelip karsilarinda durur.) bak saveim kimi derse alip

karsimiza getireceksin.
KATIP: Tamam hakim bey.
HAKIM: hele birini getir de deneme yapalim.

Katip goziine kestirdigi birini alip getirerek sandalyeye oturtur. Kendisi de onun

karsisina oturur. Dava goriilmeye baglar;
HAKIM: Simdi ben séyleyecegim, sen yazacaksin.
KATIP: Tamam hakim bey.
HAKIM: Simdi yaz oglum.”

Aklina gelen seyleri sOyler. Katip ifade aliyormus gibi karsisinda oturttugu kisinin
bacaklarina sanki daktilo tuglarina bastyormus gibi vurmaya baglar. Bir siire boyle devam eder.
Hakim satir bas1 deyince katip karsisindakine tokat atar. Katibin karsisinda oturan biitiin siire
icerisinde yliziine sagli sollu tokadi yer. Bu fasil bittikten sonra hakim, savci diigiine
katilanlardan birisinin ismini gizlice jandarma komutanina sdyler. Komutan yanina
jandarmalar1 alarak meydanda dolasip sOylenen kisiyi yakalayarak alip getirir. Bu kisi

genellikle diigiin sahibi ya da akrabalardan biridir. Getirilen kisi sorgulanir. Bu siire boyunca
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konusmalar dogaclama gelisir. Sonugta getirilen kisi su¢lu bulunur. Ceza olarak daha 6énceden
hazirlanan karigim, kiginin dikkati bagka bir yere ¢ekilerek suglunun basindan asagi dokiiliir.
Bu oyun birkag kere ayn1 sekilde devam eder. Oyunun bu boliimii hakimin oglunun gelip, okul

icin sehre gidecegini sdylemesiyle biter.
Hakimin oglu gelip babasinin elini 6per. Sonra;

“HAKIM: Yolun agik olsun, insallah okursun. Boyle gidip, bdyle gelesin. (Bir takim el
isaretleri yapar.) Nasil gelesin? Yani benim gibi birini yaninda getirmeyesin. Orada da elin

p.clerine takilmayasin. Hadi sen oku bakalim.”

Deyip ¢ocugu gonderir. Tekrar doniip masaya oturur. Jandarma komutanina seslenir:
“HAKIM: Ya komutan var mi1 bagka dava? Biz iyice bos kaldik.
KOMUTAN: Ben askerlerime egitim yaptiracagim. Eger miisaade ederseniz
HAKIM: Miisaade senin.

Komutan askerlerin yanina gider. Askerler siraya girer.

KOMUTAN: Hazir ol! (Ayr1 durana) Adamin yanina gel okiiz. (Asker gelir. Komutan

yiiksek sesle) Saga donnnnme.
Komutu duyan fakat “me” hecesini duymadan saga donen askerleri dovmeye baslar.
KOMUTAN: Komutu duymadan nereye doniiyorsun. Kag¢ aylik askersin?
I. ASKER: Ug aylik.
KOMUTAN: lyi, iyi masallah. (Digerine) Sen kag ayliksin?
II. ASKER: 12 aylik komutanim.
KOMUTAN: Sen kimin ¢ocugusun?
1. ASKER: Yusuf’un.
KOMUTAN: Hangi Yusuf?
Asker soyadini soyler.
KOMUTAN: Niye iki kere sorduruyorsun?
Asker giiler.
KOMUTAN: Niye giiliiyorsun?
Asker cevap vermeyince komutan tokadr atar.

KOMUTAN: Asker dedigin ¢aki gibi olur, ¢aki. Rahat!”
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SAVCI: Komutan bir kiinyelerini okuttur. Bakalim biliyorlar mi1?

Komutanin emri ile askerler kiinyelerini okumaya baslar. Sasiranlar yine tokat yer.

Komutan egitime kaldig1 yerden devam eder;
KOMUTAN: Geriye don!
Askerler geriye doner.
Sinav vaziyeti al!
Askerler sinav pozisyonu alir.
Yirmiye kadar siav ¢ekilecek, basla.

Askerler komutan saymasiyla smmav ¢ekmeye baglar. Biitiin oyun boyunca meydani
koruyan kisi sinav ¢ekemeyenleri ya da kaytarmaya calisanlari, elindeki ucu baglanmis halatla

dover. Sinav sayisi bitince askerlerin egitimi de bitmis olur.

Ay deve oyunlar1 her diigiinde diigiin sahibine gore farkli dogaglamalarla oynanir. Kimi
diigiinlerde de farkli oyunlar oynanir. Bu oyunlar; Kalayc1t Oyunu, Dogum Oyunu, Davar
Satma Oyunu’dur (M. Koker & 1. Koker, Kisisel goriisme, 07 Temmuz 2021).

Aynuz Boynuz Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Istendigi zaman

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalari

Oyuncu Sayisi: En az on kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Pinaryolu (Divir), Avsarozii, Olgunlar kdyleri
Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

Oyun en az beser kisilik iki grup tarafindan oynanir. Gruptan bir kisi ayakta durur.
Digerleri uzunesek oyunundaki gibi bellerinden egilerek ama aym1 zamanda da birbirlerini

tutarak siralanirlar. Diger grup kosarak egilenlerin tizerine ziplar. Hepsi zipladiktan sonra

“Aynuz boynuz,
Gece giindiiz,

Seksen, doksan, yiiz.”

diye tekerleme soylerler. Bu tekerleme bitmeden egilenlerin sirtlarindan diiserlerse
yatan grupla yer degistirirler. Eger tekerlemeyi bitirirlerse egilen grubun sirtina ziplamayi

strdiiriirler (C. Y. Aktas, Kisisel goriisme, 22 Haziran 2021).
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Cenaze Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari

Oyunun Oynanma Yeri: Diigiin meydan1

Oyuncu Sayisi: En az bes kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Gozaydin (Bizmisen), Dilli ve Agil kdylerinde
Oyunun Hazirlamis1 ve Oynanma Sekli:

Meydanda diigiin devam ederken oyunu oynayacaklardan birinin viicudu ¢ulla sarilip
yiiziinli hamur ile kapatilir. G6z ve agiz hizasina gelen hamur kesilip alinir. Birkag kisi agitlar
esliginde bu oyuncu diigiiniin oldugu meydana getirip genellikle ¢ocuklarin ya da oyunu
bilmeyen misafirlerin oldugu yerde yere birakilir. Misafirler neler oldugunu anlamaya
calisirken, o ana kadar yerde 6lii gibi yatan oyuncu diiglin miiziginin ahengine uyarak yerde
oynamaya baslar. Bu arada oyunu bilen kdy ahalisi gz ucuyla misafirleri izlemektedir. Oliiniin
dirildigini diisiinen misafirlerin korkusu ahalide kahkahaya neden olur (H. Ertiirk, Kisisel
goriisme, 28 Nisan 2021).

Ciwr Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Bahar ve Yaz aylar

Oyunun Oynanma Yeri: Koy meydani

Oyuncu Sayisi: Koydeki geng sayisina gore degiskenlik gosterir

Oyunun Oynandigi Yerlesim Yeri: Bagpinar (Kotiir), Abrenk, Sarikaya, Yuvali, Tari,
Zaggiri ve Agveren kdyleri

Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

Oyun kalabalik iki grup tarafindan oynanir. Bir yere ¢izgi ¢ekilir. Belirli bir mesafe
secilerek bir tas dikilir. Baslayacak ekip cizginin arkasina gecer. Diger gruptan bir kisi
belirlenir. Bu ebedir. Ebenin amaci yakalanmadan kosup dikilen tasa dokunmaktir. Cizginin
arkasindaki grubun amaci ise taga dokunmak isteyen ebeyi tasa dokunmadan yakalamak ve
ayagina ¢elme (girik atma) takip diisiirmektir. Kosan gruptan herhangi biri ebeyi yakalarsa bu

defa diger grup ayni amag igin ¢abalar. Oyun bdylece siiriip gider (H. A. Ercan, Kisisel
goriisme, 21 Nisan 2021).
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Corap Kimin? Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamam: Genellikle diiglin zamanlar1 oynansa da zaman

siirlamasi yoktur
Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalar1 ya da sagdig evi
Oyuncu Saysi: iki kisi
Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Yazikaya, Cennetpinar ve Verimli kdyleri
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Odada bulunanlardan biri, ¢ok ko&tii kokan bir ¢orap bulup getirir. Damadi yanina
cagirarak corabi koklatir. “Hele kokla bakalim. Bu ¢orap kimin?”’ dedikten sonra, damat ¢orabi
koklarken, odada bulunan ve sesi giizel olandan bir tiirkii sOylemesini ister. Tiirkii sdylenir,
oradakiler eglenir. Bu siire boyunca, damat ¢orabi koklamaya devam eder. Tiirkii sona erince,
“Damat bey tanidin m1 kokuyu? Bak bakayim kimin kokusu bu? Kimin ayaklarindan, bu ¢orap
kimin?” diye sorar. Damat bilemeyince baska bir ¢orap getirirler ve ayn1 sey tekrar eder.
Oyuncu oyunu bitirmek istediginde de, damat hala ¢orabin kimin oldugunu bulamamissa cezay1
¢ekmek zorunda kalir. Bu ceza, sabun yemekten, salga yemeye, susuz kekten, i¢i bosaltilip
baharat ya da birbirine zit tattaki yiyeceklerle doldurulmus salatalik yemeye kadar gesitlilik
gosterir (T. Tung, Kisisel goriisme, 09 Kasim 2021).

Daktilo Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Genellikle diiglin zamanlar1 oynansa da zaman
siirlamasi yoktur

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalari ya da sagdig evi

Oyuncu Sayisi: En az iki kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Verimli, Yazikaya, Cennetpinar koyleri

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Koyilin muhtar1 yasanan bir sorun ya da iist makamlardan bir istek vb. igin bir dilekce
yazilmasi gerektigini, fakat bunun i¢in bir daktiloya ihtiyaci oldugunu soyler. Odadakiler,
damat, sagdi¢, damadin akrabalar1 ya da odada oturan herhangi biri i¢in “Bundan ¢ok giizel
daktilo olur.” diyerek onu muhtarin oniine getirir. Getirilen kisi muhtarin 6niinde diz ¢okerek

oturur. Muhtar, 6niinde oturan kisinin kulaklarindan tutar, ahaliye seslenir.
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“MUHTAR: Arkadaglar koyiimiize yeni bir daktilo getirdim. (Diyerek oturan kisiye
sagli sollu tokat atar.) Hayirli olsun daktilomuz. (Diyerek oturan kisinin kulaklarini ¢ceker ya da

biiker.) Vali beye, kaymakam beye dilek¢e yazacagim. Isteklerinizi séyleyin, yazayim.”
VATANDAS: Muhtarim ben kdyiimiize su getirilmesini istiyorum. Yazar misiniz?

MUHTAR: Tamam. (Muhtar yazmaya baglar.) Koylimiize (¢ceneyi c¢eker, kulaklara

asilir.) ... bolgeden ... kadar su kanali yapilmasi arz ederiz. (Nokta deyip bir tokat atar.)

VATANDAS: Sayin muhtarim ben de kdyilimiize havuz istiyorum. Kdyiimiizde deniz

yoktur, ben de havuz istiyorum.
MUHTAR: Tamam yaziyorum.”

Diyerek ayni hareketleri devam ettirir. Her climlede, her noktalama isaretinde, oturan
kisinin yiizline, omuzuna tokat atar, bir yerlerini ¢ekistirir. Kimi zaman muhtar: “ Arkadaglar
ben yoruldum. Biriniz su ciimleyi yazin.” Ya da “ Su ciimlenin noktasini, virgiiliinii, noktal
virgililiini koyun.” Diyerek, odada oturanlarin da daktiloya eziyet etmesini saglar. Muhtarin ve
koyliiniin istekleri bitince, oyun da bitmis olur. Bu oyunda delikanlibasi istedigi takdirde
damada vekalet edebilir (T. Tung, Kisisel goriisme, 09 Kasim 2021).

Damat Kacirma Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari
Oyunun Oynanma Yeri: Koy i¢i
Oyuncu Sayisi: Degiskenlik gosterir

Oyunun Oynandigr Yerlesim Yeri: Bagistas, Gozaydin (Bizmisen), Doganbeyli
koyleri

Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli:

Damat kacirma oyunu bilindigi i¢in sagdi¢c damadi diigiin boyunca yalniz birakmamaya
calisir. Fakat kdyiin gencleri de damadi kagirmak icin firsat kollarlar. Diiglinlin herhangi bir
aninda damat kacirilsa da genellikle gerdege yakin bir zaman tercih edilir. Bir sekilde sagdi¢
ekarte edilir ve damat gengler tarafindan kagirilip bir yerde rehin alinir. Damadin yoklugu fark
edilince diiglin sahibi ya da sagdi¢ damadi aramaya baslarlar. Damat bulunamayinca genglerden
bir kism1 damadi bulma karsiliginda isteklerde bulunurlar. Ya da kagiranlar isteklerini diiglin
sahibine bildirirler. Odenecek fidyede iki taraf anlasinca damat diigiin evine geri getirilir. (H.

Imrek, Kisisel goriisme, 15 Mart 2021).
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Doganbeyli koylinde istekleri karsilanmayan gengler damadi kagirip sulandirilmis
hayvan giibresinin icine yatirirlar. Diiglin sahibi damadi geri alabilmek i¢in damadin tek

ayakkabisinin agirliginca para 6demek zorundadir.
Damat birakildiktan sonra kaynanasi i¢in tiirkii yakar;

Kaynanamin pagasi,
Ilik tutmaz yakast,
Pagasindan akiyor,

Sari, sar1 kakasi.
Gelin kaymbabasi1 ve kaynanasi i¢in soyler;

“Kaynanam kara tarak bagima batar,
Kaynatam kara kopek kapida yatar,
Gelin hanim olmus adam tutar.” (H. Yavuz, Kisisel goriisme, 07 Temmuz 2021).

Davar Satma Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Dugiin zamani
Oyunun Oynanma Yeri: Diigiin meydani
Oyuncu Sayisi: En az on bes-yirmi kisi
Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Kerer koyt
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Bu oyun i¢in oyuncular diiglin meydani disinda hazirlanirlar. Oyunda iki kisi koyun
siiriisii sahibi olan aga roliinii iistlenir. Iki kisi bu agalarm eslerini oynarlar. Bunlar kadin
kiyafeti giyerek viicudu deforme edecek sekilde gogiislerini biiyiitiirler. Bunun i¢in bez, plastik
top vb. gibi malzemeler kullanirlar. Bir kisi agalarin kdhyasi olur. Bir kisi kepenek giyip eline
bir degnek alarak ¢oban olur. Sekiz-on kisi de boyunlarina ¢an takip, lizerlerine koyun postu
alarak koyun olurlar. Bunlar tiim oyun boyunca dort ayak lizerinde gezerler. Bir kisi ise meydan
koruyucusu olur. Bu kisi basina bir 6zel yapilmis bir sapka takar, yiiziini siyaha boyar. Elinde

ucu baglanarak sertlestirilmis bir halat vardir.

Diigiinlerde oynanan bu oyun i¢in bir kisi diigiinde miizigi susturup; “Ay deve oyunu
cikacak” diye seslenir. Diigiinciiler hemen diigiin meydanin1 oyun ig¢in bosaltirlar. Meydana
agalarin ve eslerinin oturmasi i¢in dort sandalye getirilip yerlestirilir. Meydan koruyucusu
diiglin meydanina girdigi an, ondan dayak yememek i¢in izleyicilerden hi¢ kimse oyun alanina

girmez. Bundan sonra hazirlanan oyun ekibi sahneye ¢ikmaya baslar. Once agalar ve esleri
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gelip oyun alanindaki sandalyelere otururlar ve kendi aralarinda dogaglama sohbet ederler.
Sonra ¢oban koyun siiriisiinii sahneye getirir. Arada elindeki degnekle koyunlara vurarak onlari
yonlendirir. Coban oyun alaninda koyunlart bir iki tur dolagtirdiktan sonra onlart siit sagim

yerine getirir. Kahya ¢obanin yanina gelir. Hal hatir sorularindan sonra;
“COBAN: Agama sdyleme ama keciyi kurt kapti.
KAHYA: Nerede kapti.

Coban izleyicilerin de bildigi bir bdlgenin adini sdyler. Kahya kosarak agalarin
oturdugu yere giderek onlara durumu anlatir. Bunu duyan aga; “Artik biktim bu Afgan
¢obandan, biktim.” Diyerek coban ve koyunlarin oldugu yere gelir. Yaninda diger aga, esler ve

Kahya vardir. Aga Cobana durumu sorar;
“AGA: Ne oldu oglum?
COBAN: Valla anlamadim agam, kurt kapt1 ke¢iyi.
AGA: Keci mi? Ne kegisi ulan bir inekti o, inek. inek kadar siit veriyordu.
Aga ¢oban1 dovmeye baslar.
“AGA: Biktim ulan senden, biktim.
(Kahya’ya)
AGA: Ben bu Afgan goban1 kovuyorum. Bana Avrupal bir coban bulun.
KAHYA: Bas iistiine agam.”

Meydan koruyucusu oyun alanini dolagmaya baslar. Elindeki halatla kime vurursa yeni
¢oban o olmak zorundadir. Yeni ¢coban secilen kisi itiraz edecek olursa, oyuna katilana kadar
dayak yemeye devam edecegini bildigi i¢in, miimkiin olan en kisa siirede gelip kdhyanin

yaninda yerini alir.
“KAHYA: Agam Avrupali coban geldi.
AGA: Sen Avrupali misin?
COBAN: Evet.
AGA: Ben Afgan ¢obanlardan biktim. Bakalim sen yapabilecek misin bu isi.
COBAN: Yaparim agam.
AGA: Iyi hadi bakalim, al bu koyunlari yay.”

Yeni ¢oban ve meydan koruyucusu koyunlari, kimi zaman degnekle doverek, kimi

zaman seslenerek meydanda birkag tur attirdiktan sonra tekrar sagim yerine getirirler. Bu defa
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da agalarin esleri koyunlar1 sagmak isterler. Fakat koyunlarda siit olmadigini, ¢obanin bu isi

beceremedigini sdylerler. Aga artik bu isten biktigindan koyunlar1 satmak ister. Kéhyaya;
“AGA: Bana bir tiiccar bulun. Artik biktim, bu koyunlar1 satam da kurtulam.
KAHYA: Bas iistiine agam.”

Meydan koruyucusu tekrar oyun alanini dolagsmaya baslar. Elindeki halatla kime vurursa
tiiccar o olmak zorundadir. Segilen kisi itiraz edecek olursa, oyuna katilana kadar dayak yemeye

devam edecegini bildigi i¢in, en kisa slirede gelip kdhyanin yaninda yerini alir.
“KAHYA: Agam tiiccar geldi.
AGA: Tamam, gelsin.
Tiiccar gelir. Aga tiiccarla tanistiktan sonra;
AGA: Ben bunlar1 satacam. Kag para verirsin?
TUCCAR: Hele bir koyunlara bakayim.
AGA: Tamam, bak hele.
Tiiccar koyunlar1 kontrol eder. Sonra agaya donerek;
TUCCAR: Bunlar iyi beslenmemis. Bunlar ancak bes lira eder.”

Diyerek cebinden bes lira ¢ikarip agaya uzatir. Buna kizan aga tiiccar1 doverek kovar.

Kahyaya;
“AGA: Bana daha zengin bir tiiccar bulun.”

Aganin bu istegini duyan meydan koruyucusu bu sefer diigiin sahibini getirir. Ayni1
pazarlik yine baglar. Diigiin sahibi aganin kabul edecegi miktar1 sdyler. Aga bir sartla kabul
eder. O sart da aga oglunu siinnet ettirecektir. Siinnette ¢alacak olan davulcu ve zurnacinin
parasi da verecektir. Diigiin sahibi bunu kabul eder ve paray: verir. Aslinda verilen bu para
oyunculara verilen bahsistir. Agay1 oynayan oyuncu paray1 alir ve gidip bir kismini siinnet olan
cocuga verir. Diger kismini ise davulcu ve zurnaciyi ¢agirip onlara verir. Sonra “Haydi ¢alin da
oynayalim” deyip izleyicileri halaya cagirir. Biitlin oyuncular ve halay c¢ekmek isteyen
izleyiciler oynamaya baslar. Oyun bdylece bitmis olur (I. Koker, Kisisel goriisme, 07 Temmuz
2021).

Degirmen Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari

Oyunun Oynanma Yeri: Koydeki ev odalari
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Oyuncu Saysi: iki kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Copler, Sabirli, Ortatepe, Bagistas, Yakuplu,
kdylerinde

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Ovyun iki kisi ile oynanir. Bunlardan biri oyunu bilmeyendir ve sorulara cevap verendir.
Digeri ise oyunu bilen ve soru sorandir. Once bir ip getirilir ve ipe ii¢ diigiim atilir. Her
diiglimiin bir sorusu ve bir cevabi vardir. Birinci diiglimiin sorusunun “Neredeydin?”, cevabinin
ise “Degirmende”, ikinci diglimiin sorusunun “Kim vardi?”, cevabinin ise “Degirmenci”,
ticlincii diiglimiin sorusunun “Yemin et”, cevabinin ise “Valla billah” oldugu her iki oyuncuya

ogretilir. Birkac defa boyle tekrar edilir.
“I. OYUNCU: Neredeydin?
II. OYUNCU: Degirmende.
I. OYUNCU: Kim vard1?
II. OYUNCU: Degirmenci.
I. OYUNCU: Yemin et.
II. OYUNCU: Valla billah.”

Sonra cevap veren oyuncunun kulag:i kapatilip bu sorulara cevap vermesi istenir.
Oyuncu tamam deyince oyuncunun kulagi kapatilir. Soru soran ise elinde digiimlii ip ile

karsisina oturup sorular1 degistirerek sorar, o da cevap verir.

“I. OYUNCU: Anani nerde s..ktiler?

II. OYUNCU: Degirmende.

I. OYUNCU: Kim s..kti?

II. OYUNCU: Degirmenci.

I. OYUNCU: Yemin et.

I1. OYUNCU: Valla billah.”

Izleyenlerin giilmesi ile cevap veren oyuncu bu iste bir bityeniginin oldugunun farkina
varir ama oyun bitmis olur (R. Keklik, Kisisel goriisme, 05 Temmuz 2021).

Deli Kiz Sinin Geliyor Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamani
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Oyunun Oynanma Yeri: Diigiin meydani

Oyuncu Sayisi: En az iki kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Doganbeyli koyii
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Ovyun erkekler tarafindan davul zurna esliginde oynanir. Deli kiz1 oynayan erkek kadin
kiligina girmis eli c¢olak, sirti kambur, ayagi topal v.b.dir. Davul-zurna esliginde halay
¢ekilirken oyun oynayanlar miizigin ritmine uyan bir sekilde karsilikli konusurlar. Karsilikli
konusmalar esnasinda taklide de basvururlar. Soylenen tiirkiiniin her dizesini iki kere

tekrarlarlar.
“KADIN: Deli kiz sinin geliyor.
KIZ- Hani ya niye gelmedi?
KADIN-Geldi de geri dondiiler.
KIZ- Ne kusurumu buldular?
KADIN-Beline de kirik dediler
Kig¢ma da ¢ikik dediler.”

Bu arada kiz bir eliyle kalgasina vurup gostererek;
“KIZ- De kurbanin olayim
Hani ya bunun kirig1?
Hani ya bunun ¢ikig1?”

diyerek oyuna devam eder.
“KADIN- Deli kiz sinin geliyor.
KIZ- Hani ya niye gelmedi?
KADIN-Geldi de geri dondiiler
KIZ- Ne kusurumu buldular?
KADIN- Basina da kel dediler.”

Bu arada kiz kafasi kel birini gostererek;
“KIZ- De kurbanin olayim

Hani ya bunun kelosu?”
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diyerek oyuna devam eder.
“KADIN- Deli kiz sinin geliyor
KIZ- Hani ya niye gelmedi?
KADIN-Geldi de geri dondiiler
KIZ- Ne kusurumu gordiiler?
KADIN- Ayagina topal dediler.”

Bu arada kiz kafas1 kel birini gostererek;
“KIZ- De kurbanin olayim
Hani ya bunun topal1?”

diyerek oyuna devam eder.
“KADIN- Deli kizim baglama.
Gidiyorsun aglama

Selam soyle halana.” (H. Yavuz, Kisisel goriisme, 07 Temmuz 2021).
Dingil Fos Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: istendigi zaman

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalari

Oyuncu Sayisi: En az alt1 kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Pinaryolu (Divir), Avsarozii, Olgunlar kdyleri
Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli:

Oyun en az alt1 kisi ile oynanir. Oyunun bir yoneticisi vardir. Elinde tula bulunur. Tula
caputlarin birbirine sarilarak olusturulan bir ¢esit iptir ve ¢ok serttir. Oyunda oynamak isteyen
isteyenler bir halka olusturacak sekil yere otururlar. Yonetici elinde tula ile gemberin etrafinda
doner. Yonetici halkanin etrafinda donerken “Dingil fos, dingil fos, dingil fos” diye sdyler ve
birini sdyledigi kelimeleri sdyleyecek ilk kisi olarak belirler. Halkada oturanlar sirayla “ Dingil
fos, dingil fos, dingil fos” diye tekrar ederler. Bu sdyleme gittikge hizlanir. Oyun yoneticisi
yanlis sOyleyeni elindeki tula ile dovmeye baslar. Doviilen kisi yerinden kalkarak halkanin
etrafinda bir tur atarak, bu arada da dayak yiyerek gelip yerine oturur. Oyun oynayanlarin

istedigi siirece boyle devam eder (C. Y. Aktas, Kisisel goriisme, 22 Haziran 2021).
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Diz Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamam: Genellikle diiglin zamanlar1 oynansa da zaman

siirlamasi yoktur
Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalar1 ya da sagdig evi
Oyuncu Sayisi: En az bes-alt1 kisi
Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Verimli, Yazikaya, Cennetpinar kdyleri
Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

Oyunun oynanabilmesi i¢in 6nce bir ebe belirlenir. Genellikle damat, sagdi¢ ebe

yapilir, fakat odada oturan herhangi biri de goniillii olarak ebe olabilir.

Ebe odanin ortasina gelir. Sag elini, sag goziiniin yanina gelecek bigimde, at
gozIigl gibi yerlestirir. Amag arkasindaki kisileri gormemektir. Sol elini ise sag koltugunun
altina, avucu disar1 bakacak sekilde, acik bicimde yerlestirir. Ebenin karsisina da bir kisi geger
ve onun arkasini goriip gérmedigini kontrol eder. Diger oyuncular ebenin arkasinda iki kollar1
acik bigimde “dizzzzzzz” diyerek dolasir. Oyuncular bir taraftan “dizzzzz” diye dolasirken,
diger taraftan ebenin koltugunun altina koydugu eline vurur. Ebe, tokad: yedigi anda arkasini
doner ve kimin kendisine vurdugunu tahmin ederek bir isim sdyler. Isim dogru ise vuran Kisi
ebe olur, dogru degilse ebe tekrar eski pozisyonunu alir ve oyun kaldig1 yerden devam eder.
Kimi zaman da oyuna katilmayip, odada oturanlardan biri, ebeye vurarak tekrar yerine oturur.
Boylece ebe dogru tahminde bulunamayacak ve dayak yemeye devam edecektir. Oyun

oyuncularin istedigi stirece devam eder (T. Tung, Kisisel goriisme, 09 Kasim 2021).
Duz Diz (Viz Viz) Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Zaman sinirlamasi yoktur

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasi

Oyuncu Sayisi: Ug kisi

Oyunun Oynandigi Yerlesim Yeri: Copler, Yurtbasi (Melikserif), Doganbeyli kdyleri
Oyunun Hazirlanmisi ve Oynanma Sekli:

Oyun ii¢ kisi tarafindan oynanir. Ortada bir kisi vardir. Basinda sapka bulunur. Bu
kisinin saginda ve solunda birer kisi daha ayakta dururlar. Sagda duran kisi sol eli ile avucu
disartya bakacak sekilde sag yanagini kapatir. Solda duran kisi de sag eli ile avucu disariya

bakacak sekilde sol yanagini kapatir. Ortada duran kisi her iki elinin igsaret parmaklari ile burun
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kanatlarina vurarak “lIiiinnnnn” sesi ¢ikarir. Bu sesi ¢ikarirken egilip kalkar. Ayni zamanda da
sag ya da soldaki kisiye vurur. Bu vurma esnasinda sag ve solda duran kisilerden tokad1 yiyen
kisi sadece sapkasini diisiirmek i¢in ortadaki kisinin sapkasina vurmaya calisirlar. Sapkayi

diisiirmeyi basaran kisi ortaya gecer. Oyun istendigi siire bu sekilde devam eder.

Yurtbas1 (Melikserif) koyiinde ayni sekilde oynaniyor. Bu oyuna “Viz Viz” oyunu

deniyor. Ortadaki kisinin ismine ise “Kor Ar1” deniliyor.

Bu oyun Doganbeyli kdyiinde “ar1 cingirgir” oyunu diye adlandiriliyor. Oyun ti¢ kisi ile
oynaniyor. Ortada bir kisi vardir. Bu kisinin saginda ve solunda birer kisi daha vardir. Bu sag
ve soldaki kisilerin ellerinde birer sopa vardir. Her ii¢ oyuncu oturur vaziyettedir. Ortada duran
kisi her iki elinin isaret parmaklari ile burun kanatlarina vurarak “lIinnnnnn” sesi ¢ikarir. Ayni
zamanda da sag ya da soldaki kisilere vurur. Bu esnada sag ve soldaki kisilerde ortadaki kiginin
ellerine vurmaya ¢alisirlar. Vurmayi basaran kisi ortaya gecer. Oyun bdylece devam eder (R.
Keklik, Kisisel goriisme, 05 Temmuz 2021; H. Sagirli & R. Sagirly, Kisisel goriisme, 29 Haziran
2021; H. Yavuz, Kisisel goriisme, 07 Temmuz 2021).

Dogum Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamani
Oyunun Oynanma Yeri: Diigiin meydani
Oyuncu Sayisi: En az bes kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Kerer koyt
Oyunun Hazirlanmisi ve Oynanma Sekli:

Ay deve oyunu i¢inde oynanan bu oyun i¢in masanin alt1 gériinmeyecek sekilde bir ortii
ile kapatilir. Ayn1 zamanda bir kisi bir (ve ya iki) tane ¢ocuk alip masanin altina girer. Orada o
cocuklart soyup ¢iplak hale getirir. Ay deve oyununda oynayan kadinlardan biri dogum
yapacakmis gibi sancilaninca masanin iizerine yatirilip dogum pozisyonuna getirilir. Uzeri bir
carsaf ile kapatilir. Bir doktor gelip doguma yardimci olur. Kadinin bir siire sanci ¢gekmesi,
bagirmasi sonrasinda doktor masanin altinda hazir bekleyen cocugu ayaklarindan tutup
kaldirarak izleyenlere gosterip ¢ocugun kalgasina tokat atar. Oyun bdylece bitmis olur. Oyun
boyunca biitiin konugmalar dogaglama gelisir (M. Koker, Kisisel goriisme, 07 Temmuz 2021).

Doldur Gele Ver Gele Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Kis aylarinda
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Oyunun Oynanma Yeri: Biitiin koy igi

Oyuncu Sayisi: Oyuncu sayisi koydeki geng sayisina gore degismektedir.
Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Cit kdyii

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Kis aylarinda oynanan bu oyun i¢in kdyiin gengleri bir yerde toplanirlar. Ucuna uzun ve
saglam bir ip baglanmis sepet hazirlarlar. Bir geng¢ de yanina heybe ya da ¢uval alir. Daha sonra
koydeki her evin damina ¢ikarlar. Damlar eski diiz toprak damlardir. Damda bulunan bacadan
asagiya sepeti salarlar. Biitiin gengler bir agizdan bacadan asagi “Doldur gele, ver gele” diye
bagirip sepeti birkag defa yukar1 ¢ekip birakirlar. Ev sahibi genglerin sesini duyunca sepete dut,
pestil, nohut (ev leblebisi) koyar. Gengler sepeti ¢ekip alirlar. Yiyecekleri heybe ya da guvala
yerlestirirler. Dolasilan evler bitince toplanan yiyecekler gengler arasinda pay edilir (M. Yavuz,

Kisisel goriisme, 13 Mart 2021).
Esim, Esim Seni Iten Kim? Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Istenildigi zaman
Oyunun Oynanma Yeri: Agik bir alan

Oyuncu Sayisi: En az dort kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Apcaga koyii

Bu oyun erkek kadin karisik oynanabilmesine karsin genelde gen¢ kadinlar tarafindan
oynanir. Oyun en az dort kisi ile oynanabilse de kalabalik bir ekip tercih edilir. Oyunda en az
ikiser kisilik iki grup olur. Oyun i¢in bir baslangi¢ ve bir bitis noktasi belirlenir. Bir grup 6nde
durur, diger grup onlarin arkasina geger. Ondeki gruptakiler iki elini, diirbiinle uzaga
bakiyorlarmis gibi gézlerine koyarlar. Amag arkadakileri asla gormemektir. Arkadaki gruptan

biri éndeki gruptan birini 6ne dogru itekler. Ondeki gruptan iteklenmeyen iteklenene sorar;
“Esim, esim. Seni iten kim?”

Iteklenen arkadaki gruptan birinin ismini soyler. Séyledigi dogru ¢ikarsa, gruplar yer
degistirirler. Oyun tekrar baglar. Eger belirlenen noktaya kadar itekleyenin kim oldugu
bilinmezse, itekleyen grup, oyunun bitis noktasindan baslangic noktasina kadar iteklenen
grubun sirtina binerek doner. Oyun bdylece istenildigi kadar devam eder (A. Aydin, Kisisel
goriisme, 04 Kasim 2021).

95



Gelin Kaynana Kavgasi.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin Kinas1 zamani
Oyunun Oynanma Yeri: Gelin evi
Oyuncu Sayisi: Sinirlama yoktur

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Apgaga, Toybelen (Gemiirgap), Yuva (Gerusala)
kdyleri ile Kemaliye Bah¢e Mahallesi

Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

Gelin kinasindan iki giin 6nce gelin basina kina konur. Kina konmadan iki giin sonra
gelin evinde kadinlar, kiz ¢cocuklar1 ve bulug cagina gelmemis erkek cocuklar kina gecesi i¢in
toplanirlar. Sazli sozli eglence yapilir, sarkilar, maniler sdylenir. Sira gelin kaynana kavgasi
oyununa geldiginde, gelinin kaynanasi roliinii, ger¢ek kaynana ¢ok yasl degilse kendisi oynar.
Eger yasli ise onun yerine baska biri oynar. Gelin roliinii ise gelen misafirlerden bir kadin oynar.

Bu iki kadin tef ile yapilan miizik esliginde karsilikli oynayarak atisirlar.
“GELIN: Kaynanam kara mesti
Beni ogluna kesti
Kestiyse yar kiistii
Aksam bagrina basti.
KAYNANA: Biz gelin getirdik ki is ede
U¢ minderi bes ede.
Biz gelin getirmedik Ki
Bizimle dogiis ede.
GELIN: Kaynanay1 ne etmeli
Kaynar kazana atmali
Yandim gelin dedikge
Altia odun atmali
KAYNANA: Daglarin basi emir
Ne soylersen emir gelin

O oglan1 ben dogurdum
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2021).

Gel viicudumu kemir gelin.” (A. Aydm, Kisisel goriisme,

Yukaridaki atigmanin disinda sunlarda sdylenmektedir.
“GELIN: Kaynanay1 ne etmeli,
Merdivenden itmeli,
Paldir kiildiir giderken,
Arkasindan giilmeli.
KAYNANA: Konsol iistiimde pekmez,
Kimse nazini ¢ekmez,
Oglumun aldig1 maas,
Senin siisiine yetmez.
GELIN: Telgrafin diregi,
Kaynananin yliregi,
Seytan bana diyor ki,
Kir basinda kiiregi.
KAYNANA: Patlican1 kuruttum,
Dama ¢iktim durukdum,
Esek beyni yedirdin,
Bildigimi unuttum.
GELIN: Karsida vardir gedik,
Olmussun deli hodiik,
Oglun seker getirdi,
Sensiz oturduk yedik.
KAYNANA: Patlicanin tohumu,
Gelin yemis b..kumu
Yakinda oh ¢ekerim,

Bir eniigiin oldumu.

97

04 Kasim



GELIN: Kazani diiz koy kaynana,
Suyunu siiz koy kaynana,
Oglun beni seviyor,
Catla, patla kaynana.
KAYNANA: Biz gelin getirdik ki is ede
Ucg minderi bes ede.
Biz gelin getirmedik ki
Bizimle dogiis ede.
GELIN: Kaynananin 1yisi,
Derin olsun kuyusu,
Yorganinin altinda,
Soksun yilan yavrusu.
KAYNANA: Kaynanalar hacidrr,
Hem bu evin tacidir,
Kaynanay1 anlayin,
Ogluna duacidir.
GELIN: Etme kaynana zuliim,
Simdi gelecek oglun,
Biikiilmiis artik belin,
Glinahtan artik korun.
KAYNANA: Oglumu 6giitledin,
Sandigim didikledin,
Sabahtan beri ¢agirim,
Hotik? bile demedin.
GELIN: Ecelin yakin kaynana,

Halan siikret kaynana,

2Hotik: K6t s6z
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Allaha dilegim var,

Dilin yana kaynana.
GELIN: Kaynananin metini,

Yilan yiye etini,

Ustiine dokuz mertek,

Ben verem parasini.
KAYNANA: Kaynanalar hacidir,

Gelin dili acidur,

Iyi tut kaynanay,

Sana bir yardimcidir.
GELIN: Sandigin agcam kaynana,

Kefenin bigem kaynana,

Haftasina siirmeye,

Yeren gegem kaynana.
GELIN: Goriimeenin dili var,

Oldiirseler yeri var,

Her giin, her giin gelmesin,

Kocasinin evi var.
GELIN: Rafa filcan koydum,

Icine mercan koydum,

Kaynanamin adini,

Bogcikli sigan koydum.” (Efe, 1971, $5.94-95).
Gogercin (Giivercin) Taklasi Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari
Oyunun Oynanma Yeri: Diigliniin yapildig1 meydan
Oyuncu Sayisi: 5 Kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Kemaliye (Egin) Merkezi
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Oyunun Hazirlanmisi ve Oynanma Sekli:

Once bir oyun ydneticisi ve dort goniillii segilir. Ydnetici oyun oynandig: siire boyunca
oyunun saglikli bir bigimde devam etmesini saglamaktir. Iki géniillii sirt sirta verir ve kafalarmi
miimkiin oldugunca 6ne egerler. Diger iki goniillii ise sirt sirta veren goniilliilerin sirtlarinin
arasma karsilikli dort ayak olacak sekilde oturup kafa kafaya verirler. Belirli bir mesafede
(miimkiin oldugu kadar uzak) bir ¢izgi ¢ekilir. Takla atacak kisiler bu ¢izginin gerisinde
toplanip siraya girerler. Teker teker kosup kafa kafaya verenlerin iizerinden takla atarlar. Takla
atarken asil amag tlizerlerinden takla attiklar1 kisilerin elbiselerini sokiip almaktir. Takla attiktan
sonra taklay1 atan kisi baslangi¢ ¢izgisine tek ayak iizerinde ziplayarak gitmek zorundadir.
Ayagini indirdigi anda yanmis olur ve kafa kafaya veren kisilerden birinin yerini alir. Oyun bu

minvalde istendigi siire devam eder (S. Mavus, Kisisel gériisme, 08 Nisan 2021).
Gommeli (Gommece) Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Zaman kisitlamasi olmasa da bahar ve yaz mevsiminde

oynantyor.
Oyunun Oynanma Yeri: Topragin kazilabilecegi herhangi bir alan
Oyuncu Sayisi: En az on kisi
Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Verimli, Yazikaya, Cennetpinar koyleri
Oyunun Hazirlamisi1 ve Oynanma Sekli:

En az beser kisilik iki grup tarafindan oynanan bu oyun, kdyde topragin kazilabilecegi
herhangi bir alanda oynanir. Celik ¢omak oyunundaki gibi, biri uzun, biri kisa iki sopa
hazirlanir. Bunlar ¢elik denilen vurularak uzaga firlatilacak ve ¢elige vuracak olan sopalardir.
Bu iki sopanin disinda, herkesin elinde ucu sivriltilmis bir sopa daha bulunur. Vurus alanm
belirlendikten sonra, bu alandan bes metre uzaga bir ¢izgi ¢ekilir. Celigin atis1 bu ¢izginin disina
olmak zorundadir. Bu ¢izginin i¢i ceza alanidir. Celik bu alanin disina ¢ikmazsa vurus ekibi
degisir. Vurus ve ceza alani belirlendikten sonra, iki tane kuyu kazilacak alan belirlenir. Her iki
ekipten birer ebe belirlendikten sonra celige vuracak, ¢eligi havaya atacak ve ¢eligi getirecek
kisiler belirlenir. Celige ilk olarak vuracak takim ya goniillii ya da yazi-tura atilarak secilir.
Diger kisiler ise kuyu kazicilart olarak hazir bekler. Her iki ekip, celik atildiktan sonra getirilip

atig alanina birakilma siiresini oyun baslamadan anlasarak belirler.

Bu hazirliklar bittikten sonra oyun baglar. Celige vuracak ekipten daha 6nce belirlenmis
biri ¢eligi havaya atar, diger ekip arkadasi ise celigi istedigi yone dogru vurarak, atabilecegi en
uzak noktaya atmaya ¢alisir. Bu vurustan sonra, diger ekipten ¢eligi getirecek olan kisi, en kisa
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siirede celigi getirip vurus alanina birakmaya calisir. Celige vurus yapildiktan sonra her iki ekip
kuyu kazmaya ve ayn1 zamanda ¢eligin getirilme siiresi i¢in saymaya baslar. Celik getirilip
alana birakilana dek kuyu kazimi devam eder. Celik alana birakildig1 an her sey sona erer. Celik
belirlenen siirede getirilmezse vurus ayni ekip tarafindan tekrarlanir. Bu tekrarlama, saymanin
ve kuyu kazmanin tekrarlanmasi anlamina da gelir. Celik belirlenen siireden daha once
getirilirse ya da gelik belirlenen alanin disina ¢ikmazsa, ¢elige vuran ekip degisir. Ayni oyun
tekrarlanir. Bu siire igerisinde en derin kuyuyu kazan ekip, diger ekibin ebesini kuyuya koyarak,
onu topraga gomer. Ekip ebeyi topraga gomdiikten sonra, ona verilecek cezayr belirler. Bu
cezalar, ebenin belirlenen bir siire boyunca orada kalmasi, basina su dokiilmesi, kazanan ekibin
ayaklarini koklamasi vs. olabilir. Oyun boylece ekiplerin istedigi siire boyunca devam eder (T.

Tung, Kisisel goriisme, 09 Kasim 2021).
Hac Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Zaman sinirlamasi yoktur
Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasi

Oyuncu Sayisi: iki kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Copler koyii
Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

Oyun 1ki kisi tarafindan oynanir. Bunlardan birinin oyunu bilmeyen biri olmalidir. Asil
oyuncu oyunu bilmeyen bir goniilliiyii sirtina alir. Goniilliiyii sirtina alan kisi goniilliiniin el ve

ayaklarini kendi g6gsiiniin 6niinde baglar. Oda meydaninda dolasmaya baslar. Dolasirken;
“OYUNCU: Ey komsular ben hacca gidiyorum, ne istersiniz?”

diye sorar. Odada oturanlar “yiiziik, tespih, namazlik, zemzem suyu” gibi isteklerde
bulunurlar. Istekleri duyan oyuncu odanmn i¢inde hacca yolculuk yapiyormus gibi dolasmaya
baslar. Bir siire sonra hacdan dénmiis olur. isteklerde bulunanlara istediklerini getirmis gibi

dagitir. Bir siire sonra isteklerde bulunanlara doniip;
“OYUNCU: Komsu ben sana yiiziik getirdim. Benim parami ver.
I. KOMSU: Benim param yok. Veremem.
OYUNCU: Nasil vermezsin, ben paray1 nereden alacagim?
I. KOMSU: Vallahi param yok.”

OYUNCU: Ahhh, Ahhh. Sen benim bu kafamu si..sin.”
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deyip elindeki sopayla sirtina aldigi adamin kafasina vurur. Sonra ikinci komsusunun 6niine

gider.

“OYUNCU: Komsu ben sana tespih getirdim. Benim parami ver.
II. KOMSU: Benim param yok. Veremem.

OYUNCU: Nasil vermezsin, ben paray1 nereden alacagim?

II. KOMSU: Vallahi param yok.”

OYUNCU: Ahhh, Ahhh. Sen benim bu g6..mii si..sin.”

deyip elindeki sopayi sirtina aldigr adamin kalgasina diirter. Sonra ti¢lincii komsusunun 6niine

gider.

“OYUNCU: Komsu ben sana namazlik getirdim. Benim parami ver.
III. KOMSU: Benim param yok. Veremem.

OYUNCU: Nasil vermezsin, ben paray1 nereden alacagim?

III. KOMSU: Vallahi param yok.”

OYUNCU: Ahhh, Ahhh. Sen benim bu kafamu si..sin.”

deyip elindeki sopayla sirtina aldigi adamin kafasina vurur. Sonra Dordiincii komsusunun

Oniine gider.

“OYUNCU: Komsu ben sana zemzem suyu getirdim. Benim paramu ver.
IV. KOMSU: Benim param yok. Veremem.

OYUNCU: Nasil vermezsin, ben paray1 nereden alacagim?

IV. KOMSU: Vallahi param yok.”

OYUNCU: Ahhh, Ahhh. Sen benim bu g6..mii si..sin.”

deyip elindeki sopayi sirtina aldigi adamin kalgasina diirter. Oyun bdylece istekte bulunanlarin

sayis1 kadar tekrar eder (R. Keklik, Kisisel goriisme, 05 Temmuz 2021).

Handere Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari
Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasi
Oyuncu Sayisi: Ug kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Gozaydin (Bizmisen), Agil kdyleri
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Oyunun Hazirlanmisi ve Oynanma Sekli:

Oyun ii¢ kisi ile oynanan oyunda iki kisi karsilikli yiiz yiize bakacak sekilde dururlar.
Her iki omuzlari iizerine birer saglam agac dali yerlestirilir. Bu dallarin diigmemesi i¢in dallar
hem birbirlerine hem de kisilerin boyunlarina baglanir. Sonra kisilerin elleri arkalarindan
baglanir. Bu kisiler genellikle oyunu bilmeyen kisilerden secilir. Geriye kalan diger kisi ise
pantolonunu ¢ikarip iki kisinin omuzlar iizerindeki aga¢ dallarinin iizerine biner. Oyuncu
dallar tasiyanlara yayik salliyorlarmig gibi kendisini sallamalarini soyler. Her sallamada 6ne
ve arkaya dogru yiirliyerek gidip gelir. Bu yiirimede agag dallarini tasiyan kisilerden birine 6n

tarafini digerine arkasini Optiirmiis olur (H. Ertiirk, Kisisel gériisme, 28 Nisan 2021).
Hizar Cekme Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Zaman sinirlamasi yoktur
Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalari

Oyuncu Sayisi: Ug kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Yurtbasi (Melikserif) koyii
Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli:

Oyun ii¢ kisi ile oynaniyor. Bir kisi 6nde bir kisi arkada ayakta durur. Arkada duranin
elleri arkadan baglanir. Bu kisi oyunu bilmeyendir. Diger bir kisinin de pantolonu ¢ikartilir.
Bas kismi 6ndeki adamin omzuna, ayaklar1 arkadaki adamin omzuna gelecek ve yiizii yere
bakacak sekilde yerlestirilir. Ayaklar1 da arkadaki adamin kafasinin arkasinda birbirine
baglanir. Ondeki kisi one arkaya dogru hareket etmeye baslar. Bu hareket esnasinda arkada
duran adamin burnu ve agzi liste yerlestirilen kisinin kalgasina siirtiiliir. Arkadaki adam bagl
oldugu i¢in oyun 6ndeki adamin istedigi siire devam eder (H. Sagirli, Kisisel goriisme, 29

Haziran 2021).
Hiisnii Leppi Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlar
Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasi, harman yeri
Oyuncu Saysi: iki kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Copler, Sabirli, Ortatepe, Bagistas, Yakuplu,
koylerinde

Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli:
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Ovyun iki kisi tarafindan oynanir. Bunlardan biri oyunu bilmeyenlerden segilir. Ortaya
iki kisi cikar. ikisinin de gozleri baglanir. Ortalarinda bir yastik konur. Her iki kisi de yastigin
birer ucundan tutarlar. Diger ellerinde ise sopa vardir. Oyunu bilmeyenin gozleri baglandiktan

sonra oyunu bilenin gozlerinin baglandig1 bez ¢oziiliir.
“I. OYUNCU: Ulan Hiisnii, sinersen sin. Sinmezsen tivintinsin tokerim (dokerim).”

diyerek sopayla karsisindakine vurmaya ¢alisir. Ama karsisindakinin gozleri bagli olmadigi igin

sopanin geldigi yone gore hareket ederek sopadan kurtulur. Sira II. Oyuncuya geger.
“II. OYUNCU: Ulan Leppi, sinersen sin. Sinmezsen tivintinsin tokerim (dokerim).”

diyerek sopayla karsisindakine vurmaya ¢alisir. Ama karsisindakinin gozleri bagli oldugundan
sopanin geldigi yonii géremez ve kesinlikle sopay1 yer. Oyun bdylece oyuncular istedigi kadar

devam eder (R. Keklik, Kisisel goriisme, 05 Temmuz 2021).
Isim Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari
Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasi

Oyuncu Sayisi: En az alt1 kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Bagistas koyt
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Oyun kalabalik bir erkek grubu tarafindan oynamir. Oncelikle herkese oyun kurucu
tarafindan bir isim verilir. Oyunu bilenlere verilen isimler sunlardir. Oyun kurucunun ismi
Kiraz, digerlerininki Biraz, Azacik, Cok’tur. Oyunu bilmeyenlere verilen isimler ise Ok,
Sok’tur. Biitiin oyunculardan isimlerini iyice ezberlenmesi istenir. Isimler ezberlendikten sonra
herkes yere ayaklari birbirine gelecek ve daire olusturacak sekilde oturur. Oyun kurucu kurallari
aciklar. Kural siras1 gelen once ismini sdyleyerek oyun kurucunun soyledigi her seyi ahenkli

bir bigimde tekrar etmektir. Oyun kurucu baslar;
“KIRAZ: Kiraz basima geldi, kiraz basima geldi.
BIRAZ: Biraz bagima geldi, biraz basima geldi.
AZACIK: Azacik bagima geldi, azacik bagima geldi.
COK: Cok basima geldi, ¢ok basima geldi.
OK: Ok basima geldi, ok basima geldi.

SOK: Sok basima geldi, Sok basima geldi.
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Tekrar basa doniiliir.

KIRAZ: Kiraz belime indi, kiraz belime indi.

BIRAZ: Biraz belime indi, biraz belime indi.

AZACIK: Azacik belime indi, azacik belime indi.

COK: Cok belime indi, ¢cok belime indi.

OK: Ok belime indi, ok belime indi.

SOK: Sok belime indi, sok belime indi.

Tekrar basa doniiliir.

KIRAZ: Kiraz g.tiime girdi, kiraz g.tiime girdi.

BIRAZ: Biraz g.tiime girdi, biraz g.tiime girdi.

AZACIK: Azacik g.tiime girdi, azacik g.tiime girdi.

COK: Cok g.tiime girdi, ¢ok g.tlime girdi.

OK: Ok g.tiime girdi, ok g.tlime girdi.

SOK: Sok g.tiime girdi, sok g.time girdi.”

Oyun, etraftaki izleyicilerin kahkahalar1 arasinda sona erer (D. Imrek, Kisisel griisme,
15 Mart 2021).

Istimlak¢t Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlar1

Oyunun Oynanma Yeri: Biitiin koy

Oyuncu Sayisi: En az dort-bes kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: G6zaydin (Bizmisen), Dilli ve Agil kdylerinde
Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli:

Diigiine katilan gencler oyun i¢in bir ekip olustururlar. Ekipten biri baskan secilir. Bu
baskan istimlak memurudur. Diger gencler ise bu baskanin adamlaridir. Bu ekip kdyiin i¢inde
dolagsmaya baslar. Goziine kestirdigi herhangi bir yeri istimlak karari alirlar. Bu istimlak
edilecek olan yerler bir evin merdiveni, bacasi, avlu duvari vb. gibi yerler olur. Istimlak edilecek
yerin sahibine haber verilir. Yerin sahibi baskan ile genglerin istekleri dogrultusunda anlasirsa

istimlakten vazgecilir. Yok, eger anlasma saglanmaz ise nadir de olsa bu yerin istimlak edilerek
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yikildig1 da olur. Oyun sonunda genglerin istegi dogrultusunda yer sahibinden alinanlar gengler

tarafindan hep birlikte tiiketilir (H. Ertiirk, Kisisel goriisme, 28 Nisan 2021).

Kabak Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Genellikle diiglin zamanlar1 oynansa da zaman
sinirlamasi yoktur

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalari ya da sagdig evi

Oyuncu Sayisi: On ile yirmi kisi arasi kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Verimli, Yazikaya, Cennetpinar kdyleri

Oyunun Hazirlanmis1 ve Oynanma Sekli:

Oyunu oynayacak kisiler, aralarina damat ve sagdict da alarak, yerde diz ¢okiip, halka
olusturacak sekilde otururlar. Bir kisi, oyuna baslayacak kisi olarak segilir. Oturan herkese bir
kabak ismi verilir. Bu isim basit ya da zor olabilir. Bir kabak, iki kabak ya da binbir kabak,
biniki kabak gibi. Herkesin ismi belirlendikten sonra oyuna baslayacak olan, say1 sirasi takip

etme zorunlulugu olmadan oyuna baslar.
“OYUNU BASLATAN OYUNCU: Ektim bi¢tim, bizim tarladan binbes kabak oldu.
SAYISINI SOYLENEN OYUNCU: Binbes kabak olmaz.
OYUNU BASLATAN OYUNCU: Ya kag kabak olur?
SAYISINI SOYLENEN OYUNCU: Binonsekiz kabak olur.
SAYISINI SOYLENEN OYUNCU: Binonsekiz kabak olmaz.
SAYISINI SOYLENEN OYUNCU: Ya kag kabak olur?
SAYISINI SOYLENEN OYUNCU: Binon kabak olur.
SAYISINI SOYLENEN OYUNCU: Binon kabak olmaz.
SAYISINI SOYLENEN OYUNCU: Ya kag kabak olur?

Oyun bdylece devam eder. Her turda sdyleme hiz1 daha da artarak devam eder. Oyun ne
kadar hizlanirsa hizlansin, biitiin climleler anlagilir olmalidir. Aksi takdirde oyun bozulmus
olur. Oyunu bozan oyuncu, kemerle dayak yer. Oyundaki herkes ¢ok dikkatli olmak zorundadir.
Geg cevap vermesi ya da yanilmasi durumunda kemerle dayak yer. Oyundaki asil ama¢ damat
ve sagdica ytiklenip, onlara dayak atmaktir. Onlarin sayilar1 soylenirken, viicut baska sayilarin
oturdugu yone dogru doner. SOylenen say1 sanki baskasininmig gibi karsiya dogru sdylenir (T.

Tung, Kisisel goriisme, 09 Kasim 2021).
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Karakol Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Zaman sinirlamasi yoktur
Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasi

Oyuncu Sayisi: Bes kisi

Oyunun Oynandig Yerlesim Yeri: Copler koytl
Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

Oyun bes kisi tarafindan oynanir. Bu kisilerden biri oyunu hi¢ bilmeyen biridir. Bu
kisiler karsilikl1 oturur. Bunlardan oyunu bilmeyenin ad1 “Boldur Karakolu™ digeri ise “Doldur
Karakolu” dur. Her iki kisinin yiizii ceket kolu ile kapatilmistir. Bu arada izleyicilerden birkag
kiside ceket kolunun soba borusu gibi agik durmasi igin tutarlar. Oyunu bilmeyenin ylizii
kapatildig1 zaman, bir kova su baska biri tarafindan hazir edilir. Bu karakollar karsilikl telsiz
konusmasi yaparlar. Oyunu bilen sorar; “Boldur Karakolu var m1 bir sey?”. Oyunu bilmeyen
cevap verir; “Doldur Karakolu ne var, ne var?” diye cevap verince bir kova suyla bekleyen kisi
ceketin kolundan adamin iistiine suyu bosaltir. Oyun bdylece bitmis olur (R. Keklik, Kisisel
goriisme, 05 Temmuz 2021).

Kaz Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamam: Genellikle diiglin zamanlar1 oynansa da zaman
sinirlamasi yoktur

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalar1 ya da sagdig evi

Oyuncu Sayisi: En az alti-yedi kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Verimli, Yazikaya, Cennetpinar kdyleri

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Oyunda bir muhtar, bir kasap ve dort-bes adet de kaz roliinii oynayan oyuncu bulunur.

Kaz roliinii oynayacak oyuncular o anda, ahali tarafindan segilir.

Koy muhtar1 meydana gelir ve kdyliiye seslenir. “Degerli komsular, bana bes tane kaz
lazim. Vali bey gelecek, ona kesecegim.” dedigi an, ahali, orada bulunanlar arasindan bes kisiyi
tiirlii eziyetlerle, kaz olarak se¢ip muhtara verir. Muhtar, verilen kazlarin besili mi, zayif mi
oldugunu gormek igin kisilerin ensesini, baldirini, kolunu vs. kontrol eder. Bu kontrol onlara
eziyet etmek i¢indir. Muhtar, kazlar1 begenince onlar1 alip meydana getirir. Kazlar1 getiren

mubhtar, ahaliden kazlar1 kesmek icin bir kasap ¢agirmalarini ister. Ahali bir kasap ¢agirir. Gelen
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kasap, kesim isini biliyor, fakat islami kurallar1 bilmiyor. Kazlar tam kesilecekken birileri itiraz
eder. Kazlara eziyet edildigini, kibleye dogru ¢evrilmedigini sdyler. Bu sefer de Islami kurallara
uygun kesim i¢in kazlara eziyet edilir. Elleri, ayaklari, gozleri baglanir. Her seyin kurallara
uygun olduguna kanaat getirilir ve kazlarin kesimine baslanir. Kesim esnasinda kazlar da can
veriyorlarmis gibi hareketlerde bulunur. Kesim isi bittikten sonra, kesilen kazlarin par¢alanmasi
isine girisilir. Kasap elini bigak olarak kullanip kazlarin orasina, burasma vurarak onlari
pargalar. Muhtar, kesilen kazlardan yemek yapildigini, herkesin yemege davetli oldugunu
ahaliye bildirir. Béylece oyun sona erer. Oyun oynanan siire boyunca dogaclama gelisir (T.

Tung, Kisisel gériisme, 09 Kasim 2021).
Kismetim Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Zaman sinirlamasi yoktur
Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasi

Oyuncu Saysi: Iki kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Copler koyii
Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli:

Oyun i¢in oyunu bilmeyen bir kisi se¢ilir. Ortaya bir sandalye konulur ve segcilen kisi
sandalyeye oturtulur. Gozlerini asla agmamak kosulu ile kapatmas istenir. Iki avucunu acip
kapatarak “Gel kismetim gel, gel kismetim gel” diye stirekli tekrak etmesi istenir. Sandalyeye
oturan kisi “Gel kismetim gel, gel kismetim gel” climlesini stirekli tekrar ederek avuglarini acip
kapatmaya baglar. Bu arada baska biri cinsel organini ¢ikararak onun avucuna koyar.
Avucundakinin ne oldugunu anlamayan ortadaki kisiye gdzlerini agmasi sdylenir. Gozlerini

acan kisi ugradig sey karsisinda sasirip kalir (R. Keklik, Kisisel goriisme, 05 Temmuz 2021).
Kiz Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Kis aylarinda gece oynanmustir.
Oyunun Oynanma Yeri: Koy sinirlart igi

Oyuncu Sayisi: En az 4 kisi ve kdyiin genclerinden olusan eslik¢ileri
Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Kozlupmar (Hapanos) koyii
Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

Oyun en az dort kisi tarafindan icra edilmektedir. Yanlarinda kdyiin genglerinden olusan
eslikgileri vardir. Oyun igin hazirlik yapilir. Iki erkek kadin kiligina sokulur. Etek, kadin salvari
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ya da fistan giydirilir. Basina taninmayacak sekilde sadece gozleri acikta kalacak bicimde esarp
ya da yazma baglanir. Bir kisi def ¢alar, digerinin omuzunda ise ¢uval ya da heybe vardir. Def
calan One geger ve miizik icra eder. Kizlar sarki, tiirkii sOylemeye baslarlar. Genellikle

Kemaliye (Egin) tiirkiileridir.
(Kaynak kisi bu tiirkiintin ismini verdi)

“Kizardi kayalar al geydi daglar
(Canim daglar da nanana)
Yesil yaprak ile bezendi baglar
Anadan ayrilan ah eder aglar
(Canim daglar da nanana)
Doldur pinar doldur ben gider oldum
Doldur da pimar doldur ben gider oldum
(Canim daglar da nanana)
Anami1 babami terkeder oldum
Altin tas i¢inde kinam ezildi
(Canim daglar da nanana)
Glimiis tarak ile ziilfiim ¢ezildi
Benim yazim yad ellere yazildi
(Canim daglar da nanana)
Doldur pmar doldur ben gider oldum
Doldur da pinar doldur ben gider oldum
(Canim daglar da nanana)
Anami babami terkeder oldum
Kinalayin hanim kizin bagim
(Canim daglar da nanana)
Al verin eline sile yasini
Hanimannesinin can yoldasini
(Canim daglar da nanana)
Doldur pinar doldur ben gider oldum
Doldur da pinar doldur ben gider oldum
(Canim daglar da nanana)

Anami1 babami terkeder oldum.”

Bir yandan da oynayarak ev ev dolasirlar. Gittikleri her kapida yiyecek toplarlar. Bu
yiyecekler genellikle dut, ceviz, pestil, oricik, ayva ve elma kurusu toplanir. Toplanan her

yiyecek ayr1 ayr1 ¢cuval ya da heybeye yerlestirilir. KSy i¢cinde gezme isi bitince kdylin gengleri
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bir yerde toplanip, yiyecekleri topluca yerler ve eglenirler (A. Olgunéz, Kisisel goriisme, 07
Nisan 2021).

Kz Isteme Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Digiin zamani

Oyunun Oynanma Yeri: Diigiin meydani

Oyuncu Sayisi: En az dort kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Subasi (Basekrek) koyii
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Oyun en az dort kisi tarafindan oynanir. Oyunculardan biri geng¢ kadin kiligina girer.
Bu, istenecek gelinlik ¢agdaki kadin olur. Bir kisi damat, diger iki kisi ise gelin ve damadin
babalar1 olur. Gelinlik kiz ile babast meydanda bir kdsede otururlar. Kiza sevdali geng ve babasi
ise gelip selam verip oturma izni isterler. Boylece iki baba arasinda sohbet baslar. Bir siire sonra
erkegin babasi “Allah’in emri peygamberin kavli” ile kiz1 ogluna ister. Kiz tarafi isteklerini
siralar. Bu istekler ¢okluguna gore tartisma devam eder. Tartisma iki babanin birbirini
kizdirmast ve g¢ocuklarinin eksiklikleri iizerinedir. Biitiin konusmalar dogaglama olur. Bu
tartigmalarin sonucunda ya kiz istemeden vazgegilir ya da bu iki gen¢ evlendirilir (H. Y1ilmaz,

Kisisel goriisme, 02 Haziran 2021).

Kim Caldi? (Kim Vurdu?) Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Genellikle diiglin zamanlar1 oynansa da zaman
siirlamasi yoktur

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalari ya da sagdig evi

Oyuncu Sayisi: Say1 sinirlamast yoktur

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Verimli, Yazikaya, Cennetpinar kdyleri

Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

Oyun i¢in, oyuncu sayisi kadar mendil ya da havlu ile bunlar 1slatacak i¢i su dolu bir
legen ve yine oyuncularin gdzlerini baglamak icin bez parcalar1 hazirlanip ortaya konulur.
Oyuncular gelip legenin etrafinda oturur. Herkes, kimin nerede oturdugunu, dizilis sirasini,
saginda ve solunda kimler var diye iyice hafizasina kazimaya ¢aligir. Sonra oyuncularin gozleri
baglanir. Oyunu baglatan oyuncu, mendili suya batirarak 1slatir ve birinin kafasina vurarak,
soruyu sorup oyunu baglatir.
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“OYUNU BASLATAN OYUNCU: Bizim tavugu kim ¢aldi1? (Soruyu sordugu kisinin

kafasina 1slak mendille vurur.)
I1. KiSi: Ben ¢almadim.

OYUNU BASLATAN OYUNCU: Peki kim ¢ald1? (Soruyu sordugu kisinin kafasina

1slak mendille vurur.)
I1. KISi: ... caldL

III. KiSI: Ben ¢almadim. ... ¢aldi. (Ismini séyledigi kisinin kafasina 1slak mendille

vurur.)

IV. KISI: Ben ¢almadim. ... ¢aldi. (Ismini sdyledigi kisinin kafasma 1slak mendille

vurur.)

V. KiSI: Ben ¢almadim. ... caldi. (Ismini sdyledigi kisinin kafasina 1slak mendille

vurur.)

Islatilmis mendille vuran kisi, vurdugu kisinin ismini dogru sdylemek zorundadir. Bir
isim sOyleyip bagka birisine vurdugunda, o kisi yanlis oldugunu soylerse, hep birlikte
“Bilemedin, top ates.” diyerek, 1slatilmis mendillerle, yanlis yapanin kafasina vururlar. Oyun
isim soyleyip, 1slak mendillerle onun kafasina vurarak istendigi siirece devam eder (T. Tung,

Kisisel goriisme, 09 Kasim 2021).
Kor Oglu Kor Geldi Ha Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari

Oyunun Oynanma Yeri: Diigiiniin yapildigi meydan

Oyuncu Sayisi: 10 Kisi

Oyunun Oynandi1 Yerlesim Yeri: Kemaliye (Egin) Merkezi
Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

Oyun karsilikli esit sayida kisi ile iki grup arasinda oynanir. Her grup en az 5 kisi
olmalidir. Her iki grubun birer reisi (Oyunbasi) vardir. Oyundaki ebe grubunun belirlenmesi
icin yazi-tura atilir. Yazi-tura atiminda kaybeden grup cezali olarak bir yerde yatar. Her iki
grubun reisi grubundan cevik birer kisiyi gorevlendirir. Bu gorevlinin ad1 “Geldi Haci”dir.
Diger grup saklanir. Cezal1 gruptan secilen ebe saklana grubu bulmak i¢in aranmaktadir. ‘Geldi

Haci’ ise ebeyi takip etmektedir. Ebe saklanan gruba yaklastikca ‘Geldi Haci’ grubunun
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iiyesinin yakalanmamasi i¢in “geldi ha, geldi ha, geldi ha” diye bagirir. Ebe cezali olan kendi
grubundan uzaklastiginda saklananlar saklandiklari yerden ¢ikip cezali grubu dévmeye
baslarlar. Cezali olan grup asla karsi koymaz. Yerlerinde kipirdamadan dururlar. Ama
kendilerini kurtarmasi i¢in segilen ebeye “kor oglu kor, kor oglu kor, kor oglu kor.” diye
seslenirler. Ebe diger gruptan birisini yakalayana kadar oyun boyle devam eder. Ebe olan diger
gruptan birini yakaladigi an yakalanan grup cezali olan grup olarak yerde yatar. Oyun oyuncu

ya da izleyiciler istedigi siire devam eder (S. Mavus, Kisisel goriisme, 08 Nisan 2021).
Koy Muhtart Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalar

Oyuncu Sayisi: Dort kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Yurtbasi (Melikserif) koyt
Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

Oyun bir muhtar, bir baba ve iki ¢ocuk olmak tizere asil dort kisi ile oynanmaktadir.
izleyicilerden birkag kisi de oyunun oynanmasina yardimei olur. Bu oyunda ¢ocuklar oyunu

bilmeyenlerden segilir. Ciinkii oyun sonunda dayak yiyeceklerdir.

Oyun esi 6lmiis, iki yetim ¢ocugu ile bas basa kalmis fakir bir babanin ¢cocuklara bakma
telas1 ile baglar. Diisiintlip tasindiktan sonra son ¢are olarak gurbette calismak i¢in sehre gitmeye
karar verir. Fakat cocuklar1 kime birakacagi sorunu vardir. Sonunda kdy muhtarina gitmeye

kara verir.

“BABA: Muhtar halim belli size. Bir gurbete ¢ikayim. Bir, iki sene ¢ocuklarima bakar

misin?
MUHTAR: Tamam sen git, ben ¢ocuklarina bakarim.”

Baba ¢ocuklarint muhtara teslim edip gurbetin yolunu tutar. Gurbette sdyledigi siireden

fazla kalir. Bir siire sonra;

“BABA: Benim iki tane ¢ocugum vardi. Hele bir gideyim bakayim ki ne oldu, ben

muhtara teslim ettim ama 61dii mii, kaldi m1? Ne yapiyorlar?”

der ve cocuklarina kavugmak i¢in kdye geri donmeye karar verir. Tekrar kdyiin yolunu tutar.

Koye gelen baba koy ahalisine ¢ocuklarini sorar;

“KOYLULER “Senin ¢ocuklarin 61dii.
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BABA: Nasil olur? Ben onlar1 muhtara teslim ettim. Muhtar nerede?
KOYLULER: Muhtar yerinde.”

Baba muhtara gider. Selam ve hal hatirdan sonra;

“BABA: Muhtarim benim ¢ocuklarim vardi, ne oldu, sana teslim etmistim.
MUHTAR: YA hi¢ sorma komsum, sabah kalktim ki ¢ocuklar 6lmiis.
BABA: Neredeler?

MUHTAR: Odadalar.

BABA: Ne yapiyorlar.

MUHTAR: Ustlerini érttiim, yatiyorlar.

BABA: Allah, hele goriiyor musun? Niye bakmadin.

MUHTAR: Ne edeyim, baktim ama yemiyorlardi. Agliktan 6ldiiler.”

Baba ve muhtar odaya giderler. Bu arada iki kisi odada yiiziikkoyun yere yatmis ve

tizerleri beyaz ¢arsafla ortiilmiistiir. Baba ¢ocuklarin yanina gelir.

“BABA: Vah canim yavrularim. Sizin bu halinizi mi gérecektim? Ey yilice Allah’im.

Kuru agaglara can verev Allah’im. Su iki yavruma can ver.”

diyerek elindeki bastonla yerde yatanlara vurmaya baslar. Dayak yiyen cocuklar yattiklar

yerden firlayip kalkarlar. Bunu géren baba muhtara doner;
“BABA: Muhtarim hani ¢ocuklar 6lmiistii?

MUHTAR: Ben ne bileyim. Kuru agaglara can veren yiice Allah senin ¢ocuklara da iki

bastonla can verdi.”

Oyun boylece sona erer (S. Diilgeroglu, Kisisel goriisme, 29 Haziran 2021).

Koye Fakir Geldi (Fakir Giydirme) Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Genellikle diiglin zamanlar1 oynansa da zaman
siirlamasi yoktur

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalar1 ya da sagdig evi

Oyuncu Sayisi: Dort kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Verimli, Yazikaya, Cennetpinar koyleri

Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:
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Oyunun oynanmasi i¢in, once bir muhtar, bir vali (kaymakam), bir bek¢i ve yardim

toplanacak olan bir fakir belirlenir. Oyuncular hazir olduktan sonra vali baglar.
“VALI: Muhtar bey, su fakire yardim toplamak lazim.

MUHTAR: Saym valim (kaymakamim) benim kdyiim ¢ok hayirsever. Gelin benim
koytimde toplayalim.

VALI: Senin yanina bir bekgi verecegim. Gidin, bu fakire kiyafet, elbise toplaym.”
Bekgi fakirin yanina gelir.

“FAKIR: Ben sana babo diyebilir miyim bekg¢i bey? Ben seni ¢ok sevdim.

BEKCI: Tabiiki dersin.

FAKIR: Babo.

BEKCI: Oglum, bak, sen de neyin var, neyin yok, cekinmeden sdyleyesin. Buras1 ¢cok

yardimsever, ¢ok iyiliksever bir koy. Herkes ne varsa elinde, verecek sana.

FAKIR: (Birini gdstererek) Babo, benim hi¢ corabim olmadi. Ben cok isterim bir

¢orabim olsun.”

Corabi istenen kisi hizli bir sekilde ¢orabini ¢ikarip fakire giydirmeye ¢alisir. Bu siire
boyunca bekgi, elindeki kemerle bu kisiyi dover. Dayak atma, ¢orap giydirme isi bitince son

bulur. Fakir odada dolasirken birinin ismini sdyler.
“FAKIR: Babo, ben ...’nin ... nu ¢ok begendim.”

Esyasi istenen kisi, hizli bir sekilde istenileni ¢ikarip fakire giydirmeye calisir. Bek¢i bu
stire boyunca elindeki kemerle bu kisiyi dover. Dayak atma, esyayi teslim etme ya da elbiseyi
giydirme isi bitince son bulur. Bu esya ve elbise isteme, bir siire sonra son bulur. Fakir bir siire

oturduktan sonra, tizerindeki elbiselerden sikilir.
“BEKCI: Baska bir istegin var m1?

FAKIR: Babo, ben bu elbiselerden ¢ok sikildim. Ben fakir kalmay1 seviyorum. Bunlar

ne kadar sikiyor bizi. Ben zengin olmak istemiyorum. Bunlar bana hep yiik oldu.
BEKCI: Herkes alsin verdiklerini.”

Esya ya da elbise verenler fakirin etrafini sarar. Bek¢i yine kemerle herkese vurmaya
baslar. Herkes elbisesini, esyasin1 aldiktan sonra muhtar gelir ve oradakilere “Arkadaslar,

koylimiiz gergekten yardimsevermis. Fakiri sevindirdiniz.” vs. gibi bir tesekkiir konusmasi
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yapar. Muhtarin bu konusmasinin bitmesiyle oyun bitmis olur (T. Tung, Kisisel gériisme, 09

Kasim 2021).
Kurt ve Aktar Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalar

Oyuncu Sayisi: Ug kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Pinaryolu (Divir), Avsarozii, Olgunlar kdyleri
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Oyun {i¢ kisi ile oynanir. Bunlardan ikisi oyunu bilen birisi ise oyun hakkinda hig¢ bilgisi
olmayan olmalidir. Oyunun bir kurucusu olur. Oyun kurucu odada oturan misafirlerden ama
oyunu bilmeyen bir goniillii seger. Ona “Sen kurtsun.” Der. Odadaki ocaklik (Buharlik) kurt
deligi olarak belirlenir. Kurda “Sen gir delige otur” der. Oyunu bilenlerden birini ise kendine
kopek secer. Ona da “Senin adin Aktar” der. Onu bir kova su ile evin daminda bulunan baca
deligine gonderir. Daha Onceden anlastigi gibi kisi kendisine verilen isim olan “Aktar”
kelimesini duyunca elindeki su dolu kovayi baca deliginden bosaltacaktir. Oyun kurucu
ocakliga oturttugu kisi ile konusmaya baglar. Bir siire sonra kdpegini ¢cagiriryormus gibi “Aktar,
Aktar” diye seslenir. Bunu duyan damda baca deliginin basinda bekleyen kisi suyu baca
deliginden bacanin i¢inde oturan kisinin iizerine bosaltir. Bu durum odada bulunan diger
misafirleri kahkahaya bogar. Oyun bdylece bitmis olur (C. Y. Aktas, Kisisel goriisme, 22
Haziran 2021).

Kiirsii Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Genellikle diiglin zamanlar1 oynansa da zaman
sinirlamasi yoktur

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalari ya da sagdig evi

Oyuncu Sayisi: En az iki kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Verimli, Yazikaya, Cennetpinar koyleri

Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Oyun, damat ve sagdica eziyet etme tlizerine kuruludur. Oyun i¢in, dnce vali roliinii
istlenecek kisi segilir. Bu kisi hazircevap ve dogaglama yetenegi olan biridir. Oyunun tiimii
dogaclama gelisir.
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Muhtar, koyliiye seslenir: “Arkadaslar, koylimiize vali bey gelecek. Vali beyi
karsilayacagiz ama bir kiirsii lazim bize. Vali beyin ¢ikip konusma yapacag bir kiirsii lazim.”
Bunu duyan ahali ya damadi ya da sagdici alip gelir. Getirilen kisi yerde dort ayak {izerinde
durur. Muhtar yine koyliiye seslenir: “Arkadaslar mikrofon lazim bize.” Damat kiirsii olduysa
mikrofon da sagdi¢ olur. Sagdi¢ gelir, kafasin1 6ne dogru mikrofon gibi eger. Sonra Vali bey
gelir. Vali bey ahaliyi selamladiktan sonra kiirsiiniin {izerine ¢ikar. Mikrofonu oynayan kisinin
kafasina bir iki defa vurarak; “Ses, ses bir, iki.” Diyerek, mikrofonun c¢alisip ¢alismadigini
kontrol eder. Valinin lizerine ¢iktig1, kiirsliyii oynayan damat alta kipirdadikga, beline tekme
yer. Vali seslenir: “Arkadaslar ben yeni tayin oldum. ... siire ile burada calisacagim. Isteginiz
olursa sdyleyin.” Bu arada, iizerindeki yiikiin agirligina dayanamayan damat alta kimildadi ma,
vali kiirsiide bir problem oldugunu soyler. Ahaliden birkag kisi gelip, tekme tokat ile kiirstiyii
diizeltirler. Oyun, valiyi oynayan oyuncunun dogaglama yetenegine bagli olarak, istendigi siire
devam eder. Bu oyunda delikanlibasi istedigi takdirde damada vekalet edebilir (T. Tung, Kisisel
goriisme, 09 Kasim 2021).

Mendil Kapmaca Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Istendigi zaman

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalari

Oyuncu Sayisi: En az on kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Subasi (Basekrek), Basar1 (Sihsor) kdyleri
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Oyun kalabalik bir ekip tarafindan oynanir. Oyunculardan bir kisi ebe olur. Digerleri
halka olusturacak sekilde yere otururlar. Bir mendilin ucu birka¢ diigiim atilarak sertlesmesi
saglanir. Oyunda ebe olan, oyun oynanacak odadan ¢ikarilir. Oturanlar mendili sakladiktan
sonra ebe odaya cagrilir. Ebe halkanin icine girerek oturanlari dokunmadan inceleyerek
mendilin kimde oldugunu bulmaya calisir. Ebe incelemesini bitirdikten sonra, mendili saklamis
oldugunu diislindiigii kisinin ismini soyler. Eger mendil ismini sdyledigi kisinin {izerinden
cikarsa ebelikten kurtulur. Ebe yanilirsa her iki avucuna, ucu diigiimlenerek sertlestirilen
mendille beser kez vurulur ve ebeligi devam eder. Oyun bdyle devam eder (H. Yilmaz, Kisisel

goriisme, 02 Haziran 2021).
Minderalti Oyunu. (Kim Vurdu? Oyunu.)

Oyunun Oynanma Zamani: Kis aylari
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Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasi

Oyuncu Sayisi: Dort ya da alti kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Copler ve Doganbeyli kdylerinde
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Oyun dért kisi tarafindan oynanir. Ugii bu oyunu biliyor bir kisi ise bilmiyordur. ki kisi
yere uzanir, iizerleri battaniye ile ortiiliir. Iki kisi ellerinde sopa ile ayakta dururlar. Uzerleri
battaniye ile Ortiilii olanlara sopa ile vurulur ve sopalar yere birakilir. Sopay1 yiyen kendisine
kimin vurdugunu tahmin eder. Tahmini dogru ise yerden kalkar, yerine sdyledigi kisi geger.
Tahmini dogru degilse sopa yemeye devam eder. Oyunun gercekligi ise dayak yiyen asla dogru
tahminde bulunamaz. Ciinkii kendisine sopa ile vuran yaninda yatan arkadasidir. Yaninda yatan
arkadas1 gizlice yanina aldigi sopa ile siirekli yatan arkadasina vurup sopayi saklar. Sopa yiyen
ise ayakta duranlarin kendisine vurdugunu diisliniir. Bu nedenle tahmini asla dogru ¢ikmaz.

Oyun boyle devam eder.

Ayni oyun Doganbeyli kdyiinde “Kim vurdu?” adiyla tiger kisiden olusan iki takim
halinde oynanir. Yerde yatan ii¢ kisiden ikisi oyunu bilmeyen biri bilen kisidir. Ayaktakilerin
ticli de oyunu bilenlerdir (R. Keklik, Kisisel goriisme, 05 Temmuz 2021; H. Yavuz, Kisisel
goriisme, 07 Temmuz 2021).

Nazar Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalar

Oyuncu Sayisi: Dort kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Yurtbasi: (Melikserif) koyii
Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli:

Bu oyunda, meydana bir ayakkabi konulur. Oyunu bilen birisi “Ben bu ayakkabinin
icine girecegim” der. Etraftakiler “Girersin, giremezsin” demeye baglarlar. Ayakkabinin i¢ine
girecegim diyen kisi;

“Ben bu ayakkabinin i¢ine girecegim. Siz susun ve gozlerinizi yumun”

der. Etraftakiler susarlar ve gozlerini yumarlar. Ayakkabiya girerim diyen kisi kendince dualar

okumaya baglar. Bir siire sonra;
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“A.G.K.: Arkadas ....."in gozl bana degdi. Nazar1 bana degdi. Sunun goziinii tutun ki

bana degmesin.”

Oyunu bilen bagka biri bagtan itibaren hazirligini yapmistir. Ellerini kurum ve ya yanik
yagla boyamistir. Bu kisi yerinden firlar. Ayakkabiya girecek olanin sdyledigi kisinin gozlerini
kapatir.

“A.G.K.: Siki tut.

DIGER KiSi: Tutuyom abi.

A.G.K.: Asag1 dogru tutsana. Bak alttan goriiyor.

DIGER KIiSi: Abi baksan aha yukardan asagiya kadar tutuyorum.”

diyerek elleriyle adamin yiiziinii ovalar. Bu arada adamin yiiziinii boyamaya bagslar. Herkes
giilmeye baslar. Gozii tutulan kisi ise “ Benim géziim degmedi” diye giiler. Ayakkabiya giren

kisi bir baska isim verir.

“A.G.K.: Arkadas ....."in gozii bana degdi. Nazar1 bana degdi. Sunun goziinii tutun ki

bana degmesin.”

diyerek oyunu devam ettirir. Bu arada oyunda kimse yiiziin boyandigina dair agik vermez.
Herkes karsidakinin yiizii boyand: diye birbirine giiler (S. Diilgeroglu, Kisisel goriisme, 29
Haziran 2021).

Ne Istersin Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari
Oyunun Oynanma Yeri: Diigiiniin yapildigi meydan
Oyuncu Sayisi: En az Sekiz kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Topkap1 koyii
Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli:

Oyun biri goniilli toplam iki kisi ile oynaniyor. Oyunun ne oldugu sdylenmeden
misafirlerden bir goniillii seciliyor. Asil oyuncu goniilliiyli sirtina alir. Goniilliiniin el ve
ayaklar1 asil oyuncunun 6n tarafinda iple baglanir. Oyuncu bir eline sopa alir diger elinde ise
kimseye gostermedigi ¢uvaldiz ya da igne vardir. Oyuncu meydana gelir. Bir yere gidecekmis

gibi bagirir.
“OYUNCU: Komgular, ...."ya gidiyorum. Bir sey isteyen var m1? Soylesin getireyim.

KOMSULAR: Bana .... getir. Bana .... getir. Bana .... getir. Bana .... getir.”
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diye ona isteklerini soylerler. Oyuncu istekleri topladiktan sonra meydanda gidecegini soyledigi
yere gidiyormus gibi yiliriimeye baslar. Bir siire dolagtiktan sonra gelir. Diigiindekilere selam
verir. Oradakiler ise “Hos geldin” diyerek siparislerini getirip getirmedigini sorarlar. Oyuncu
her sorana “Hay Allah kahretsin, bende akil kalmadi.”, “Ah benim esek kafam.”, “Ben nasil
unuttum.” vb. gibi climleler kurarak elindeki sopa ile sirtindaki goniilliiniin kafasina vurur. Bir
sonrakinde goniillii sopa yememek i¢in asagi dogru egilmeye calisir. Bu sefer de oyuncu ona
alttan elindeki ¢uvaldizi batirir. Yukar1 dogru sigradiginda ise kafasina sopa ile vurur. Oyun

siparis verenler bitene kadar devam eder (E. Giilbay, Kisisel goriisme, 13 Mart 2021).
Oglum Hasta Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Dugiin zamani
Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasi

Oyuncu Sayisi: Ug kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Boliikova kdyii
Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli:

Diigiin giinii gece vakitleri koy odasinda oturan genglerden ikisi oyunu oynamak kendi
aralarinda anlasirlar. Gengler kdy odasinda eglenceye dalinca, odanmn 1siklari birden
sondiiriiliir. Oyun icin anlasan iki geng¢ bunu firsat bilerek disar ¢ikarlar. Onlar disar1 ¢ikinca
1s1klar tekrar yakilir. Odadan disari ¢ikan iki gengten biri hasta ve perisan olan ogul, digeri ise

oglunun hastaligina tiziilen baba roliinde tekrar odaya girerler.

Odaya girdikten sonra baba, oradaki genglerden kendilerine bir yardimer seger. Bu

yardimci eline bir kemer alarak beklemeye baglar. Baba odadakiler dontip;

“BABA: Ey ahali, oglum ¢ok hasta, derdine derman bulunamadi, hastane hastane

dolastik, artik param da kalmadi. Yoruldum artik, ¢ok yoruldum.”

diye derdini anlattiktan sonra hasta ogluna doniip;
“BABA: Olum, bu amcalardan ne istersin?”

Diye sorar. Cocuk odadakileri iyice gézledikten sonra, oturanlardan birini gostererek;
“COCUK: Baba, bu amcanin gomlegi ¢ok giizel, ben o gdmlegi istiyorum.”

Der. Elinde kemer bulunan yardimci ¢ocugun istegini duyunca, gdmlegi istenen kisinin yanina
gider, o gdbmlegi ¢ikarana kadar onu kemerle dover. Kiside daha az dayak yemek i¢in miimkiin

olan en kisa siirede gomlegi c¢ikararak yardimciya teslim eder. Yardimci gomlegi alarak
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cocugun yanina doner. Hasta ¢ocuk tekrar igeridekilerden birini isaret ederek ondan baska bir
sey ister. Her istegi yerine gelene kadar isaret ettigi kisi kemerle dayak yer. Odadakiler de bunu

bildikleri i¢in istegi yerine daha ¢abuk getirmek amaciyla hazirda beklerler.

Kimi zaman da hasta ¢ocugu oynayan kisi, samimi oldugu ya da sevmedigi kisilerden
tizerlerinden daha zor ¢ikarabilecekleri esya ister. Bunu yapmaktaki amaci siireyi uzatarak daha
fazla dayak yemelerini saglamaktir. Zaman zaman da maddi durumu daha iyi olanlardan daha

fazla elbise ve pahali taki istenir.
Cocugun biitiin istekleri yerine getirilip, esyalar bir yerde toplaninca baba ¢ocuga;
“BABA: Oglum bunlar1 alip eve gotiirelim mi?” diye sorar

COCUK: Baba bizim paramiz yok, bunlar1 satip para kazanalim.” diyerek cevap verir.
Boylece toplanan esyalar agik arttirma ile satisa ¢ikarilir. Yardimcinin gosterdigi her esyay,
genellikle o esyanin sahibi bir miktar para vererek geri satin alir. Fakat bu kesin kural degildir.
Bazen gosterilen esyayi, baskasi daha fazla bir fiyat vererek satin alir. Bu satista maddi durumu
daha iyi olanlarda daha fazla bir fiyat talep edilir. Satig esnasinda “bu senin, bu benim esyam”

tartismasi kesinlikle yapilmaz.

Gengler satistan elde ettikleri gelir ile diiglin bitiminden sonra bir koyun satin alirlar.
Gengler kararlastirdiklar1 baska bir aksam damadi da davet ederek kdy odasinda toplanip
kendilerine bir ziyafet ¢ekerler (Terzioglu, 2003, s.9).

Pabucu Eline Verdim Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasi

Oyuncu Sayisi: En az iki kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Gozaydin (Bizmisen), Dilli ve Agil kdylerinde
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Oyun oynamak isteyen bir kisi yanina oyunu bilmeyen ve goniillii olan birini alarak
odadan disar1 ¢ikar. Oyunu bilen kisi bilmeyen kisiye onu sirtina alacagini, eline bir pabug
verecegini ve igeriye girecegini sdyler. Igeriye girdikten sonra kedisinden igeride oturanlara,
selam verdikten sonra, “Ey agalar biz bir ig yaptik” diye bagirmasini, “Ne is yaptiniz?” diye
sorarlarsa “Agama sorun” demesi gerektigini anlatir. Bu anlasmadan sonra oyunu bilen kisi
oyunu bilmeyen kisiyi sirtina alir. Sirta alinan kisinin eline bir tane pabug verir. Disaridan

kosarak nefes nefese ahalinin oturup sohbet ettigi kdoy odasina girer ve selam verir. Sirttaki kisi;
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“Ey agalar biz bir is yaptik” diye bagirir. Ahali “ Ne is yaptiniz?” diye sorar. Sirttaki kisi
“Agama sorun” der. Ahali agaya sorar “ Ne is yaptiniz?” diye. Aga da “Anasini s...tim,
pabucunu da eline verdim” diye cevap verir. Boylece oyun biter (H. Ertiirk, Kisisel goriisme,
28 Nisan 2021).

Pamuk Tartma Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalari

Oyuncu Sayisi: Dort kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Yurtbasi (Melikserif) koyt
Oyunun Hazirlamisi1 ve Oynanma Sekli:

Oyun dért kisi ile oynanir. iki kisi yerde yatar. Diger iki kisi ise birinin kafas1 digerinin
bacaklar1 arasina gelecek sekilde bir hal alirlar. Bunlar yerde yatanlarin tizerinde yuvarlanir.
Bir biri ters kucakladig: digerini yatanlarin lizerinde yuvarlar, bir digeri ayni seyi yapar. Bir
stire sonra yerde yatanlarla yer degistirirler. Oyun aym sekilde devam eder (H. Sagirhh & R.
Sagirli, Kisisel goriisme, 29 Haziran 2021).

Parayr Bulma Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasi

Oyuncu Saysi: iki kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: G6zaydin (Bizmisen), Dilli ve Agil kdylerinde
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Bu oyunda iki kisi gorev alir. Bunlardan biri oyunu bilmeyenlerden secilir. Oyundaki
odiil paradir. “Var mi paray1 bulacak olan?”” diye sorulur. Oyunu bilmeyen biri paray1 bulmaya
goniilli olur. Tek kosul vardir. Yerde yatan birinin iizerine para konacak, fakat bu para, gézler
bagl iken dil ile yalanarak bulunacak, eller kullanilmayacaktir. Goniillii kabul edince gozler
baglanir ve bir kisinin yardimi ile goniillii yatan kisinin yanina getirilir. Yatan kisi pantolonunu
styirarak parayr kalgasinin {istiine koyar. Bunu tahmin etmeyen goniillii diliyle yatan kisinin

viicudunu yalayarak paray1 bulmaya ¢alisir (H. Ertiirk, Kisisel goriisme, 28 Nisan 2021).
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Rakacu (Swrik) Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari
Oyunun Oynanma Yeri: Diigiin maydani
Oyuncu Sayisi: En az on kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Copler, Sabirli, Ortatepe, Bagistas, Yakuplu,
koylerinde

Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

En az on kisi, diigiin meydaninda pes pese dizilir. En 6ndeki kisinin elinde bir sirik,
digerlerinin ellerinde de bir tane kisa sopa vardir. Miizisyenler c¢algi aletleri ile bir oyun havasi
calmaya baglar. Miizik baglayinca oyun baslamis olur. Biitiin ekip oyun figiirleri ile oynamaya
baslar. Oyun oynanirken en bastaki kisi elindeki sirikla arkadaki kisilere vurmaya calisir. Sirigt
saga sola ve kafasinin {lizerinden arkaya dogru savurur. Sirig1 savurdugu sirada arkadakiler
ellerindeki kisa sopalarla kendilerini korurlar. Oyunu bilen ve seri olanlar sirig1 yemekten
kurtulur, bilmeyenler ise sirikla dayak yerler. Oyun oyuncular istedigi siirece devam eder (R.
Keklik, Kisisel goriisme, 05 Temmuz 2021).

Saatim Dokuz Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari

Oyunun Oynanma Yeri: Diigliniin yapildigi meydan
Oyuncu Sayisi: En az10 kisi, genellikle 20-22 kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Kemaliye (Egin) Merkezi
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Oyun karsilikli esit sayida kisi ile iki grup arasinda oynanir. Her grup en az 5 kisi
olmalidir. Ama genellikle her grupta 10-11 kisi bulunur. Her iki grubun birer reisi (Oyunbasi)
vardir. Oyundaki ebe grubunun belirlenmesi i¢in yazi-tura atilir. Kaybeden grup kollar1 agik bir
bicimde oyun arkadasinin omuzuna koyarak bir daire olustururlar. Gruptan bir kisi ise elleri
daire olusturan ekip arkadaslarinin omuzlarina dokunarak etraflarinda dolanir. Bu kisi grubun
en cevik olanidir. Bu kisi ebedir. Yazi-tura atisin1 kazanan grup ise cezali grubun etrafinda
onlarin sirtlarina binmek i¢in dolanirlar. Cezali grubun etrafinda dolanan cezali gruptan olan
kisinin gorevi arkadaglarinin sirtlarina binmek i¢in firsat kollayan diger grubun elemanlarina

engel olmaktir.
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“KAZANAN GRUPTAN BIR KISI: Saat kag?
EBE: Saatim bes.

KAZANAN GRUPTAN BIR KiSi: Saat kag?
EBE: Saatim bes bucuk.

KAZANAN GRUPTAN BIR KiSI: Saat kag?
EBE: Saatim alt1.

KAZANAN GRUPTAN BIR KiSi: Saat kag?
EBE: Saatim yedi ¢eyrek.

KAZANAN GRUPTAN BIR KiSi: Saat kac?
EBE: Saatim sekiz.”

Saat kac sorusuna ebe istedigi saati soylemekte dzgiirdiir. Isterse saati dakika dakika

olarak sdyleyebilir. En sonunda ise;
“KAZANAN GRUPTAN BIR KiSi: Saat kag?

EBE: Saatim dokuz.” dedigi anda kazana grubun elemanlari cezali grubun elemanlarinin
sirtlarina atlayarak binmek icin hamle yaparlar. Ebe ise kendi ekibinin etrafinda firdoner ve
onlar1 tekmeleyerek durdurmak ister. Digerleri ise tekme yememek i¢in ¢aba sarfederler. Sirta
binmek i¢in hamle yaptiklarinda tekme yedikleri anda cezali duruma diigerler. Ekipten her bir
kisi tekme yemedigi siirece ziplayip sirta binmeye devam eder. Sirta ziplayip binen ekipten biri
tekme yedigi anda cezali grup olarak saati olustururlar. Oyun boyle istendigi kadar devam eder

(S. Mavus, Kisisel goriisme, 08 Nisan 2021).
Sepetcioglu Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalar

Oyuncu Saysi: Iki kisi

Oyunun Oynandigi Yerlesim Yeri: Yurtbasi (Melikserif) koyi
Oyunun Hazirlanmisi ve Oynanma Sekli:

Iki kisi ile oynanan bu oyunda her iki kisi de karsilikl1 oturur. Biri baslar;

“Sepetcioglu sen mi ola, ben mi ola? Ya sen ola ya ben ola. Bir elin yiiziine, bir elin

yliziine.”
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Diyerek karsisindakine tokat atarak onu devirmeye ¢alisir. Bu esnada karsidaki kisi bir
elini dizine koyar, diger elini ise avucu disa bakacak sekilde yiiziine koyar. Atilan tokat ile

devrilmemeye calisir. Devrilmeyince tokat atma sirasi ona geger ve;

“Sepetcioglu sen mi ola, ben mi ola? Ya sen ola ya ben ola. Bir elin yiiziine, bir elin

yliziine.”

Diyerek tokat atip digerini devirmeye c¢alisir. Bu oyunda amag¢ devrilmemektir.
Devrildigi siirece kendisi tokat yemeye devam eder. Oyun oyuncular istedigi siire devam eder

(H. Sagirli & R. Sagirli, Kisisel goriisme, 29 Haziran 2021).
Stkma Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamam: Genellikle diiglin zamanlar1 oynansa da zaman

siirlamasi yoktur
Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalar1 ya da sagdig evi
Oyuncu Sayisi: En az on kisi
Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Verimli, Yazikaya, Cennetpinar kdyleri
Oyunun Hazirlamisi1 ve Oynanma Sekli:

Oyunu oynamak isteyenler odanin ortasinda ¢ember olusturacak sekilde dizlerinin
tizerine oturur. Oyunculardan biri oyunu baslatir. Oyunu baglatan oyuncu “Sikma, sikma,
stkma, bu ne bigim stkma.” Diyerek her kelimeyi sdylediginde saginda oturanin dizine elleriyle
vurur. Sonra elinin tersiyle “Go6giis germesi” diyerek bir defa yaninda oturanin gégsiine, “Tiirk
yumrugu” diyerek yumrugu ile omzuna, “Katir tekmesi” diyerek tekme ile zarar gérmeyecegi
viicudunun herhangi bir yerine vurur. Daha sonra “Ense siirmesi, ver gitsin” diye yanindakinin
ensesine saplak atar. Boylece sira diger oyuncuya geger. Sirast gelen oyuncu yaninda oturan
oyuncuya ayni uygulamay1 yapar. “Sikma, sikma, sikma, bu ne bi¢gim sikma. G6giis germesi,
Tiirk yumrugu, Katir tekmesi, Ense stirmesi, ver gitsin” sozleri siiresince dayak yiyen dayaga
katlanmak zorundadir. Aksi takdirde sozler her defasinda bastan baslanarak soylenmek
zorundadir. Oyun oyuncularin istedigi siire boyunca devam eder (T. Tung, Kisisel gériisme, 09

Kasim 2021).
Sinwr (Hudut) Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari

Oyunun Oynanma Yeri: Diigliniin yapildig1 meydan

124



Oyuncu Sayisi: En az bes kisi
Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Topkapi, Copler kdyii
Oyunun Hazirlanmisi1 ve Oynanma Sekli:

Oyunda elleri ve ayaklar1 iple baglanmig biri sinir tagidir. Bu sinir tasi hayali olarak
belirlenen iki tarlanin ortasina yerlestirilir. Her tarlanin bir sahibi vardir. Tarla sahiplerini
oynayan iki oyuncunun sirtinda elleri ve ayaklar1 baglanmis iki kisi daha vardir. Tarla sahipleri
tarlada ¢caligmaktadirlar. Birisi digeri gormeden sinir taginin yerini degistirir. Digeri doniip sinir

taginin yerinden oynatildigini goriince digerine seslenir.

“I. KiSi: Yahu kardesim sen bu siir1 niye oynatti? Bunun yeri bura degil, aha buradur.

(Sinirin yerini gosterir.)

II. KiSi: Kardesim ben sinir1 oynatmadim. Sinirm yeri bura degil aha buradir. (Smirin

yerini gosterir.)

1. KISI: Sen neyine giivenip smir1 degistiriyorsun?

I1. KiSi: Ben sirtimdaki adama giiveniyorum.

I. KiSI: Kardesim sirtin1 don sirtin1. Sirtin1 bana don ki sana hududu gosterim.”

Deyince II. Oyuncu sirtin1 I. Oyuncuya doner. I. Oyuncu elindeki kemer ya da

diiglimlenmis mendil, posu ya da sopa ile II. Oyuncunun sirtindaki kisiye vurur.
I. KiSi: Sinir bura degil buras1.”

Deyip smir tagini kaldirip asil yerine var giicliyle atar. Arkasimi doniip tarlasinda

calismaya baslar. Bu sirada II. Kisi gelip;

“II. KiSI: Ulan kardes buraya gel hele. Senin derdin ne, sen benim bu sinirim1 oynattin?

Sana bu hakki kim verdi? Bu sinirin yeri bura degil de buradir.” (Sinirin yerini gosterir.)

I. KISI: Kardesim ben simir1 oynatmadim. Sinirin yeri bura degil aha buradir. (Smirm

yerini gosterir.)

I1. KiSI: Sen neyine giivenip sinir1 degistiriyorsun?

I. KiSi: Ben sirtimdaki adama giiveniyorum.

I1. KISI: Kardesim sirtin1 don sirtin1. Sirtin1 bana dén ki sana hududu gosterim.”

deyince I. Oyuncu sirtin1 II. Oyuncuya doner. II. Oyuncu elindeki kemer ya da diiglimlenmis
mendil, posu ya da sopa ile I. Oyuncunun sirtindaki kisiye vurur. Yerden sinir tagini kaldirip

asil yerine var giiciiyle atar.
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Oyun bu sekilde istendigi kadar devam eder (N. Kamal, Kisisel goriisme, 13 Mart 2021;
R. Keklik, Kisisel goriisme, 05 Temmuz 2021).

Sivi (Siv Siv) Oyunu.

Oyunun Oynanma Zaman: Istendigi zaman

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalar1 ya da evlerin selamlik odalar1
Oyuncu Sayisi: En az yedi sekiz kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Topkapi, Copler, Melikserif koyleri
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Oyun kalabalik (en az 7-8 kisi) bir grup tarafindan oynaniyor. Oyunu oynayacak olanlar
daire olusturacak bicimde ¢omelirler. Oyunda kullanilacak olan bir yiin mendili diigiimlerler.
Oturan grubun ortasma bir oyuncu gelir. Oyuncular mendili bacaklarinin altindan ortadaki
ebeye gostermeden birbirlerine verirler. Mendil dolasimi sirasinda da “Siv, siv,siv,siv...” diye
bagirirlar. Ayn1 zamanda da ortadaki oyuncunun sirtina diigiimlenmis olan mendille vurmaya
calisirlar. Vurduktan sonra da ¢abuk bir sekilde ve gostermeden mendili yanindaki oyuncuya
verir. Ortadaki ebe ise, kendisine kimin vurdugunu bulmaya ¢aligir. Bulana kadar da dairedeki
oyuncular tekrar tekrar kendisine mendille vurur. Dairenin ortasindaki ebe kendisine vurani
yakalayinca, bu sefer de yakalanana ayni1 islem yapilir. Oyun oyuncular istedigi siirece devam

eder.

Bu oyun Melikserif koylinde tura oyunu ismi ile bilinmektedir (N. Kamal, Kisisel
goriisme, 13 Mart 2021; R. Keklik, Kisisel goriisme, 05 Temmuz 2021; H. Sagirli & R. Sagirls,
Kisisel goriisme, 29 Haziran 2021).

Tarla Bolme Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Genellikle diiglin zamanlar1 oynansa da zaman
siirlamasi1 yoktur

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalar1 ya da sagdi¢ evi

Oyuncu Sayisi: En az bes kisi fakat oyunun devam etme siiresine gore oyuncu sayisi

cogalir
Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Verimli, Yazikaya, Cennetpinar kdyleri

Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:
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Oyun miras kalan bir tarlanin boliisiilememesi tizerine kuruludur. Oyun baglamadan kisa
bir siire once, oyun ¢ikarmak isteyenler, odadan disar1 ¢ikip, oyunda alacaklari gorevleri
belirleyerek odaya geri donerler. En az iki kisi tarla mirasgilaridir. Damat ise tarla olur. Kimi
zaman damat ile birlikte sagdi¢c da tarla olarak gorevlendirilir. Zaman zaman da damadin
ailesinden birileri gérevlendirilir. Kimi zaman da damadin yerini almaya razi olan delikanlibas1
tarla olur. Bir kisi kdy mubhtar roliinii tistlenir. Oyuna kadastro memuru, kaymakam ve ilin

valisi de dahil olabilir.

Gerekli hazirliklar yapildiktan sonra, oyun ekibinden mirasg¢ilar, kdyiin muhtarina
gelerek dertlerini anlatirlar. Muhtar roliinii oynayan oyuncu: “Damat beyi bir alalim suraya.
Bana bir tarla lazim.” diyerek damadi yanina ¢agirip oniinde yiizilkoyun yere uzatir. Damadin,
oyun siiresince sesi ¢tkmamalidir. Aksi takdirde her sesi ¢iktiginda kafa ve ensesine tokat yer.

Mirascilar gelir, muhtara:

“MIRASCILARDAN BIRI: Saym muhtarim. Bizim babadan kalma bir tarlamiz var.
Biz bunu bdlemiyoruz. Amcam diyor ki, tarlanin verimli tarafin1 sen aldin. Sulak tarafi sende.
Kurak tarafi bana kaldi. Biz buray1 bdlmek istiyoruz. Gel bize onciiliik yap. Biz anlasamiyoruz

aramizda.

MUHTAR: (Damadin kalgasinin sag tarafina vurarak.) Tarlanin bu tarafi ... in olsun.
(Damadin kalgasinin sol tarafina vurarak.) Bu taraf da ...nin olsun. (Damadin omuzunun sag
tarafina vurarak.) Burasi ....’nin olsun. (Damadin omuzunun sol tarafina vurarak.) Bura da

... nin olsun.

MIRASCILARDAN BIRI: Yok ben istemem. (Var giiciiyle damadin belinin ortasina
vurarak) Ben burayr istiyorum. Bura hepsinden giizel. Burayi, rahmetlik babamla ben ekip

bigiyordum.

MIRASCILARDAN BIRI: (Var giiciiyle damadn baldirma vurarak) Ben buray:

istiyorum.”

Miras boliistimiinde anlasamamazlik devam eder. Muhtar “Ben simdi bolecegim” der
ve elini bir bigak gibi kullanarak, damadin kafasindan baslayarak asagi dogru bolmeye baslar.
Kal¢a kisminda elini biraz daha bastirarak bolme islemini tamamlar. Bu arada damat ses
c¢ikarirsa, muhtar sagdica seslenerek: “Sagdi¢ bey, bana odadaki en kotii kokan gorabi bul getir.”
diye emir verir. Sagdi¢, odada bulunan herkesin ayaklarini koklayarak, en kotli kokan ¢orabi
bulup getirir. Muhtar, sagdica; “O c¢orabi damadin burnunun direginden bagla” diye sdyler.

Sagdig, kendisine sdyleneni yapar.

Miras boliistimiinde anlagsama saglanirsa muhtar mirasgilara:
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“MUHTAR: Boldiigiimiiz tarladan memnun kaldiniz m1?
MIRASCILAR: Kaldik.

MUHTAR: O zaman herkes elini agsin. (Mirascilar ve muhtar iki kolunu da agarak

havaya kaldirir.) Hadi hayirli olsun. (Herkes iki eliyle damadin sirtina vurur.)
HERKES: Hayirli olsun.

Oyun boylece biter. Eger miras boliisimiinde muhtar bir anlagma saglayamazsa, 6nce
kadastro memuruna, sonra kaymakama, daha sonra ilin valisine gidilir. Oyun muhtarla oldugu
gibi devam eder. Bu oyunda delikanlibasi istedigi takdirde damada vekalet edebilir (T. Tung,
Kisisel goriisme, 09 Kasim 2021).

Tavsan Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Istenildigi zaman
Oyunun Oynanma Yeri: Ev odalar

Oyuncu Sayisi: Sayi sinirlamasi yoktur

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Ap¢aga koyii
Oyunun Hazirlanmisi1 ve Oynanma Sekli:

Oyuncu sinirlamast olmayan bu oyun sadece kadinlar arasinda oynanir. Oyun i¢in bez
ve ya esarptan bir tavsan kuklasi yapilir. Kadinlardan biri ebe olur. Odada bulunan diger
kadinlar ebenin kucagina yiiziik, diigme vb. gibi bir esyasin1 birakir. Daha sonra ebe olan kadin
gbzlnll yumar. Ebe goziinii yumunca odadaki kadinlardan biri gelip yiiziigii alip saklar. Ebe

g6zlini agip yliziiglin olmadigini goériince bir elinde tuttugu tavsan kuklasini kaldirarak;
“ Tavsanim, aglayam, baglayam,
Besige koyup sallayam,
Yiizigimi kim ald1?”

Manisini sdyleyerek bir elini dizine koyar. Ebe elini dizine koyduktan sonra odada
bulunan kadinlar da ellerini ebenin elinin iistiine koyarlar. Yiiziigii alan kadin elini ebenin elinin
iistiine koyar. Ebe yiiziigii alan1 bilirse yer degistirirler. Yiiziigli alan kisi aldig1 yliziigi
bagkasina da verebilir. Ebe bilmezse oyun tekrarlanarak istenildigi kadar devam eder (A. Aydin,

Kisisel goriisme, 04 Kasim 2021).
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Teccal (Deccal) Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Kis aylarinda gece oynanmustir.
Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasi

Oyuncu Sayisi: 3-4 kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Kozlupmar (Hapanos) kdyt
Oyunun Hazirlamis1 ve Oynanma Sekli:

Koylii koy odasinda oturup sohbet ederken oyunu oynayacak olanlar ekip olarak bagka
bir evde hazirlik yaparlar. Bir kisi deccal olmak i¢in goniillii olur. Deccal olanin giyim kusami
degistirilip iistiine bezler, ¢ullar atilarak taninmaz hale getirilir. Yiizii gozii boyanir. Boya olarak
genellikle yaglh is kullanilir. Eline uzunca bir sirik sopa olarak verilir. Deccal tam olarak bir
yaban adamina benzetilmis olur. Ekip hazirlik yaptig1 yerden koy odasina gider. Deccal kapiy1
calar. Oturanlar misafir geldi diye kapiy1 agar. Deccal igeriye girip “Allahu Ekber” diye bagirir.
Oturanlar oyundan habersiz olduklar1 ig¢in kimisi korkar. Besmele ¢ekenler olur. Korkudan
pencereden atlayanlar olmustur. Bu isin oyun oldugu anlasilinca oyun biter sohbet devam eder
(A. Olgunoz, Kisisel goriisme, 07 Nisan 2021).

Tiras Etme Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari
Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasi
Oyuncu Saysi: iki kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Go6zaydin (Bizmisen), Dilli, Agil, Copler,

Yazikaya, Cennetpinar ve Verimli kdylerinde
Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli:

Ug kisi tarafindan oynanan oyun icin gerekli malzemeler, bir ¢ali siipiirgesi, bir nacak,
tahra ya da balta, havlu, sandalye, bir adet kova ve bir adet aynadir. Ortaya bir sandalye konulur.
Oyunu bilmeyen biri secilip sandalyeye oturtulur. Goniillii sandalyeye oturunca hemen
kagcmasin diye el ve ayaklar1 baglanir. Bir kisi berber olur. Elleri isle karartilmis bir kisi de
berberin ¢iragi olur. Berber ¢ali siipiirgesini alip kovaya batirarak sandalyeye oturtulan kiginin
yiiziinii sabunluyormus gibi fir¢calar. Bu sabunlama isi bittikten sonra berber eline nacak, tahra
ya da baltayi alip tirasa baglar. Tiras islemi bittikten sonra omuzundaki havlu ile adamin yiiziinii

kuruluyormus gibi siler. Ama yiiziin 1slak kalmasimna dikkat edilir. Sonra berber ciraga
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seslenerek adamin yiizline kolonya siirmesini ister. Cirak gelip kolonya siiriiyormus gibi
adamin yliziinii isli elleri ile ovalar. Tiras olan adamin yiizii siyaha boyanmis olur. Sonra bir
ayna getirilir ve tiras olan kisinin kendisini gérmesi saglanir. Izleyiciler kahkahaya bogulur.
Oyun boylece bitmis olur (R. Keklik, Kisisel goriisme, 05 Temmuz 2021; H. Ertiirk, Kisisel
goriisme, 28 Nisan 2021).

Verimli koylinde oyun damat tiragi adi ile oynanmaktadir. Yer minderine oturtulan
damadin yiizii ¢ali siipiirgesi ya da fircayla sabunlanir. Sabun olarak sivilastirilmis hayvan
giibresi ve ya tursu suyu kullanilir. Firgalama isi bittikten sonra balta, testere gibi bir aletle tiras
edilir. Tiras bittikten sonra da bir kisiye damat makyaji yapmasi soylenir. Makyaj malzemesi
olarak kdmiir, soba kurumu vs. kullanilarak makyaji tamamlanir. Tiras sona erince damat yolcu

edilir (T. Tung, Kisisel goriisme, 09 Kasim 2021).
Tilki Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diigiin giiniinden ii¢ giin 6nce
Oyunun Oynanma Yeri: Koy ici
Oyuncu Sayisi: Koydeki geng sayisina gore degiskenlik gosterir

Oyunun Oynandigi Yerlesim Yeri: Bagpinar (Kotiir), Abrenk, Sarikaya, Yuvali, Tari,

Zaggiri ve Agveren kdyleri
Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli:

Diigiine ii¢ giin kala erkek tarafin kiz tarafina bir kisi gonderilir. Bu kisiye tilki denir.
Sirtinda heybe vardir. Kimi zamanda tilkinin esegi olur. Heybeyi esek semerinin iizerine koyar.
Tilkinin esegi yoksa heybe tilkinin sirtinda olur. Heybede yiyecek ve icecek vardir. Tilkinin
amaci kiz evine gitmektir. Koylin gengleri ise pusuya yatip tilkiyi yakalayarak heybeye el
koymaktir. Tilki yakalanmadan kiz evine ulasabilirse cezadan kurtulur. Eger gengler tilkiyi
yakalarsa sirtinda tasidigi heybeye el koyarlar. Yiyecek ve igeceklerle kendilerine ziyafet
cekerler. Tilkiyi ise cesmeye gotiirlip kurnaya yatirarak 1slatirlar. Tilki yakalanmadan kiz evine
girebilirse 1slanmaktan kurtulur. O zaman da gencler heybeyi kiz evinden isteyip alirlar. Gidip

bir yerde toplanarak kendilerine ziyafet ¢ekerler (H. A. Ercan, Kisisel goriisme, 21 Nisan 2021).
Tombik Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamam: Genellikle diiglin zamanlar1 oynansa da zaman

sinirlamasi yoktur

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalar1 ya da sagdig evi
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Oyuncu Sayisi: En az iki kisi
Oyunun Oynandigi Yerlesim Yeri: Verimli, Yazikaya, Cennetpinar koyleri
Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

Oyunu oynamak isteyen iki kisi karsilikli oturur. Oyuna baslayan oyuncu sol elini
acarak sag isaret parmagi ile “Tombik, tombik, tombik, tombik, tombik hoooop tombik”
diyerek sol el parmaklarina her “tombik™ kelimesinde dokunur. Dokunma esnasinda parmak
strasinin takip edilmesi zorunlu degildir. Oyuncu istedigi parmaga dokunur. Karsidaki oyuncu
diger oyuncuyu iyi takip edip parmaklara dokunma sirasini ve yerini ezberlemek zorundadir.
Oyuna baglayan oyuncu parmaklara dokunma islemini bitirdikten sonra sira diger oyuncuya
geger. Diger oyuncu oyuna baglayan oyuncunun parmaklara dokunma sirasini ve yerini aynen
takip ederek “Tombik, tombik, tombik, tombik, tombik hoooop tombik” diyemezse tokad: yer.
Tokat yeme aynisin1 yapana kadar devam eder. Parmaklara dokunma sirasini ve yerini aynen
yapip “Tombik, tombik, tombik, tombik, tombik hoooop tombik™ derse sira kendisine geger.
Oyun oyuncularin istedigi siire boyunca devam eder (T. Tung, Kisisel goriisme, 09 Kasim
2021).

Topuz Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Genellikle kis aylar1 oynanmakla birlikte zaman

sinirlamasi yoktur
Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasi
Oyuncu Sayisi: En az sekiz-on kisi
Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Ergii koyii
Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli:

Oyunu oynamak i¢in en az sekiz — on kisi, kdy odasinda ¢ember olusturacak sekilde
otururlar. Eski bezler bir araya getirilerek bir topuz yapilir. Yapilan bu topuzun i¢ine bazen ufak
taslarin yerlestirildigi bile olur. Bir kisi bu topuzu eline alarak oturanlarin etrafinda dolagir.
Dolasirken maniler sdyler ve topuzu birisinin arkasina birakir. Gider yerine oturur. Arkasina
topuz birakilan kisi topuzun birakildigini anlayip dogru tahminde bulunup topuzu alirsa
cemberde oturan kisilerin sirtina vurmaya baslar. Topuz o kisinin elinden alinana kadar bu
dayak fasli devam eder. Topuzu o kisinin elinden alan ¢emberin etrafinda mani sdyleyerek
dolagmaya baslar. Topuzu bagka birinin arkasina birakir ve gidip yerine oturur. Arkasina topuz

birakilan kisi topuzun birakildigini anlayip topuzu alir ve ¢emberde oturan kisilerin sirtina
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vurmaya baslar. Oyun boyle istendigi kadar devam eder (N. Giindiiz, Kisisel goriisme, 10
Haziran 2021).

Tula Oyunu.

Oyunun Oynanma Zaman: Istendigi zaman

Oyunun Oynanma Yeri: Koy evlerinin damlari

Oyuncu Sayisi: En az alt1 kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Pinaryolu (Divir), Avsarozii, Olgunlar kdyleri
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Oyun en az tger kisilik iki grup tarafindan oynanir. Bu gruplardan biri yatan taraftir.
Diger grup ise yatan gruba saldiran gruptur. Yatan gruptan biri yere uzanir. Diger bir kisi
yatanin iizerine miimkiin oldugunca agirligin1 vermeden yatar. Gruptan biri ise koruyucudur.
Elinde bir ip vardir. Ipin bir ucu kendinde diger ucu ise iistte yatanin elindedir. Ipin ucundan
tutan koruyucu yatanlarin etrafinda firdoner. Amac yatanlar1 saldiran grubun teklerinden
korumaktir. Saldiran grup ise hem yerde yatanlar1 tekme ile dovmek isterken hem de yatan
grubun koruyucusundan tekme yememek igin c¢abalar. Koruyucu elindeki ipin ucunu
birakmadan hem yatanlar1 korur, hem de saldirgan gruba tekme atmaya ¢alisir. Eger birine
tekme ile vurmay basarirsa gruplar yer degistirerek oyuna devam ederler. Oyun oynayanlarin

istedigi siirece boyle devam eder (C. Y. Aktas, Kisisel goriisme, 22 Haziran 2021).

Tiitiinciiliitk Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Zaman sinirlamasi yoktur fakat yaz mevsimi gecelerinde
daha ¢ok oynanmaktadir.

Oyunun Oynanma Yeri: Koy i¢i

Oyuncu Sayisi: En az on kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Verimli, Yazikaya, Cennetpinar kdyleri

Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

Oyun ismini, gegmiste, uzakta olanin yerini haber vermek ic¢in yaktig1 atesten ¢ikan

dumandan aliyor.

En az beser kisilik iki grubun oynadig1 bu oyun, kdy i¢inde geceleri oynanir. Saklambag
oyununa benzese de farkliliklar1 olduk¢a fazladir. Bu iki gruptan biri ebe grubu olur. Ebe

grubunun belirlenmesi kura ¢ekimi ile belirlenir. Her grup bir lider belirler. Oyun icinde
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yapilacaklara bu liderler karar verir. Oyun sonunda verilecek cezalar belirlendikten sonra, ebe
grubu diger grubun saklanmasi igin belirli bir siire verir. Bu siire dakika da olur, belirli bir
saytya kadar say1 saymak da olur. Saklanan grubun lideri bu siire zarfinda saklanacaklar1 yeri
belirleyip, ekibinin saklanmasini saglar. Siirenin bitimi ile birlikte saklanan grup saklandiklari
bolgeyi belirleyen bir isaret vermek zorundadir. Genellikle 1slik ¢alip, ebe grubunu
saklandiklar1 bolgeye dogru ¢ekerler. Ebe grubu bolgeye gelince artik sesleri ¢ikmaz. Saklanan
grup bir agaca da ¢ikabilir, bir hayvan agilina da saklanabilir. Ebe grubu saklanan grubu belirli
bir siire i¢inde bulmak zorundadir. Bulamazsa ceza yerler. Saklanan gruptan birinin bulunmasi
yeterlidir. Biri bulununca biitiin ekip ortaya ¢ikmak zorundadir. Ortaya ¢iktiklarinda oyun
basinda belirlenen ceza uygulanir. Bu caza genellikle, kemerle ele vurmak, kalgaya parmak
atmak, burun ve agiza sivilastirilmis hayvan giibresi siirmekten biri olur. Cezadan sonra oyun
tekrar baslar. Oyun siiresince kdyliiler, 15-20 yaslarindaki genglerin oynadig1 bu oyunu izlerler
(T. Tung, Kisisel goriisme, 09 Kasim 2021).

Viz Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Kis aylar

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalari

Oyuncu Sayisi: En az bes-alt1 kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Subasi (Basekrek), Basar1 (Sihsor) kdyleri
Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli:

Oyun en az bes — alt1 kisi tarafindan oynanir. Bir kisi ebe olur. Ebe yiizii duvara gelecek
sekilde elleri ile gozlerini kapatarak durur. Geriye kalanlar ise ebenin arkasinda “Vizzzzz” diye
ses ¢ikararak ebenin ensesine tokat atarak doniip dururlar. Ebe tokat atan1 dogru tahmin ederse
ebelikten kurtularak tokat atanlarin arasmna katilir. Dogru tahmin ettigi kisi ise ebe olur.
Tahmininde yanilmasi halinde ebeligi ve ensesine tokat yemesi devam eder (H. Yilmaz, Kisisel

goriisme, 02 Haziran 2021).
Yaptigimi Yap Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari
Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalari
Oyuncu Saysi: Iki kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Yurtbas1 (Melikserif) koyii
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Oyunun Hazirlanmisi ve Oynanma Sekli:

Oyun iki kisi ile oynaniyor. Bunlardan biri oyunu daha 6nce hi¢ gormemis olmalidir.
Oyun icin gerekli malzeme iki tane bakir tabak, bir bardak sudur. Bu bakir tabaklardan birini
daha 6nceden isle boyanmistir. Oyunu bilmeyen oynamayi kabul edince oyunu bilen kisi iKi
tabak ister. Biri gidip daha &nceden hazirlanmis su ve tabaklar1 getirir. isle boyali tabag1 oyunu
bilmeyene verir. Oyunun kurali tabaga ve parmagina hi¢ bakmadan oyunu bilenin yaptigini
yapmaktir. Oyunu bilen isaret parmagiyla tabaga dokunur sonra yiiziine dokunur. Karsidaki
tekrar eder. Bir siire sonra oyunu bilen elini suya daldirip tabagin altin1 ovaladiktan sonra
yiiziine siirer. Karsidaki kisi de aynisimi tekrarlar. Fakat tabagi isli oldugu i¢in yiizii siyaha
boyanmis olur. Izleyicinin kahkahasi ile oyun sona erer (R. Sagirl, Kisisel goriisme, 29 Haziran
2021).

Yildiz Sayma Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalari

Oyuncu Sayisi: iki kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Yurtbasi (Melikserif) koyt

Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

Oyun iki kisi tarafindan oynanir. Bu kisilerden biri oyunu hi¢ bilmeyen biridir. Bu
kisiye;

“Ben sana yildizlar1 saydiracagim ama yliziinli boyamamiz lazzim. Sana ceketin

kolundan yildizlar saydiracagim”

denir. Merakli oyuncu bunu kabul edince yiizii soba kurumuyla bir giizel boyanir. Sonra
izleyicilerden birkag kisi de ceket kolunun soba borusu gibi agik durmasi saglarlar. Oyunu
bilmeyenin yiizii ceketin kolu ile kapatildig1 zaman bir kova su bagka biri tarafindan hazir edilir.
Kisi ceketin kolundan yildizlar1 gérmek i¢in baktiginda bir kova suyla bekleyen kisi ceketin
kolundan adamin {istiine suyu bosaltir. Oyun boylece bitmis olur (R. Sagirli, Kisisel goriisme,
29 Haziran 2021).

Yumurtayr Bulma Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Kis aylari
Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalar
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Oyuncu Sayisi: Say1 sinirlamasi yoktur
Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Subasi (Basekrek), Yurtbast (Melikserif) koyleri
Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

Oyun koy odasinda oturanlar arasinda oynanir. Odada oturanlardan biri ebe olur ve
yumurtanin saklanmasi i¢in odadan disar ¢ikar. Odadakilerden birinin kasketinin 6n tarafina
bir ¢ig yumurta saklanir. Fakat yumurtanin kimin kasketinde oldugu odada bulunanlardan biri
tarafindan gizlice ebeye sOylenir. Yumurta saklandiktan sonra ebe odaya cagrilir. Ebe odada
bulunanlarin higbirine fiziki bir temasta bulunmadan yumurtanin kimde oldugunu bulmaya
calistyormus numarast yapar. Ebe bir siire aramaya devam eder. Sonunda yumurtanin
saklandig1 kisinin yanina gider ve oyundan sikilmig gibi yaparak “Yumurtanin kimde oldugunu
bulamadim” diyerek sapkasina vurur. Bu vurusla kisinin yiizii yumurtaya bulanmis olur (H.

Yilmaz, Kisisel goriisme, 02 Haziran 2021; H. Sagirh, Kisisel goriisme, 29 Haziran 2021).
Yiiziik Oyunu (1).

Oyunun Oynanma Zamani: Kis aylarinda gece oynanmustir.
Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasi

Oyuncu Sayisi: En az 8-10 kisi

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Kozlupinar (Hapanos) koyii
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Koy odasinda toplananlar bir ¢gember olusturacak sekilde otururlar. Oturanlardan biri
elindeki yiiztigii herkese gosterir. Daha sonra yiizligli yaninda oturan kisinin avucuna
digerlerinin gérmeyecegi bigimde birakir. Avucuna yiiziik birakilan kisi de yiiziigi
yanindakinin avucuna birakir. Bu yiiziigli yanindakinin avucuna birakma oyunu birinin “Yiiziik
kinde?” sorusunu soruncaya kadar devam eder. Oyundaki kisiler yiiziigii avuca birakmak
zorunda degillerdir. Fakat birakmis gibi yapmak zorundalardir. Soru sorulunca bulana bir 6diil
vaat edilir. Herkesin avucu kapalidir. Yiiziigiin kimde oldugunu sdylemek isteyen bir goniilli
dogru tahminde bulunursa odiilii alir. Tabii yiiziigii bulamamanin cezasi1 da vardir. Ceza ise
oyun baslamadan 6nce hazirlanmis, bir ucu doviilerek diigiim atilip 1slatilmis bir halatla dayak
yemektir. Kisi 0diile ve cezaya razi ise goniillii olur. Goniillii yiiziiglin kimde oldugunu dogru
tahmin etmezse cezaya asla karsi1 ¢ikmaz. Aksi takdirde bir daha oyuna alimmaz. Oyun
katilimcilarin istegine bagli olarak oynanmaya devam eder (A. Olgunoz, Kisisel goriisme, 07

Nisan 2021).
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Yiiziik Oyunu (2).

Oyunun Oynanma Zamani: Istenilen herhangi bir zamanda

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasinda

Oyuncu Sayisi: En az 10-15 kisi

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Gozaydin (Bizmisen), Dilli ve Agil kdylerinde
Oyunun Hazirlanmisi1 ve Oynanma Sekli:

Oyun kalabalik bir ekip tarafindan oynanir. Bir kisi sehpaya fincanlar dizer,
fincanlardan birinin altina bir yiiziik yerlestirip sehpay1 oturan grubun Oniine getirir. Tepsiyi
getiren kisi oyuna dahil olmaz. Yiiziigiin tek seferde hangi fincanin altinda oldugunu bulan i¢in
bir 6diil belirlenir. Bdylece oyun baslamis olur. Gruptan biri yiiziiglin hangi fincanin altinda
oldugunu bulmaya talip olur. Bulursa 6diiliinii alir, bulamazsa grubun verdigi cezaya razi olur.

Oyun oynayanlarin istedigi siire kadar devam eder (H. Ertiirk, Kisisel goriisme, 28 Nisan 2021).

Yiiziik Oyunu (3).

Oyunun Oynanma Zamam:: Genellikle kis aylari oynanmakla birlikte zaman
siirlamasi yoktur

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odasi

Oyuncu Sayisi: En az sekiz-on kisi

Oyunun Oynandi@1 Yerlesim Yeri: Ergii koyt

Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli:

Bir tepsinin i¢inde sekiz on adet fincan ters g¢evrilerek yerlestirilir. Bu fincanlardan
birisinin altina da bir yiiziik saklanir. Tepsi odaya getirilir. Bir kisi de elleri isle karartilmis
sekilde odada hazir bekler. Yiiziigli bulmak isteyen kisi, birka¢ defa, yliziigiin hangi fincanin
altinda oldugunu soéyler. Bu yiiziigii bulma denemelerinde yiiziigli bulursa oyunu kazanir.
Yiiziigii arayan kisi basarili olmazsa elleri isle karartilmis kisi gelip elleri ile adamin yiiziinii
“Oyyy, yiizigi bulamadin, bulamadin” diye ovalayarak isle karartir (N. Giindiiz, Kisisel
goriisme, 10 Haziran 2021).

Yiiziik Oyunu (4). (Yiiziik Saklama Oyunu.)

Oyunun Oynanma Zamani: Diiglin zamanlari

Oyunun Oynanma Yeri: Koydeki ev odalari
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Oyuncu Sayisi: En az on-onbes kisi

Oyunun Oynandigi Yerlesim Yeri: Bagpinar (Kotiir), Abrenk, Sarikaya, Yuvali, Tari,

Zaggiri ve Agveren kdyleri
Oyunun Hazirlanisi ve Oynanma Sekli:

Diigiin gecesi odalarda toplanan gengler, oyunu oynamak i¢in odanin ortasinda halka
seklini alacak sekilde otururlar. Oyunculardan biri bir yiiziigli alir ve herkese gosterir. Sonra o
yiizigli yanindakinin cebine koyar. O da diger yaninda oturanin cebine koyar. Yiiziigl cebe
koyma zorunlulugu yok fakat koyarmis gibi yapma zorunlulugu vardir. Bir anda biri
yanindakine vurarak “Yiiziik kimde?” diye sorar. O tahminde bulunur. Tahmini dogru ¢ikmaz
ise dayak yer. Sonra baska biri bir digerine vurarak “Yiiziikk kimde?” sorusunu sorar. Yiiziik

bulunana kadar soru ve dayak fasli devam eder (H. A. Ercan, Kisisel goriisme, 21 Nisan 2021).
Yiiziik Oyunu (5).

Oyunun Oynanma Zamam: Ozellikle sonbahar ve kis mevsimlerinde gece

oynanmaktadir. Fakat oyuncular isterse yilin her giinii oynanabilmektedir.
Oyunun Oynanma Yeri: Koy odas1 ya da belirlenen herhangi bir evin selamlik odast.
Oyuncu Sayisi: 18 ya da 22

Oyunun Oynandig1 Yerlesim Yeri: Kemaliye (Egin) Merkezi, Apcaga, Toybelen
(Gemiirgap) kdyleri ile Bahge, Kocan, Ariki Mahalleleri.

Oyunun Hazirlamisi ve Oynanma Sekli:

Yiiziik oyununun, Anadolu’nun bir¢ok yoresinde oynanmasina karsin, Kemaliye’de
kendine has bir takim 6zellikler tasimaktadir. Radyo, televizyon, video vb gibi iletisim araglarin
heniiz olmadigi ya da yaygmlagsmadigi yillarda, uzun siiren kig gecelerinin vazgecilemez
eglencelerinden olan bu oyun, ayn1 zamanda da orada yasayan halkin bir araya gelmesi, ¢algilar

esliginde sazli sozIii hosca vakit gegirmesi agisindan da 6nemlidir.

Bu bolgede kadinlarin sadece izleyici oldugu yiiziik oyununu sadece erkekler tarafindan
oynanir. Sazli sozlli gecen bir gece oldugu i¢in bu oyunda herkes hos¢a vakit gegirir. Oyun,
oynanmadan yaklasik bir hafta 6nce, yeri, zaman1 ve kimlerin oynanacagi kararlastirilarak
oynanir. Bu siire igerisinde oyun gecesi i¢in hazirliklar tamamlanir, yemekler pisirilir ve tatlilar
yapilir. Genellikle tercih edilen tathilar, baklava, kadayif ve un helvast olur. Davul, klarnet,
darbuka ve def calacak olan miizik ekibi ayarlanir. Ceviz, dut pestili, oricik ve ev leblebisi gibi

kuruyemisler hazirlanir. Oyunun oynanma giinii oyunun oynanacagi evin biiylik (selamlik)
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odasinda toplanilir. Oyun oynayacak gruplar belirlenir. Her guruptaki oyuncu sayist en az
dokuz kisidir. Orada bulunan diger katilmcilar taraftar ve izleyicidirler. Oyunculardan birisi
yiiziik¢iibagidir. Oyun esnasinda son s6z yiiziik¢iibasi tarafindan sdylenir. Taraftar ve izleyiciler

oyun oynanirken fikirlerini s6yleyebilirler fakat zarflara asla dokunamazlar.

Oyun, zarf ad1 verilen konik big¢imli, piringten yapilmis dokuz ya da onbir adet fincanla
oynanir. Bu bdlgede oynanan oyunun o&zelliklerinden birisi, oyun esnasinda kaybedene
uygulanan agir cezalardir. Bu cezalar kaybeden grup icin adeta dayaniklilik testi gibidir. Oyun
gecesine katilanlar bu durumu bildiklerinden ve basindan itibaren sonucunu kabul ettikleri igin

oyun esnasinda asla itiraz etmezler. Aksi takdirde bir daha asla oyununa alinmazlar.

Oyuna baglayacak grubun belirlenmesi i¢in yazi tura oyunu oynanir. Yazi tura oyununda
kazanan grup yiiziigi (sovalye yiiziik) tepsiye dizilen zarflardan birinin altina saklar ve diger
grubun yiiziigii hangi zarfin altinda oldugunu bulmasini ister. Yiiziigii bulmaya calisan grup
istedigi zarfi, bir say1 sinirlamast olmaksizin, BOS diyerek de kaldirabilir. Fakat bos diyerek
kaldirilmis olan zarfin altinda yiiziik varsa arayan grup oyunu kaybetmis olur. Kazanan gurup
tekrar yliztigi saklama hakkini kazanmis olur. Yiiziigii bulunmaya calisan grubun ii¢ defa
“DIMIYET” diyerek (Yiiziik bunun altinda anlaminda) ii¢ zarfin altina bakma hakki vardur.

Grup yiiziigii bulursa hem say1 kazanir hem de yiiziigii saklama hakkini elde etmis olur.

Yiiziik oyununda 11. say1y1 kazanan grup, yenilen gruptan birinin alnina damga basar.
Damga olarak tabani mum alevinde islendirilmis olan ve oyunda kullanilan zarflardan birisi
kullanilir. Alina basilan bu damgayi, yenilen grup 16. say1y1 alana kimse silemez. Damga yiyen
grup eger 16. sayiyr alirsa damgayr vuran kisi onu yalayarak silmek zorundadir. Buna da
“damga sildirme” denir. 16. say1y1 da damgayi alina vuran grup kazanirsa, bu damga oyunun

sonuna kadar asla silinmez.

19. sayiya kadar oyun, kaybeden gruptakilere verilen cezalarla, izleyicilere yapilan
ikramlarla, sarki, tiirkii sdylemekle, mani okumakla, calgi esliginde eglenmekle devam eder.
Oyundaki en 6nemli say1 ise “Destegiil” ad1 verilen 20. sayidir. 19. sayiy1 kazanan grup, yiiziigii
alip, tepsiye daire seklinde dizilen zarflardan birinin altina gizlice saklar ve tepsiyi kaybeden
gruba getirir. 20. say1 oyunun diigiim noktasidir. Nedeni ise, o ana kadar olan sayilar1 hangi
grubun kazandiginin bir énemi yoktur. Destegiil sayisinda yiizigii bulan yiiziik oyununun

kazanani olur.

Destegiil sayisin1 kazanan grup bundan sonraki cezalarda s6z sahibidir. Kaybedenler
verilecek olan cezalar itirazsiz kabul etmek zorundadir. Kaybeden gruba verilen ceza, yikilmis
bir duvarinin 6riilmesi, damlarda biriken karin temizlenmesi, yoksul ya da kimsesizlerin kislik

yakacak odunlarimin kirtlmasi, ¢gesme kurnasina ¢iplak girme vb. gibi cezalardir. Verilen agir
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cezalardan birisi ise, yenilen taraftan birisinin oyun bittikten hemen sonra yakin akrabalarindan
birisine satilmasidir. Buradaki amag ise, toplu halde gittikleri yerde yiyip igerek eglenmeye

devam etmektir.

Yiiziik oyununda kazanilan her sayisinin kaybeden grup i¢in bir cezasi vardir. Burada
onemli olan, sayiy1 kazanip karsi gruba ceza vermektir. Bu ceza oyunlari ise; “Ceyiz toplama

oyunu”, “Kalayci oyunu”, “Mektup okuma oyunu”, “Sogan kapma oyunu”dur.
Ceyiz Toplama Oyunu.

Kazanan gruptan biri, kaybeden gruptan birinin ellerini 6nden baglayarak sirtina alip
odanin iginde dolasmaya baslar. Sirtlayan kisi baba, sirta alinan kisi de sirtlayanin evlenecek
olan kizi olmus olur. Baba, odada dolagsmaya baslar. Sonra odada oturan izleyicilerden herhangi
birisinin oniinde durarak; “Amcasi, yegenine diigiiniinde ne takacaksin?” diye sorar. Soru
sorulan kisi ise; “Benden bir bilezik’’ diye cevap verir. Baba da; ““Haydi bakalim iyisin,
bilezigi de kazandin” diyerek, sirtina aldigi Kisinin kalg¢asina, daha 6nceden eline aldig1 igneyi
batirir. Sonra yine odada dolagmaya baglar ve bir bagkasinin 6niinde durup; “Dayis1 sen ne
vereceksin?” diye sorar. Verilen cevap ne olursa olsun sirta alinan kisiye igne batirilir. Ceza

oyunu boyle sorularla kazanan grup istedigi siire devam eder.
Kalayci Oyunu.

Kollarmi1 yana agip ayaklarini 6ne uzatarak oturan bir kisinin arkasindan ikinci bir kist,
oturan kisinin kollarindan kavrayarak, one-arkaya dogru hareket ettirir. Boylece, koriik
¢ekiyormus taklidi yapar. Koriik olan kisinin bacaklarinin arasina, iginde pis su olan bir kap
yerlestirilir. Kazanan gruptan kalayci roliinii oynayan kisi yenilen gruptan herhangi birisini
ensesinden kavrayarak koriigiin yanina getirir. Bu kalaylanacak olan kaptir. Kalayci, oturan
kisinin bacaklar1 arasina yerlestirilmis olan kabin igindeki kiillii, boyali suyu, bir bez

yardimiyla, getirdigi kiginin yliziine onu kalayliyormus gibi siirer.
Mektup Okuma Oyunu.

Kaybeden gruptan secilen birisinin elleri ve ayaklar1 baglanarak tavana asilir. Kazanan
gruptan birisi de asilan kisinin yanina gidip kulagina bir sey sOyler. Tavanda asil1 olan kulagina
ne sOylenirse sdylensin, bagirarak, kulagina sdyleneni tekrarlamak zorundadir. Tekrarlamak
istemedigi ya da yanlis tekrarladigi zaman kalgasina guvaldiz batirilir. Asilan kisinin kulagina

genellikle onu asagilayici ciimleler sdylenir. Ornegin: “Ben bir esegim, aciktim saman getirin
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de yiyeyim” veya “kapinizda kopek oldum, artik beni kovmayin” vb. gibi ciimlelerin tekrar

edilmesi istenir.
Sogan Kapma Oyunu.

Birkag yerinden igne batirilmis bir kuru sogan baglanarak oda tavanindan ince bir ip
sarkitilir. Yenilen gruptan iki kisinin elleri arkadan baglanarak aralarinda 2 — 3 metre mesafe
ile yiizleri birbirine doniik olarak oturtulurlar. Bu kisilerden ipin ucunda sallanan sogan1 agizlari

ile yakalamalari istenir.
Damat Satma Oyunu.

Oyunu kaybeden gruptan biri secilir. Bu kisiye sirtina at ya da esek semeri vurulup,
agzma gem takilir. Grup icinden, yeni evlenen biri secilir, ona “Seni kime satalim?” diye
sorulur. Secilen kisi kime satilmak istedigini sdyler. Soylemezse bunu grup belirler. Satilma
belirlendikten sonra segilen kisi semer vurulan kisinin sirtina bindirilir. Oyuna katilanlar ile
birlikte, bu kisinin, yakin akrabalarindan birisine satilmasi i¢in yola ¢ikilir. Yol boyunca bu
kisilere laflar atilir, sakalar yapilir. Damadin satilacagi eve gelinince, evin sahibi kapiya
cagrilarak, istekler siralanir. Evin sahibi istekleri kabul eder ve gelenlere yemek ikram eder.

Burada da miizik esligine eglence devam eder.

Oyun esnasinda, boyle cezalarin yani sira, davul ve klarnet esliginde tiirkiiler s6ylenir,
halaylar ¢ekilip ve kol oyunlart oynanir. Ayrica daha Onceden hazirlanan yemekler,
kuruyemisler ve meyveler de hep birlikte tiiketilir. Yiiziik oyununda kazanilan her sayinin bir
manisi vardir. Bu maniler dort misra olarak sdylenir. Son misra yiizitk bulundugu zaman,
“Yalelli, yalelli agam ¢elebi.”, bulunamadig1 zaman ise, saklayanlar tarafindan “Yalelli, yalelli
bir vah zavalli” misralari ile sdylenir. Oyuna ilk baslarken hep beraber sdylenir (A. Berkay,
Kisisel goriisme, 05 Ekim 2021; Efe, 1971, s5.95-97; Giir, 1968, s5.4662-4663).

Yiiziigii saklayan grup baslar:

“Gelin birden baslayalim
Ayva turung taglayalim
Biz yiiziiksiiz nisliyelim

Yalelli, yalelli agam gelebi.”
Diger grup yiiziigii ararken zorlanmaktadir. Yiiziigii saklayan grup:
“Sedirin kose minderi

Altin1 uiste donderi

140



Yiiziik¢iilerin mindar1 (murdari)

Yalelli, yalelli bir vah zavall1.”

“Yiizigim iki su zarfta belki
Yiiziigiim kurnazdir
Tilkidir, tilki.
Yalelli, yalelli bir vah zavall1.”
“Yiiztiglim iki
Su zarfta belki
Yiiziigiim tilki
Yalelli yalelli, agam ¢elebi” (Giir, 1968, 5.4662).
“Yiiziigiim iki sundadir belki
Ne bakarsin tilki, tilki
Yiizik bulundu, kanin kurudu

Yalelli, yalelli ,,.” (Efe, 1971, 5.95).

“Biner atin semizine

Gider yolun temizine

Bakin yiiziik¢ii benzine
Yalelli yalelli bir vah zavall1.”

“Yiuziugum ugtiir
Zarflar tungtur
Bulmasi giigtiir

Yalelli yalelli bir vah zavall1.”

“Yiizligilin tictiir, bulunmasi giigtiir,
Karsida yanan mumdan tungtur
Yiiziik bulundu, kaniz kurudu.
Yalelli yalelli ....” (Efe, 1971, 5.96).

Duydunuzmu ¢ikdik dorde,

Tepsiyi gonderin bize,

Opek, sevek verek size.

Yalelli yalelli ....” (Efe, 1971, 5.96).

“Uzadan ¢ikar yollanir
Kiirkiiniin pesi sallanir
Dizginsiz esek kullanir
Yalelli yalelli bir vah zavall1.”
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Yiiziigii arayan grup yliziigl bulursa:

Yiiziigii buldu esiniz,

Hayira dondii isiniz,

Sagolasin yiiziik¢iibagimiz

Yalelli yalelli,..” (Efe, 1971, 5.95).

“Miirde oh yalellim miirde
Yiiziik mi ugratt1 sizi derde
Duydunuz mu ¢iktik dorde
Yalelli yalelli agam ¢elebi.”.

“Bir turnacik bir turnacik
Yiiziige yeni basladik
Oyuncu basi utan azcik

Yalelli, yalelli agam ¢elebi”

“Meseden meseye sahin ugurdum
Ah ile vah ile dmriim gegirdim
Yiiziikgiilere ben serbet i¢irdim

Yalelli, yalelli, ...”

“Meseden meseye sahin ugurdum

Ah ile vah ile 6mriim geg¢irdim

Yare seker ezdim serbet i¢irdim

Yalelli yalelli agam ¢elebi” (Giir, 1968, 5.4662).

“Meseden meseye ¢ikdim koseye

Divrugi kadisi kanlar iseye

Eylolur, beylolur, ey nasil olur,

Ahbablar iginde ¢ok fasil olur.” (Efe, 1971, 5.96).

“Karsiki meseye sahin ugurdum

Ah ile vah ile giiniim geg¢irdim

Siz yiiziigii buluncaya kadar,

Ben i¢imi ¢okdan gegirdim.” (Efe, 1971, 5.96).

“Karsidan gelir kir ath
Bu oyun bize beratl
Yiiziikcii bast pek surath
Yalelli, yalelli, ...”
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“Karsidan gelen kir ath

Aslini sorsan herhalde sorakli

Yiiziik bulunmadi, simdi keyfim geldi.
Yalelli, yalelli, ...” (Efe, 1971, 5.96).

“Biner atin etlisine
Gider yolun otlusuna
Bakin yiiziik dertlisine
Yalelli, yalelli, ...”

“Ciy siitten kaymak olmaz
Didarindan doymak olmaz
Misafirdir kiymak olmaz
Yalelli, yalelli, ...”

Oyunda yabanci biri olursa su tiirkii soylenmektedir:

“Yalelli canim olduk yedi
Yiiziikciiler b... yedi
Onbir yedi yetmis yedi
Yalelli, yalelli, ...”

“Tokat’tan gelir torbasi
Ac1 soganin ortasi
Budur yiiziik¢ii zorbasi

Yalelli, yalelli, ...”

“Seksen koyun aldim bir yan1 toklu
Bagimizin arki mermer oluklu
Ne tez mahsun oldun biy1g1 b..Iu

Yalelli, yalelli, ...”

“Seksen koyun aldim bir yani toklu
Bahgemizin arki mermer oluklu
Ne tez mahzun oldun sirma biyikh

Yalelli yalelli bir vah zavalli” (Giir, 1968, 5.4663).

“Avazdan geliyor katir
Tirnaklar1 kuma batir
Yiiziik¢ii basi taninmam hatir

Yalelli, yalelli, ...”

“Tepside gezer elleri
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Uzundur pabug dilleri
Tanrinin saskin kullari

Yalelli, yalelli, ...”

“Pencereden bakisirlar
Ayva turung atigirlar
Simdi onlar tutusurlar

Yalelli, yalelli, ...”

“Parmagyla iskil tutar
Iskil degil miiskiil tutar

Yiiziik ¢ikmaz hap1 yutar
Yalelli, yalelli, ...”
“Parmagiyla iskil tutar

Iskil degil miiskiil tutar
Biraz sonra pis pis kokar
Yalelli, yalelli, ...” (Efe, 1971, 5.95).

“Sen niye girdin araya
Alirlar seni siraya

Ben girmem sonra araya
Yalelli, yalelli, ...”

“Gemiye cekerler tay1
Gemiciler alir pay1
Seyreyleyin bedir ay1
Yalelli, yalelli, ...”
(Bu kita daha ziyade alina damga vurulunca s6ylenmektedir.)
“An ¢elebi, can ¢elebi,
Yan pesi bir helebi,
Ustandan aldigin gibi,
Damgay1 yersin ¢elebi.”

(Bu kita daha ziyade alina damga vurulunca sdoylenmektedir.) (Efe, 1971, 5.97).

“Berberlerde vardir legen
Namerd olsun sana degen
Yiiziikciibast fincan begen

Yalelli, yalelli, ...”
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“Evlerinin 6nii tagar
Teraziya koysan agar
... gilin bitli zagar

Yalelli, yalelli, ...”

“Bizmisende vardir cami

Ardig kiliginden dama,

Sendemi adam oldun

Pinti maranigin donu.” (Efe, 1971, s.97).

“Evlerinin 6nii liziim
Yapraklari diiziim diiziim
Iste yiiziik kor mii goziin

Yalelli, yalelli, ...”

“Basina giyinmis kavuk
Kulaklar1 almis savuk
Konduk gilin bitli tavuk
Yalelli, yalelli, ...”

“Bu burun da burun midir
Delikleri firin midir
Cart curt eden gerin midir
Yalelli, yalelli, ...”

“Tepeler tepeler yiiksek tepeler
Bazen yagmur bazen de kar sepeler
Takmis kulagina mengiis kiipeler
Yalelli, yalelli, ...”

“Biz beraber olduk size
Tepsiyi gonderin bize
Saklayip verelim size
Yalelli, yalelli, ...”

“Carsida helva satarsin
I¢ine hiyle katarsin
Usul otur top atarsin

Yalelli, yalelli, ...”

“Biz beraber olduk gectik
Karl1 buzlu sular igtik
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Biz yiiziikten vaz m1 gectik
Yalelli, yalelli, ...”

“Gezdim urumu kirimi
Gordiin mii boyle burunu
Miibarek moskof firmm

Yalelli, yalelli, ...”

“Bu tilki tilkilerin sah1
Tuttu feriklerin ah1
Gine komese tikarim vallahi

Yalelli, yalelli, ...”

“Bir gemi aldim Misir’dan
Yiikiini tuttum hasirdan
Yiuzuktir seni os...tan

Yalelli, yalelli, ...”

“Dimyat’tan aldim pirinci
Hidivin keskin kilinci
Sivazla havucu havucu

Yalelli, yalelli, ...”

“Dama ¢iktim dam degil
Penceresi cam degil
Bundan sonra yenilirsem gam degil

Yalelli, yalelli, ...”

“Tepsiyi aldin m1 sandin
Yokusu yayla m1 sandin
Berber Ali’nin tag ayva mi1 sandin

Yalelli, yalelli, ...”

“Ceplerinde kuru iiziim
Oturmuslar diiziim diiziim
Yiiziik¢iisiin iki goziim
Yalelli, yalelli, ...”
“Tarlada top top diken
Dikenin boynunu biiken
Dar sokakta essek s.ken
Yalelli yalelli, ...”
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“Cerezden aldim bir kutu
Ici dolu sican otu
Darildin m1 itin g..i

Yalelli, yalelli, ...”

“Tamga yalatmak
Altin da altin yagizi
Yiiziik¢iilerin yavuzu
Yala mindar tamganizi

Yalelli, yalelli agam celebi.”

(Bu kita daha ziyade alina vurulan damga sildirilince séylenmektedir.) (Sezgin vd.,
1996, s5.475-480).

“Tepside gezer elleri
Hi¢ durmaz pabug dilleri
Allahin densiz kullar
Yalelli, yalelli, ...”

“Bu gelen destegiildiir

Gelisi glldiir giildiir

Ya bulursun yiiziigii

Yoksa halin miiskiildiir.

Yalelli yalelli. ...” (Giir, 1968, s5.4662-4663).

Yiiziik Kimde? Oyunu.

Oyunun Oynanma Zamani: Genellikle diiglin zamanlar1 oynansa da zaman
siirlamasi yoktur

Oyunun Oynanma Yeri: Koy odalar1 ya da sagdig evi

Oyuncu Sayisi: Say1 sinirlamasi yoktur

Oyunun Oynandig: Yerlesim Yeri: Verimli, Yazikaya, Cennetpinar kdyleri

Oyunun Hazirlanis1 ve Oynanma Sekli:

Odada oturanlardan biri, parmagindan yiiziigiinii ¢ikararak herkese gosterip,
“Arkadaglar yiiziikk kimde oyunu oynayacagiz, ben baslatiyorum” der. Odadakileri tek tek
dolasarak, onlarin kapatilmis avuglarina yiiziigli birakiyormus gibi hareket eder. Yiizligii birine
birakmak zorunda degildir. Kendi cebine koyabilir, digaridan odada oturanlara hizmet etmek

icin gelip giden birine de verebilir. Yiiziigli saklama isini bitirdikten sonra herhangi birisine
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“Arkadasim yiiziikk kimde?” diye sorar. Elinde kemer var ve soruyu sordugu kisiye “Dayak
yiyeceksin” der gibi hareketler yapar. Soru sorulan kisi etrafi stizer. Yiiziigiin kimde oldugunu
tahmin etmeye calisir. Birisinin ismini soyler. Tahmini dogru ¢ikmazsa, kemerle dayak yer ve
yerine oturur. Oyunu baslatan kisi bu sefer ismi sdylenen kisiyi yanina ¢agirarak, “Gel bakalim,
yiiziik sende mi?” diye tekrar sorar. O kisi “Vallahi bende degil” dedikten sonra, ona, “O zaman
yiiziik kimde?” diye sorulur. O da bir tahminde bulunur. Bilemezse dayagi yer oturur. Tekrar

ortaya ismi sdylenen kisi gelir. Oyun boylece devam eder.

Bu oyunda elinde yiiziik olan kisi, yliziigiin kendisinde oldugunu séylemek zorunda
degildir. Oyundaki herkesin dayak yemesi i¢in kendisi de dayagi goze alir. Ancak dayaga

dayanamadig1 zaman yiiziigiin kendisinde oldugunu itiraf eder.

Yiiziigiin kimde oldugunu bilen kisi ise ortaya ge¢ip, yiiziigii saklama ve kemeri eline

alma hakki kazanir (T. Tung, Kisisel goriisme, 09 Kasim 2021).

Oyunlarda Kullamilan Motifler

Anadolu’nun her kdsesinde oynanan oyunlarda kullanilan motifler Erzincan kdy seyirlik
oyunlarinda da kullanilmaktadir. Oyun igerik-izleklerine bakildiginda her oyunda bu motiflerin

var oldugu goriilmektedir.

Olme-Dirilme Motifli Oyunlar

Karsit iki gili¢ arasindaki savas olarak diisiiniilen, ge¢miste tanrilar adina yapilan biiyii
ve torenlerin giiniimiize aktarilan Olme-Dirilme motifi Erzincan kdy seyirlik oyunlarinda da

kullanilmaktadir. Olme-dirilme motifinin kullanildig1 oyunlar ise;

“Kalik (Yasl) Oyunu, Fattik Oyunu, Kalik Fattik Oyunu, Dede Oyunu, Deve Oyunu,
Papaz Oyunu, Kéy Muhtar1 Oyunu, Cenaze Oyunu, Savakli’nin Kdye Girisi Oyunu” olarak
siralanabilir. Bu oyunlarin hepsinde mutlaka dnce bir 6liim ya da kaybolma, sonrasinda ise

dirilme ya da bulunma s6z konusudur.

Ak-Kara Motifli Oyunlar

Mevsimsel oyunlarin temelini olusturdugu diisiiniilen Ak-Kara motifi, gegimini
tarimdan saglayan Anadolu koyliisii i¢in, tarimin yapilmaya elverisli olmadigi, kitlik zamani
olan kis aylari ile bolluk ve bereketin basladigi bahar ve yaz aylarmin miicadelesini
anlatmaktadir. Bu Ak-Kara catigmasi, bolluk ve bereketin kuraklikla, iyinin kotiiyle, yazin
kisla, gecenin giindiizle ¢atismasi olarak diistiniilmektedir. Ak-Kara motifinin kullanildig

Erzincan koy seyirlik oyunlari ise;
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“Kis Yarist Oyunu, Kalik (Yasl) Oyunu, Fattik Oyunu, Kalik Fattik Oyunu, Sarsal
(Y1ilbast) Oyunu, Hizir Oyunu, Carsemi Res (Kara Carsamba - Baharin Gelisi), Yiiz Koémbesi
Oyunu, Ko¢ Katimi Oyunu, Saya Gezme Oyunu, Koyun Yiizii Oyunu Comg¢e Gelin Oyunu,
Cicimama Oyunu, Yagmur Duasi, Dolu Duas1” oyunlaridir. Bu oyunlarin hepsinde ya kurakliga
kars1 gelme, ya hayvanlarin iiremesi i¢in ¢aba sarf etme ya da yeni yilin gelmesi i¢in ¢gabalama

ve gelisini kutlama amac1 bulunmaktadir.

Kiz Kagirma Motifli Oyunlar

Eglenceye yonelik ya da toplumsal sorun haline gelmis bir olguya dikkat ¢cekmek icin
islenmis bir motif gibi goriinmekle birlikte kokeni mitos ve ritiiellere dayanan kiz kagirma
motifi, Erzincan kdy seyirlik oyunlarinda siklikla karsilasilan motiflerden biridir. Bu motif ayni
zamanda doganin 6liip dirilmesinin de bir karsilig1 olarak varligini stirdiirmektedir. Kiz kagirma
motifinde, doganin Oliip sonra yeniden canlanmasinin yerine, kizin kagirilmasi ve sonra
bulunmasi, canlandirilmaktadir. Kiz kacirma motifinin kullanildigi Erzincan koy seyirlik

oyunlart ise;

“Dede Oyunu (1-2), Deve Oyunu (2), Papaz Oyunu, Saya Gezme Oyunu, Koyun Yiizi
Oyunu, Hizir Oyunu” oyunlaridir. Bu oyunlarin hepsinde, gen¢ kiz, gelin ya da esler
kacirilmakta, kagirilanlar bir siire sonra bulunarak ait oldugu yere geri getirilmektedir.

Kagiranlar ise kizlar1 koruyanlar tarafindan cezalandirilmaktadir.

Cinsel Motifli Oyunlar

Seyirlik oyunlardaki énemli bir motif de cinsellik motifidir. Yasaminin topraga ve
hayvanciliga bagli oldugunu bilen kdy toplumu, tireme diisiincesini oyunlara yansitmaktadir.
Yasamlarinin devam etmesi, topraga atilan tohumun ve hayvanlarin ¢ogalmasina baghdir.
Oyunlarda goriilen, cinsel birlesme ve phallus (erkeklik organi) simgesi bunun bir gostergesidir.

Bu motif Erzincan kdy seyirlik oyunlarinda da sik¢a kullanilmaktadir.

“Kog¢ Katimi Oyunu, Al Bunu Ye Oyunu, Natir Oyunu (1-2-3), Tokmak Oyunu,
Bogasak inek Oyunu (it Oyunu), Degirmen Oyunu, Pabucu Eline Verdim Oyunu, Kismetim

Oyunu, Ne stersin Oyunu” oyunlarinda Cinsel motifin kullanildig1 gériilmektedir.

Kimi oyunda oyuncularin bacaklarinin arasina astiklari kisa sopa ya da davul tokmagi, phallus
(erkeklik organi) olarak kullanilmaktadir. Kimi oyunlarda ise oyuncularin, cinsel birlesimi

taklit eden ya da animsatan sekilde hareketlerde bulundugu goriilmektedir.
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Hayvan Benzetmeleri Motifli Oyunlar

Anadolu’daki koy seyirlik oyunlarinda sik¢a kullanilan motiflerden olan hayvan
benzetmeleri motifinin Erzincan koy seyirlik oyunlarinda da kullanildigi goriilmektedir. Bu
benzetmeler, genellikle kilik degistirilerek, hayvani animsatacak maske kullanilarak ya da ses
taklidi ile yapilmaktadir. Kokeni ritiiele dayanan fakat giiniimiizde eglence unsuru olarak

kullanilan bu motifin;

“Dede Oyunu (2), Deve Oyunu (1-2-3), Saya Gezme Oyunu, Cirit Oyunu, Kancik
Camis (Camiz) Oyunu, Okiiz Alim-Satimi1 Oyunu, Coban Oyunu, Kalayc1 Oyunu, Davar Siirme
Oyunu, Bogasak Inek Oyunu (It Oyunu), Davar Satma Oyunu, Koyun Mu Képek Mi? Oyunu,
Kurt ve Aktar Oyunu, Damat Satma Oyunu” oyunlarinda kullanildig1 goriilmektedir.

Yiyecek Toplama, Toplu Yemek ve Eglenme Motifli Oyunlar

Koy seyirlik oyunlarinda sik¢a karsilasilan yiyecek toplama, toplu yemek ve eglenme
motifinin, glinimiizde de somut olarak devam ettigi goriilmektedir. Toplumun ortak yarari1 i¢in
gerceklestirilen ritiiel, kolektif bilincin gelismesi ve pekismesi i¢in yapilmaktadir. Yapilan bu
eylemin sonunda toplanan yiyeceklerin, topluca tiiketilmesi ve eglenilmesi toplum ortakliginin
devam etmesini saglamaktadir. Yiyecek toplama, toplu yemek ve eglenme motifinin bulundugu

Erzincan koy seyirlik oyunlar ise;

Kis Yaris1 Oyunu, Kalik (Yasli) Oyunu, Fattik Oyunu, Kalik Fattitk Oyunu, Sarsal
(Y1ilbast) Oyunu, Saya Gezme Oyunu, Koyun Yiizii Oyunu, Hizir Oyunu, Comge Gelin Oyunu,
Cigimama Oyunu, Yagmur Duasi, Dolu Duasi, Dede Oyunu (1-2), Deve Oyunu (1-2-3), Papaz
Oyunu, Damat Kagirma Oyunu, Istimlak¢t Oyunu, Kiz Oyunu” oyunlaridir. Bu oyunlarin
hepsinde kdy evlerinden yiyecekler toplanmakta, bir eve gidilip yemekler yapilip yenilmekte

ve sonrasinda eglenilmektedir.
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SONUC

Beslenmek ve giyim esyasini temin etmek i¢in avlanan insanlar, avinin bereketli
gecmesi ya da avladigi hayvani anlatabilmek i¢in atesin etrafinda dans etmistir. Dans ile taklit
ettigi bu ava, algilamakta zorluk c¢ektigi doga olaylarina kars1 gosterdigi tepkiyi de eklemekte
gecikmemistir. Dram sanatinin baslangicini olusturan bu taklitler, mantik ve akil ¢ercevesinde
anlagilamayan olaylar, gizemsel bir 6zellikle baslayip, sonra ritiiel bir boyut kazanan dram
zaman igerisinde, insanlarin gelisimi ile birlikte degisime ugrayarak “oyun” 6zelligini almistir.
Bir avin taklit edilmesi ile baslayan, ilkel diisiinceden mite, mitten ritiicle, ritiielden oyuna
doniisen temsiller, insanlarin yasadiklar1 cografya, cografi iklim sartlari, inang degisimleri ile
birlikte degisime ugrayarak, farkliliklar gostererek giinlimiize kadar yasamaya devam

etmislerdir.

Kent ile bagi bulunsa da genel olarak kentlerden bagimsiz bir sekilde yasamlarini
siirdliren koyler, yiizyillar boyunca, atalarindan ya da bulunduklar1 yerden aldiklar kiiltiirel
miraslar1 koruyarak giinlimiize aktarmiglardir. Bu mirasin bir parcasi olan kdy seyirlik oyunlari,
insanlarin bilgi birikimlerinin degismesi ile degisime ugrayarak varligini hala siirdiirmektedir.
Gilinlimiizde toresel ve biiyiisel oyunlar varligimi siirdiirse de, eglence amaciyla oynanan

oyunlarin ¢oklugu yadsinamaz bir gergekliktir.

Bu calisma i¢in Erzincan ili sinirlart igerisinde oynanan seyirlik oyunlar konusunda
yapilmis caligmalar arastirllmigtir. Yapilan arastirmalarda bu konuda oldukca kisith
calismalarin oldugu goriilmiistiir. Yazil ¢calismalarin sadece ii¢ oyunu, gorsel ¢calismalarin ise
bes oyunu kapsadigi tespit edilmistir. Bu caligsma ile tespit edilen oyunlarin derlenmesi, yazili
olarak kayit altina alinmasi, oyunlara ait 6zelliklerin gliniimiiz sartlar1 ve sosyal ¢evresi iginde

degerlendirilip tasnif edilerek literatiire kazandirilmasi amaglanmistir.
Incelenen oyunlar oynanis amaglar1 ve zamanlar1 gore tasnifi edildiginde;
1- Torensel-Biiyiisel Oyunlar
A. Yeni Y1l Oyunlari
B. Hayvan Kiiltii Ile ilgili Oyunlar
C. Mevsim Déngiisii ile Ilgili Oyunlar
D. Doga Olaylari Ile Tlgili Oyunlar

2. Eglence Oyunlari
151



A. Iginde Torensel Unsur Barindiran Oyunlar

B. I¢inde Cinsel Ogeler Barindiran Oyunlar

C. iginde Hayvan Benzetmeleri Barindiran Oyunlar

C. I¢inde Meslek Ogeleri Barindiran Oyunlar

D. iginde Siddet Barindiran ve Sadece Eglence I¢in Oynanan Oyunlar
olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Erzincan’da oynanan kdy seyirlik oyunlarinin daha ¢ok kis, bahar, sonbahar aylarinda
oynandig1 tespit edilmistir. Yaz aylarinda zorunlu haller disinda (diigiin vs.), kdyliiniin ¢alisma,

kisa hazirlik aylar1 oldugundan oyunlarin ¢ok nadir oynandig1 goriilmiistiir.

Diinyanin farkli cografyalarinda oynanan oyunlarda oldugu gibi Erzincan koy seyirlik
oyunlarmin da belirli bir ¢atis1 oldugu gozlemlenmistir. Oyunlarin bu cat1 dikkate alinarak,
belirli bir gergevede oynandig1 gorillmiistiir. Torensel ya da Biiyiisel oyunlar disinda kalan diger
oyunlar1 olusturan c¢at1 ve oynanisindaki ¢cerceve dikkate alinarak oynanan oyunlarin diyalog ve
hareketleri dogaclama olarak gelismektedir. Dogaglama yetenegi oyun yoneticisi ve
oyuncularin ne kadar hazircevap ve yetenekli oldugu ile dogrudan ilintili bir durumdur. Bu
nedenden dolayi, 6zellikle eglence amagli oynanan oyunlarda karsilikli diyalog ve hareketler
degiskenlik gostermektedir. Oyun esnasinda oyunu bir pargasi olarak kullanilan sarki, tiirkdi,
mani, halk danslari, miizik aletleri yoreye ait oldugundan, bunlarda degiskenligin ¢cok olmadig1

gorilmiistiir.

Inceleme yapilan alanlarda “Belirli Giinlerde Oynanan Torensel ya da Biiyiisel
Oyunlar™in tim kdyliiniin katilimi ile kdyiin smurlart igerisinde, “Eglence Igin Oynanan
Oyunlar”in ise, kimi oyunlarin kdy odasi ve misafir olunan evin odasinda sadece erkekler
tarafindan erkeklere oynandigi, kimi oyunlarin ise yine sadece erkekler tarafindan tiim koyliiye
oynandig1 goriilmiistiir. “Comge Gelin” ve “Ci¢gimama” oyunlar1 sadece ¢ocuklar tarafindan
kdy sinirlart igerisinde tiim koyliiye oynanmaktadir. Oynanan oyunlarin geneline bakildiginda

ise, erkek oyuncularin hakimiyeti s6z konusudur.

Incelemeye konu olan oyunlarin oynandig1 yerlesim bolgelerine bakildiginda, kadin
oyuncular tarafindan oynanan oyunlarmin neredeyse yoklugu gozlemlenmistir. Alan
caligmasinda derlenen oyunlardan sadece alti oyunun kadin oyuncular tarafindan oynandigi
tespit edilmistir. Kadin oyuncular tarafindan oynanan altt oyundan biri olan “Papaz Oyunu”,

“Tavsan Oyunu” ve “Hidirellez Oyunu”’nun artik oynanmadigi, diger oyunlar “Gelin Kaynana
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Kavgas1”, “Ficek” oyunlari ile “Deli Kiz Sinin Geliyor” oyununun ise zaman zaman oynandig1

gorilmiistir.

Erzincan Koy seyirlik oyunlarinda izleyiciler, oyunlarin icerik ve amaglarina gore
degismektedir. “Belirli Giinlerde Oynanan Torensel ya da Biiyiisel Oyunlar’da (Ko¢ Katima,
Kalik Fatttk Oyunu ve Saya Gezme vb.) tim koyli hem izleyici hem de katilimei
konumundadir. “Eglence Ig¢in Oynanan Oyunlar’da ise, diigiin meydanlarinda oynanan
oyunlarin izleyicisi, diigiine katilan ¢ocuk, kadin, erkek tiim koyliidiir. Koy odast ve misafir
olunan evin odasinda sadece erkekler tarafindan erkeklere oynanan oyunlara, 6zellikle cinsel
0ge bulunanlara (Natir, Al Bunu Ye vb.) cocuk ve kadin izleyicinin asla alinmadig: tespit
edilmistir. Sadece kadin oyuncularin oynadigi (Gelin Kaynana Kavgasi) oyunlarin

izleyicilerinin kadinlar oldugu goriilmiistiir.

Erzincan kdy seyirlik oyunlarinda da belirli bir dekor anlayisinin bulunmadigi ve
dekorun bir ihtiyag olarak hissedilmedigi tespit edilmistir. Oynanan oyunlarin ¢ogunda dekora
gerek duyulmadigi, kimi oyunda sadece bir masa ve sandalyenin kullanildigi, kimi oyunda da
oyun alanmin oyunun dekorunu olusturdugu gozlemlenmistir. Gerekli goriildiigli anda
oyuncularin, oyun yeri ile dekorunu, sézle hayali olarak olusturduklar1 ve kimi oyunlarda ise

izleyicilerin dekor olarak kullanildig1 goriilmiistiir.

Oyunlarda kullanilan kostim ig¢in, kdyliiniin, elindeki malzemeyi en iyi sekilde
degerlendirdigi, oyun icin gerekli olan kostiimlerin, ya ger¢ek ya da sadelestirilmis
kostiimlerden olusturuldugu tespit edilmistir. Kimi oyunlarda ise kostiime ihtiya¢ duyulmadig:
icin giinliik kiyafetler kullanilmistir. Oyunlardaki kadin rolii i¢in, erkek oyuncularin bagortiisii,
entari, salvar gibi kadin elbiseler giydikleri, hayvan rolleri i¢in ise o hayvan yansilayacak
herhangi bir seyin (post vb.) yeterli goriildiigii goriilmiistiir. Kadin oyuncular ise, erkek rolii

icin gerektiginde bir kasket ya da isle ¢izilmis bir biyik yeterli olmustur.

Oyunlarda aksesuar olarak, oyun i¢in gerekli olan malzemenin kendisi (Tiifek, bigak,
yiiziik, keser, vs.), gercegine zorunlu ihtiya¢ duyulmadiginda ya da bulunamadiginda, onun
yerine kullanilan ve izleyicinin de kabullendigi, (ustura yerine nacak, tiras fircasi yerine
kullanilan ¢al1 siipiirgesi vb.) yalanci aksesuarlar kullanildig gortilmiistiir. Kimi oyunlarda ise;
sandalye yerine ¢omelmis biri, aga¢ tomrugu yerine yere uzanmis biri, koriik yerine kollarindan
sopa sokulmus biri, smir tast yerine elleri, kollar1 baglanmis biri gibi izleyiciden secilen

insanlarin yansiladig1 canli aksesuar kullanildig: tespit edilmistir.

Koy seyirlik oyunlarinda makyaj oyunlar igerisinde sadece gerekliligi zorunlu olan
hallerde kullanilmistir. Oyuncularin, kendi bolgelerinin olanaklari cergevesinde makyaj

sorunlarini, ilkel yontemler kullanilarak hallettigi goriilmiistiir. Sakal, biyik i¢in koyunyiinii ya
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da komiir ve is karasi, Arap, zenci veya Kkara kisi rolii igin, tencere karasi, is, kurum, odun

komiirt, ak kisi ve 6lii ylizii i¢in un kullanildig: tespit edilmistir.

Oynanan oyunlarda efekt kullaniminin, gerekli goriildiigii takdirde, hayvan ve herhangi
bir seye vurma seslerinin, oyuncular tarafindan kendi ¢ikardiklar1 sesle, oyun esnasinda

oyuncular tarafindan canli yapildig1 goriilmiistiir.

Erzincan kdy seyirlik oyunlarinda, miizik ve dansin oyunlarin vazgecilmez
unsurlarindan oldugu tespit edilmistir. Miizik ve dansin térensel ya da biiyiisel oyunlar gibi
belirli glinlerde oynanan oyunlarda, oyun kadar énemli ve etkili oldugu, icrasinin oyuncular
tarafindan yapildig1 goriilmiistiir. Eglence i¢in oynanan oyunlarda ise, kimi zaman ayr1 bir
miizisyen ekibi, kimi zaman da isteyen her kisi miizik yapmistir. Miizik i¢in kullanilan miizik
aletlerinin ise oyunun oynandigi yoreye gore degistigi goriilmiistiir. Kimi yorede klarnet-davul,

kimi yorede zurna-davul vb. kullanilmastir.

Erzincan kdy seyirlik oyunlarinda yogunluklu olarak, Olme-Dirilme Motifi Ak-Kara
Motifi, Kiz Kag¢irma Motifi, Cinsel Motif, Hayvan Benzetmeleri Motifi, Yiyecek Toplama,
Toplu Yemek ve Eglenme Motiflerinin kullanildig1 tespit edilmistir.

Televizyon, bilgisayar, internet vb. gibi teknolojik gelismeler ile kdyden kente gociin
sebep oldugu kdy hayatinin azalmasinin bir sonucu olarak giiniimiizde Erzincan’da kdy seyirlik
oyunlarinin oynanmasinda, gegmise gore bir azalma s6z konusudur. Koy seyirlik oyunlarinin
icra edilememesinin sebepleri arasinda saydigimiz teknolojik gelismeler, en ¢ok geng kusagi
etkilemistir. Geng kusak eglenceyi liretmek yerine teknolojik iriinler tarafindan sunulan
eglenceyi tiiketmeyi tercih etmektedir. Bu da bir sekilde usta-¢irak iligkisi icerisinde oynanan

oyunlarin 6grenilememesi ya da tercih edilmemesini beraberinde getirmektedir.

Koyden kente gociin seyirlik oyunlar tizerinde yikici bir etkisi olmustur. Gog ile birlikte
kdyde hayvan besiciligi yapanlarin sayist hizla azalmis, hatta kimi kdyler de hayvancilik
timden yok olmustur. Bu da hayvan kiilti ile ilgili ve torensel ya da biiyiisel oyunlarin
neredeyse yok olmasina sebep olmustur. Bu oyunlarin yapildig1 koylerde ise oyunlarin eski
gorkemi kalmamistir. Yasanan goc ile birlikte koy diigiinleri de ortadan kalmak {izeredir.
Yapilan koy diiglinleri ise sehir kiiltiiriine gére diizenlenmektedir. Bu nedenle ge¢miste koy
diigiinlerinde oynanan oyunlarin artik icrasinit miimkiin kilmamaktadir. Gegmiste ii¢ giin siiren

diigiinler, giiniimiizde birkag saat i¢inde bittiginden oyunlarin oynanmasini kisitlamaktadir.

Koyden kente goglerle birlikte, kOy yerlesim yerlerinde genellikle belli bir yas oraninin
tizerindekiler ve kisith sayida hane kalmaktadir. Yasayanlarin azligt ve yas oranlari,

gecmislerinde koy odalar1 ve misafir olarak gittikleri evin odalarinda oynadiklar1 oyunlar
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oynamalarini engellemektedir. Bu nedenle de oyunlar ya unutulmaya baslanmis, ya yok olmus,
ya da sadece anlat1 haline biirtinmiistiir. Her seye ragmen bu yerlesim yerlerinde kalanlardan,

oyunlar1 hala hatirlayanlar ¢ikmakta ve bu sayede oyunlarin derlenmesi yapilabilmektedir.

Erzincan il siirlarn igerisinde oyunlarin oynandigi kdy yerlesim yerleri kalmistir. Bu
koyler niifusunun belli bir kismini hala korumaktadir. Bu sayede oyunlarin oynanmasina devam
edilmektedir (Topkapi, Kerer Koyii). Kimi kdyliiler de siinnet ve diigiinlerini eski geleneklere
gore yapmak istediginden, bu giinleri yaz aylarina, sehirdeki koyliilerinin izinlerine denk
getirerek koyde yapmaktadir. Bu da oyunlarin tekrar hatirlanmasina ve oynanmasina, inanilmaz

Olciide katkida bulunmaktadir.

Kimi kdylerde ise, koyliilerin yogun olarak gog ettigi sehirlerde kurulan kdy dernekleri
aracilig1l ile bu oyunlara devam etmektedir. Bazen sehirdeki koy derneginin diizenledigi
gecelerde oynamakta, bazen de yine dernek araciligi ile yaz tatillerinde kdye gelerek oyunu
bilenlerden yardim alarak, oyunlar1 kdylerde, oynanma zamani olmasa bile, geleneklerini

yasatmak amactyla yeniden oynanmaktadir (Pinaryolu (Divir) koyti).

Derlenen oyunlara bakildiginda, ayni ilgedeki kdylerin birbirlerinden etkilendigi acik¢a
goriilmektedir. Bir¢cok oyun kiiciik farkliliklarla, oyunun oynandigi merkez kdyden harig diger
koylerde de oynanmaktadir. Bunun en 6nemli nedeni, kdylerin birbirleri ile akraba olmas1 ya
da oyun yoneticisinin genellikle bir koyden olup, diger kdylerin diigiinlerine onun oyun i¢in
ozellikle davet edilmesidir. Oyunlar genellikle belirli kdylerde yogunlasmis durumdadir.
Bagistas, Copler, Topkapt (Engiti), Kerer, Pinarbasi, Doganbeyli, Bagpinar, Yurtbas:
(Melikserif) koyleri gibi. Tez ¢alismas1 yapilirken, gidilen birgok koyden, genellikle oyun

yoneticisinin kdyiine yonlendirilmemiz bunu kanitlamaktadir.
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