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YUKSEK LiSANS TEZI

OKUL ONCESi DONEMDE FARKLI KULTURLERIN OGRETiMiNDE
ARTIRILMIS GERCEKLIK DESTEKLi UYGULAMALARIN OGRENCILERDEKI
PERFORMANS VE KALICILIGA ETKIiSi

Nursema OZIL SAVAS
Ocak 2025, 91 Sayfa

Amag: Bu arastirmanin amaci, okul oncesi donemde farkl kiiltiirlerin 6gretiminde artirilmis
gerceklik teknolojisinin performans ve kaliciliga etkisini incelemektir.

Yontem: Okul oncesi donemde farkli kiiltiirlerin 6gretiminde artirilmis gerceklik destekli
uygulamalarin 6grencilerdeki performans ve kaliciliga etkisinin incelendigi bu arastirmada,
karma arastirma yontemlerinden gomiilii desen kullanilmigtir. Arastirmanin nicel boyutunda
ontest son-test kontrol gruplu yari-deneysel desen kullanilirken nitel boyutunda ise nicel veri
setini desteklemek amaciyla yar1 yapilandirilmis goriismeler ve sinif iginde gozlemler
yapilmistir. Aragtirma 1 deney 1 kontrol grubu ile yiiriitiilmiistiir. Arastirmada nicel verilerin
toplanmasi igin “Farkli Kiiltiirlerin Ogretimi Performans Testi” 6n test, son test ve kalicilik testi
olarak uygulanmistir. Nitel verilerin toplanmasi i¢in “Goriisme Formu” ve “Gozlem Formu”
kullanilmistir. Arastirma da normallik analizine veriler 50’nin altinda oldugu i¢in Shapiro Wilk
testi ile bakilmistir. Gruplarin 6n test sonuglarna Mann Whitney-U testi ile bakilmistir.
Gruplarin 6n test ve son test performans puanlarina bakmak i¢in Mann Whitney-U testi
uygulanmistir. Deney grubunun son test tarihinden 3 hafta sonra kalicilik puanina bakmak igin
Wilcoxon Sirali isaretler Testi uygulanmustir. Nitel verilerin analizinde ise gdézlem formlari
grafiklerle betimsel analiz ile sunulurken gériisme formu sonuglari igin alt tema, soru temasi ve
kodlar kullanilmstir.

Bulgular: Arastirmada, Shapiro Wilk testi ile normallik analizi yapilip sonuglar normal
bulunmadigindan deney ve kontrol grubunun 6n test puan sonuglarina bakmak i¢in Mann
Whitney-U testi kullanilmis ve anlamli bir farklilik bulunmadigr goriilmiistiir. Bu durum her iki
grubun birbirine denk oldugunu gostermektedir. Gruplarin son test puanlarina bakmak iginde
Mann Whitney-U testi kullanilip 6n test ve son test performans puanlari arasinda deney grubu
lehine anlaml1 bir farklilik bulunmustur. Deney grubunun kalicilik puanina bakmak i¢in ise
Wilcoxon Sirali Isaretler testi kullanilip anlamli bir farklilik gériilmemistir. Siirec igerisinde
elde edilen gbzlem sonuclarma ve yapilan goriigme sorularina verilen cevaplara bakildiginda
ise bazi olumsuz durumlarla karsilagilsa da artirilmis gergeklik etkinliklerinin 6grenmeyi
kolaylastirdig, kaliciligt ve Ggrencilerin motivasyonunu artirdig tespit edilmistir. Ayrica
yapilan etkinliklerin dikkat ¢ekici oldugu goriilmektedir.

Sonuclar: Yapilan arastirma sonucunda farkli kiltiirleri Ogretirken artirilmis gergeklik
teknolojisini kullanmak geleneksel yontemlere gore daha basarili ve kalict sonuglar
vermektedir. Bu durumu gozlem ve goriisme sonuglar1 da desteklemektedir.

Anahtar Kelimeler: artirilmis gergeklik, okul dncesi, farkli kiiltiirler



ABSTRACT

MASTER’S THESIS

THE EFFECT OF AUGMENTED REALITY SUPPORTED PRACTICES iN
EDUCATION OF DIiFFERENT CULTURES IN THE PRE-SCHOOL PERiIiOD ON
PERFORMANCE AND PERMANENCE OF STUDENTS

October 2025, 91 Pages

Purpose: The aim of this study is to examine the effect of augmented reality technology on
perofrmanship and retention in teaching different cultures in preschool.

Method: In this study, in which the effect of augmented reality-supported applications on
students' performance and retention in teaching different cultures in preschool period was
examined, embedded design from mixed research methods was used. In the quantitative
dimension of the study, a quasi-experimental design with pretest-posttest control group was
used, while in the qualitative dimension, semi-structured interviews and classroom observations
were conducted to support the quantitative data set. The research was conducted with 1
experimental and 1 control group. In order to collect quantitative data, “Teaching Different
Cultures Performance Test” was applied as pre-test, post-test and retention test. “Interview
Form” and ‘Observation Form’ were used to collect qualitative data. In the research, the
normality analysis was examined with the Shapiro Wilk test since the data were below 50. The
pre-test results of the groups were analyzed with Mann Whitney-U test. Mann Whitney-U test
was applied to look at the pre-test and post-test performance scores of the groups. Wilcoxon
Ranked Signs Test was applied to look at the retention score of the experimental group 3 weeks
after the post-test date. In the analysis of qualitative data, observation forms were presented
with graphs and descriptive analysis, while sub-themes, question themes and codes were used
for the interview form results.

Findings: In the study, since normality analysis was performed with the Shapiro Wilk test and
the results were not found normal, Mann Whitney-U test was used to look at the pre-test score
results of the experimental and control groups and it was seen that there was no significant
difference. This shows that both groups are equivalent to each other. Mann Whitney-U test was
used to look at the post-test scores of the groups and a significant difference was found between
the pre-test and post-test performance scores in favor of the experimental group. In order to
look at the retention score of the experimental group, the Wilcoxon Signs with Ranks test was
used and no significant difference was found. Considering the observation results obtained
during the process and the answers given to the interview questions, it was determined that
augmented reality activities facilitated learning, increased retention and motivation of students,
although some negative situations were encountered. In addition, it is seen that the activities
are remarkable.

Conclusions: As a result of the research, using augmented reality technology in teaching
different cultures gives more successful and permanent results than traditional methods. This is
also supported by the results of observations and interviews.

Keywords: augmented reality, preschool, different cultures
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BIRINCI BOLUM
Giris

Glinlimiizde yasanan i¢ ve dis gogler farkli toplumlarin bir arada yasamasini
gerektirmektedir. Insanlar farkl kiiltiirlerde, farkli degerler, inanglar ve geleneklere sahiptir.
Bunlari1 anlamak, insanlar1 yonetmek ve onlarla etkilesim kurmak i¢in dnemlidir. Egitim de bu

durumdan etkilenerek cok kiiltiirlii egitimin gerekliligini ortaya koymustur.

“Cok kiiltiirliiliik; 1rk, etnik yap1, dil, cinsel yonelim, cinsiyet, yas, engelli olma, sosyal
siif, dinsel yonelim ve diger kiiltirel boyutlart iceren ¢ok yonlii bir kavram olarak
tanimlanmaktadir (Demir, 2012). Bu tanimdan yola ¢ikarak Parekh (2001), ¢ok kiiltiirlii egitimi,
entelektiiel kirginligi, 6zelestiriyi, argiimanlar1 ve kanitlar1 bagimsiz olarak tartma becerisini,
baskalarina saygiy1, gesitli bakis agilarina ve yasam tarzlarma duyarliligt ve etnosentrik bir

bakis agisindan uzaklagmay1 tesvik etmek i¢in yiiriitiilen faaliyetler olarak tanimlar.

Okul 6ncesi donemde ¢ocuklar renk, dil, cinsiyet ve fiziksel 6zellikler gibi farkliliklarin
idrakina varirlar. Benlik ve tutum geligimi ile ilgili yapilan birgok galisma gostermektedir Ki
cocuklar, gbzlem, sozsiiz veya sozlii mesajlar araciligi ile insanlar arasindaki benzer ve farkli
yonleri kesfetmeye calisirlar (Sentuna, 2011). Cocuklar hayatlarinin ilk 36 aylik déneminde
toplumsal cinsiyetleri ve irksal kimliklerle ilgili durumlari fark etmeye baglarlar (Araujo, 2003;

Ogletree & Larke, 2010; Ramsey, 2008).

Gilinlimiizde artik geleneksel egitim kaynaklarinin yani sira teknoloji ile harmanlanmis
etkinlikler 6n plana ¢ikmaktadir. Dijital ortamda hazirlanan etkinliklerin ¢ocuklarin ilgisini
cekerek, dikkatini canli tutacagi distiniilmektedir (Kuzgun, 2019). Modern teknoloji, sanal
veya artirilmis gergeklik, belirli becerileri ve islevleri eglenceli, ilgi ¢ekici bir tarzda tesvik
etmek i¢in siirsiz firsatlar sunar (Lee, 2012). Sanal gergeklik, genel anlamda, gergek diinyay1
sentetik bir diinyayla degistirmeye izin veren, kullanicilarin ger¢ek hayatta yapacaklarina
benzer bir sekilde deneyimleyebilecekleri ve etkilesimde bulunabilecekleri bilgisayar
tarafindan olusturulan sanal ortamlar yaratmaya izin veren bir teknolojidir (Cruz-Neira vd.,
2018). Artirilmis gergeklik ise, bilgisayar tarafindan iiretilen nesneler, metinler ve sesler gibi
sanal icerikleri gergek diinyaya aktaran bir teknolojidir (Azuma vd., 2001). Bu teknoloji

cocuklara eglenirken 6grenme firsat1 bulacagi imkanlar sunabilir. Wu'nun (2014) vurguladigi

1



gibi "Artirilmis gergekligin egitimsel degerleri yalmizca teknolojilerin kullanimina dayali
degildir, artirllmis gercekligin tasarlandigi, uygulandigi, 6rgiin ve yaygin 6grenme ortamlarina

nasil entegre edildigiyle yakindan ilgilidir".

Okul 6ncesi egitim, ¢ocugun sonraki egitim basamaklarinin temelinin olustugu bilissel,
psikomotor, sosyal, duygusal ve dil gelisimi gibi cesitli gelisim alanlarinin desteklendigi ve
sekil almasinin saglandig kritik bir egitim donemidir. Cocugun 6grenme ve gelisme yetenegi
bu donemde zirvededir. Bu yilizden igerisinde bulundugu fiziksel ve sosyal ¢evre genel gelisimi
tizerinde olumlu etkiye sahip olacak sekilde diizenlenmelidir (Uyanik-Balat, 2010). Cocuklarin
gelisim alanlarim1  destekleyen, seviyelerine uygun, zengin ve bol miktarda kullanilan
materyaller okul oncesi donemde Onemli bir etkiye sahiptir. Bir¢ok duyuya sahip oldugu

diistiniilen teknolojide zengin igerik olarak 6grenme siirecinde kullanilabilir (Kol, 2012).

Bilimsel arastirmalar, egitimde ii¢ boyutlu (3D) 6gretim materyalleri kullanmanin
ogrenmeyi ve uzun siireli kaliciligr artirdigini gostermistir (Bamford, 2011). Derslerinde 3D
kaynaklart kullanan egitimcilerin neredeyse tamami, bunun sonucunda &grencilerinin daha
etkili ve derinlemesine O6grendigini belirtmektedir (Teplda vd., 2022). Ayrica 3D egitim
kaynaklarinin, 6grencilerin geleneksel sinif ortamlarinda anlasilmasi zor olan kavramlari
anlamalarma da olanak saglamaktadir (Tepla vd., 2022). 3D 6gretim kaynaklari, 6grencilerde
daha fazla akademik motivasyona ilham verir. Bamford (2011) yaptigi ¢alismada,
Ogretmenlerin 6grencilerin konuya olan ilgilerini artirmak i¢in derslerde animasyon ve diger

karsilagtirilabilir 3D ¢oklu gorselleri kullanmalar1 gerektigini belirtmektedir.

Son yillarda, kullanicilarin bu ortama eklenen sanal ve gercek cevreyi aymi anda
gorlintiilemelerini saglayan bir teknoloji olan artirilmis gergekligin benimsenmesine tanik
olunmustur (Azuma, 1997). “Gelistirmek, zenginlestirmek veya genisletmek” anlamina gelen
Latince “augmentare” kelimesi, ingilizce “augment” teriminin kaynagidir. Artirilmis gergeklik
gelistirilirken gercek ve yapay ortamlar beraber kullanilir. Artirilmis gerceklik uygulamasi icin
uretilen dijital malzemenin bir sonucu olarak kullanicinin ger¢ek diinyaya iliskin vizyonu
gelistirirken kiside artirilmis gergekligin dijital icerik, mekansal baglaminin bir parcasi olarak

tanimasini saglayan ileri bir teknoloji sunar (Ozarslan, 2013).

Egitim kurumlarina gore iletisim teknolojileri ile kullanilmak iizere olusturulan bilgiler
yeni materyallerle genisletilmeli ve pekistirilmelidir. Bu tiir araglarin derslere dahil edilmesinin
Ogrencilerin yazili materyallere olan ilgisini azaltabilecegi, hazir bilgiyi tesvik edebilecegi ve
ogrenci ile Ogretmen arasindaki diyalogu engelleyebilecegi diisliniilmektedir. Akademik

hedeflerinden uzaklagmadan 6grenci katilimini tesvik eden ve basili egitim materyallerine olan



ilgilerini azaltmayan mobil uygulamalara talep vardir. Artirilmis ger¢eklik uygulamalari, tablet

bilgisayarlar mobil 6grenme ortamlarinda aktiflestirilmektedir (Erbas, 2016).

Tablet ve bilgisayar gibi cihazlarin kameralar1 gergek diinyanin goriintiisiinii kaydeder.
Resimli artirilmig gerceklik teknolojilerinin ortaya ¢ikmasiyla, artik siiratli ve etkili bir sekilde
yapilandirilmaktadir. Kullanici, artirilmis gergeklik uygulamalari sayesinde zihinsel aktiviteyi
ve Ogrenmeye katilimi tesvik eden bir atmosferde sanal materyalle gergekligin nasil

gelistirildigine dair yeni icgdriiler kazanmaktadir (ibili & Sahin, 2013).

Alan yazina gore teknoloji bilingli ve dikkatli kullanildiginda ¢ocugun basar1 ve gelisim
alanlarin1 olumlu yonde etkilemektedir (Akkoyunlu & Tugrul, 2002; Alabay, 2006; Coskun,
1990; Cekbas vd., 2003; Kacar, 2006; Kagar & Dogan, 2007; Sancak, 2003). Z kusagi olarak
da adlandirilan dijital kusak ve onun Ogrenme bicimlerinin, dnceki nesillere gore bilgi
teknolojisine daha fazla odaklanacaklari tahmin edilmektedir (Oblinger & Oblinger, 2005). Bu
nedenle artirllmis gergeklik uygulamalarinin 6grencilerin dikkatini ¢ekecegi diistliniilebilir.
Egitim stirecinde artirilmig gergeklik uygulamalarinin, anlamli 6§renme ve aktarima yardimet1
olmasi, soyut yapilar1 3 boyutlu olarak temsil etmesi, bilgiyi somutlastirmas: gibi etkileri
tizerinde durulmaktadir (Walczak vd., 2006; Wu vd., 2013). Teknolojinin egitime
uyarlanmasiyla alakali cogu arastirma, artirilmis gerceklik iceren 6grenme ortamlarinin 6grenci

coskusunu ve 6grenme etkinligini artirabilecegini gostermektedir (Huang vd., 2016).

Okul oncesi egitimde artirilmis gergeklik kullanimi, ¢ocuklarin etkilesimli ve gorsel
iceriklerle 6grenmelerine firsat Sunarak onlarin ilgisini ¢gekmektedir (Fridberg, 2024; Wang,
2024; Yilmaz, 2017). Ogrencilerin somut ve gorsel 6grenme deneyimleri yasamasina yardimeci
olur. Bu sayede, soyut kavramlarin 6grenilmesi kolay hale gelebilir (Sirakaya, 2015; Wu vd.
2013). Ayrica AG teknolojisi 6grenilen bilgilerin kaliciligini artirmada yardimci bir aragtir
(lvanova & Ivanov 2011, Wojciechowski & Cellary 2013).

Gelisen teknoloji ¢agi ile beraber egitimde teknoloji kullanimi ayrilmaz bir hal
almistir. Egitimde teknoloji kullanimu ile ilgili her kademede calismalar yapilarak egitim-
ogretimin kalitesi yiikselmektedir (Can-Yasar vd., 2012). ilerlemeci bir felsefenin sonucu olan
yapilandirmacilik egitim programinda degisim ve doniisiimiin sonucudur. Yapilandirmacilik,
O0grenmeyi yapilandirarak siireci 6grencinin lehine kullanan bir yaklagimdir (Tekdal & Sénmez,
2018). ‘Dijital Yerliler’ dedigimiz Z kusagi (Prensky, 2009) teknoloji ile diinyaya gelerek
bununla biiylimektedir. Bu durumu firsata ¢evirerek okul dncesi egitimde AG teknolojisini
kullanarak, onlarin dikkatlerini ¢ekecek farkli egitim materyalleri kullanmak egitim-6gretimi

zenginlestirecektir.



Banks (2004), yaptig1 ¢alismada erken yaslarda baslayan c¢ok kiiltiirlii egitim ile
onlardaki 1rk¢1 tutumun degistirilebilecegini &ne siirmiistiir. Ogrenciler sinif ortaminda
kendinden farkli arkadaslari ile tanistiginda diinya toplum ve okul agisindan bireyler arasindaki
paralel durumlar1 kesfetme ortami1 bulurlar. Diinyadaki ve toplumdaki diger vatandaslarin rolii,
cocuklarin ¢ogulcu bir toplumu takdir etmesi, aile gelenekleri ve kisinin kendi roliiyle ilgili bir

hedefi, bir amag duygusu gelistirme firsatlar1 saglamak i¢in 6nemli bir durumdur.

Kendi kiiltiiriinii bile heniiz kavrayamamis okul dncesi donem ¢ocugunun diinya kiiltiiri
hakkinda farkindalik gelistirmesi de elbette zordur. Okul 6ncesi donemde diinya kiiltiiriiniin
artirllmis gergekligi ile anlatilmasi, diinya kiiltiiriine daha agik bir sekilde bakmalarina ve farkli
kiiltiirleri deneyimlemelerine olanak tanir. Bu da insanlarin kiiltiirel farkliliklar1 anlamalarina

ve hosgoriilii insanlar olarak yetismelerine yardimer olabilir.

Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci, okul dncesi donemde farkl: kiiltiirlerin 6gretiminde artirilmig
gerceklik destekli teknolojinin d6grencilerdeki performans ve kaliciliga etkisini incelemektir. Bu

amag¢ dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranacaktir:

e Artirilmis gerceklik teknolojisinin 6grencilerin performansi iizerinde anlamli bir etkisi

var midir?
e Artinlmis gergeklik teknolojisinin bilgilerin kaliciligi iizerinde etkisi var midir?
o Artirilmis gerceklik teknolojisi ile yiiriitiilen siirece yonelik gézlemler nelerdir?

e Artinlmis gergeklik teknolojisi ile yliriitiilen siirece yonelik 6grencilerin goriisleri

nelerdir?

Arastirmanin Onemi ve Gerekgesi

Gelisen teknoloji ¢agi ile beraber egitimde teknoloji kullanimi ayrilamaz bir hal almistir.
Egitimde teknoloji kullanim ile ilgili her kademede calismalar yapilarak egitim-6gretimin
kalitesi yiikselmektedir (Can-Yasar vd., 2012). Ilerlemeci bir felsefenin sonucu olan
yapilandirmacilik  egitim  programimizda degisim ve  doniisiimiin  sonucudur.
Yapilandirmacilik, 6grenmeyi yapilandirarak siireci 6grencinin lehine kullanan bir yaklagimdir
(Tekdal & Sonmez, 2018). ‘Dijital Yerliler’ dedigimiz Z kusag: artik teknoloji ile diinyaya
gelerek bununla biiylimektedir. Bu durumu firsata cevirerek okul Oncesi egitimde AG
teknolojisini kullanarak, onlarin dikkatlerini ¢ekecek farkli egitim materyalleri kullanmak

egitim-ogretimi zenginlestirecektir.



Ulkemizde okul éncesinde artirilmis gerceklik teknolojisi ile yapilmis ¢alismanin az
sayida oldugu goriilmektedir. Oysaki temel egitimde teknoloji entegrasyonuna ydnelik
caligmalarin yapilmasi 21. yy gerekliliklerindendir. Farkli kiiltiirleri irdeleme gibi 6nemli bir
kazanimda artirilmis gergeklik teknolojisinin kullanimi ¢alismanin 6zgiinliigii agisindan 6nem
arz etmektedir. Bu calisma sonucunda artirilmis gergeklik teknolojisi ile farkli kiiltiirlerin

ogretilmesinde ¢ocuklardaki performans ve kalicilik diizeylerine etkisi ortaya konabilir.

Calisma MEB (2013) okul 6ncesi egitim programi kazanimlari ele alinarak hazirlanmis
olsada mevcut olarak degisen Tiirkiye Yiizyil1 Maarif modelinde de giincelligini korumakta
hatta farkl kiiltiirlerin 6gretimi ve teknoloji ile alakali becerilerin arttigi gériilmektedir. Etkinlik

planlart dogrultusunda Maarif Modelinde bulunan beceriler agagidaki gibidir.
. D4.5. Farkli kiiltiirlerle bag kurmak (Erdem)

. OB2. Dijjital okuryazarlik

. OBS. 1. Kiiltiirti kavrama (Kiiltiir okuryazarligi)
. OBS5.2. Kiiltiirii stirdiirme  (Kiiltiir okuryazarligi)
. OB5.3. Kiiltiirel etkilesim (Kiiltiir okuryazarligr)

Arastirmamin Simirhiliklar:

e Arastirma, 2023-2024 egitim-6gretim yilinda Erzurum ili Aziziye ilgesinde bulunan
bir devlet anaokulundaki 60-72 ay grubu 32 6grenci ile,

e Arastirma verileri, kullanilan veri toplama araglar ile,

e Uygulama siirecinde 6grenci mevcuduna baglh olarak sunulan telefon, tablet gibi

teknolojik araglar imkanlar dahilinde sinirlidir.

Varsayimlar

1. Arastirmada deney ve kontrol gruplarinin homojenligi,
2. Uygulamaya katilan 6grencilerin deneysel siire boyunca birbirleriyle etkilesimde

olmadiklar1 varsayilmistir.

Terim ve Tanmimlar

Artirllmis Gergeklik: Artirmak, bir seyi daha biiyiik yapmak ve gelistirmek anlamina
gelirken, gerceklik cevremizde deneyimledigimiz her seyi ifade eder. Bu nedenle artirilmig

gerceklik gergek diinyada algiladiklarimizin daha biiyiik bir versiyonudur (Demir, 2020).



Kiiltiir: Kiiltiir, “toplumlarin zamanla gelistirdikleri ve kusaktan kusaga aktardiklar
maddi ve manevi degerler, davranis kaliplari, gelenekler, inanglar, sanatsal faaliyetler ve yasam

tarzlariin biitiinidiir” (Tylor, 1871).

Kiiltiir Ogretimi: Kiiltir 6gretimi, “Ogrencilerin, kiiltiirler aras1 anlayis ve saygi

gelistirmesi igin gerekli olan bilgi, beceri ve tutumlarin kazandirilmasi siirecidir” (Nieto, 1992).



IKINCI BOLUM
Kuramsal Cerceve ve Ilgili Arastirmalar

Egitim ve Teknoloji

Egitim ve teknoloji arasindaki iligki, egitim-6gretim silirecinde Onemli bir rol
oynamaktadir. Egitimdeki teknolojik gelismeler, 6gretim yontemleri ve 6grenme siireglerini
ayrintili bir sekilde degistirmistir. Okur ve Yakin (2018) 21.yy’da teknolojik gelisim ile egitim
alaninda ortaya c¢ikan degisiklikleri vurgulamakta ve okullardaki teknolojinin aktif
doniisiimiiniin 6neminden bahsetmektedirler. Bu degisim, egitim sisteminin yenilenmesini ve

daha etkili hale gelmesine saglamaktadir.

Egitim ve teknoloji arasindaki iliskiyi ele alan aragtirmalara gore, teknolojinin etkili
entegrasyonu, Ogrencilerin akademik basarilarint artirmaktadir. Erisim ve &grenme
firsatlarinin g¢esitlenmesi, 6grencilerin motivasyonunu ve 6grenme isteklerini dnemli dlgiide
artirmaktadir (Ertmer & Ottenbreit-Leftwich, 2010). Bu baglamda, teknoloji destekli egitim
uygulamalari, bireysel 6grenme stillerine uygun yontemlerin kullanilmasina olanak tanirken,
is birligi ve etkilesim firsatlarin1 da artirmaktadir (Johnson vd., 2014). Ayrica, ¢evrimigi
O0grenme platformlari, egitime erisim imkanlarim1 genisletmistir. Cesitli teknolojik araglar,
Ogretim siirecinin farkli asamalarinda Ogrencilere kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri
sunmakta ve egitimde firsat esitligi saglamaktadir (Moore vd., 2011). Bununla birlikte,
teknolojinin egitimde kullanimi, yalnizca araglarin kullanimina odaklanmak yerine, pedagojik

yaklagimlarin da g6z 6niinde bulundurulmasini gerektirmektedir.

Sonug olarak, egitim ve teknoloji etkilesimi, Ogretim yoOntemlerinin evrilmesini
saglarken, 6grencilerin 6grenme siireglerini giizellestirir. EZitim ortamlarinda teknolojinin
etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in, 6gretmenlerin ve egitim yoneticilerinin hem teknolojik

bilgi hem de pedagojik becerilerle donatilmasi oldukc¢a 6nemlidir.

Okul Oncesi Dénemde Teknoloji Kullanimi

Okul oncesi donemde teknolojinin ne kadar etkili bir sekilde kullanilabildigi ve
Ogrencilerin nasil giivenli ve faydali bir sekilde kullanabilecekleri gelisen ve degisen
diinyamizda tartisilmaya baslanmistir. Cagin getirdigi bu degisim ile birlikte teknolojik
materyaller de egitim-6gretim siireclerinde farklilagarak yerini almaya devam etmistir (Demirer

& Erbas 2015). Tarihsel siirece bakildigi zaman radyonun egitim-Ogretim siirecinde
7



kullanilmaya baglanmasi 1920°1i yillarda, tepegéz 1930°lu yillarda, video kasetler 1950’11
yillarda, fotokopi makinesi 1960’11 yillarda ve tasmabilir hesap makinesi 1970°li yillarda
egitim-Ogretim silirecinde materyal olarak yerini almistir. Artik modern diinyada ise teknolojik
arac¢ gereclere ulasmak daha kolay olmakla birlikte insanlarin bu cihazlar1 kullanma siklig1
artmaktadir. Bu durum egitim-6gretim siireclerini de etkilemekte ve teknoloji ile biiyliyen Z

kusaginin ilgi ve meraklarini da artirmaktadir (Oztiirk, 2021).

Okul oncesi donemde en sik kullanilan teknolojik arag geregler bilgisayarlar, akilli
telefon, etkilesimli tahta, tablet, kamera, elektronik oyuncaklar, DVD, ses kaydedici ve dijital
sesli kitaplardir (Rass-Rasalingam vd., 2014). Egitimde kullanilan bilgisayar destekli bu
materyaller ¢ocuklara eglenceli 6grenme ortamlari sunarak, ¢ocuklarin farkli duyularina hitap
edip onlar siirece aktif olarak katar (Aydogdu, 2022). Teknoloji sayesinde egitimde kullanilan
zengin icerikler okul dncesi donemde ¢ocuklarin 6grenmelerine ve gelisim alanlarina olumlu
katkilar saglar (Sayan, 2016). Ancak egitim-6gretimde kullanilacak olan materyaller segilirken
cocuklarin gelisim diizeyleri gbéz Onilinde bulundurulup mevcut egitim programiyla
biitiinlestirerek kullanilmalidir (Sayan, 2016). Bu donemde dgretmenlerin teknoloji ile ilgili
bilgi ve becerilerinin yeterli olmasi, teknolojik materyallerin dogru ve etkin kullanimini
saglayacag disiinilmektedir (Haugland, 2000). AG teknolojisinin de egitimde kullanilmasi
ogretimi zenginlestirecektir (Han vd, 2015).

Artirtlmis Gergeklik ve Tiirleri

Arttinlmig gergekligin tarihi ilk kez 1950°li yillarin basinda Morton Heilig’in
‘Sensorama’ adl1 bir simiilasyon gelistirmesi ile baslasa da artirilmig gerceklik kavrami ilk defa
1990’larda Tom Caudel tarafindan ortaya atilmistir (Azuma, 1997). Artirilmis gergeklik, gergek
diinya ile sanal Ogelerin birlestirilerek, kullaniciya zenginlestirilmis deneyim sunan bir
teknolojidir. Bu teknoloji, kullanicilarin fiziksel cevreleriyle etkilesimde bulunurken, dijital
iceriklerin ve bilgilerin eklenmesini saglar (Milgram & Kishino, 1994). AR uygulamalari,
genellikle akilli telefonlar, tabletler veya 06zel gozlikler gibi cihazlar kullamilarak
gerceklestirilir. Bu sayede, kullanicilar ger¢ek diinya ortamini goriintiilerken, ayni anda sanal

igeriklerle etkilesimde bulunabilirler.

Artirllmis gergeklik, egitimden saglik hizmetlerine, turizmden oyun sektoriine kadar
pek cok alanda benimsenmis ve hayatimizi degistiren uygulamalar gelistirilmistir. Egitim
alaninda, AG teknolojisi, 6grencilerin 6grenme siireclerini daha etkilesimli ve ilgi ¢ekici hale
getirmektedir. Ozellikle, bilim ve matematik derslerinde, karmasik kavramlarin
gorsellestirilmesi yoluyla 6grencilerin anlamalarini derinlestirmek igin Kullanilmaktadir

(Dunleavy vd., 2009). Ornegin, 6grencilere bir hiicre yapisini veya gezegenleri AG iizerinden
8



gostermek, soyut bilgilerin somut hale getirilmesine katki saglar. Sekil 1 ‘de artirilmig

gerekligin siiflandirilmasi sunulmustur.

Sekil 1. Artirilmis Gergeklik Siniflandirilmast

ARTIRILMIS
GERCEKLIK

\ 4 \ 4

VIDEO
TABANLI OPTIK TABANLI
KONUM
TEMELL

Alan yazin incelendiginde artirilmis gergekligin video tabanli ve optik tabanli olarak

ikiye ayrildigi, video tabanli artirllmig gerceklik uygulamalarinin da kendi iginde isaretci
temelli ve konum temelli olarak ayrildigi goriillmektedir (Cheng & Tsai, 2013). Optik tabanli
artirllmig gerceklik tiirlinde ¢oklu ortam ile etkilesim kurabilmek i¢in 6zel tasarlanmis gozliik
veya basa takilan kask gibi cihazlarin kullanilmasi gerekmektedir (Azuma vd., 2001; Kiigiik,
2015). Video tabanli AG uygulamalarinda ise sanal nesnelerin kamera yolu ile ger¢ek nesneler
lizerinde konumlandirmas: ile gerceklesir (Kiiciik, 2015). Isaretci temelli AG uygulamalar
kullanicinin mobil cihazini isaretleyicinin iizerine tutarak sanal nesneleri, goriintiileri, videolar:
gercek diinya ile birlestirmesini saglar (Azuma, 1997; Cheng & Tsai, 2013). Konum temelli
artirilmis gerceklik uygulamalarinda ise kullanicinin gercek diinyadaki fiziksel konumunu
kullanarak artirilmig gerceklik deneyimini saglayan bir teknolojidir. Konum temelli artirilmig
gerceklikte kullanicinin konumu ger¢ek zamanli olarak izlenir ve konuma dayali olarak mobil
cithazlarin i¢inde bulundurdugu GPS gibi konum temelli hizmetler, kullanicinin cografi
konumunu belirler. Kullanicilara konuma 6zgii sanal igerikler, bilgiler ve deneyimler sunar

(Azuma vd., 2001; Cheng & Tsai, 2013; Kiigiik, 2015).

Artirillmis Gergeklik ve Tarihgesi

Artirilmis gergeklik (AG) teknolojisinin tarihgesi, bir¢ok onemli gelisim ve kavrama
dayanmaktadir. 1950'lerin baglarinda, Morton Heilig "Sensorama" adli bir cihaz gelistirerek

¢oklu duyu organlarini harekete geciren bir deneyim sunmustur (Heilig, 1962). Sensorama,
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sinema deneyimini zenginlestirmek amaciyla tasarlanmis bir mekanizma olarak kabul

edilmektedir (Yin-Yuen vd., 2011).

1960’larda bilgisayar bilimci Ivan Sutherland “Demokles’in Kilici”, adi1 verilen bir
sistem gelistirmistir (Sekil 2.). Bu sistem, kullanicilarin sanal nesneleri ger¢ek diinya ortaminda
gorsellestirmesine olanak tanimistir (Sutherland, 1968). Sutherland’in ¢alismalari, artirilmig
gercekligin Onciisii olmustur. 1970’lerde Myron Krueger, kullanicilarin sanal gergeklik ile
etkilesimde bulunmalarini saglayan ilk laboratuvari kurarak bu alanda 6nemli bir adim atmistir

(Krueger, 1993).

Sekil 2. Demokles’in Kilict

1989 yilinda Thomas Caudell, “artirilmis gerceklik™ terimini ilk kez kullanmis ve bu
kavrami gelistirdigi Private Eye adli cihaz ile tanimlamustir (Janin vd.,1993). 1994'te Milgram
ve Kishino, artirilmis gerceklik ve artirilmis sanallik kavramlar arasindaki iliskiyi inceleyerek

bu iki ortami tanimlayan bir sema olusturmuslardir (Milgram & Kishino, 1994).

1997 yilinda Ronald Azuma, artirilmis gerceklik iizerine kapsamli bir ¢calisma yaparak
O6nemli bir tanim ve ¢ergeve olusturmustur. Azuma'nin ¢alismasi, AG'nin genel 6zelliklerini ve
uygulama alanlarini detaylandirmistir (Azuma, 1997). 1999 yilinda Hirokazu Kato, ARToolKit
adinda sanal nesnelerin gercek diinyada goriintiilenmesini saglayan bir yazilim kiitiiphanesi
gelistirmistir. Bu kiitiiphane, kameraya okutulan markerler sayesinde sanal goriintiilerin

konumlarina gére goriinmesine olanak tanimaktadir (Igten & Bal, 2017).
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2000 yilinda Bruce Thomas, ARQuake adli ilk mobil artirilmis gergeklik oyununu
tasarlayarak bu teknolojiyi eglence sektoriinde daha genis kitlelere tanitmistir (Thomas vd.,
2002). Oyun, artirilmis gercekligin etkilesimli eglence alanindaki potansiyelini ortaya
cikarmustir. 2016 yilinda Pokémon GO’nun piyasaya siiriilmesiyle birlikte, artirilmis gergeklik
teknolojisi diinya genelinde biiyiik bir popiilerlik kazanmis ve giinliik hayatin bir pargas1 haline

gelmistir (Zhou vd., 2022).

Sonug olarak, artirilmis gergeklik, zaman icinde siirekli bir gelisim gostermis ve bugiin
bircok farkli alanda, 6zellikle egitim, saglik ve eglence gibi sektorlerde etkin bir sekilde

kullanilmaktadir. Tablo 1’de artirilmis gerekligin tarihgesi verilmistir.

Tablo 1. Artirilnmis Gergekligin Tarihgesi

Yil Olay
1950'ler Morton Heilig, "Sensorama" adli duyu uyaran bir cihaz gelistirdi.

1962 Sensorama, ¢oklu duyu organlarini harekete geciren ilk mekanik
cihaz oldu.
1968 Ivan Sutherland, "Gozliikler" sistemi iizerinde ¢alisarak AG'nin

temellerini atti.

1970'ler Myron Krueger, sanal gerceklik ile etkilesim saglayan ilk
laboratuvari kurdu.

1989 Thomas Caudell, "Sanallastirilmis Gérme" terimini tanitti.

1992 Tom Caudell, artirilmis gerceklik terimini kullanarak Private Eye
cihazim gelistirdi.

1994 Milgram ve Kishino, artirilmis gergeklik ile artirilmis sanallik
arasinda bir sema olusturdu.

1997 Ronald Azuma, artirilmig gergeklik iizerine kapsamli bir tanim ve
gerceve sundu.

1999 Hirokazu Kato, ARToolKit yazilim kiitliphanesini gelistirdi.

2000 Bruce Thomas, ARQuake adli ilk mobil artirilmis gergeklik oyununu
tasarladi.

2016 Pokémon GO, artirillmis gercekligi popiiler hale getirdi.

Egitim ve Artirillmus Gergeklik

Artinlmis  gergeklik, gercek diinya ile sanal nesnelerin birlestirilmesi yoluyla
kullanicilarin deneyimlerini zenginlestiren bir teknoloji olarak ¢esitli alanlarda uygulama

bulmaktadir (Brown & Hong, 2006; Cheng & Tsai, 2014; Ozaydin-Aydogdu & Eryilmaz,
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2019). Bu alanlar, sagliktan, askeriyeye, turizmden reklam sektoriine oyundan onarima kadar
birgok farkli alanlarda kullanilmistir. Artirilmis gereklik teknoloisi son zamanlarda egitim

alaninda da siklikla kullanilmaktadir.

Artirilmis gergeklik, egitim alaninda devrim niteliginde firsatlar sunarak 6gretim
yontemlerini zenginlestirmekte ve 6grenci etkilesimini artirmaktadir. AG, gercek diinya ile
sanal nesnelerin bir araya gelerek fiziksel ortamda zenginlestirilmis deneyimler yaratmasiyla,
ogrencilerin 6grenme siireclerini daha etkili hale getirmektedir (Dunleavy vd., 2009). Egitimde
AG uygulamalari, soyut kavramlarin somutlastirilmasi igin giiclii bir aragtir. Ornegin,
ogrenciler kimya derslerinde molekiiler yapilar {i¢ boyutlu olarak goriintiileyebilirken, tarih
derslerinde tarihi olaylar1 ve figiirleri etkilesimli bir sekilde deneyimleyebilmektedirler
(Billinghurst & Duenser, 2012). Bu tiir uygulamalar, 6grencilerin motivasyonunu artirmakta ve

konulara olan ilgiyi tesvik etmektedir (Basaran, 2022).

Cesitli ¢alismalar, AG tabanli 6grenme ortamlarinin geleneksel yontemlere kiyasla
ogrenme sonuglarmi 6nemli dlglide iyilestirdigini gostermistir. Carafona ve Peter (2020), AG
teknolojisinin 6grencilerin problem ¢ézme becerilerini gelistirdigini ve bilgi isleme siireglerine
olumlu bir katki sagladiginmi belirtmislerdir. Ogrenciler, artirilmis gerceklik ile sunulan

interaktif deneyimlerle daha derin bir 6grenme saglamaktadir (Ciloglu, 2023).

AG'nin egitimdeki diger bir 6nemli uygulamasi da 6gretmenlerin egitim materyallerini
daha etkili bir sekilde kullanmalarina yardimci olmasidir. AG uygulamalari, 6gretmenlerin
derslerini zenginlestirmelerine ve Ogrencileriyle daha etkili bir iletisim kurmalarina olanak
tanimaktadir (Wu vd., 2023). Ayrica, 6grencilere sunulan gorsel ve isitsel materyaller, 6grenme
sirecini daha 1ilgi c¢ekici hale getirerek, bilgilerin daha kalici olmasimi saglamaktadir
(Kosterioglu, 2016). Tablo 2’ de egitimde artirilmis ger¢eklik kullaniminin avantajlar1 ve

dezavantajlart sunulmustur.

Tablo 2. Egitimde AG 'nin Avantaj ve Dezavantajlar

Avantajlar Dezavantajlar

Teknolojiye Bagimlhihik: AG uygulamalari,
teknolojik altyaprya bagimlilik yaratabilir ve
baz1 6grenciler igin erisimde zorluklar yarata
bilir.

Etkilesim ve Motivasyon: AG uygulamalari,
ogrencilerin aktif katilmimi artirarak 6grenme
motivasyonunu yiikseltir (Ciloglu, 2023).

Maliyet: Gelismis AG uygulamalari, yiiksek
maliyetler gerektirebilir; bu da kiiciik
okullar veya kaynak siirli bdlgelerde sorun
olusturabilir.

Gorsellestirme: Soyut kavramlar, 3D modeller
ve sanal nesnelerle somutlastirilarak daha iyi
anlagilabilir (Kosterioglu, 2016).
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Tablo 2 (Devamu)

Avantajlar

Dezavantajlar

Kisisellestirilmis Ogrenme Deneyimi: AG,
bireysel Ogrenme hizina uygun deneyimler
sunarak Ogrencilerin kendi kendine
ogrenmelerini tesvik eder (Wu vd., 2023).

Gelismis Anlama: Ogrencilerin konular1 daha
iyi kavramalar1 i¢in gercek zamanli geri bildirim

saglar (Aygiin & Biilbiil, 2020).

Dikkat Dagmkhgi: Bazi 06grenciler igin
gorsel ve isitsel asir1 yiikklenme nedeniyle

dikkat dagilmas1 yaganabilir.

Altyapi Gereksinimleri: AG uygulamalar1 igin
uygun altyapi (internet baglantisi, cihazlar vb.)

gereklidir; bu da bazi okullarda sinirli olabilir.

Ozetle artirilmis gerceklik, egitimde yenilikgi ve etkili bir arac¢ olarak énemli bir rol
oynamakta ve dgretim yontemlerinin gelisimine katkida bulunmaktadir. Egitimdeki etkisi, bu
teknolojinin gelecekte daha fazla benimsenerek, ogrencilerin 6grenme deneyimlerini

zenginlestirecegini gostermektedir.

Okul Oncesi Egitim ve Artirillmis Gergeklik

Okul 6ncesi egitim, cocuklarin temel becerilerini gelistirdikleri ve 6grenme siire¢lerinin
temellerini attiklar kritik bir donemdir. Bu donemde artirilmis gerceklik teknolojisi, egitimde
etkilesimli ve eglenceli 6grenme deneyimleri sunarak ¢ocuklarin 6grenme motivasyonunu
artirmaktadir (Oran¢ & Kiintay, 2019). AG, gercek diinya ile sanal nesnelerin birlesimini
saglayarak, cocuklarin soyut kavramlari daha somut bir sekilde anlamalarna yardimeci

olmaktadir (Tarng vd., 2024).

AG uygulamalari, okul 6ncesi ¢ocuklarinin 6grenme siireglerini zenginlestirmek icin
etkili bir aragtir. Ornegin, ¢ocuklar AG uygulamalar1 aracihigiyla hayvanlar, bitkiler veya
geometrik sekiller gibi kavramlar1 3D olarak deneyimleyebilirler. Bu durum, onlarin 6grenme
stireclerini daha ilgi ¢ekici hale getirir ve gesitli 6grenme stillerine hitap eder (Cheng & Tsai,
2019). Ayrica, ¢ocuklar AG ortamlarinda oyun oynayarak isbirligi yapmay1 6grenir ve sosyal
beceriler gelistirirler (Lorusso vd., 2018).

Okul 6ncesi donem i¢in 6zel olarak gelistirilmis AG kitaplar1 ve materyalleri, cocuklarin
hikayeleri etkilesimli bir sekilde deneyimlemelerini saglar. Ornegin, belirli sayfalara telefon
veya tabletle bakildiginda, karakterler canlanarak cocuklarin dikkatini c¢eker ve hikaye
anlatimini1 daha dinamik hale getirir (Dogan, 2016). Bu durum, ¢ocuklarin okuma becerilerini
gelistirmelerine ve okuma istegi duymalarina katkida bulunmaktadir (Tanriverdi, 2022).

Ancak, AG'nin okul 6ncesi egitimde uygulanmasi bazi zorluklar da icermektedir. Teknolojinin
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dogru bir sekilde kullanilmasi i¢in O6gretmenlerin ve ebeveynlerin uygun egitim almasi
gerekmektedir. Ayrica, asir1 teknoloji kullanimi1 nedeniyle ¢ocuklarin fiziksel aktivitelerinin
azalmasi gibi olumsuz sonuglarin 6niine gegilmelidir (Baysan, 2022). Bununla birlikte, AG
uygulamalarinin tasariminda ¢ocuklarin yas gruplarima goére uygun igeriklerin secilmesi ve

gelistirilen materyallerin kullanici dostu olmasi 6nemlidir (Aydogdu, 2021).

Okul oncesi donemde artirilmis gergeklik, etkilesimli ve eglenceli 6grenme firsatlari
sunarak c¢ocuklarin biligsel, sosyal ve duygusal becerilerini gelistirmelerine yardimei
olmaktadir. Bu teknoloji, 6gretim yontemlerini yenilik¢i bir bigcimde doniistiirme potansiyeline
sahiptir. Gelecek yillarda, egitim materyalleri ve AG uygulamalarmin daha fazla

yayginlagmasiyla birlikte, okul 6ncesi egitimdeki etkisinin artmasi beklenmektedir.

Farkl Kiiltiirler ve Ogretimi

Kiiltiir, bir toplumun veya bir grup insanin yasam big¢imini, inang¢larini, degerlerini,
normlarini, geleneklerini ve sembollerini kapsayan dinamik bir yapidir. Kiiltiir, bireylerin
kimlik gelisiminde, sosyal etkilesimlerinde ve diinya goriislerini sekillendirmelerinde temel bir
rol oynamaktadir (Hofstede, 1980). Bu nedenle, kiiltiiriin egitsel baglamda o6gretilmesi,
bireylerin kimliklerini anlamalarina ve bagkalarim1 anlamalarina yardimci olabilir (Banks,

2008). Kiiltiir, bir¢ok bilesenden olusur. Bu bilesenler tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3. Kiiltiiriin Bilesenleri

Dil Iletisim arac1 olarak dil, kiiltiirel degerlerin ve normlarin aktarilmasinda
kritik bir rol oynar. Farkli diller, farkli diislince tarzlarin1 ve kiiltiirel
yaklagimlar1 temsil etmektedir (Sapir, 2004).

Gelenekler  Toplumun sosyal yapisini olusturan gelenekler ve gorenekler, bireylerin

ve kimliklerini sekillendiren unsurlardir. Egitimde bu unsurlarin 6gretilmesi,

Gorenekler Ogrencilerin topluma dair bilgi ve farkindalik kazanmalarini saglar
(Hofstede, 1984).

Sanat ve Her kiiltiirin kendine 6zgii sanat formlar1 ve edebi eserleri bulunmaktadir.
Edebiyat  Bu eserler, bir toplumun degerlerini ve yasam bigimini yansitir (Geertz,
1973).

Dini Dini inanglar, insanlarin diinyay1 anlama bi¢imlerini ve sosyal normlarim
Inanclar sekillendiren O6nemli bir unsurdur. Farkli dinlerin ogretileri, kiiltiirel
pratiklerin temellerini belirleyebilir (Eliade, 1987).

Farkh Kiiltiirlerin Ogretiminin Onemi

Farkl kiiltlirlerin 6gretiminin saglanmasi, bireylerin cesitliligi anlamalarina ve takdir
etmelerine yardimer olurken, dnyargilar azaltma ve toplumsal uyumu saglama potansiyeline
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sahiptir. Egitim ortamlarinda kiiltiirel farkindaligin artirilmasi, &grencilerin  empati
gelistirmelerine ve farkliliklar1 kabul etmelerine yardimet olur (Lopez vd., 2017). Ayrica, farkli
kiiltirlerin kiiltiirel 6gretimi, dgrencilerin birey olarak kimliklerini nasil gelistirdiklerini ve
toplumsal normlar1 nasil benimsediklerini anlamalarina yardimci olur (Banks, 2008; Gollnick
& Chinn, 2013). Farkli kiiltirlerin  6gretimini gerceklestirmek igin ¢esitli yOntemler

kullanabilirler. Bu yontemler Sekil 3’te sunulmustur.

Sekil 3. Farkl: Kiiltiirlerin Ogretim Yontemleri

: &
¥ & % 2%,
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Dijital y

Kaynaklar

Etkilesimli Ogrenme: Projeler, grup ¢aligmalar ve tartismalar gibi etkilesimli yontemler,
ogrencilerin farkli kiiltiirleri deneyimlemelerine olanak tanir (Yurdakal, 2024). Bu tiir
etkinlikler, kiiltiirel etkilesimi tesvik ederek 0grencilerin diisiince yapist ve diinya goriislinii
degistirebilir.

Ziyaretler ve Etkinlikler: Farkli kiiltiirlerin tanitilmas1 amaciyla miize gezileri, kiiltiirel

festival katilimlar1 gibi deneyimler, 68rencilerin genis bir bakis agisina sahip olmalarini saglar

(Banks, 2008).

Dijital Kaynaklar: Giiniimiizdeki teknoloji, egitimcilerin zenginlestirilmis icerik ve
sanal etkilesimlerle kiiltiirel bilgileri daha erisilebilir hale getirmesine yardimci olmaktadir.
Interaktif 6grenim platformlar1 ve sanal gergeklik uygulamalari, Sgrencilerin kiiltiirel

deneyimlerini artirmak i¢in kullanilabilir (Kozinets, 2010).

Kiiltir ogretiminin zorluklar1 arasinda, Ogrencilerin gegmis deneyimleri ve
sosyoekonomik durumu nedeniyle farkli kiiltiirler hakkinda tasidiklar1 Onyargilar yer
almaktadir. Bu Onyargilarin {istesinden gelmek icin egitmenlerin, duyarli bir yaklasgim
sergilemeleri ve smif ortaminda giivenilir bir iletisim kanali olusturmalar1 gerekmektedir
(Rattansi, 2020). Bu konuda yapilacak profesyonel gelisim programlari, 6gretmenlerin kiiltiirel
farkindalik konularinda egitim almalarina yardimeci olabilir (DeJaeghere & Zhang, 2008).

Boylece dgretmenler, siniflarinda saglikli ve kapsayici bir 6grenme ortami yaratabilirler.
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Kiiltiir, bireylerin sosyal ve duygusal gelisiminde 6nemli bir rol oynamaktadir. Farkli
kiiltirin 6gretimi, 6grencilerin farkliliklar: takdir etmelerine ve anlayis gelistirmesine yardimci
olurken, toplumsal uyum ve sosyal adaletin saglanmasina da katkida bulunur. Egitimcilerin, bu
stireci etkili bir sekilde yonetmeleri, gelecekte daha kapsayici ve anlayisl bir toplum olusturma

acgisindan kritik bir 6nem tasimaktadir.

Okul Oncesi ve Kiiltiir Ogretimi

Okul 6ncesi donemde kiiltiir 6gretimi, gocuklarin sosyal ve bilissel gelisiminde 6nemli
bir rol oynamaktadir. Bu donem, cocuklarin kimliklerini sekillendirdigi ve toplumla
etkilesimlerini gelistirdigi kritik bir siiregtir (Spencer, 2013). Kiiltiir, ¢ocuklarin diinyay1
algilayislarin1 ve sosyal becerilerini etkileyen dinamik bir yap1 olarak karsimiza ¢ikar ve bu
yapt i¢inde Kkiiltiirel degerlerin ve normlarin 6gretilmesi, bireylerin sosyal uyumlarinin

artirilmasi agisindan énemli bir unsurdur (Chen vd., 2008).

Kiiltiir, bir toplumun ortak degerleri, inancglari, gelenekleri, dilleri ve yasam big¢imleri
gibi unsurlart igerir (Hofstede, 1984). Okul o6ncesi egitimde farkli kiiltiirlerin 6gretimi,
cocuklarin farkl: kiiltiirel arka planlara sahip bireylerle etkilesiminde empati gelistirmelerine ve
kiiltiirel gesitliligi kabul etmelerine olanak tanir (Abdullah, 2009). Bu baglamda, egitimcilerin
kiiltiirel farkliliklar sinifta aktif bir sekilde ele almasi, ¢ocuklarin bu farkliliklar: anlamalarini
kolaylastirir. Okul 6ncesi donemde farkli kiiltlirlerin 6gretiminde kullanilabilecek yontemler

Sekil 4’te sunulmustur.

Sekil 4. Okul Oncesi Donemde Farkli Kiiltiirlerin Ogretimi Yontemleri

OKUL ONCESINDE
KULTOR OGRETIMI

-4 R S S _ _
ETKILESIMLI HIKAYE SAMAT VE EL MUTFAK
ETKIMLIKLER ANLATIMI SANATLARI KULTORD

AG TEKNOLCUISI

Etkilesimli Etkinlikler: Okul 6ncesi donem, oyun ve etkilesim temelli 6grenme i¢in
idealdir. Cocuklar, farkli kiiltiirel unsurlar1 tanimak amaciyla gesitli oyunlar ve etkinlikler

araciligiyla 6grenebilirler (Uner, 2011). Ornegin, kiiltiirel festivalleri simiile eden oyunlar
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diizenlemek, ¢ocuklara farkli kiiltiirlerin geleneklerini ve kutlamalarini 6gretmek icin etkili bir

yontemdir.

Hikaye Anlatimi: Hikaye kitaplari, ¢cocuklarin farkli kiiltiirleri anlamalarina yardimci
olan bir kaynaktir. Farkl kiiltiirlerden gelen masallar ve hikayeler, ¢ocuklarin hayal gii¢lerini
gelistirirken, ayn1 zamanda kiiltiirel degerleri 6grenmelerini saglar (Derman-Sparks, 1989).
Hikaye anlatimi sirasinda, 6gretmenlerin ¢ocuklarla etkilesim kurarak hikayeleri tartigmasi,

anlayislarini derinlestirir.

Sanat ve El Sanatlari: Kiiltlirel temal1 sanat projeleri, cocuklarin yaraticiligin tesvik
etmek ve farkli kiiltiirleri 6grenmek icin etkili bir yoldur. Cocuklar, diinya ¢apindaki farkli
kiiltiirlerden gelen sanat eserlerini inceleyerek, bu eserleri kendi tarzlarinda yeniden
yorumlayabilirler (Kiilcii, 2014). Bu siireg, onlarin estetik algilarin1 gelistirirken, toplamda

kulturel farkindaliklarini artirir.

Mutfak Kiiltiirii: Yemek, kiiltiirel kimligin 6nemli bir parcasidir. Cocuklara farkli
kiiltiirlerin yemeklerini tanitmak i¢cin mutfak etkinlikleri diizenlemek, onlarin kiiltiirel ¢esitliligi
anlamasina yardimci olur. Bu tiir etkinlikler, ayn1 zamanda beslenme aligkanliklari ve saglikli

yasam lizerine de egitim saglar (Ekmisoglu, 2007).

AG Teknolojisi: Gergek diinyanin iizerine sanal nesnelerin eklenmesiyle olusturulan bir
O0grenme ortami sunarak, ¢ocuklarin 6grenme siireclerini daha somut ve anlagilir hale getirir
(Dunleavy & Dede, 2014). Cocuklar, AG uygulamalar1 araciligiyla kiiltiirel unsurlari
deneyimleyebilir; Ornegin, tarihi simgeleri veya Onemli Kkiiltiirel figiirleri 3D olarak
gbzlemleyebilirler. Bu tiir etkilesimler, cocuklarin kiiltiirler arasi farkindaliklarini artirarak,

empati gelistirmelerine yardimci olur (Lampropoulos vd., 2022).

Kiiltiir 6gretimi sirasinda bazi zorluklarla karsilagilabilir. Cocuklarin ailelerinden
aldiklar1 6nyargilar veya diislinceler, siifta kiiltiirel cesitliligi anlamalarin1 zorlastirabilir. Bu
nedenle, egitimcilerin 6ncelikle kendi onyargilarini gozden gegirmeleri ve ¢cocuklara tarafsiz ve
kapsayici bir bakis agist sunmalari 6nemlidir (Derman-Sparks & Edwards, 2019). Ayrica,
Ogretmenlerin, aileleri de bu silirece dahil ederek, evde kiiltliirel anlayisin pekismesini
saglamalar1 gerekmektedir. Baska bir zorluk ise, smiftaki kiiltiirel gesitliliktir. Ogretmenler,
farkl kiiltiirel gecmislere sahip ¢ocuklarla etkili bir sekilde ¢aligsmak i¢in siirekli egitim almal1

ve kiiltiirel empati gelistirmelidir (Kumi-Yeboah vd., 2020).

Okul o©ncesi donemde kiiltlir 6gretimi, ¢ocuklarin sosyal, duygusal ve biligsel
gelisimlerinin desteklenmesinde kritik bir rol oynamaktadir. Etkili kiiltiir 6gretimi, cocuklarin

farkliliklara saygi duyarak, daha kapsayici bir diinya goriisii gelistirmelerine yardimer olur.
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Egitimciler, bu siireci desteklemek i¢in ¢esitli etkinlikler ve yaklasimlar kullanarak, ¢cocuklarin

bu degerli deneyimlerden yararlanmalarini saglamalidir.

Ilgili Arastirmalar

Okul oncesi egitimde artirilmis gerceklik kullanimi, son yillarda 6nemli bir arastirma
ve uygulama alan1 haline gelmistir. Yapilan ¢aligmalar, AG'nin ¢ocuklarin 6grenme siireclerine

olan etkilerini g¢esitli agilardan incelemekte ve bu teknolojinin egitimdeki potansiyelini ortaya

koymaktadir. Tablo 4’te incelenen arastirmalar bulunmaktadir.

Tablo 4. ligili Arastirmalar

Yazar(lar)/
Yaymn Yih

Calismanin Amaci

Elde Edilen Sonuc(lar)

Lampropoulos
(2024)

Rapti vd.
(2023)

Biilbiil ve
Ozding
(2022)

Kayaduman ve
Saglam
(2023)

Albayrak ve
Yilmaz

(2022)

Bu calismanin amaci egitimde
artirilmis gerceklik ve
oyunlastirmanin kullanimina
iliskin mevcut literatiirti
inceleyerek  teorik  temelini
olusturmaktir.

Artirilmig gergeklik etkinliklerine
Ogretmen ve Ogrenci goriislerini
tespit etmek.

Okul oOncesi donemde AG
teknolojisini incelemek

Okul oOncesi egitimde artirilmig

gerceklik  kullanimina  iligkin
arastirma egilimlerini
arastirmak.

Okul o6ncesi dénem g¢ocuklarinin

artirllmig gerceklik
uygulamalariyla etkilesimleri
ogrenci-materyal, Ogrenci-

Ogretmen ve  Ogrenci-Ogrenci
boyutlar1 agisindan incelemek.

Caligmalarin 6grenci merkezli oldugu
ve egitimde artan katilimla birlikte,
merak, motivasyon, akademik
performans ve Ogrenme ¢iktilar
oldugu gorilmiistiir.

Ogretmenler ~ AG etkinliklerini
yenilikgi  ve  faydali  bulurken,
ogrencilerin AG etkinliklerini tercih
ettikleri, motivasyonu artirdigi ve
becerileri gelistirdigi tespit edilmistir.

AG  teknolojisinin  okul  Oncesi
donemde ¢ocuklarin dikkatini
cektigini, onlara gerceklik duygusu
verdigini, igerikleri somutlastirdigi,

akran iligkilerini olumlu  yonde
destekledigini ve cocuklarin
etkinliklere  istekli  bir  sekilde
katilmalarini sagladigini
gostermektedir.

Mevcut c¢alismadaki  bibliyometrik

esleme analizi, okul Oncesi egitim
baglammda AG kullanimina iliskin
calisma sayisinin sinirli oldugunu  ve
odak noktalarinin esas olarak bilgi,
Ingilizce dil 6grenimi ve motivasyon
oldugunu ortaya koydu.

AG etkinliklerinin Ogrencilerle
smnirl1 ve esnek etkilesimin oldugu,
cocuklarin etkinliklerden zevk aldigi
ve tekrar kullanmak istedikleri ve
6grenci 0gretmen etkilesiminin yiiksek
oldugu gorilmektedir.
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Tablo 4 (Devamu)

Aydogdu
(2022)

Aydogdu ve
Kelpsiene
(2021)

Redondo vd.
(2019)

Huang vd.
(2016)

Safar vd.
(2016)

Cascalese vd.
(2013)

Han vd.
(2015)

Yilmaz vd.
(2017

Artirllmig  gergeklik  temelli
programin okul Oncesi ¢ocuklarin
motivasyon, dikkat ve kavram
becerilerine etkisini test etmek.

Okul oncesi egitimde artirilmig
gercekligin kullanimlar

Artirllmis  gergekligin - erken
cocukluk egitiminde kullaniminin
yabanct dil olarak Ingilizce
Ogrenimini iyilestirip
iyilestirmedigini, Ogrencilerin
motivasyonunu artirip
artirmadigimi  ve bu yastaki

cocuklarin daha olumlu sosyo-

duygusal iliskiler = kurmasia
yardime1 olup olmadigim
degerlendirmek

Ekolojik bir deneyimsel 6grenme
ortaminda farkh O0grenme
araclarinin ve farkli deneyimsel

yaklagimlarin ogrencilerin
duygusal sevgisi  ve Ogrenme
etkinligi  lizerindeki  etkisini
arastirmak.

Anaokulu ¢ocuklara Ingilizce
alfabesini Ogretirken artirilmig
gerceklik  uygulamalarinin = bir
Ogretim ve Ogrenme araci olarak
kullanilmasinin etkinligini
incelemek.

Okul Oncesi egitimde artirilmig
gerceklik kullaniminin
ebeveynlerin kabuliinii incelemek.

Kiigiik  ¢ocuklarin  artirilmis
gerceklikle desteklenen dramatik
oyuna yonelik algilarinin
incelenmesi

Okul
artirilmis
kitaplara

oncesi cocuklarimin
gerceklik  resimli
(ARPB) yonelik
tutumlarini,  hikaye  anlama
performanslarmi  (SCP) ve bu
degiskenler arasindaki iliskileri
belirlemek

Deney grubundaki cocuklarin
motivasyon, dikkat ve kavram
becerilerinin ~ kontrol  grubundaki

cocuklara gore anlamli diizeyde arttig
belirlenmistir.

Aragtirma sonucunda erken
okuryazarlik, yabanct dil 6gretimi,
uzamsal beceriler, sanatsal beceriler ve

miizik becerilerine yonelik
etkinliklerin gergeklestirildigi
gOriilmistiir.

AG etkinliklerinin bir 6gretim araci
olarak kullanildig: egitimi tamamlayict
oldugu, deney grubunda kontrol
grubuna kiyasla motivasyon, 6grenme
ve sosyo-duygusal iliskilerde onemli
bir iyilesme oldugunu gostermektedir.

Deneysel sonuglar ve 0Ogrenci geri
bildirimleri, Tayvan'daki 6grencilerin
tablet bilgisayarlara biiyiik o6lgiide
asina olmalarina ragmen, Ogrenme
amagli olarak dis ortamlarda dijital
iirlinler kullanmaya aligkin
olmadiklarini géstermektedir.

AG, deney grubu lehine dil gelisimini
olumlu yonde etkilemistir.

AG, ebeveynler tarafindan
faydali bulunmustur.

Dramatik  oyuna ilgi  (tatmin),
etkilesimli katilim (duyusal dalma)
ve medya ile empati (medya tanima)
sonugclar yiiksek ¢ikmustir.

Cocuklarin ¢ogu aktiviteden ¢ok mutlu
hissettiklerini, ilging ve eglenceli
bulduklari, ARPB'yi kullanmaktan
keyif aldiklarmi bildirmistir. Cocuklar
ayrica giicli bir hikaye SCP'si de
sunmuglardir.
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Tablo 4 (Devamu)

Yilmaz

(2016)

Gecu-Parmaksi
z ve Delialioglu
(2019)

Campos vd.
(2011)

Rasalingam
vd.
(2014)

Li vd.
(2022)

Orang C. ve
Kiintay A.
(2019)

Masmuzidin M.,
ve Abdulaziz N.
(2018)

Piatykop vd.
(2022)

Le N., ve
Dinh H
(2021)

Ogretmenlerin  ve  cocuklarin
sihirli oyuncaklara iligkin
goriiglerini  ortaya  koymak,

cocuklarin oynarken sergiledikleri
davranig oOriintiilerini ve biligsel
kazanimlarini ve bunlar
arasindaki iligkiyi belirlemek.

Bu calismanin amaci, sanal ve
fiziksel manipiilatiflerin  okul
oncesi  c¢ocuklarin  geometrik
sekilleri anlamalarina olan
etkisini karsilagtirmak.

Artirllmis  gerceklik oyunu ile
anaokulunda isbirligini ve
motivasyonu tesvik etmek.

AG  etkinliklerinin
ortaminda etkililigi.

O0grenme

Cocuklar i¢in artirillmis gerceklik
ciddi oyunlart igin tasarim
kilavuzlarinin ¢ikarilmasi.

Erken  ¢ocukluk  doneminde
artinnlmis  gercekligin  egitimsel
kullanimint incelemek.

Erken  ¢ocuklukta  artirilmis
gerceklik ile ilgili 2009-2018
yillarinda yapilan mevcut
caligmalar arastirmak.

AG uygulamasinin erken

okuryazarliga etkisi

Dil ve STEM etkinliklerinde AG
uygulamasinin etkililigi

Bu c¢alisma sonucunda 6gretmenlerin
ve cocuklarin etkinligi begendikleri
ortaya c¢ikmistir. Ayrica, ¢ocuklar bu
oyuncaklarla etkilesimli bir sekilde

oynadilar ancak yiiksek biligsel
kazanima sahip degillerdi.

Daire tanima gorevinde gruplar
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
fark ortaya koymazken, {iggen,
dikdortgen ve kare sekilleri igin tanima
gorevlerinde deney grubu lehine

gruplar arasinda istatistiksel olarak
anlamli farklar bulunmustur.

AG, motivasyon ve is birligi saglar.

AG,gocukalarin 6grenmeye
katilimim artirarak,
motivasyonu yiikseltir.

Tasarim kilavuzu gelistirildi.

Egitsel  oOzelliklere = sahip AG
uygulamalari,  ¢ocuklarmm  iginde
bulundugu gercek diinya ile ekranda
gordiikleri sanal diinya arasindaki
siirlar1 ~ bulaniklagtirarak  heyecan

verici ve benzersiz bir Ogrenme
deneyimi sunar. AG, Ogrenmeyi
destekler.

Cogunlukla motivasyon, erken
okuryazarlik, ogrenme ile ilgili
calismalarin yapildigt ve Orneklem
sayisinin 30’dan az oldugu tespit
edilmisgtir.

AG uygulamasinin kullanilmasinin
cocuklarin harf ve sayilar1 6grenme
motivasyonunu ve 0z yeterliligini
biiyiik olgiide artirdigini buldu. AG
uygulamasi, yeni igerikleri 6grenirken
¢ocugun  hafizasint  hizlandirarak
dikkatinin canli tutulmasma yardimci
oldu.

AG, etkinliklerinin bulundugu ve
Ogretmenler igin kullaniminin
onerildigi goriilmektedir.
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Tablo 4 (Devamu)

Rini vd.
(2023)

Wang vd
(2024)

Cevik vd.
(2017)

Okatan ve
Tomul
(2024)

Cesur ve Alkan
(2024)

Kapetanaki vd.
(2023)

Fridberg vd.
(2024)

Bu aragtirmanin amaci, erken
cocukluk egitiminde 6gren
me medyasi i¢in artirilmis gercekl
ige dayali 3B bilgi kartlari
gelistirmektir.

Bu c¢alisma, okul  Oncesi
Ogretmenlerinin bakis agisindan A
G ile biitiinlesmis STEM modiiliin
tin O6gretim ve 0grenme etkinligi
iizerindeki etkilerini
degerlendirmeyi amaglamaktadir.

Bu calisma ile mobil aygitlar
araciligryla kullanilan AG
teknolojisine dayali uygulamalari
n okul dncesi 6grencilerinin Ingili
zce kelime 6grenme basarisina etk
isi  incelenmektedir.

Okul oOncesi donemde artirilmis
gerceklik  destekli STEAM
etkinliklerinin g¢ocuklarin bilim
ogrenmeleri lizerindeki etkisi

Okul oncesi fen egitiminde
artinnlmis  gergeklik teknolojisini
kullanarak o6grencilerin  giines,
yildiz, diinya ve ay konusundaki
akademik bilgilerinin artirilmasi
amaglanmustir.

Okul oncesi egitimde uluslararasi

ogrencilerin  dil  becerilerini
gelistirmek.
Okul 6ncesinde AG ve

sirdiriilebilir kalkinma igin
egitimin tematik dgretimi
'mekan'in 6nemini incelemek.

AG, cocuklarin dikkat ve motivasyon
becerilerini gelistirmistir.

AG etkinliklerinin, egitim-0gretimi
zenginlestirdigi, c¢ocuklarin &grenme
etkinliklerine katilimini ve
motivasyonunu onemli 6l¢iide
artirdigini gostermektedir.

AG uygulamalarinin 6grenme istegini
ve basari diizeyini artirdigt
sOylenebilir.

AG, deney grubunda 6grencilere
interaktif 6grenme deneyimleri
sunmaktadir.

AG caligmalar1 sonrasinda
ogrencilerin kazanim becerilerinde
ciddi degisimler gozlenmistir. Bu
etki, ilgi ve dikkatlerinin arttigini,
motivasyonlarinda olumlu
degisiklikler oldugunu ve akademik
basarilarinin ciddi degisim gosterdigi
yoniindedir.

AG kullanimiin kelime dagarcigi ve
dil becerileri edinimi, sozli iletisimde
akicilik, motivasyon, 6grenme siirecine
baglilik ve memnuniyet iizerinde
olumlu bir etkiye sahip oldugunu
gostermektedir

AG, egitimde 6nemli bir etkiye
sahiptir.

Tablo 4’te sunulan ilgili calismalar incelendiginde, AG uygulamalarinin ¢ocuklarin
O0grenme motivasyonunu artirdigini - gostermektedir. Cocuklarin etkilesimli ve gorsel
materyallerle Ogrenmeleri, biligsel gelisimlerini destekleyici bir etkide bulunmaktadir.
Ogrenme siireglerinde daha aktif katilim gdstermeleri, akademik basarilarin1 da olumlu ydnde

etkileyecegini gostermektedir (Piatykop vd., 2022).
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AG uygulamalarimin dil gelisimine katkisi, 6zellikle sosyal etkilesimlerin artmasina da
olanak saglamaktadir. Cocuklar, etkilesimli uygulamalar sayesinde dil becerilerini gelistirirken,
ayni zamanda arkadaslariyla sosyal iliskiler de kurmaktadirlar. Bu durum, okul 6ncesi dénemde

sosyal becerilerin ve dil gelisiminin giiglenmesine yardimei olmaktadir (Kapetanaki vd., 2023).

AG, geleneksel egitim materyallerini interaktif hale getirerek, 6grenme deneyimlerini
zenginlestirmektedir. Egitimde kullanilan materyallerin etkilesimli olmasi, cocuklarin 6grenme
stireclerini ve kavramlari daha iyi anlamalarini saglamaktadir. Bu, cocuklarin soyut kavramlarla

daha iyi basa c¢ikabilmelerine yardimei1 olmaktadir (Yilmaz, 2016).

Okul oncesi Ogretmenlerinin AG teknolojilerini kullanma yeterliligi, egitimdeki
basarmin anahtaridir. Yapilan arastirmalar, 6gretmenlerin AG konusunda yeterli bilgiye sahip
olmalari gerektigini vurgulamaktadir. Egitim uygulamalarina AG entegrasyonunun daha etkili
olmasi i¢in 0gretmenlerin profesyonel gelisimlerine 6nem verilmesi gerektigi onerilmektedir.

(Le & Dinh, 2021).

Calismalar, farkli cografi ve kiiltiirel baglamlarda yiiriitiilmekte, boylece AG'nin global
baglamda egitimdeki etkileri incelenmektedir. Uluslararasi arastirmalar, AG'nin ¢ok yonlii
faydalarin1 ortaya koyarak, farkli kiiltiirlerde nasil benimsendigine dair degerli veriler

sunmaktadir (Kapetanaki vd., 2023).

Genel olarak, artirilmis gerceklik uygulamalari, okul Oncesi egitimde c¢ocuklarin
O0grenme deneyimlerini zenginlestirmekte, bilissel ve sosyal gelisimlerine katkida
bulunmaktadir. Ancak, aktivite ve uygulamalarin etkili olabilmesi i¢in O0gretmenlerin AG
teknolojileri konusundaki yeterlilikleri, egitim materyallerinin kalitesi ve uygulamanin dogru
bir sekilde entegre edilmesi gerekmektedir. Egitim politikalarinin, bu teknolojinin etkili
kullanim1 i¢in gerekli alt yapmin saglanmasina odaklanmasi onemlidir. Egitimde AG
teknolojisinin potansiyeli, gelecekte daha fazla arastirma ve uygulama ile ileri diizeye
taginabilir. Bu alandaki ¢alismalar, ¢ocuklarin girisimci, yaratici ve problem ¢6zme becerileri

acisindan gelisimlerinde 6nemli bir katki saglayacaktir.
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UCUNCU BOLUM
Yontem

Arastirma Deseni

Bu arastirmada okul dncesi donemde farkli kiiltiirlerin 6gretiminde artirtlmis gerceklik
destekli uygulamalarin 6grencilerdeki performans ve kaliciliga etkisinin incelenmesi
amaclanmaktadir. Bu ama¢ dogrultusunda karma arastirma yontemlerinden gomiilii desen
kullanilmistir. Gomiilii karma desen nitel ve nicel verilerin birlikte kullanildig1 bir desendir.
Gomiilii karma desende verilerden biri digerini destekleyici rol oynar ve veriler uygulama
sirasinda toplanir (Firat vd., 2014). Veri birlestirme, genellikle veri analizi asamasinda
gerceklestirilmektedir. Bu yaklagim, incelenen konu hakkinda kapsamli bir anlayis elde etmek
ve farkli gruplar veya seviyelerle arastirmalar yapmak istendiginde oldukc¢a faydalidir
(Creswell & Plano-Clark, 2014). Gomiilii desen arastirmalarinda, diger arastirma tiirlerinde
oldugu gibi, arastirmacilar temel veri toplama ve analiz siireclerinde tiimevarimsal bir yaklasim
benimserler ve verilerden bir anlam ¢ikarmaya calisirlar. Bu yontemle, nitel verilerin de iginde
barindirdig bir teori ortaya ¢ikarilmaya ¢alisiilmaktadir (Merriam, 2009). Bu arastirmada yar1
yapilandirilmig goriisme formu ve sinif igi gozlem formu, performans testini destekleyici nitelik

tasimaktadir.

Calisma Grubu

Calismaya baglamadan 6nce E.2300331867 sayil1 Milli Egitim Mudiirliigii izni ve karar
numarasi 28 olan etik kurul izinleri alinmistir. Arastirmanin ¢aligma grubunu, 2023-2024
egitim-0gretim yilinda Erzurum ili Aziziye ilgesinde bulunan bir bagimsiz anaokulunda 60-72
ay grubundaki 32 6grenci olusturmaktadir. Caligma grubu olasiliga dayali olmayan uygun
ornekleme yontemi ile belirlenmistir. Uygun 6rnekleme kolay ulasilabilir zaman, para, konum

gibi kosullara bagli elverislilik sagladigi i¢in tercih edilmistir (Canbazoglu-Bilici, 2019).

Calisma gruplarinin belirlenmesinde 6grencilerin ayni yas araliginda olmalarina,
cinsiyet dagilimlarinin birbirine denk olmasina dikkat edilmistir. Arastirmaya katilim gontlli
olup izin dilekgeleri velilerden alinmistir. Arastirmanin yiiriitiildiigli subelerden birisi artirilmig
gerceklik teknolojisinin kullanildigr 5 yas grubundan olusan deney grubu [Deney Grubu (DG),
n= 16], digeri artirilmis gerceklik teknolojisinin kullanilmadig1 5 yas grubu kontrol grubudur
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[Kontrol Grubu (KG), n=16]. Arastirmanin ¢alisma grubuna iligskin cinsiyet dagilimi Tablo 5’

de verilmistir.

Tablo 5. Calisma Grubuna Ait Cinsiyet Dagilimi

Grup Erkek % Kiz % Toplam
Deney Grubu 10 62.5 6 375 16
Kontrol Grubu 10 62.5 6 375 16

Veri Toplama Araglari

Arastirmada veri toplama araclar1 olarak arastirmacinin gelistirdigi “Farkli Kiiltiirlerin
Ogretimi Performans Testi”, “Gdzlem Formu” ve “Gériisme Formu” kullanilmistir. Arastirma

sorularina gore hangi veri toplama aracinin kullanildig1 Tablo 6°’da sunulmustur:

Tablo 6. Arastirma Sorularina Géore Kullanilan Veri Toplama Ara¢lar

Arastirma Sorulari Veri Toplama Araci

Kontrol grubu (mevcut program uygulanan)
Deney grubu ogrencilerinin  artirilmis
gerceklik  destekli egitim ile diinya
kiiltiirtiniin 6gretilmesinde On test ve son test
puanlar1 arasinda anlamli fark var midir?

Farkli Kiiltiirlerin Ogretimi Performans Testi

Deney grubu oOgrencilerinin  artirilmis
gerceklik  destekli egitim ile diinya
kiiltiirlinlin ~ 6gretilmesinde ~ performans
kalicilik puanlar1 arasinda anlamli fark var
midir?

Farkli Kiiltiirlerin Ogretimi Performans Testi

Deney grubu ogrencilerine yonelik yapilan
ders i¢i gézlem sonuglart nelerdir? Gozlem Formu

Deney grubu o&grencilerinin  artirilmis
gerceklik destekli egitime iliskin goriisme Gorlisme Formu
sonuglart nelerdir?

Farkh Kiiltiirlerin Ogretimi Performans Testi

Farkli kiiltiirlerin 6gretimi performans testi MEB (2013) egitim programinda bulunan
kazanim ve gostergeler dikkate alinarak hazirlanmistir. Uzman goriisleri ile belirlenen 3 iilke
ile ilgili kiiltiirel 6zelliklerin bulundugu gorsel secimleri yapilirken telif hakkima dikkat
edilmistir. Gorsellerin boyutlar1 ve netligi ¢ocuklarin anlamasi ve dikkat ¢ekmesi agisindan
0zenle secilmistir. Her ¢gocugun dikkat siiresi géze alinarak madde sayilar1 ve soru sayilarina

dikkat edilmistir. MEB 2013 programinda teknolojiye dair kazanim ve gdstergelerin yetersiz
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olmas1 nedeniyle, esneklik ilkesi uygulanarak teknoloji kullanimi egitimle harmanlanmistir.
Boylece, egitim siiregleri zenginlestirilmistir. Hazirlanan testin son hali 1 uzman ve 3 okul
oncesi 6gretmeninin goriislerine bagvurulduktan sonra gerekli diizenlemeler yapilmistir. Tablo

7’de 2013 okul 6ncesi egitim programinda etkinlik planinda bulunan kazanimlar belirtilmistir.
(Ek 1).

Tablo 7. 2013-MEB Okul Oncesi Egitim Programindan Alinan Kazammlar

2013-MEB Okul Oncesi Egitim Programindan Alinan Kazamimlar

Kazanim1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.(Bilissel)

Kazanim2: Nesne/ durum / olayla ilgili tahminde bulunur. (Bilissel)
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.(Biligsel)

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.(Dil)

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.(Sosyal ve Duygusal)

Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar

Yapulandirilmis Gozlem Formu

Uygulama sirasinda ve sonrasinda artiritlmis gergeklik destekli etkinliklerin farkli
kiiltiirlerin 6gretimine etkisini tespit etmek amaciyla arastirmaci tarafindan gozlem formu
gelistirilmistir. Gozlem formu hazirlanirken 6gretmen ve uzman goriisiine bagvurulup gerekli
diizenlemeler yapilmigtir. Gézlem formu, 6gretmenin 6grencilerdeki ilgi ve motivasyonuna,
dikkat ¢ekiciligine, 6grenmenin kaliciligina, 6grencilerdeki yaraticilik boyutlarina bakilip 1-3
arasinda puan verecegi bir formdan olugmaktadir. Bu dogrultuda bes alt boyut ve 10 madde
olacak sekilde form hazirlanmistir. Etkinliklerin tamamlandigi her haftanin sonunda deney

grubundaki tiim 6grenciler i¢in gézlem formlar1 doldurulmustur (Ek2).

Yar1 Yapuandirilmis Goriisme Formu

Calismada deney grubundaki 6grencilerden toplanan nicel verileri agiklamak amaciyla
uygulama sonrasinda deney grubundaki 6grencilerle goriismeler gergeklestirilmistir. Goriisme
formu 5 sorudan olusmaktadir. Goriisme formu hazirlanirken 6gretmen ve uzman goriisiine
basvurulup gerekli diizenlemeler yapilmistir. Goriisme sorulart hazirlanirken okul 6ncesi

seviyesine uygun olmasma, sorularin acgik ve net olmasina ve yabanci kelimeler
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kullanilmamasina 6zen gosterilmistir. Goriismeler bireysel olarak sinif igerisinde 5-10 dk siire
icerisinde gerceklestirilmistir. Gorligmeye katilan 6grencilerin kimliklerinin gizli tutulacagi
bilgisi verilerek dgrencilere kodlama (01, 02, ... ) yapilmistir. Hazirlanan goriisme formu

sunulmustur (Ek 3).

Siirec

Arastirmaya iligkin uygulama stireci, uygulama dncesi, uygulama ve uygulama sonrast

olmak tizere asagida detayl bir sekilde sunulmustur.

Uygulama Oncesi

Calismanin uygulama Oncesi agsamasinda, ilgili literatiir taramas1 yapilmis ve aragtirma
icin en uygun disiplin ile 6grenme alani belirlenmistir. Arastirma, artirilmis gerceklik (AG)
teknolojisinin okul 6ncesi donemde farkli kiiltiirleri 6grenmede performans ve kaliciligini
inceleyeceginden, AG uygulamalariin hazirlanmasi igin gerekli destegin saglanabilmesi adina
BAP birimine uygulama esaslar1 dogrultusunda bagvurulmus, proje igerigi ve konumuz farkli
tiniversitelerdeki uzman ekipler tarafindan incelenmis ve desteklenmeye deger bulundugu
bildirilmistir (Ek 9). Arastirmaci tarafindan 3 okul dncesi 0gretmeni destegi ile hazirlanan
etkinlik planlar1 cercevesinde “Ulkeleri Taniyorum” uygulamasi gelistirilmistir. Uygulama
yapilmadan 6nce okul idaresine ve 0gretmenlere gerekli bilgilendirmeler yapilip, arastirmaya

katilacak 6grencilerin velilerinden izinler alinmistir.

Etkinlik Plant Olusturma

Arastirma 5 hafta boyunca haftada 2 saat olarak 10 wuygulama araciligiyla
gerceklestirilmistir. Bir deney bir kontrol grubu ile yiiriitilen ¢alismalar kendi simuf
ogretmenleri ile yiirlitiilmiistiir. Planlar hazirlanmadan 6nce sinif 6gretmenleri ve uzmanlar ile
istisareler yapilip gerekli materyallerin uyum igerisinde olmasina 6zen gosterilerek kazanimlar
dogrultusunda planlar hazirlanmistir. Uygulamada segilen {ilkelerin farkli kitalar1 temsil
etmesine 6zen gosterilerek okul dncesi 6gretmenleri ile yapilan istisareler ile belirlenmistir.
Arastirmaci bu siiregte 6grencilere gerekli bilgilendirmeleri ve yonlendirmeleri yaparak siireci
aktif yiirtitmiistiir. Kontrol grubunda geleneksel yontemlerle diinya kiiltiirli 6gretilirken deney
grubunda artirilmis gerceklik destekli egitim ile diinya kiiltiiri 6gretilmeye calisilmistir. Sekil

5’te haftalara gore etkinlik plan siireci gosterilmistir.

26



Sekil 5. Haftalara Gére Etkinlik Plani

Artirilmis Gergeklik Nedir? Nasil kullanilir? (DG)

FKOPT (DG-KG)
1.hafta 1 Gin

Italya'y1r Ogreniyorum Etkinlikleri
2.hafta 3 Etkinlik

Meksika'yr Ogreniyorum Etkinlikleri
3.hafta 3 Etkinlik

Hindistan'1 Ogreniyorum Etkinlikleri

4. hafta 3 Etkinlik

Etkinlik planlar1 Ek 4’te sunulmustur.

Materyal Hazirlanmasi

Artinllmis gerceklik uygulamalarina uyarlanabilecek etkinlik planlar1 uzmanlar ile
hazirlanmis proje kapsaminda uygulamay: gerceklestirecek firma ile goriismelere baslanmistir.
Kontrol grubunda uygulanacak etkinlik planlarinin tamami firma ile paylasilip gerekli
degerlendirmeler sonucunda hazirlanacak uygulama ile ilgili goriismeler saglanmistir.
Cocuklarin seviyesine uygun olarak secilen markerlar kullanilirken telif hakkina dikkat
edilerek, belirlenmis deney grubunda uygulanan etkinlikler AG destekli olacak sekilde
planlanip 3 hafta siire sonunda ‘ULKELERI TANIYALIM’ uygulamasi olarak gelistirilmistir.
Gelistirilen uygulama da ders i¢i artirnllmig gergeklik etkinlik, 3D model pano, boyama
uygulamas1 ve ders sonu degerlendirme ic¢in soru cevap olacak formatta sekmeler
hazirlanmistir. Cocuklarin dikkatini ¢ekecek karakterler kullanmaya, miizikler secilmeye 6zen
gosterilmistir. Hazirlanacak uygulama yalnizca Android cihazlarda calisacak sekilde
tasarlanmis olup, .apk dosya formatinda ¢ikti verecektir. Uygulamanin arayiiz tasarimi,
kullanic1 deneyimi (UX) ve kullanici arayiizii (UI) ilkeleri goz oniinde bulundurularak Adobe
Photoshop kullanilarak olusturulmustur. Tasarim siirecinde renk paleti, tipografi, ikonografi ve

genel diizen gibi gorsel unsurlar titizlikle hazirlanmistir. Arayiiz tasarimi tamamlandiktan
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sonra, uygulama Unity oyun motorunda C# programlama dili kullanilarak etkilesimli hale
getirilmistir. Unity lizerinde, uygulamanin tiim koprii ve baglanti islemleri, ekranlar arasi
gecisler ve temel uygulama islevleri kodlanmistir. Kodlama siirecinde temiz, anlasilir ve
optimize bir yap1 hedeflenmistir. Etkilesimli uygulamaya, artirilmis gerceklik (AG) o6zelligi
kazandirmak i¢in Vuforia kiitiiphanesi entegre edilmistir. Bu entegrasyon, AG marker’larinin
taninmasi ve 2D/3D igeriklerin dogru bir sekilde goriintiilenmesini saglamistir. Marker olarak
kullanilacak gorseller, Adobe Photoshop ve Adobe Illustrator programlarinda tasarlanacak
olup, yiiksek kalite ve tanmnabilirlik kriterlerine uygun bir sekilde optimize edilmistir.
Marker'lar tanindiginda ekranda belirecek olan 3D nesneler ise 3ds Max ve Blender gibi 3D
modelleme yazilimlariyla tasarlanmistir. 3D nesnelerin yani sira kullanilacak olan 2D grafikler,
Adobe Photoshop kullanilarak detayli bir sekilde hazirlanmistir. Uygulama igeriginde
kullanilacak ses efektleri ve miizikler, .mp3 formatinda uygulamaya dahil edilmistir. Bu ses
dosyalari, uygulamanin kullanici deneyimini zenginlestirmek amaciyla hedefe uygun sekilde
optimize edilmistir. Animasyonlar, ilk olarak Adobe Photoshop ile gerceve cergeve ¢izilecek
ve ardindan bu ¢izimler Adobe After Effects kullanilarak animasyona doniigtiiriilmiistiir.
Animasyon siirecinde, akici hareketler ve dikkat cekici gorsel efektler hedeflenmistir.
Uygulamanin son asamasinda, Unity oyun motorunda SDK (Software Development Kit) ve
JDK (Java Development Kit) araglari entegre edilmistir. Bu islem tamamlandiktan sonra
uygulama, Android cihazlarda ¢alisabilecek .apk formatinda digsa aktarilmistir. Bu asamada
uygulama, kullaniciya sorunsuz bir deneyim sunmasi i¢in kapsamli bir sekilde test edilip,

gerekli optimizasyonlar yapilmstir.

Pilot Uygulama

Uygulamaya baglamadan o6nce 1. hafta deney grubunda “Ulkeleri Taniyalim”
uygulamas1 ¢ocuklara gosterilerek pilot bir uygulama yapilmis ve artirilmis gerceklik
teknolojisinden bahsedilmistir. Farkli Kiiltiirlerin Ogretimi Performans Testi (FKOPT) deney

ve kontrol grubuna 6n test olarak uygulanmis anlamli farklilik gériilmemistir.

Uygulama
Ogrenme Ortanmimin Uyarlanmast

Calismada deney ve kontrol gruplari, aym smif diizeyindeki farkli subelerden
olusturuldugu i¢in mevcut sinif ortamlarinda herhangi bir degisiklik yapilmamistir. Farkli
kiltlirlerin 6gretilecegi O6grenme alaninin uygulanacagi siire boyunca, deney ve kontrol
gruplarinin her ikisinde de aymi giin derslerin gerceklestirilmesi i¢in etkinlik planlarinda

diizenlemeler yapilmistir. Ayrica, uygulamanin kullanilacagi telefonlar 6nceden ayarlanmis ve

28



gerekli yazilim yiiklenmistir. Calisma siiresince, deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilere
ayni giin, ayni Saatlerde farkli 2 6gretmen tarafindan dersler verilmistir. Arastirmaci deney
grubunun Ogretmenidir. Kontrol grubundaki o6grencilere teknoloji destekli etkinlik plani

uygulanirken deney grubunda ayni etkinlik plan1 artirilmis gergeklik destekli uygulanmistir.

Deney Grubu Uygulama

Ikinci hafta birinci giin deney grubunda belirlenen iilkelerden Italya hakkinda genel
sohbet yapilip telefonlar markerlarm iistiine tutularak AG ile 6grencilerin Italya hakkinda
bilgileri edinmesi i¢in yOnlendirmeler yapilmistir. Etkinligin ardindan {ilkeleri taniyorum
uygulamasi i¢inde bulunan boyamalar tamamlanip iilkelerin 6zelliklerini 2D gérme firsati

yakalanmistir. Ertesi giin tipk1 bir italyan gibi giymeleri igin cocuklara yénlendirme yapilmustir.

Ikinci giin Italyan kostiimii ile gelen dgrenciler ile fotograf ¢ekimleri yapilmistir.
Ulkeleri taniyalim uygulamasi i¢inde bulunan Pisa kulesi ile 3D model olarak ¢ekim yapilip
gorseller ¢ocuklarla paylasilmistir. Ardindan Buki Italya’da belgeseli markerlara telefon
okutularak 6grencilere AG teknolojisi ile izlettirilmistir. Italya’ya ait dans gosterisi de aym
sekilde izlendikten sonra kendi iilkemiz ile benzer ve farkliliklarla ilgili (kostiim, dans, miizik)
sohbet yapildiktan sonra dans etmelerine firsat verilmistir. Batti batti le manine miizigi agilarak

ritim ¢ubuklari ile eslik edilerek parca galinip etkinlikler tamamlanmugtir.

Uciincii giin dgretmen tarafindan Italya Meksika ve Hindistan’a ait markerl
fotograflarin ¢iktis1 alinmustir. Italya’ya ait fotograflarin 6grenci sayisi kadar olmasina dikkat
edilerek yere rastgele serpilmistir. Diger iilkelere ait fotograflarda yere rast gele serpistirilerek
oyun 6gretmen tarafindan anlatilmustir. Italya’ya ait bir miizik acilip, gocuklarin bir Italyan gibi
serbest dans etmeleri miizik durduruldugunda Italya’yr temsil eden fotograflarmn iistiine
basmalar1 istenmistir. Dogru fotograf {istiine basan 6grenciler markerlarin {istiine bastiktan
sonra marker1 oynatip bilgileri dinledikten sonra afig hazirlattirilmistir. Tim 6grenciler dogru
fotografi bulup afisi tamamlayana kadar oyun devam ettirilmistir. Afis hazirlandiktan sonra

Italya ile ilgili gorseller hakkinda sohbet edilmistir.

3 ve 4. Haftalarda da ayni etkinlikler Meksika ve Hindistan’a uyarlanarak devam

ettirilmistir.

Uygulama siireci boyunca her hafta sonunda 6gretmen tarafindan gézlem sonuglar1 her

Ogrenci i¢in doldurulmustur.
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Kontrol Grubu Uygulama

Ikinci hafta 1. Giin kontrol grubunda belirlenen iilkelerden italya hakkinda genel sohbet
yapilip gorsel kartlarla iilkeler tanitilmistir. Ardindan Ek 5’te sunulan Italya boyama sayfasi
cocuklara dagitilip boyamalar1 istenmistir. Ogretmen tarafindan ertesi giin tipki bir italyan gibi
giymeleri i¢in ¢cocuklara yonlendirme yapilmistir.

Ikinci giin Italyan kostiimii ile gelen dgrencilerle italya’ya ait kiiltiirel zelliklerin
fotograflarinin bulundugu pano Oniinde fotograflar cekilip Ogrenciler ile paylasiimistir.
Ardindan projeksiyondan agilan Buki Italya’da belgesi dgrencilere izlettirilirmistir. Italya’ya
ait dans gosterisi de izlendikten sonra kendi tilkemiz ile benzer ve farkliliklarla ilgili (kostiim,
dans, miizik) sohbet yapildiktan sonra dans etmelerine firsat verilmistir. Batti batti le manine
miizigi acilarak ritim ¢ubuklar ile eslik edilerek parca calinip etkinlikler tamamlanmistir.

Ugiincii giin 6gretmen tarafindan italya Meksika ve Hindistan’a ait fotograflarmn ¢iktist
alinir. Italya’ya ait fotograflarin grenci sayist kadar olmasina dikkat edilip yere rastgele
serpistirilmistir. Diger tilkelere ait fotograflarda yere rast gele serpistirilip oyun 6gretmen
tarafindan anlatilmustir. talya’ya ait bir miizik acilip cocuklarin bir Italyan gibi serbest dans
etmeleri miizik durduruldugunda Italya’yr temsil eden fotograflarin iistiine basmalar
istenmistir. Dogru fotograf iistiine basan ogrenciler fotografin adin1 sdyleyerek afise gelip
yapistirmalari istenmistir. Tiim 6grenciler dogru fotografi bulup afisi tamamlayana kadar oyun
devam etmistir. Afis hazirlandiktan sonra Italya ile ilgili gorseller hakkinda sohbet edilmistir.

3 ve 4. Haftalarda da ayni etkinlikler Meksika ve Hindistan’a uyarlanarak devam

ettirilmistir.

Uygulama Sonrasi

Her iki gruba tiim etkinlikler tamamlandiktan sonra FKOPT uygulanmustir. Ayica deney
grubu ile goriismeler yapilmistir. Uygulamadan 3 hafta sonra kalicilifa bakmak i¢in deney

grubu ile FKOPT tekrar edilmistir. Uygulama ile ilgili gorseller Ek6’da sunulmustur.

Aragtirma siirecine yonelik uygulanan adimlar Sekil 6’da sunulmustur.
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Sekil 6. Arastirma Siirecinde Uygulanan Adimlar

» Deney ve Kontrol Grubu: FKOPT &n
test

* Deney Grubu: Gozlem

* Deney ve Kontrol Grubu: FKOPT son
test

* Deney Grubu: Goriisme

» Deney Grubu: Son test +3 hafta
sonrast FKOPT

VYV VY

Verilerin Analizi
Nicel Verilerin Analizi

Verilerin analizinde ilk olarak elde edilen veriler SPSS 26.0 programina aktarilmistir.
Orneklem saymmz 50’nin altinda oldugu i¢in FKOPT’nin normal dagilip dagilmadigina
bakmak i¢in Shapiro-Wilk testi uygulanmistir. Yapilan analiz sonucunda verilerin normal
dagilim gostermedigi sonucuna ulasilmistir. Uygulanan test sonucunda anlamli sonuglara
ulasildiysa parametrik olmayan ¢oklu karsilastirma testleri kullanmak gerekir (Ostertagova vd.,
2014). Normal dagilim gériillmeyen durumlarda parametrik olmayan testler uygulandigindan
On test Ve son test puanlarina bakmak i¢in verilere Mann Whitney-U testi uygulanmistir. Son
olarak son test ve kalicilik arasinda anlamli farklilik olup olmadigina bakmak igin parametrik

olmayan testlerden Wilcoxon testi uygulanmistir.

Nitel Verilerin Analizi

Betimsel ve icerik analizi olmak {izere iki farkli nitel veri analizi bulunmaktadir.
Betimsel analiz, verilerin genel bir ¢er¢evede sunuldugu, gesitli 6rnek ve alintilarla desteklenen
bir yontemdir. Bu analiz tiirtinde verilerin kategorilere ayrilmasi sirasinda temasal yaklagimlar

kullanilir (Aydin, 2019). Bu arastirmada, 6grencilerle yapilan goriismeler ve 6gretmen gozlem
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formlari tizerinden elde edilen veriler, ortak bir sekilde kategorilere ayrilmis ve betimsel analiz

yoluyla incelenmistir.

Gozlem formlari, her bir 6grenci i¢in uygulama siirecinin sonunda 4 hafta boyunca
doldurulmustur. Bu, siireklilik ve veri biitiinligi a¢isindan 6nemlidir. G6zlem formunun
analizinde 1’den 3’e kadar numaralandirilma yapilarak 1 zayif 3 ¢ok giiclii olacak sekilde
kodlama yapilmistir. Uzman yardimiyla, gozlem formlarindaki veriler grafik haline getirilerek
sunulmustur. Grafikler, verilerin daha anlasilir ve gorsel bir sekilde degerlendirilmesine olanak

tanir.

Goriismeler sonucunda elde edilen veriler, bilgisayar ortamina aktarilmis; burada, eksik
veri olup olmadigini kontrol edilmistir. Analiz siirecinde Miles ve Huberman (2016) tarafindan
Onerilen adimlar siiregte takip edilmistir. Verilere ilk olarak kodlama yapilmistir ve yapilan
kodlamalar arastirmaci tarafindan kontrol edilmistir. Tamamlanan kodlara bir numara vererek
kodlara uygun en yakin isimler verilmistir. Arastirmacilar arasindaki goriis birligi agisindan
giivenilirlik katsayis1 (Giivenirlik = goriis birligi sayisi/ (toplam goriis birligi + goriis ayrilig
43 sayis1) hesaplanir. Genel giivenilirlik katsayisinin genellikle %90 olmast tavsiye
edilmektedir (Miles & Huberman, 2016). Bu ¢alismada giivenilirlik %92 olarak hesaplanmuistir.
Ogrencilerin ve dgretmenlerin ihtiyag gordiikleri bilgilere sahip olduklarindan emin olmalari

dogrudan alintilar sunulmustur.

Arastirmaci Rolii

e (alismada kullanilan artirillmis gerceklik (AG) uygulama materyali, uzman
destegiyle gerekli birimlerle iletisime gecilerek hazirlanmistir.

¢ AG materyalinin igerigi, arastirmaci tarafindan diizenlenmis ve bu dogrultuda
olusturulmustur.

e Uretken dgretim stratejisine uygun igerikler, uzman goriisleri ve geri bildirimler
dogrultusunda arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.

e (Caligmadan Once, deney grubu ile Ornek birer AG uygulama denemesi
gerceklestirilmistir.

e (Calismanin uygulama agsamasi, aragtirmaci tarafindan yiiriitiilmiistiir.

e Uygulama siiresince gozlemler, arastirmaci tarafindan kaydedilmistir.

e Uygulama sonrasi ise goriismeler, aragtirmaci tarafindan gerceklestirilmistir.

e Arastirma sonucunda elde edilen veriler, SPSS programina arastirmaci

tarafindan yiiklenmis ve analiz islemleri yine arastirmaci tarafindan yapilmistir.
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Gecerlik ve Giivenirlik

Uygulama siirecinde;

Ogretmenlere uygulama siireci hakkinda bilgilendirmeler yapilarak, testin
uygulanabilirligi artirilmastir.

Ogrencilerin konuyla ilgili hikimiyetlerini artirmak icin telefondaki uygulama
kullannmi1 ve gorsel tutumlar hakkinda bilgilendirmeler yapilmistir. Bu,
ogrencilerin 6z denetimlerini saglama becerilerini gelistirmelerine yardimci
olmustur.

Siire¢ icerisinde O6rneklem grubunun eksiksiz katilimi saglanip veri kaybi
onlenmisgtir.

Calisma siireci boyunca tiim uygulamalar ve etkinlikler kayit altina alinarak

uzman goriis destekleri ile siire¢ tamamlanmastir.

Nicel verilerin toplanmasinda;

Gelistirilen performans testi, 2013 MEB okul Oncesi egitim programinin
gereklilikleri dogrultusunda tasarlanmis, boylece egitimsel hedeflerle uyumlu
hale getirilmistir.

Testte kullanilan gorsellerin renkli, yiliksek ¢oziiniirliikli ve yas grubuna uygun
olmasina dikkat edilmistir; bu, ¢ocuklarin dikkatini cekmede ve bilgiyi etkili bir
sekilde iletmede dnemlidir.

Olgme degerlendirme uzmani ve okul dncesi egitim alaninda uzman kisilerin
gorlisleri alinarak test disindaki maddeler belirlenmis ve bu sayede testin
giivenirligi artirilmustir.

Testin gecerliligi, ayn1 yas grubundaki 6grenciler lizerinde uygulanarak kontrol
edilmistir. Bu uygulama, gorsellerin ve sorularin amaca uygun olup olmadigini

belirlemede kritik bir adim olmustur.

Nitel veri toplama siirecinde;

Gegerlilik ve giivenirligin saglanmast ig¢in tutarlilik, teyit edilebilirlik,
inandiricilik ve aktarilabilirlik gibi kavramlar iizerinde durulmustur (Lincoln &
Guba, 1985).

Arastirmaci, siirecin i¢cinde aktif olarak yer alarak 6gretmenler ve 6grencilerle

etkilesim kurmus, bdylece inandiriciligin artirilmasi saglanmaigtir.
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e Nitel veri uzmanlar ile gerekli goriismeler saglanip kategorili karsilagtirmalar

yapilmaistir.
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DORDUNCU BOLUM
Bulgular

Bu bolimde arastirma sorularmna gore veri analizinden elde edilen bulgular

sunulmustur.

Birinci Alt Probleme Yonelik Bulgular

“Artirilmig gercgeklik teknolojisi ile diinya kiiltiiriiniin 6gretilmesinde ¢ocuklarin on test
ve son test puanlart arasinda anlamli fark var midir?’’ sorusuna ait nicel bulgular asagida

sunulmustur.

Gruplara uygulanan FKOPT nin analizinde kullanilacak testi belirlemek i¢in normallik

analizi yapilmistir. Normallik analiz sonuglari Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8. Deney ve Kontrol Grubu On Test, Son Test Verilerinden Elde Edilen Puanlarin
Shapiro-Wilk Normallik Analiz Sonuglart

Istatistik sd p
On test DG 957 16 610
Son test DG .659 16 .000
On test KG .898 16 74
Son test KG 916 16 .148

Tablo 8 incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son test sonuglarinin
normal dagilmadigi goriilmektedir (p<.05). Veriler normal dagilim gostermediginden verilerin
analizinde parametrik olmayan test kullanilmistir. Bu baglamda deney ve kontrol gruplari
arasinda farklilik olup olmadigina ve gruplarin esit dagilip dagilmadigina bakmak i¢cin Mann
Whitney-U testi yapilmistir. Gruplarin 6lgiimleri bagimsiz gerceklestirilerek siire¢ igerisinde
birbirinden etkilenmemistirler. Ogrenciler 2 farkli siifta 6grenim gérmektedirler.

Tablo 9. Farkli Gruplarda Egitim Géren Katilimcilarin FKOP On Test Puanlarinin Farklilasip
Farklilasmadigina Yonelik Yapilan Mann Whitney-U Testi Sonuglar

Degisken-Gruplar N Sira Sira U Z p

Ortalamas1 ~ Toplam1

Kontrol Grubu 16 15.59 249.50 1135 -.559 576
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Tablo 10 (Devamu)

Deney Grubu 16 1741 278.50

Tablo 9 incelendiginde farkli siniflarda 6grenim géren toplam 32 Ggrencinin farkl
kiltlirlerin 68renim performansina yonelik yapilan 6n testleri arasinda fark olup olmadigini
belirlemek i¢in Mann Whitney-U testi yapilmis olup gruplar arasinda anlamli bir fark olmadigi
tespit edilmistir (p = .576, p > .05). Bu test sonucunda gruplar arasinda herhangi bir fark

bulunmamasi gruplarin farkl kiiltiirlerin 68retimi 6ncesi esit oldugunu gosterir.
Deney ve kontrol gruplarinin 6n test basar1 puan ortalamalar1 Tablo 10’da verilmistir.

Tablo 11. FKOPT On Test Basari Puan Ortalamalar

Ortalama Standart

Grup N Minimum Maksimum
Puan Sapma
KG On Test 16 3.1 1.3 1 5
DG On Test 16 35 1.3 1 6

Tablo 10 incelendiginde kontrol ve deney grup basari puan ortalamalari (3.1 ve 3.5)
oldugu goriilmektedir. Bu sonuca gore deney ve kontrol grubunun 6n test puan ortalamalari

birbirine yakindir.

Gruplarin son test puanlarmin farkli olup olmadigini belirlemek i¢in Mann Whitney-U

testi kullanilmustir.

Tablo 12. Her Bir Gruptaki Ogrencilerin Farkli Kiiltiirlerin Ogrenimi Performanslarina Iligkin
Son Test Puanlarimin Farklilasip Farklilasmadigina Yonelik Yapilan Mann Whitney-U Testi
Sonuglar

Degisken-Gruplar N Sira Sira U 4 p
Ortalamas1  Toplam1
KG FKOP Son Test 16 9.81 157
21 -4.097 .00
DG FKOP Son Test 16 23.19 371

Tablo 11 incelendiginde Mann Whitney U testi sonuglarina gére kontrol grubu son test
puanlarinin sira ortalamalar1 (9.81) ile deney grubu son test puanlarinin sira ortalamalari (23.19)
arasinda anlamli bir farklilik oldugu gériilmektedir [(U=21, p < .05)]. FKOPT basar1 puan

ortalamalarina gore bu farklilik deney grubu lehinedir.

36



Deney ve kontrol grubuna ait basar1 puan ortalamalar1 Tablo 12’de verilmistir.

Tablo 13. FKOPT Son Test Basart Puan Ortalamalar

Grup N Ortalama Standart Minimum Maksimum
Puan Sapma
KG Son Test 16 5.6 2.1 1 9
DG Son Test 16 10.5 2.5 3 12

Kontrol ve deney grup basari puan ortalamalar1 (5.6 ve 10.5) oldugu goriilmektedir.
Deney grubunun ortalama puani, kontrol grubuna gore daha yiiksektir, bu da deneyin olumlu

bir etkisi oldugunu gostermektedir.

ikinci Alt Probleme Yénelik Bulgular

“Artirtlmig  gerceklik teknolojisi ile diinya kiiltiiriiniin 6gretilmesinde performans
kalicithik puanlar: arasinda anlamli fark var midwr?’’ sorusuna ait nicel bulgular asagida

sunulmustur.

Tablo 14. FKOPT Son Test ve Kaliciltk Puanlar: Wilcoxon Test Bulgular

Siralar N S.O. S.T. z p
- Negatif Swralar 7 471 33
Deney O S8 est Pozitif Siralar ) 9 45 .0.482 630
Grubu " Esit 4 ' '
FKOPT Kalicilik Toplam 16

Tablo 13 incelendiginde deney grubunun son test ve kalicilik puanlar1 arasinda anlamli
bir fark olmadigi goriilmiistiir(p = .630, p > .05). Bu sonuglara gore deney grubunun kalicilik
testi performans sonucu ve son test sonucu anlamli bir fark olusturmayacak sekilde benzerlik

gostermektedir.

Uciincii Alt Probleme Yonelik Bulgular

“Deney grubu dégrencilerine yonelik yapilan ders i¢i gozlem sonuglari nelerdir?’”’

sorusuna yonelik nitel sonuglar asagida sunulmustur.

3 hafta boyunca uygulanan gozlem formlar1 3’lii likert seklinde olup “Cok Giiglii”,
“Gigli”, “Zayif”, seklinde puanlanabilir veriler igermektedir. Toplamda 10 madde olup
formdan alinabilecek en yiiksek puan 30’dur. Deney grubu 6grencileri grafik iizerinde O1, 02,
03, 04, 05, 06, 07, 08, 09, 010, O11, 012, 013, 014, 015, O16 olarak gosterilmis olup
bulgular grafik halinde Sekil 36’da sunulmustur.
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Sekil 7. Gozlem Formu Bulgular

AG Destekli Sinif Gozlem Formu

Hafta 1 Hafta2 Hafta 3

35

30

2

(€]

2

o

1

(€]

1

o

(€]

o

01 m02 w03 m04 m0O5 mO6 mO7 m0O8 m09 m010 m011 m0O12 mO13 mO14 m 015 mO16

Sekil 7 incelendiginde 3 hafta boyunca 6grencilerin motivasyonlarinda, meraklarinda,
yaraticiliklarinda, hatirlama diizeylerinin yilikselmesinde ve 6grenmelerinin kolaylagmasinda
ilk haftadan son haftaya kadar devam eden olumlu sonuglar goriilmektedir.

Dordiincii Alt Probleme Yonelik Bulgular

“Deney grubu ogrencilerinin artirilmis gerceklik destekli etkinliklere yonelik goriisleri

nelerdir?”’ sorusuna yonelik nitel sonuglar tema ve kodlar ile asagida sunulmustur.

“Artirtlmis  gerceklik wygulamalarla farkh kiiltiirleri 6grenmek konusunda neler
diistiniiyorsun? Senin i¢in bu uygulamanin zor ve kolay yonleri nelerdir?’’ sorusuna yonelik

deney grubunun goriisleri Sekil 10°da sunulmustur.

Sekil 8. 1. Goriisme Sorusuna Iliskin Deney Grubu Ogrencilerinin Goriisleri

Zorluklar Kolayliklar

B

= Teknoloji = Ortam = Kolay Ogrenme = Dikkat gekici
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Sekil 8 incelendiginde “Artirilmis gerceklik uygulamalarla farkl kiiltiirleri 6grenmek
konusunda neler diigiiniiyorsun? Senin i¢in bu uygulamanin zor ve kolay yénleri nelerdir?’’
sorusuna yonelik cevap olarak verilen uygulamanin zorluklarina iliskin O4. “Gérselleri
telefona tutarken zorlandim” diyerek telefon ile uygulamay1 kullanirken yasadigi giicliigii dile
getirirken O8.“Her zaman hizli degildi.” diyerek uygulama kullammindaki sorunu dile
getirmistir. Yine teknolojik agidan sikinti yasayan O1.“Telefonu bazen acmak zor oldu.”

diyerek teknoloji kullaniminin zorluklarindan bahsetmistir.

06 “Swnifia giiriiltii coktu.” OS5. ise “Diger arkadaglarim izlerken sesler birbirine
karigtt ve ben anlayamadim.” diyerek videolar1 izleme sirasinda ortamin elverissizligi

nedeniyle yasadiklari olumsuz durumlari ifade etmislerdir.

O4. “Iik defa resimlerin hareket ettigini gormek beni ¢ok heyecanlandirdi ve ne
yapacagimizt hep merak ettim O7. ise “Merak ediyorum égretmenin acaba telefondan bugiin
neler yapacagiz diye heyecanla okula geldim.” diyerek uygulamanmn kolayliklarini dile
getirmislerdir. O3. “Telefonla her seyi dgrenmek cok kolay.” O5. “Ogrendiklerimi hi¢
unutmuyorum hemen anliyorum” diyen 6grenciler uygulamanin kolay 6grenilebilirliginden

bahsetmislerdir.

“Artirilmis gergeklik destekli etkinlikler sirasinda zorlandigin bir sey oldu mu? Oldu

ise bunlar nelerdir?’’ sorusuna iligkin cevaplar Sekil 9’da sunulmustur.

Sekil 9. 2. Goriisme Sorusuna Iliskin Deney Grubu Ogrencilerinin Goriisleri

Takipte Zorlanma Durumu

H Video icerikleri  ®Sinif Ortami

Sekil 9 incelendiginde “Artirilmis gerceklik destekli etkinlikler sirasinda
zorlandigin bir sey oldu mu? Oldu ise bunlar nelerdir?’’ sorusuna verilen cevaplara

bakildiginda bu zorlugun takip etme konusunda oldugu belirtilmistir.
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03. “Bazi videolar: izlerken anlayamadim diger arkadaslarim da izledigi icin”
cevabmi ve O1. “Video izlerken arkadaslarim konusuyorlards anlamiyordum” diyerek AG

etkinliklerinin sinif ortaminda yasattig1 zorluklari ifade etmislerdir.

O7. “Videolarin bazilart uzundu ve keske hep miizikli olsaydi” cevabini vererek video

igerikleri hakkinda yasanan zorlugu ifade etmistir.

Sekil 10. 2. Goriisme Sorusuna Iliskin Deney Grubu Ogrencilerinin Goriisleri

Alt Yapi

M Donma HVYetersizlik M H

Sekil 10 incelendiginde “Artirilmis gerceklik destekli etkinlikler sirasinda zorlandigin
bir sey oldu mu? Oldu ise bunlar nelerdir?’’ sorusuna verilen cevaplar Sekil 10°da

incelendiginde alt yap1 kaynakli sorunlar oldugu goriilmektedir.

04. “Ogretmenim arkadaslarimi beklerken ¢ok sikildim keske daha fazla telefon
olsaydi” ve O7. “Bazen videolar dondu tekrar baslatamadim” cevaplari ile AG etkinliklerinin

alt yap1 sorunlarindan bahsetmislerdir.

“Artirtlmis gerceklik destekli etkinlikler hakkinda neler diisiiniiyorsun?” sorusuna

iligkin verilen cevaplar Sekil 11°de gosterilmistir.
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Sekil 11. 3. Goriisme Sorusuna Iliskin Deney Grubu Ogrencilerinin Gériisleri

Duygular

HHeyecan HMutluluk B Merak H

09. “Evde merakla yapacagimiz etkinlikleri diigiindiim” O11. “Cok mutlu oldum
iilkeleri ogrenirken hepsi cok zevkliydi” ve O5. “Resimlerden ne ¢ikacagini merak etmekten

evde uyuyamiyordum” cevaplari ile AG etkinlikleri hakkinda duygularini belirtmislerdir.

Sekil 12. 3. Goriisme Sorusuna Iliskin Deney Grubu Ogrencilerinin Gériisleri

Ogrenme Durumu

H Dikkat Cekici & Kahcihk

O7. “Telefonla etkinlik yapmak sorulara cevap vermek ¢ok farkliydi” diyerek
etkinliklerin dikkat ¢ekici 6zelligine deginilmistir. O6. “Farkli yerleri 6grenmek cok giizeldi
baska yerleri de merak ediyorum artik hep” diyerek etkinliklerin dikkat cekiciligine
deginmistir. O11. ise “Ogrendigim seyleri hi¢ unutmuyorum hep aklimda” diyerek kaliciliga

vurgu yapmistir.

“Bu uygulamalarda hoslandigin seyler nelerdir? Neden?” sorusuna iligkin cevaplar

Sekil 13’te verilmistir.

Sekil 13. 4. Goriisme Sorusuna Iliskin Deney Grubu Ogrencilerinin Gériisleri
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Hoslanma

= Gorsellik = Dans = Boyama

Sekil 13 incelendiginde “Bu uygulamalarda hoslandigin seyler nelerdir? Neden?”
sorusuna O13. “Ulkelerin danslart ¢ok giizeldi dans etmek ¢ok giizel” cevabi ile farkl
kiiltiirlerin danslarin1 yapmanin verdigi mutluluga deginmistir. O9. “Telefondan boyama
etkinligi ok giizeldi” ve 06. “Piramiti boyamak ¢ok zevkliydi” cevabryla uygulamada yapilan
boyama etkinliklerinin hoslarina gittiginden bahsetmislerdir. O5. ise “Ulkelerin yemekleri,
elbiseleri yani ogretmenim fotograflar ¢ok giizeldi” diyerek uygulamadaki gorsellerin hosuna

giden taraflarina deginmistir.

“Bu uygulamalarda hoglanmadigin seyler nelerdir? Neden? ” sorusuna iligskin cevaplar

Sekil 14’te verilmistir.

Sekil 14. 5. Goriisme Sorusuna Iliskin Deney Grubu Ogrencilerinin Gériisleri

Hoslanmama

= Uygulama igerigi = Materyal eksikligi



Sekil 14 incelendiginde “Bu uygulamalarda hoslanmadigin seyler nelerdir? Neden?”
sorusuna O1. “Gitar fotografinda sesini dinlerken zorlandim ve anlayamadim” cevabi ile
uygulama iceriginde yasanan hoslanmadigi sorunu dile getirmistir. O3. “Arkadaslarimin
telefonu bana vermesini beklemek hosuma gitmedi” diyerek materyaldeki eksikligi dile

getirmistir.
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BESINCi BOLUM
Tartisma ve Sonug¢

Bu arastirmada, okul 6ncesi egitimde farkli kiiltiirlerin artirilmis gergeklik teknolojisi
ile 6gretilmesinin 5 yas grubu dgrencilerindeki performans ve kaliciliga etkisi incelenmistir.
Aragtirmada 16 kisiden olusan bir kontrol bir deney grubunda Farkli Kiiltiirlerin Ogretimi
Performans Testi ile performans degerlendirmesi yapilmis, bu degerlendirme ayrica goriisme
ve gbzlem formlari ile de desteklenmistir. Uygulamadan 3 hafta sonra test deney grubuna tekrar

uygulanarak kaliciliga etkisine bakilmistir.

Uygulama éncesinde deney ve kontrol grubuna 6n test olarak FKOP testi uygulanmis
elde edilen veriler dogrultusunda her iki grup arasinda anlamli bir fark bulunmadigi
goriilmiistiir (Aydogdu, 2022; Cakir vd., 2015; Onal, 2017). Deney ve kontrol grubundaki

esitlik uygulamanin giivenilirligi a¢isindan 6nem arz ermektedir.

Uygulama sonunda kontrol grubunda geleneksel yontemlerle 6gretilen farkl: kiiltiirlere
yapilan FKOP son testi ile &n test puam arasinda anlamli farklilik bulunmustur. Yapilan
arastirmalarda da benzer sonuglara rastlanmistir. Aydogdu (2021) yaptigi ¢alismada geleneksel
yontemle artirtlmig gergeklik teknolojisini kullanmis ve deney grubunda (%30.1) kavram
becerisine ulasirken kontrol grubunda (%18.9) sonucuna ulasmistir. Deney grubunda daha
yiiksek bir basar1 elde etse de kontrol grubunda da basarinin arttig1 s6z konusudur. Cesur ve
Alkan (2024) yaptiklari ¢aligmada Giines, Diinya ve Ay’in fiziksel goriintiilerini 6gretirken
kontrol grubu i¢in kullanilan 2 boyutlu materyallerde belirli diizeyde ilerleme goriiliirken
artirllmis gerceklik kullanilan deney grubunda ¢ocuklarda daha fazla katki sagladigini tespit

etmislerdir.

Calismalar incelendiginde deney grubu kadar olmasa da geleneksel yontemlerle
ogretilen konularda kontrol grubunda da basariya ulasildigi saptanmistir. Mevcut programlarin
kullandig1 yontemin tamamen basarisiz oldugunu séylemek dogru degildir; ancak daha gelismis
yontemlerin geleneksel egitime gore daha etkili oldugu belirtilebilir. Geleneksel yontemlerin,
gelismis yontemlere gore daha az basarili oldugu, yine de 6n test ve son test puanlari arasinda
son test lehine anlamli farkliliklar bulunduran ¢alismalar mevcuttur (Akdag & Tok, 2008;
Boyraz, 2014; Cekbas vd., 2003; S6kmen, 2000). Gézlem ve goriisme formlarindan elde edilen
bulgular, ¢ocuklarin teknolojik yontemlerle daha aktif, heyecanli ve katilimer olduklarini
gostermektedir. Ozellikle, 1. hafta etkinlik sonunda yapilan gdzlem sonuglarina bakildiginda
ogrencilerin artirllmis gerceklik destekli etkinliklere olumlu bir tutum sergiledikleri

gorilmiistiir. Bu ¢ercevede, gdzlem sonuglari, nicel verileri destekler nitelik tagimaktadir.
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Son test uygulanan deney grubunda On test puan sonucuna gore anlamli diizeyde
farklilik goriilmiistiir. Siirecte elde edilen gozlem sonuglarina gore ¢ocuklarin 6grenmelerinin
kolaylastig1, yaraticiliklarinin agiga ciktigi, 6grenmelerde kaliciliga ulastiklart ve 6grenirken
asirt eglendikleri gozlemlenmistir. Siire¢ igerisinde motivasyonlarini yiikselten artirilmis
gergeklik etkinlikleri 6grencilerin dikkatini ¢gekmistir. Deney grubu ile siire¢ sonunda yapilan
goriigme sonuglara bakildiginda da artirilmis gergeklik etkinliklerini ¢ok sevdikleri merakla
etkinlikleri bekledikleri ve kolay 6grendikleri nicel verileri destekler nitelikte sonuglardir. Alan
yazin incelendiginde benzer sonuglara rastlanmaktadir (Cesur & Alkan, 2024; Okatan &
Tomul, 2024; Rapti vd., 2023; Safar vd., 2017). Rasalingam vd. (2014) Malezya’da yaptig1
calismada okul oncesinde aritilmis gergeklik etkinliklerini sinif iginde gozlemlemis ve
cocuklarin motivasyonlarinin arttigini1 6grenmeye istekli olduklarini gormiistiir. Yilmaz (2016),
yapmis oldugu artinlmis gerceklik teknolojili oyuncaklar ile gocuklarin ingilizce kelime
Ogrenimi, kalicilig1, tutum ve motivasyonlar1 incelenmistir. Cocuklarin kitab1 kullanmayanlara
gore tutum diizeylerinin ve motivasyonlarinin yiiksek oldugu, kavramlarin hatirlama diizeyinin
daha iyi oldugu ve bu teknolojiyi eglenceli ve dikkat ¢ekici bulduklart sonuglarina varilmstir.
Gecu-Parmaksiz ve Delialioglu (2019), yaptiklar1 ¢alismada ¢ocuklara geometrik sekilleri
Ogretirken artirllmig gerceklik tabanli sanal manipiilatifler ile fiziksel manipiilatifleri
karsilagtirmiglardir. 5-6 yas grubundaki 72 cocukla 4 hafta boyunca siiren egitim sonucunda
deney grubu lehine anlamli fark bulunmustur. Cocuklarin o6zellikle geometrik sekilleri
kategorize etmede kavramsal anlayiglarini artirilmis gergeklik teknolojisinin kolaylastirdig:

goriilmektedir.

Son test uygulanan deney grubuna ¢alismadan 3 hafta sonra uygulanan FKOP testi
uygulanarak kaliciliga bakilmis ve anlamli farklilik bulunmamistir. Bu sonu¢ &grenilen
bilgilerin kalicth@min siirdiigiinii gdstermektedir. lgili arastirmalara bakildiginda da
hatirlamayi kolaylastirma ve 6grenmeyi kolaylastirma ile ilgili benzer sonuglar goriilmektedir
(Albayrak & Yilmaz, 2022; Basaran vd., 2022; Deng & Cho, 2021; Kog, 2020; Liono vd., 2021;
Tuli & Mantri, 2020;) Yilmaz ve Goktas (2018) Artirilmis Gergekligin egitimde kullanilmasi
ile ilgili yaptiklar1 alan yazin taramasinda, AG’nin soyut kavramlar1 somutlastirma, karmagik
bilgilerin sunumunu kolaylastirma, ger¢ek gozlemin tehlikeli sayilabilecegi durumlari giivenli
hale getirmek i¢in kullanildigr ve egitim ortamlarma gerceklik hissi yaratma, motivasyon
arttirici, ve dikkat toplama gibi katkilarinin oldugu goriilmiistiir. Lopez ve Contero (2013),
belirttigi gibi artirilmis gerceklik teknolojisinin ¢ocuklarin dinledikleri ve izledikleri arasindaki

iligskiyi kurmalarini sagladig1 ve hatirlamalarini kolaylastirdig: goriilmektedir.
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Biilbiil ve Ozding (2022), yaptiklar1 ¢alismada nitel arastirma kullanarak artirilmis
gercekligin ¢ocuklardaki deneyimlerini incelemislerdir. Arastirma sonucuna gore ¢ocuklara
artirtlmis gercekligin gergeklik duygusunu verdigini, onlarin dikkatini ¢ektigini ve etkinliklere
odaklanmalarim1 kolaylastirdigi goriilmektedir. Yapilan gozlem sonuglarmin her etkinlik
sonunda uygulandig1 ve ¢ocuklarin merakinda, ilgisinde, motivasyonunda bir azalma olmadan
devam ettigi goriilmektedir. Bu baglamda artirllmis gergeklik derslerde kullanilacak etkili bir

ogrenme yontemidir (Han vd.,2015).

Arict ve Yildiz (2023), artirillmis gergekligin son 10 yildaki egitim uygulamalarinin
biitiin kademelerinde basarilarini incelemislerdir. Ve sonuglar okul 6ncesinde en biiyiik mevcut
etkiye sahip oldugunu gostermektedir. Deney grubunun On test ve son test basari puanlari
arasinda farklilik bulunmasi ¢alismamizin bagarili sonucunu destekler niteliktedir. Artirilmis

gercekligin egitim ve 6gretimde kullanilan dikkat ¢ekici bir ara¢ oldugu sdylenebilir.

AG teknolojisinin bir¢ok faydasi oldugu yapilan ¢aligmalarda goriilmektedir. Fakat
Ogrencilerle yapilan goriisme sorularina bakildiginda ve 6gretmenlerin gozlemleri sonuglarinda
baz1 zorluklardan bahsedilebilir. Siif ortaminin kalabalik olmasi, teknolojik araglarin
yetersizligi ve video alt yapilarinda yasanan sorunlar bunlardan bazilaridir (Basaran vd., 2022;
Durak & Karaoglan Y1lmaz, 2019; Kahriman-Pamuk vd., 2020; Kog, 2020; Kuzgun, 2019; Tuli
& Mantri, 2020). Ortaya ¢ikan sorunlarin 6nceden ¢oziilmesi egitimin verimliligi i¢in dnemli
olabilir. Buna gore sinif mevcudunun az olmasi, teknolojik malzemelerin her 6grenciye yetecek
kadar olmasi, yeterli teknolojik alt yapinin saglanmig olmasi, okul dncesi seviyesine uygun

etkinlik iceriklerinin zenginlestirilmesi faydali gortilmektedir.

Yapilan caligmalar ve alan yazin incelendiginde bazi zorluklarla karsilasilsa da egitime
kattig1 zenginlikler agisindan tercih edilmesi faydali goriilmektedir. Z kusagi, dijital dogmus ve
teknolojiyi erken yasta benimsemis bir nesildir. Artirilmig gergeklik, onlara interaktif ve gorsel
o0grenme deneyimleri sunarak motivasyonlarini artirabilir. Bu tiir etkilesimli 6grenme araglari,
bilgiyi daha ilgi ¢ekici ve erisilebilir hale getirebilir. Egitimde teknoloji kullanimi, 6grencileri
gelecekteki kariyerlerine hazirlarken ayn1 zamanda dijital okuryazarliklarini gelistirmelerine
yardimer olabilir. Ayn1 zamanda AG uygulamalari, 6grencilerin yaratict diisiinmelerini ve
mevcut sorunlara yenilik¢i ¢coziimler gelistirmelerini tesvik edebilir. Egitim ortamlarinin bu

dogrultuda diizenlenmesi faydali goriilmektedir.
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Oneriler

Calisma sonucunda okul 6ncesi egitimde farkli kiiltirlerin 6gretiminde AG destekli

etkinliklerin okul 6ncesi seviyesine katkida bulunabilecegi goriilmistiir. Uygulama siirecinden

elde edilen nicel ve nitel sonuglar dogrultusunda asagidaki oneriler sunulmustur:

Bu c¢alismada artirilmis gergeklik destekli farkli kiiltiirlere ait gorseller materyal
olarak kullanilmistir. Uygulama bagimsiz bir anaokulundaki 5 yas grubu
ogrencileri ile gergeklestirilmistir. Uygulamanin farkli yas gruplarma da
uygulanarak ayni performansi gosterip géstermedigi kontrol edilebilir.

AG destekli ¢alismalar incelendiginde ¢aligmalarin okul dncesi seviyesinde ¢ok
fazla uygulanmadigi goriilmektedir. Bu c¢alisma 1siginda AG destekli
etkinliklerin okul oncesi 6grencileri ile kullanimi desteklenebilir ve bagka
konularda da verilen kazanim ve gostergeleri saglamak icin faydalanilabilir.
Farkli kiiltiirlerin 6gretiminde basar1 gdsteren bu calismanin, farkli siif
diizeylerindeki etkisi incelenebilir.

Hindistan, Italya ve Meksika kiiltiiriiniin 6gretimi icin gelistirilen bu calisma
diger iilkeler i¢inde uygulanabilir.

Yapilan ¢alismada AG destekli farkli kiiltlirlerin 6gretiminin ¢ocuklardaki
performansi arttirdigi sonucuna ulasilmis olup bu uygulama okul Oncesi

seviyesinde baska konular i¢in de gelistirilerek kullanilabilir.

Uygulama sirasinda hazirlanan AG destekli kiiltiirii tanitan i¢eriklerde sunulan
resimler AG destekli teknoloji ile videolar ve resim gorsellerinin iki boyutlu
halleri ile sunulmustur. Ug boyutlu gorsellestirmeler igin yazilimlar

gelistirilebilir.
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EKLER

Ek-1. Farkh Kiiltiirlerin Ogretimi Performans Testi

1. Asagidaki resimlerden hangisi Hindistan’a ait kiyafeti temsil eder?

A)

. -

.@,P‘« =
\ -_— ’

A

AN -

2. Hindistan’1n meshur yapis1 asagidakilerden hangisidir?

3. Asagidaki bayraklardan hangisi italya bayragidir?

B)

u-n

Vo,

C)

4. Italya’min meshur yapisi asagidakilerden hangisidir?

B)
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5. Asagidakilerden hangisi Meksika’da meshurdur?

A)

6. Asagidaki bayraklardan hangisi Meksika bayragidir?

A) B)

Eal

C)

7. Meksika’nin meshur yapisi asagidakilerden hangisidir?

8. Asagidaki bayraklardan hangisi Hindistan bayragidir?

A) B)

— .

C)
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9. Asagidakilerden yiyeceklerden hangisi italya’da meshurdur?

A)

10.  Asagidakilerden hangisi Hindistan icin 6nemlidir?

A) B)

C)

e Ak

11.  Asagidaki resimlerden hangisi italyan’a ait kiyafeti temsil eder?

A)

C)
L@%
12.  Asa@idaki resimlerden hangisi Meksikay’a ait kiyafeti temsil eder?
A) B)
5 o x
o @3
= !/~ il
s il n
C)
&£ N
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Ek-2. Gozlem Formu

Artirllmis Gergeklik Destekli Etkinlik Sinif Gozlem Formu

Degerli Ogretmenim,
Asagida verilen ifadeler artirilmis gercgeklik destekli etkinliklere iliskin duygu ve diistincelerinizi
almak icin hazirlanmistir. ilgili ifadeleri cok giiclii (3), giiclii (2) ve zayif (1) seklinde degerlendiriniz.

Dereceler
Cok
Giigli Giigli Zayif
3) (2 1)

Artirllmis Gergeklik Destekli Etkinlikler

1. Ogrencilerin 6grenmeleri kolaylastyor

2. Ogrencilerin yaraticiliklarini agiga ¢ikarmay1
destekliyor.

3. Ogrencilerin hatirlamalaria imkan sunuyor.

4.Ogrencilerin kalict 6grenmelerini destekliyor.

5. Ogrencilere farkl1 bakis agilar1 kazandirtyor.

6.Yapilan etkinlikleri 6grenciler eglenceli buluyor.

7.Yapilan etkinliklerden 6grenciler sikiliyor.

8.0grencilerin istekli bir sekilde katilimlarmi sagliyor.

9.0grencilerin merakini artirtyor.

10.Ogrencilerin ilgisini gekiyor.
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Ek-3. Goriisme Formu

ARTIRILMIS GERCEKLIK DESTEKLI ETKINLIK GORUSME FORMU
Goriisme Tarihi :

Goriisme Saati
Goriisiillenin Cinsiyeti

Goriisiilenin Yasi

1. Artirnlmis gerceklik uygulamalarla farkh Kkiiltiirleri 6grenmek konusunda neler
diisiiniiyorsun? Senin icin bu uygulamanin zor ve kolay yonleri nelerdir?

2. Artirllmas gerceklik destekli etkinlikler sirasinda zorlandigin bir sey oldu mu? Oldu
ise bunlar nelerdir?

3. Artirllmas gerceklik destekli etkinlikler hakkinda neler diisiiniiyorsun?

4. Bu uygulamalarda hoslandigin seyler nelerdir? Neden?

5. Bu uygulamalarda hoslanmadigin seyler nelerdir? Neden?
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Ek-4. Etkinlik Plan Ornegi

Italya’y1 Ogreniyorum

Etkinligin tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik (Biiyiik Grup)
Yas grubu: 5-6

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

DIL GELISiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru
kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken
sesinin hizin1 ayarlar. Konugsurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.)

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir.
Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasin1 bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.)
Kazanmim 10: Gorsel materyalleri okur.(Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:

Kazamim 8: Farkliliklara sayg1 gosterir.(Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu
sdyler. Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Etkinliklerde farkli dzellikteki ¢cocuklarla
birlikte yer alir.)

Kazamim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri aciklar (Gostergeleri: Kendi {ilkesinin kiiltliriine ait
ozellikleri soyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkl 6zelliklerini
sOyler. Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.)
MATERYALLER: Diinya kiiresi Italya golge eslestirme galisma sayfasi, italya Panosu
SOZCUKLER: Farkli kiiltiirler, diinya , kiiltiir

KAVRAMLAR: Ayni-Farkli-Benzer
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OGRENME SURECI

* Diinya kiiresi sinifa getirilerek diinyamizda farkli farkli {ilkeler oldugu gosterilir. Ve
bunlardan birinin de Italya oldugu ve seklinin ¢cizmeye benzedigi anlatilir.

» Cocuklar Ogretmen tarafindan hazirlanan Italya panosuna dogru yonlendirilir incelenmesine
firsat verilir ve pano hakkinda sohbet edilir. Bayrag: ve renkleri hakkinda sohbet edilir.
Cocuklara Italya’da yasayan insanlarin fotograflar1 gdsterilerek incelemelerine ve resimdeki
insanlara yonelik betimlemeler yapmalarina firsat verilir.

* Cocuklarin kendi fiziki 6zelliklerine dikkat cekilir, arkadaslarina gore farkliliklarini fark
etmeleri saglanir.

Gorsellerde goriilen seylerle( bayragi, yemekleri, yoresel kiyafeti, tarihi eseri) iilkemizde
benzer ve farkli neler oldugu hakkinda sohbet edilir ve sohbetin ardindan telefonlar markerlarin
listiine tutularak AG ile &grencilerin Italya hakkinda bilgileri dinlemesi igin g¢ocuklar
yonlendirilmistir. Ardindan iilkeleri tantyorum uygulamasi i¢cinde boyamalar tamamlanip 2D
goriintiileme sans1 elde edilmistir. Ertesi giin tipki bir italyan gibi giymeleri icin ¢ocuklara
yonlendirme yapilmistir.

DEGERLENDIRME

* Bugiin diinyamiz1 incelerken nelerden bahsettik?

» Inceledigimiz iilkenin bizden farkl kiiltiirel 6zellikleri nelerdir?

* Birbirimizden farkli 6zelliklerimiz nelerdir?

* Panoda dikkatini en ¢ok ¢eken sey ne oldu?

AILE KATILIMI

Velilerden Italyan ydresel kiyafetini arastirmalar1 ve evdeki malzemelerle bir sonraki giin i¢in
ogrencileri gonderecekleri kiyafetler tasarlanmalari istenir.

UYARLAMA

DESTEKLENEN DEGERLER

Saygi: Diinya ilizerinde yasayan insanlarin farkliliklarindan, kiiltiirlerinden bahsederken baris
ve huzur i¢inde yasanmasi gerektigine, bunun da ancak farkliliklara saygi duyarak miimkiin
olacagina vurgu yapilmalidir.

Buki italya’da

Etkinligin tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e- Miizik Etkinligi( Biiyiik grup)
Yas grubu: 5-6

KAZANIM VE GOSTERGELERI
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BILISSEL GELISIM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.)

DIiL GELiSIMi

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru
kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken
sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.)

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasti kurar.
Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir.
Konusmay1 siirdiirir. Konusmay1 sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.)
SOSYAL DUYGUSAL GELiSIM:

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.(Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu
soyler. insanlarm farkli 6zellikleri oldugunu sdyler.

Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar (Gostergeleri: Kendi {ilkesinin kiiltiiriine ait
ozellikleri soyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli 6zelliklerini
soyler. Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu soyler.)

MOTOR GELISIiM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.(Gostergeleri: Vurmali ¢algilart kullanarak
ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarin1 yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik

ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.)

MATERYALLER: Bilgisayar, ritim ¢ubuklar1
SOZCUKLER: Farkl kiiltiirler, yoresel kiyafet , kiiltiir
KAVRAMLAR: Ayni-Farkli-Benzer

OGRENME SURECI

Cocuklara giyindikleri kiyafetin hangi iilkeye ait oldugu bizim kiyafetlerimize benzeyip
benzemedigi sorularak italya cevabini vermeleri saglanr.

Italya 3D gorseli 6grencilerle fotograf gekildikten sonra Italya’ya daha once giden var m1
merak ediyor musunuz? gibi sorularla ¢ocuklarin dikkati ¢ekilerek sandalyelere oturulur ve
Buki Italya’da belgeseli markerlarla seyredilir.
https://www.youtube.com/watch?v=N38yASwfpS0
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Ardindan Italya’ya ait dans gosterisi okutulan markerlarla
(https://www.youtube.com/watch?v=sMB2AEVIPQc ) seyredildikten sonra kendi tilkemizle
benzer ve farkliliklari nelerdir diye sorularak ¢ocuklarin cevaplari dinlenir.

Batti batti le manine(https://www.youtube.com/watch?v=f-KsGUshYCw ) miizigi agilarak
ritim ¢ubuklar ile eslik edilerek parca calinir ve 0grencilerin dans etmesine firsat verilir.
Degerlendirme sorularina gegilir.

DEGERLENDIRME

» Buki Italya’da nereleri gordii? Dikkatini en ¢cok ¢eken sey ne oldu?

» ftalya kiyafetini sevdiniz mi? Bizim kiyafetlerimizden farkliliklar1 ve benzerlikleri neler?

* Ritim tuttugumuz sarkiy1 begendiniz mi ? Hatirlayan ve yeniden yapmak isteyen var mi1?
Daha nce italyan biriyle tanistin mi?

Italya’da meshur olan yiyecekler nelerdi?

Italya’daki kulenin adin1 hatirlayan var m? Gidip gérmek ister misin?

AILE KATILIMI

UYARLAMA

DESTEKLENEN DEGERLER

Saygi: Diinya iizerinde yasayan insanlarin farkliliklarindan, kiiltiirlerinden bahsederken baris
ve huzur i¢inde yasanmasi gerektigine, bunun da ancak farkliliklara saygi duyarak miimkiin

olacagina vurgu yapilmalidir.

AFIS HAZIRLAYALIM

Etkinligin tiirii: Oyun - sanat biitiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi
Yas grubu: 5-6

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Gostergeleri:Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden
sOyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

DIL GELIiSimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konugmay1 baglatir. Konugmay siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. )

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM:
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Kazamim 9: Farkl kiiltiirel 6zellikleri agiklar (Gostergeleri: Farkli iilkelerin kendine 6zgi
kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.)

MOTOR GELISIM

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar. (Gostergeleri: Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)
Kazamim 4 :Kii¢iik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar. ( GOstergeleri: Malzemeleri
yapistirir. )

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans
eder.)

MATERYALLER: italya Hindistan ve Meksikaya ait fotograflar, bilgisayar, karton, prit
SOZCUKLER: Farkli kiiltiirler

KAVRAMLAR: Ayni-Farkli-Benzer

OGRENME SURECI

Ogretmen tarafindan Italya Meksika ve Hindistan’a ait fotograflarin ¢iktis1 almir. Italya’ya ait
fotograflarin 6grenci sayisi kadar olmasina dikkat edilir ve yere rastgele serpilir. Diger tilkelere
ait fotograflarda yere rast gele serpistirilir ve oyun 6gretmen tarafindan anlatilir. Italya’ya ait
bir miizik acilir https://www.youtube.com/watch?v=U-xsosv6uMO ve ¢ocuklarm bir Italyan
gibi serbest dans etmeleri miizik durduruldugunda italya’y1 temsil eden fotograflarin iistiine
basmalari istenir. Dogru fotograf iistiine basan 6grenciler fotografin adin1 séyleyerek marker:
telefona okutup dinledikten sonra afise gelip yapistirmasi istenir. Tim Ogrenciler dogru
fotografi bulup afisi tamamlayana kadar oyun devam eder. Afis hazirlandiktan sonra talya ile
ilgili gorseller hakkinda sohbet edilir.

DEGERLENDIRME

* Oyun oynarken eglendin mi?

» Bir Italyan gibi dans etmek nasil hissettirdi? Sen bir dans figiirii tasarlayip gdsterir misin?

» Italya’ya ait fotograflar1 bulmada zorlandimn m1?

» Italya’ya en ¢ok gitme nedenin ne olur?

AILE KATILIMI

UYARLAMA

DESTEKLENEN DEGERLER

Saygi: Diinya {lizerinde yasayan insanlarin farkliliklarindan, kiiltiirlerinden bahsederken baris
ve huzur i¢inde yasanmasi gerektigine, bunun da ancak farkliliklara saygi duyarak miimkiin

olacagina vurgu yapilmalidir.
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Ek-5. italya Boyama Sayfasi
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Ek-6. Uygulama Gorseller
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Ek-7. Arastirma izin Belgesi

T.C.
ERZURUM VALILIGI : ‘m
" « TURKIYE -
11 Milli Egitim Miidiirliigii (- Sl

Say1 : E-36648235-605.01-87976016 25/10/2023
Konu : Arastirma ve Uygulama Izni
(Nursema OZIL)-(Sura TEKINDEMIR GEDIK)

VALILIK MAKAMINA

Ilgi: a) Atatiirk Universitesi Rektorligiiniin 17.10.2023 tarihli ve E.2300331785 sayili yazis1.
b) Atatiirk Universitesi Rektorliigiintin 17.10.2023 tarihli ve E.2300331867 sayili yazisi.

Ilgi (a)'da kayith yazi dogrultusunda; Atatiirk Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Yiiksek Lisans
Programi 6grencisi Sura TEKINDEMIR GEDIK tarafindan Dog.Dr. Zeynep BASCINAMLI'nin danismanhiginda
01 Kasim 2023-20 Subat 2024 tarihleri arasinda (veli izni alinmasi sartiyla) Pasinler Ilgesi Sebahattin Eryurt
Anaokulunda 6grenim goren 5 (bes) yas anasmifi 6grencilerine yonelik yapilmasi planlanan; "Okul Oncesinde
Arainlmis Gergeklik Destekli Ters Yiiz Edilmis Ogrenme Modeli ile Deprem Egitimi" adli uygulama ¢alismasi ile;

figi (b)'de kayith yazi dogrultusunda; Atatirk Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Yiiksek Lisans
Programi 6grencisi Nursema OZIL tarafindan Dog. Dr. Zeynep BASCI NAMLI'nin damsmanliginda (veli izni
almmasi sartiyla) 2023-2024 egitim-6gretim y1li igerisinde 01 Kasim 2023-20 Subat 2024 tarihleri arasinda Nene
Hatun Anaokulunda 6grenim goren 5 (bes) yas anasmifi 6grencilerine yonelik yapilmast planlanan; "Okul Oncesi
Donemde Farkh Kiiltiirlerin Ogretiminde Artirilmis Gergeklik Destekli Uygulamalarnn Ogrencilerdeki Performans
ve Kaliciliga Etkisi” adli aragtirma ve uygulama calismast i¢in izin talebinde bulunulmustur.

Ilgi yazilar ve ekleri, Bakanlifimizin 21.01.2020 tarihli ve E.1563890 (2020/2) sayili genelgesi
cercevesinde Komisyonumuzca incelenmis olup; "drastirmalarn, egitim ogretim faalivetlerini aksatmayacak
sekilde, goniiliiliik esasiyla ve varsa veli onay belgesinin onaylatilmasi” ve komisyon kararlarinda belirtilen veri
toplama araglarinin kullanilarak arastirma uygulama calismalarm yapilmasi, yapilan ¢aligmalarinm sonuglarinin
birer omeginin Mudirligimiiz, Strateji Gelistime Sube Miidiirliigli (AR-GE Birimi)'ne goénderilmesi ve
calismalarin bir egitim 6gretim yilim1 kapsayacak sekilde yapilmas: Miidiirliigiimiizce uygun goriilmektedir.

Makamlarmizca da uygun gorildigi takdirde olurlarmiza arz ederim.

Yakup YILDIZ
11 Milli Egitim Miidiirii
OLUR
Ahmet OZDEMIR
Vali a.
Vali Yardimecisi
Ek: Ilgi Yazlar (2 Adet Dosya)
Bu belge giivenli elektronik imza ile imzalanmigtir.
Adres : Muratpasa Malvonetim Cad. Hikiimet Konag: Il MEM kAT:3 Belge Dogrulama Adresi : https://www turkiye gov.tr/meb-ebys
Bilgi 1¢in: HTEMEL
Telefon No : 0 (442) 234 48 00 Unvan : Veri Hazirlama ve Kontrol Isletmeni
E-Posta: arge25@meb.gov.tr Intemet Adresi: erzurummem@meb.gov.tr Faks:4422351032
Kep Adresi : meb@hs01 kep tr
Bu evrak giivenli elektronik imza ile https://ef ‘meb.gov.ir den 19b8-1eb7-3736-84b8-a2d7 kodu ile teyit edilebilir.
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Ek-8. Etik Kurul Belgeleri

e,
ATATURK UNIVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BiLIMLER ETiK KURULU
Egitim Bilimleri Birim Etik Kurul Bagkanhg
PROJE DEGERLENDIRME FORMU

Projenin/Caliymanin Ady: Damgmanligini Dog.Dr. Zeynep BASCI NAMLI'nin yiiriitttigii
yiiksek lisans dgrencisi Nursema OZIL’in "Okul Oncesi Dénemde Farkl: Kiiltiirlerin
Ogretiminde Artirilmig Gergeklik Destekli Uygulamalarin Ogrencilerdeki Performans ve
Kalicihga Etkisi" isimli yiiksek lisans ¢aligmast ile ilgili Etik Kurul uygunluk onay belgesi
talep edilmesi.

Gonderildigi Tarih: 21. 09.2023
Teslim Tarihi: 21.09.2023

Degerlendirenin Ad1 Soyadi: Sesyal ve Begeri Bilimler Etik Kurulu Bagkanligi Adina

Prof. Dr. Ufuk SIMSEK
Etik Kurul Baskani

mza:

Bu Yiiksek Lisans Tez uygundur: gV
Gerekee/Agiklama: Yapilacak ¢ahymada yaklagim ve yontemler dikkate alinarak, konu

ile ilgili cahgmalarin gerceklestirilmesinde etik ve bilimsel agidan herhangi bir sakinca
bulunmamaktadr.

Bu Yiiksek Lisans Tez uygun degildir: o
Gerekge/Agiklama




T,
ATATURK UNiVERISTESI REKTORLUGU
SOSYAL VE BESERI BILIMLER ETiK KURUL BASKANLIGI
Egitim Bilimleri Birim Etik Kurulu
ERZURUM

Toplantinin Mahiyeti  :Etik Kurul
Toplantimin Tarihi ~ :21.09.2023
Toplantmmn Sayisi 09

Karar-28: Danigmanligini Dog.Dr. Zeynep BASCI NAMLI’nin yiiriittiigii yiiksek lisans
dgrencisi Nursema OZIL"in "Okul Oncesi Dénemde Farkl: Killtiirlerin Ogretiminde Artirilmug
Gergeklik Destekli Uygulamalarin Ogrencilerdeki Performans ve Kalicihga Etkisi" isimli
yiiksek lisans galismast ile ilgili etik kurul onay belgesi talebi ile ilgili husus goriildii

Yapilan goriigmelerden sonra adi gecenin "Okul Oncesi Dénemde Farkli Kiiltirlerin
Ogretiminde Artinlmug Gergeklik Destekli Uygulamalarin Ogrencilerdeki Performans ve
Kalieiliga Etkisi" isimli tez calismast ile ilgili ¢aligmalarin gergeklestirilmesinde etik ve
bilimsel yénden sakinca bulunmadigina, A

oy birligi ile karar verilmigtir.

(imza) °

Prof. Dr. Ufuk SIMSEK
+ Birim Etik Kurul Bagkan

p/ Vo (IMZA) (IMZA)
ProfiDr.Ihsan Sabri BALKAYA l Prof. Dr. Betl ASLAN
Birim Etik Kurul Bagkan Yardimet Birim Etik Kurul Uyesi
(mza) ——AMLA)
Prof.Dr. Muhsine BOREKCI Prof.Dr. Mustafa CIHAN

Birim Etik Kurul Uyesi Raportor



T.C.
ATATURK UNIVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BILIMLER ETIK KURULU
Egitim Bilimleri Birim Etik Kurulu Karar Formu

Toplant1 Sayist: 09 i
Karar No: 28 Toplant: Tarihi:21.09.2023
2
‘j Asagida bilgileri verilen yiiksek lisans tez ile ilgili galimann, etk ilkeler agisindan
© | degerlendirilmesi istegi ile ilgili husus goriigildi.
-
& | Yapilan goriigmelerden sonra; siz konusu yiiksek lisans tez ile ilgili yapilacak caligma
% igin, aragtirmanin gerekee, amag, yaklasim ve yontemleri dikkate alinarak konuyla ilgili
& | caligmanin gergeklegtirilmesinde etik ve bilimsel yonden sakinca bulunmadigna, Etik
é Kurulu oy birligi ile karar vermitir.
<% | Proje Yiiriltiiciisii: Nursema OZIL
SH
- 5 i
gs Cahsma Konusu: Okul Oncesi Donemde Farkli Kiltiirlerin Ogretiminde Artirilmag
a = | Gergeklik Destekli Uygulamalarin Ogrencilerdeki Performans ve Kaliciliga Etkisi
&
EGITIM BILIMLERI BiRIM ETiK KURULU iMzA
Prof. Dr. Ufuk SIMSEK Etik Kurul Bagkant

Prof.Dr. Thsan Sabri BALKAYA _
Etik Kurul Bagkan Yardimeisi

Prof. Dr. Betiil ASLAN Etik Kurul Uyesi

Prof. Dr.Muhsine BOREK(I Etik Kurul Uyesi

Prof. Dr. Mustafa CIHAN Etik Kurul Raportirii




0Z GECMIS

Ad1-Soyadi: Nursema OZIL SAVAS

Egitim:

2002-2008 19 Mayzs Ilkdgretim Okulu

2008-2010 23 Nisan Ortaokulu

2010-2014 Yavuz Selim Anadolu Ogretmen Lisesi

2014-2017 Atatiirk Universitesi Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi Okul Oncesi Ogretmenligi
2015-2017 Atatiirk Universitesi Sosyal Hizmetler On Lisans Programi

2023 Istanbul Universitesi Cocuk Gelisim boliimiinde egitimi devam etmektedir.
Is Deneyimi:

2017-2018 Aziziye Halk Egitim Merkezi Usta Ogretici

2018-2022 Diyarbakir Uziimlii Ortaokulu

2022 yilindan itibaren Nene Hatun Anaokulunda gérev yapmaktadir.
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