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YUKSEK LiSANS TEZI

HAYAT BILGIiSi DERSININ ARTIRILMIS GERCEKLIK TEKNOLOJISI VE
URETKEN OGRENME STRATEJISIYLE ZENGINLESTIRILMESININ OGRENME
CIKTILARINA ETKISi

Serhat SIHMAN
Ocak 2023, 110 Sayfa

Amag: Bu arastirma, hayat bilgisi dersinin artirilmis gergeklik teknolojisi ve tiretken 6grenme
stratejileriyle zenginlestirilmesinin 6grencilerin  6grenme ¢iktilarina etkisini belirlemeyi
amagclamaktadir.

Yontem: Arastirmada, nicel ve nitel verilerin bir arada kullanildigi karma arastirma
yontemlerinden i¢ ice gomiilii desen kullanilmistir. Arastirma, 2022-2023 egitim Ogretim
yilinda Van ili Ipekyolu ilgesine bagh bir ilkokulda dgrenim goren 54 (DG= 26, KG= 28)
Ogrencinin katilimiyla gerceklestirilmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak akademik
basar1 testi, Kalicilik testi, gézlem formlari ve goriisme formlar1 kullanilmistir. Arastirma
sonucunda elde edilen verilerin analizinde bagimli 6rneklem t testi ve bagimsiz 6rneklem t testi
kullanilmistir.

Bulgular: Arastirma sonucunda ortaya ¢ikan bulgulara gére, deney ve kontrol gruplari
akademik basar1 testi O6n test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik yoktur. Deney ve kontrol
grubu 6grencilerinin “dogada hayat akademik basari testi” son test puanlar1 arasinda deney
grubu lehine anlamli bir farklilik tespit edilmistir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin
kalicilik puanlari arasinda da deney gruplar1 lehine anlamli bir farklilik tespit edilmistir.
Gergeklestirilen smif i¢i gozlemler neticesinde Ogrencilerin istendik yonde davraniglar
sergiledikleri gdzlemlenmistir. Ayrica 0grenciler uygulamaya dair olumlu goriisler beyan
etmislerdir.

Sonu¢: Arastirma sonucunda, Artirilmis Gergeklik ve Uretken Ogrenme Stratejilerinin
kullanildigi deney grubunun, yalnizca Artirilmis Gergeklik teknolojisinin kullanildigi kontrol
grubuna gore Hayat Bilgisi dersinde daha bagarili olduklari, bilgilerin kaliciligini saglamada
etkili oldugu ve 6grencilerin derse karsi daha pozitif diisiinceler iginde oldugu tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: artirilmis gerceklik, tiretken 6grenme stratejisi, hayat bilgisi dersi, ilkokul,
dogada hayat 6grenme alani



ABSTRACT

MASTER’S THESIS

THE EFFECT OF ENRICHING LIFE SCIENCE COURSE WITH
ARUGMENTED REALITY TECHNOLOGY AND PRODUCTIVE LEARNING
STRATEGY ON LEARNING OUTCOMES

Serhat STHMAN
January 2023, 110 Pages

Purpose: This study aims to determine the effect of enriching the Life Science course with
augmented reality technology and generative learning strategies on students' learning outcomes.

Method: In the study, a nested embedded design, which is one of the mixed research methods
in which quantitative and qualitative data are used together, was used. The research was
conducted with the participation of 54 students (EG= 26, CG= 28) studying in a primary school
in Ipekyolu district of Van province in the 2022-2023 academic year. Academic achievement
test, retention test, observation forms and interview forms were used as data collection tools.
Dependent Sample t Test and Independent Sample t Test were used to analyse the data obtained
as a result of the research.

Findings: According to the findings of the research, there is no significant difference between
the pretest scores of the academic achievement test of the experimental and control groups.
There was a significant difference between the posttest scores of the experimental and control
group students in the "life in nature academic achievement test™" in favour of the experimental
group. There was also a significant difference between the retention scores of the experimental
and control group students in favour of the experimental group. As a result of the classroom
observations, it was observed that the students exhibited behaviours in the desired direction. In
addition, students expressed positive opinions about the application.

Result: As a result of the research, it was determined that the experimental group, in which
Augmented Reality and Generative Learning Strategies were used, were more successful in the
social studies course than the control group in which only Augmented Reality technology was
used, it was effective in ensuring the retention of information and the students had more positive
thoughts towards the course.

Keywords: augmented reality, productive learning strategy, life science lesson, primary school,
life in nature learning area
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BIRINCI BOLUM
Giris

Yaraticilik, kimilerinde az kimilerinde ¢ok oldugu diistiniilen ancak her insanda var olan bir
yetenektir. Yaraticilik diistiniilenin aksine o anki durumu sekillendirmeyle kalmaz; yaratici diisiinen
nesiller, medeniyetleri ilerletmesinin yaninda ¢agin sekillenmesini de saglamis olurlar (ilisulu,
2013). Oyle ki Fransiz roman yazari1 Jules Verne Aya Yolculuk (De La Terre a La Lune) kitabin
1865 yilinda yazdiktan 104 yil sonra 1969 yilinda insanoglu Ay’a ayak basmayi1 basarmistir. Ayni
sekilde Diinya edebiyatinda bu ve buna benzer bir¢ok hayal giicii ve bilim kurgu eserlerinin sonraki
donemlerde teknoloji alaninda yapilan buluslardan ¢ok 6nce yazilmig olmasi; hayal giicii ve
yaraticiligin ne denli 6nemli oldugunu gozler 6niine sermektedir. Yaraticilik yeteneginin insanlik
tarihi boyunca etkisini en ¢ok gdstermis oldugu alanlarin basinda teknoloji gelmektedir. Tiirk Dil
Kurumu'na (TDK, 2023) gore teknoloji “Insanin maddi gevresini denetlemek ve degistirmek
amaciyla gelistirdigi arag gereglerle bunlara iliskin bilgilerin biitlinii” olarak ifade edilmektedir.
Tanimdan anlagilacag: tizere teknoloji sadece arag gereglerden degil insanin bu arag ve gereglerle
etkilesiminden ortaya ¢ikan bilgi olarak ifade edilmistir. Hayal giicii ve yaraticiligin teknolojik
gelismeler lizerindeki etkisine bir bagka 6rnek olarak; L. Frank Baum’un 1901 yilinda yayimlanmis
olan The Master Key (Ana Anahtar) isimli romanidir. Romanin ana kahraman olan Rob,
teknolojiye tutkulu ve 6zel ilgi besleyen bir genctir. Rob atdlyesinde ¢alistigi sirada olusan bir kaza
sonucunda sira dig1 bir yaratigin ortaya ¢ikmasina sebep olur. Bu dogrultuda gelisen olaylar
silsilesinde Rob’un yaratiktan, gozlere takildiktan sonra insanlarin kisilik 6zelliklerini ortaya
koymasi i¢in bir ¢ift gozliik ister. Bu gozliik ¢caligmanin 6nemli kuramsal kavramlarindan ve daha
sonraki boliimlerde siklikla deginilecek olan Augmented Reality (Artirllmis Gergeklik) kavrami
icin birgok arastirmaci tarafindan ortaya ¢ikis noktasi olarak kabul gérmektedir (Altipulluk &
Kesim, 2015; Aslan, 2021; Degirmenci, 2020; Kurtoglu, 2019; Siinger, 2019).

Egitimin niteligi her zaman toplumlar i¢in 6nem teskil etmistir (Aslan, 2021; Ocak &
Beydogan, 2005). Bu nedenle gegmisten gliniimiize toplumun her alaninda oldugu gibi egitim
alaninda da siirekli degisimler ve gelismeler meydana gelmistir. Toplumda meydana gelen bu
degisim ve gelismelerin egitim alanina yansimasini saglayan, iilkesine faydali olmak i¢in
gerekli bilgi, beceri ve donanima sahip bireyler yetistirmek Ogretim programlarmin
kapsamindadir (Meydan & Bahge, 2010). Egitim kademeleri igerisinde bireyin

toplumsallagmasini, kiiltiirlesmesini ve {iretken bir birey olmasini hedefleyen ayni zamanda



egitim kademeleri igerisinde en ¢ok bireyin bulundugu ve diger egitim kademelerine temel
teskil edecek olan kademe ise ilkdgretim kademesidir (Giiltekin, 2014). Ilkdgretim
kademesinin amaci, bireyin yagadigi ortamda dogal ve toplumsal ¢evresi ile uyum saglamasina
ve bir sonraki egitim kademesine ge¢mesi icin bireyi hazirlamaktir (Ocak & Beydogan,
2005). Ancak ilkogretim kademesinin amaglar1 bunlarla sinirli kalmayip 2018 Hayat Bilgisi
dersi 6gretim programinda detayli olarak belirtilmistir. Hayat Bilgisi dersi 6gretim programi

amaglarma bakildiginda (MEB, 2018);

e Bireylerin bedensel, zihinsel ve duygusal alanda gelisimini saglamak,

o Ozgiiven ve 6z disiplin becerisine sahip, bireysel diizeyde ihtiya¢ duyabilecegi sozel,
sayisal, bilimsel akil yiiritme, sosyal ve estetik duyarliliga sahip olup bunlari etkin
bir sekilde kullanabilen,

e Her disipline 6zgii alanlarda yer alan temel diizey beceri ve yetkinliklere sahip,

e Milli ve manevi degerlere sahip, ilgi ve yetenekleri dogrultusunda bir egitim

kademesine ve hayata hazir bireyler yetistirmek oldugu vurgulanmustir.

Ancak programda yer alan amaglarin gergeklesebilmesi igin programin uygulanacagi
kademelerde bulunan bireylerin istek ve ihtiyaglart yaninda toplumun ve c¢agin
gereksinimlerinin géz Oniinde bulundurulmasi gerekmektedir. Bireylerin teknolojiyi etkin
kullanan yaratici ve elestirel diisiinme gibi becerilere sahip bireylerin yetistirilmesi s6z konusu

Ogretim programlarinin icermesi gereken dzelliklerdir (Yildirim, 2018).

Piaget’e (1976) gore 7-11 yas araliginda bulunan ve somut islemler donemi olarak
adlandirilan bu donemde biligsel gelisim i¢in en dnemli donemlerden biridir. Bu gelisim i¢in
birey, soyut diisiinme becerisine sahip olmadigindan 6grenecegi yeni kavram ve bilgilerin soyut
olmasi ya da sadece pasif bir alict konumda olmasi, istenilen diizeyde bir gelisim saglamasina
engel olacaktir. Tlkokul diizeyinde bulunan bireyler bilissel olarak Piaget’in (1976) de belirttigi
gibi somut islemler donemindedir. Bu donemde yer alan bireylerin 6grenmelerinin daha iyi
gerceklesebilmesi i¢in konularin ve kavramlarin somutlagtirilmasi ayn1 zamanda bireylerin
aktif bir sekilde katilim saglayabilecekleri yontem, teknik ve materyaller kullanmilmalidir
(Ozeren, 2020). Bu durumda hedeflenen gelisimin olusmasi icin bireyin bilgiyi kendisinin
olusturabilecegi, yaparak ve yasayarak Ogrenmesine yardimci olan, bilgiyi alan pasif bir
konumdan ziyade bilgiyi kendisinin diizenledigi, olabildigince fazla duyu organini ise katip
ogrenme siirecine aktif katilabilecegi bir 6grenme ortami ve Ogretim programinin olmasi
gerekmektedir (Meydan & Bahge, 2010). 2004 yilinda bu dogrultuda pilot uygulamasi
tamamlanan ve 2005 yilinda uygulamaya baslayan yapilandirilmis egitim anlayisinin bu

ithtiyaclar1 ve beklentileri karsilayacagi diistiniilmiistiir (Giilcii, 2021; S6zer & Yildirim, 2017).



Giliniimliz sartlar1 g6z Oniinde bulunduruldugunda bu ihtiyag ve beklentileri
karsilayabilecek araglarin basinda giindelik hayatta sikca kullanilmaya baglanan teknolojik
donanim, yazilim ve cihazlar gelmektedir. Egitim alaninda da bunun yansimalarin1 gérmek
miimkiindiir. Giinlimiizde bireylerin gilinliik hayatlarinin énemli bir kismini bu teknolojilerle
geciyor olmalari bu durumun olusmasinda etkili olmustur. Egitim yaklasimlarinda 6§renmeyi
kolaylagtirmak adina teknoloji kullaniminin giderek artiyor olmasi da bunu kanitlar niteliktedir
(Saryildiz, 2020; Yildirim 2020). Egitim ortamlarinda kullanilan teknolojiler ses, grafik ve
video gibi ¢oklu ortam 6zellikleri sayesinde 6grenme siirecine kolaylastirmaktadir (Sirakaya &

Seferoglu, 2016).

Dale’nin (1969) yasant1 konisine bakildiginda, 6grenmelerin kaliciliginin en az sézel ve
gorsel semboller ile gerceklesen dgrenmeler oldugu ki bunlar da gérme ya da duyma gibi
duygularla gerceklesmektedir. Buna karsin yasanti konisine gore en kalici1 6grenmelerin ise
dogrudan dogruya yasantilar yoluyla ve biitiin duyu organlarinin katildig1 6grenmeler oldugu
belirtilmistir (Saritas & Polat 2017). Teknolojinin hayatin her alaninda kullaniliyor olmasi bu
donemde dogup, biiyiiyen ve gelisen bireyler i¢in kendilerini siirekli teknoloji ile i¢ ige
bulmalarina bu durumda bireylerin bir nesil olarak giindelik hayatlarindan, egitim hayatlarina
kadar ki her alanda etkisini gostermekte ve bireyler tarafindan da bu teknolojiler talep
edilmektedir (Ozeren, 2020; Sarryildiz, 2020; Prensky, 2001). Gelisen bu teknolojinin egitim
ve 0gretim ortamlarina girmesi ile de bireylerden bilgiye ulagilmasini bilen, teknolojiyi yararli
ve dogru kullanma becerisine Sahip olmasi beklenmektedir (Sirakaya & Seferoglu,
2016). Egitim Ogretim ortamlarinda kullanilan teknolojiler giinliik hayatta kullandigimiz
teknolojiler gibi zaman i¢inde kendilerine yenilemekte bu degisimlere ayak uydurmaktadir.
Gecmiste tepegdz gibi cihazlarin kullanimi birakilip yakin zamanda Web 2.0 gibi

teknolojilerini kullanmaya baslanmas1 buna bir 6rnektir (Ozeren, 2020).

Mevcut egitim anlayisinda bireylerden bilgiye ezberleyen, pasif alict konumda bulunan
bireyler olmalarindan ziyade problem ¢6zme becerisine sahip, analiz ve sentez yapabilen,
bilgiye ulasabilen ve elestirel diisiinme becerisine sahip bireyler olmalar1 beklenmektedir (Avct,
2018). Bu becerilerin ve yeteneklerin kazanilmasi i¢in kullanilacak olan egitim teknolojilerinin
bireylerin 6gretim siirecinde bilgi, beceri ve motivasyonlarni arttiracagi diisiiniilmektedir
(Avci, 2018). Ogretim siireci ister geleneksel siif ortaminda isterse de teknolojik destekli
o0grenme ortamlarinda olsun asil amaci 6grencilerin 6gretim siirecinde etkililigini artirmak

oldugu bunun da siire¢ i¢cinde duyu organlarinin kag¢ tanesinin ve ne kadar siire boyunca aktif
edilebildigi ile ilgilidir (Aslan, 2021).



Navarre (2018), giiniimiizde egitim teknolojilerini kullanmadan 6gretim yapilmasinin

neredeyse olanaksiz oldugunu, egitim teknolojilerini kullanmak istememe 1srarinin ise gelecege

yonelik egitim amaclarina ulasmada aksaklik olusturacagini ve gelismis bir toplum olusturma

hedefini sekteye ugratacagini belirtmistir. Her ne kadar yeni bir teknoloji ya da egitim

materyalinin egitim ortaminda kullanilmas1 6nerilse de bu teknoloji ve materyallerinin ne denli

ogrenme siirecine etki edecegi siirekli merak konusu olmustur (Yilmaz, 2014). Bu nedenle

egitim Ogretim ortamlarinda kullanilacak teknolojilerin barindirmasi gereken bazi 6zellikler

vardir. Bunlar:

Ogrenme ortaminin ses, goriintii ve grafiksel verilerle zenginlestirebilecek (Aslan,
2021),

Basili materyallerden daha fazla dgrenciyi aktif kilacak (Aslan, 2021),

Toplum i¢inde olusabilecek beklenmeyen durumlar karsisinda yliz yiize egitimin
aksamasi durumunda uzaktan egitim faaliyetleri ile yliriitiiliip bireysel ¢aligsmalari
destekleyebilecek (Aslan, 2021),

Sinif ortaminda yapilmasi miimkiin olmayan deney veya getirilmesi maliyetli ya da
miimkiin olmayan materyallerin eksikligini tamamlayacak 6zelliklere sahip,

Dogru bilgi olusturmada 6grencilerin ¢ikarim yapmasina ve farkindalik kazanmasina
olanak saglayan (Abdiisselam, 2014),

Kullanim1 kolay ve anlagilir (Sirakaya & Seferoglu, 2016),

Soyut kavramlar1 somutlagtirmada etkili (Sirakaya & Seferoglu, 2016),

Aile katilimini tesvik eden (Ates, 2019),

Her ortamda 6grenme firsati sunan (Ates, 2019),

Bilginin kaliciligin1 saglayan (Ates, 2019),

Ogrenmeyi eglenceli hile getiren (Ates, 2019),

Ogrenmeye dayali yasant1 olusturmada yardimer (Sirin, 2019),

Tasinabilir, ayrica istenildigi zaman ve mekéanda kullanilabilme imkani sunan (Sirin,
2019),

Coklu ortam ilkesi modeline gore tasarlanabilir (Mayer vd., 2001),

Kullanim maliyeti diisiik,

Her o6gretim kademesine hitap edecek, yapisal ve donanimsal 6zelliklere sahip

olmalari

barindirmasi istenen 6zellikler olarak siralanabilir.

Bu o6zelliklere sahip teknolojilerden bir tanesi de gliniimiizde sikga kullanilmakta olan

ve 21. ylizyilin baslarinda popiilaritesini arttirmis olan artirilmis gerceklik (AG) teknolojisidir



(Somytirek, 2014). Alan yazininda farkli tanimlar1 yapilsa da genel olarak AG basa takilan bir
cihaz ya da sabit bir ekranda takip etmenize imkan saglayan bir monitér araciligiyla
gbzlemlenebilen gergek bir ortam iizerine belirli yazilim ve donanimlar araciligi ile birden ¢ok
duyuya hitap eden sanal nesnelerin gercek bir ortam lizerinde monte edilmesini saglayan sanal
bir gerceklik tiirtiidiir (Azuma, 1997; Azuma vd., 2001; Caudel & Mizell,1992; Chen & Tsai,
2012). AG teknolojisinin egitimde kullanimi ile ilgili yapilmis caligmalar incelendiginde, AG
teknolojisi ile gergeklestirilen 6gretim ¢alismalarinda bilginin kaliciligini sagladigi ve 6grenme
stirecini eglenceli bir hale getirdigi belirtilmistir (Ates, 2019). Klasik bir materyal olarak
kullanilan ders kitaplarindaki resimler lizerine AG teknolojisi ile eklenebilecek ses dosyasi,
grafik, li¢ boyutlu cisimler ve animasyonlar bir ders icerigini daha eglenceli hale getirebilir
(Cinar, 2017). Ayrica dgrencilerin ii¢c boyutlu nesneleri ger¢ek diinyadaymis gibi gérmeleri
derslere kars1 ilgilerini arttiracaktir (Az1, 2020). Ayrica AG teknolojisi ile 6grenciler yapilmasi
ve gozlemlenmesi zor olan deney ve gozlemleri daha kolay gergeklestirebilecektir (Kul, 2019;
Stinger, 2019). Ancak gorsel ve etkilesimli bir materyal olarak hazirlanacak olan AG

uygulamalarinin ¢oklu ortam ilkelerine de uymasi gerekmektedir (Mayer vd., 2001).

Ilkokul ~ kademesinde  bulunan  Ogrencilerin  daha  kalict  6grenmeler
gerceklestirebilmeleri i¢in belirtildigi gibi biitiin duyu organlarinin aktif kullanildigi, yaparak
ve yasayarak 0grenme firsati sunan yontem, teknik ve materyallerin yer verilmesinin faydal
olacagi diistiniilmektedir. Bunu saglayacak teknolojilerden bir tanesi de AG teknolojisidir.
Ancak faydasi yapilan c¢aligmalarla da kanitlanan bir teknolojik materyal olmasina ragmen
ogretmenlerce az ya da hi¢ kullanilmadig: belirtilmistir (Akcayir, 2018). Bunun sebebi olarak
egitimcilerin bu tiir uygulamalarin zaman kaybina yol agacagini, donanimsal eksiklikler ve
ilgili alan hakkinda 6gretmenlerin yeterli bilgi ve beceriye sahip olmamalar1 sayilabilir (Batd1

vd., 2022; Ozdemir, 2017).

AG teknolojisi her ne kadar yeni bir teknoloji olmasa da 6zellikle lilkemizde egitim
alaninda kullanimi1 yakin bir tarihe dayanmakla beraber yapilan ¢alismalarda da belirtildigi gibi
ogrencilerin ¢ok biiylik bir kisminin daha 6nce bu teknoloji kullanmadiklar tespit edilmistir
(Yildirim, 2020). Bu nedenle bu alanda bilimsel calismalarin artmasi ve egitim ortaminda
kullanildiginda nasil sonuglarin ortaya cikacagini gérmek igin yeterli sayida caligmanin
yapilmast gerekmektedir. Ayrica AG teknolojisinin kullanildigi akademik ¢alismalar

incelendiginde;

e Calismalarm iilkemizde &zellikle 2012 yilindan sonra niceliksel olarak artt1§1 (Igten

& Bal 2017; Kara, 2018),



e Kiiresel capta AG teknolojileri ile ilgili en ¢ok ¢alismanin Tayvan’ da yapildigi
(Kara, 2018),

e AG teknolojileri ile ilgili ¢aligmalarin daha ¢ok Doga Bilimleri (fen bilgisi, fizik,
kimya, biyoloji) alaninda yogunlastig1 (Kara, 2018; Ozdemir, 2017),

e AG teknoloji temelli caligmalarda daha ¢ok mobil 6grenme ve oyun temelli
ogrenme yaklagimlariyla iliskilendirildigi (Kara, 2018),

e Yapilan ¢alismalarin kisa siireli faaliyetler olarak yiiriitildigi (Kara, 2018),

e Calismalarin daha ¢ok ortaokul diizeyinde yogunlastigi (Ozdemir, 2017; Yilmaz &
Celiker, 2022),

e Yapilan ¢alismalarda ¢ogunlukla AG teknolojisi ile mevcut 6gretim yontemi olarak
adlandirilan geleneksel dgrenme ortamlarinin kiyaslandigi (Ozdemir, 2017),

e Calismalarda AG teknolojilerinin bir alt tiirii olan isaret¢i (marker) tabanli AG
teknolojilerinin kullanildig1 (Ozdemir, 2017),

e Teknoloji alanindaki ilerlemeler sayesinde AG teknolojilerinin egitimde ve hayatin
diger alanlarinda kullanilma sikligmnin artabilecegi (Ozdemir, 2017),

e AG teknolojisinin daha bir¢ok alanda yeterli sayida ya da hi¢ ¢alisma yapilmadigi
ve bu dogrultuda s6z konusu alanlara yonelik ¢aligmalarin yapilmasi gerektigi

belirtilmistir (Kara, 2018).

AG teknoloji ile ilgili yapilmis ¢calismalar géz dniinde bulunduruldugunda (Kara, 2018;
Ozdemir, 2017; Yilmaz & Celiker, 2022) ilkokul 1, 2, 3 ve 4. sif diizeylerinde c¢ok az
calismanin yapildig1 ve yapilan calismalarin ise sosyal bilgiler (Ozbek, 2018), Tiirk¢e (Ozdemir
2019; Sahin, 2019) ve fen bilgisi (Dilmen, 2020) gibi derslerde yapildig1 goriillmektedir. Ancak
daha sonraki egitim kademelerinde okutulacak olan derslerin temeli niteliginde olan, hayatin
her alaninda ¢ocuklar i¢in 6nemli bilgiler iceren ve mihver bir ders olan hayat bilgisi dersinde

herhangi bir ¢alismaya rastlanmamistir.

Ilkokul 1, 2 ve 3. smiflarda okutulan hayat bilgisi dersinin en énemli amaglarindan
bazilar1 da cocugun bulundugu ¢evre ve etkilesim igerisinde oldugu sosyal yapiya uyumunu
kolaylagtirmak ayrica sonraki egitim kademelerine hazirlamaktir (Ocak & Beydogan,
2005). Amacindan da anlagilacagi {izere egitim siirecine temellerini olusturan ilkokul
kademesinde yer alan bu disiplinin sonraki kademelerde istenilen hedeflere ulasilabilmesi i¢in

etkili bir sekilde 6gretilmesi gerekmektedir.

Kara (2018) AG teknolojileri ile yapilmis olan ¢aligmalarin ¢ogunlukla herhangi bir
ogretim yontemi ile biitiinlestirilmedigi, farkli yontemlerle biitiinlestirilen ¢ok az sayidaki

caligmalarin ise mobil Ogrenme ve oyun temelli Ogrenme ile iliskilendirildigini



belirtilmistir. AG alaninda yapilmis olan caligmalarda ayrica genel olarak mevcut 6gretim
programi olarak adlandirilan geleneksel 6gretim ortami ile AG teknolojisiyle diizenlenmis ders
siireclerinin kiyaslandig1 goriilmiistiir (Ozdemir, 2017). Bu nedenle yapilan ¢alismalarda
olusturulan ders igeriklerinin sadece AG teknolojisinin siire¢ igerisinde etkisine bakilmasit AG
teknolojisini bir aragtan ziyade bir amaca doniistiirmektedir. Bu gibi durumlarin 6niine gegmek
icin AG teknolojisiyle 6grenme siireci lizerinde olumlu etkisi oldugu diisliniilen 6gretim

yontemleriyle iligkilendirilmis olan 6gretim siireglerinin incelenmesi faydali olacaktir.

Wittrock (1974) tarafindan gelistirilen ve igerdigi sekiz 6gretim stratejisi ile yaparak ve
yasayarak Ogrenme ilkesine dayanan Ogrenmeyi arttirtp, bireyi siire¢ igerisinde aktif hale
getiren, kavramlarin somutlastirilmasima yardime1 olan Uretken Ogrenme Stratejisi (UOS)
(Generating Learning Strategies) ile AG teknolojilerinin entegre edilerek Ogretim siireci
lizerindeki etkisinin incelendigi calismalar da sinirlidir. Ulkemizde hayat bilgisi ile ilgili olarak
AG teknoloji temelli ¢aligmalar yapilmamasina ragmen yine de ilkokul kademesinde yer alan
Tiirkge, sosyal bilgiler, fen bilgisi gibi derslerde c¢alismalar yapilmistir. Ancak hayat bilgisi
dersinde AG teknolojileri ve iiretken 6grenme stratejilerinin iliskilendirilmis oldugu herhangi
bir ¢alisma ile karsilasiimamistir. Bu nedenle ilkokulda mihver ders olarak verilen ve sonraki
egitim kademelerindeki disiplinler i¢in temel teskil edecek olan hayat bilgisi dersinde
ogrencinin biligsel ve duyussal gelisimine katki saglayacak ve ayrica giiniimiiz kusaginin
yakindan takip ettigi teknolojiler iginde olan AG teknolojisi ile igerdigi sekiz farkli 6gretim
yaklagimiyla 6grencileri siireg icerisinde tamamen aktif kilip 6grenme siirecini olumlu katkida
bulunacag diisiiniilen UOS birlikte kullanilarak gelistirilmis olan AG tabanli uygulama ve

etkinliklerin 6grencilerin 6grenmeleri lizerinde daha etkili olacag: diisiiniilmektedir.

Arastirmanin Amaci

Bu calismanin amaci, 3. siif hayat bilgisi dersinde artirilmis gerceklik teknolojisiyle ve
tiretken 6grenme stratejileriyle zenginlestirilmesinin 6grenme ¢iktilarina etkisini incelemektir.
Ayrica calisma kapsaminda Ogrencilerin siirece yonelik goriis ve deneyimleri de ortaya

cikarilacaktir. Bu amaglar dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranmaistir:

1. Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin akademik basari testinden on test, son
test puanlar1 ve kalicilik diizeyleri arasinda anlamli bir farklilik var midir?
2. Deney grubu 6grencilerine yonelik yapilan ders i¢i gozlem sonuglart nelerdir?

3. Deney grubu 6grencilerinin ders siirecine yonelik goriisleri nelerdir?

Arastirmanin Onemi ve Gerekgesi

Diinyada bir¢ok ulus, egitimin kalitesini arttirmak iilkenin birey ve toplum igin



gelecekteki hedeflerine ulasmak amaciyla egitimde yeni yontem ve uygulamalar gelistirmekte
ve bu dogrultuda yatirnmlar yapmaktadir (Cankaya, 2019). Atilacak olan bu diizenleme
adimlari, 6grencilerin istek ve ihtiyaglar1 gbz Oniine alindiginda basarili olacaktir. Bu
ihtiyaclardan bir tanesi de 21. yiizyil i¢inde dogmus ve yasamlarinin ilk evresinden itibaren
teknolojiyle i¢ i¢e olan, Z kusag1 ya da dijital yerliler olarak adlandirilan (Prensky, 2001)
Ogrencilerin teknoloji gereksinimidir (Bozkurt vd., 2021). Ayrica goz ardi1 edilemeyecek kadar
onemli olan bu gereksinim 6gretim programlarinda (MEB, 2018) kazandirilmas: istenen
yetkinlikler i¢inde de yer almistir. Ogretim programlarinda yer alan amaglara hizmet edecegi
disiiniilen bir diger teknoloji ise kullanimi {ilkemizde yakin bir tarihe dayanan AG

teknolojisidir. Bu teknolojinin kullanildig: dersler elde edilen ¢gikarim ve sonuglara gore;

e Ogrencilerin konulara farkli bir bakis agisiyla yaklasmalaria yardimer oldugu,

e Dersi ilgi ¢ekici bir hale getirdigi,

e Bireyde istek ve heyecan uyandirdigi,

e Hafizay1 giiclendirdigi,

o Kesfedici 6grenmeye katki sagladigi gibi bircok faydasindan soz edilmistir (Batdi
vd., 2022; Delello, 2014; Ozdemir, 2017; Yusoff & Dahlan, 2013).

AG teknolojisinin sagladig katkilar g6z oniinde bulunduruldugunda, 6zellikle somut
islemler doneminde bulunan, etkili bir 6gretimin gerceklesmesi i¢in daha fazla duyu organinin
kullanilmasi ve yaparak yasayarak bir 6grenme siirecine daha fazla ihtiya¢ duyan ilkokul 1, 2,
3 ve 4. sinif 6grencilerinin dgretim siirecinde kullanilmasinin faydali olacag: diisiiniilmektedir

(Aydin, 2021; Dilmen, 2020; Sahin, 2019).

Ancak tiilkemizde AG teknolojisinin egitimde kullanimina yonelik olarak yapilan
calismalar incelendiginde, c¢alismalarin en ¢ok lisans diizeyinde daha sonrada ortaokul
diizeyinde yogunlastif1 tespit edilmistir (Akcayr, 2018; Avci, 2018; Kara, 2018). Ilkokul
diizeyinde ise ¢ok az ¢aligmanin yapilmis oldugu goriilmiis (Akgayir, 2018; Avci, 2018; Kara,
2018) yapilan ¢alismalarin Tiirkge (Ozbek, 2018; Ozdemir, 2019; Sahin, 2019), sosyal bilgiler
(Aydin, 2021) ve fen bilimleri (Dilmen, 2020) alanlarinda yapilmis oldugu tespit edilmistir.
Ancak hayat bilgisi dersinde bu alanla ilgili herhangi bir ¢alismaya rastlanilmamistir. Tiim bu
bilgiler 15181nda hayat bilgisi dersinde AG uygulamalariyla Uretken Ogrenme Stratejisinin
entegre bir sekilde kullanilarak yiiriitiilecek olan 6gretim siireci ve sonunda elde edilecek olan

bulgular dogrultusunda;

e Alandaki bu eksikligin giderilmesine,

e Yapilacak olan sonraki ¢calismalara yol gosterilmesine,
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e Egitimde teknoloji entegrasyonunun bireyler iizerinde nasil bir etki edecegi
konusunda fikir {iretmeye,

e Ogretmenleri teknoloji kullanimina cesaretlendirmede,

e ilerleyen dénemlerde uygulanacak olan teknoloji tabanl projelere kaynaklik etmede

faydali olacag diisiiniilmektedir.

Arastirmanin Sinirhliklar:

Bu arastirmada;

e Uygulama asamasinda her 6grenciye ait birer tablet ve telefonun bulunmamasindan
dolayi, etkinliklerde donanimlari bireysel kullanma imkaninin olmamasi bir siirlilik

olarak goriilmektedir.

Varsayimmlar

Bu arastirmada;

e Ogrencilerin akademik basar1 testine ve 6grenci goriismelerindeki sorulara igtenlikle
ve samimiyetle cevap verdikleri,

e Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin esit kosullara sahip olduklari,

e Deney ve kontrol grubu 6grencilerin dersle ilgili olarak iletisim halinde olmadiklari,

e Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin hazirlanan ders igerikleri ve etkinlikler
disinda calisma sonuglarini etkileyecek olan calisma ve kurslara katilmadiklar

varsayilmistir.

Terim ve Tanimlar

Artirllmis Gerceklik: Basa takilan ya da bir monitor aracilifiyla gézlemlenebilen
gergek bir ortam {izerine belirli donanimlar sanal nesnelerin gergek bir ortama dahil edilip ya
da gergek bir ortamda bulunan bir nesnelerin ortadan kaldirmasini saglayan bir sanal gerceklik

tiiriidiir (Azuma vd., 2001).

Uretken Ogrenme Stratejisi: Onceki 6grenmeler ile bag kurarak grenmeyi arttiran,
ogrencileri siireg igerisinde aktif hale getirip, somut iiriinler ve davranislar olusturmada etkili,

kavramlarin somutlastirilmasina yardimei olan bir 6grenme stratejisidir (Wardono, 2020).

Akademik Basari: Basari, program hedefleriyle tutarli olan davranmiglar biitiintidiir

(Demirel, 2001, s. 13).



Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Program: Cocugun gelisimi dikkate alinarak olusturulan
yasamin i¢indeki konularin somut bir sekilde islendigi, bireyi iyi bir vatandas yapma amaci

giiden bir dgretim programidir (Oztiirk, 2006).
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IKINCI BOLUM
Kuramsal Cergeve ve ilgili Arastirmalar

Egitim ve Teknoloji

Toplumlarin kendi mevcudiyetlerini siirdiirebilmeleri var olan neslin egitimine bagl
olarak gergeklesecektir. Egitim ister yasamin kendisi ister yasama hazirlik olarak ele alinsin,
onemli olan bu siirecin ne kadar etkili oldugu ve etkililiginin artirilmasi i¢in neler
yapilabilecegidir. Egitim siirecinde neler yapilabilecegi s6z konusu oldugunda artik egitimin
kendisinde ziyade nasil gerceklesecegini ele almak gerekecektir. Nitekim bu siire¢lerde cagimiz

21. yy’ da hayatimizin vazge¢ilmez bir gercegi olarak teknoloji ilk olarak akla gelmektedir.

Sosyal bir canli olarak insanlar bir toplum i¢inde yasamak ve i¢inde yasadiklar1 topluma
uyum saglamak zorundadir. Insanlarin s6z konusu toplum igerisinde bir uyum saglamalari ise
toplum tarafindan ortaya konulan degerlere, kurallara, geleneklere ve kabul goriilen
davraniglara ne Olcilide riayet ettikleriyle orantilidir (Azi, 2020). Toplumlarin ortaya koymus
olduklar1 bu normlarin insanlar tarafindan benimsenmesinin ve 6grenilmesinin en temel yolu
ise egitimdir. Egitim araciligiyla toplumun bekledigi davramiglar ve degerler insanlara
kazandirilir ve bu sayede toplumlar devamliligini saglamis olurlar (Ozmen, 2010). Tarih
boyunca toplumlar siirekli gelismis ve degismistir. Nitekim bu yiizden tarih boyunca egitime
her donem farkli anlamlar yliklenmistir. Bu yiizdendir ki insanlarin {izerinde uzlastiklar1 ortak
bir egitim tanimi1 yapmak miimkiin degildir. Egitimle ilgili yapilmis tanimlamalar farklilik

gostermekle beraber genel olarak egitim su sekillerde tanimlanmaktadir:

e Davranis kaliplariin gelistirildigi bir siiregler biitiinii olarak egitim, i¢inde yasanilan
toplumda istenilen becerilerin, tutumlarin, inanclarmm ve davramislarin
gelistirilmesidir (Demirel & Kaya, 2014).

e Koken olarak “egmek” kelimesinden gelen egitim kelimesi sekil vermek, diizene
sokmak seklinde yorumlanabilir. Egitim mevcut bir durumu sekillendirip,
degistirerek farkli bir hale getirmek olarak tanimlanabilir (Ozkan, 2016).

e Ertiirk (1972) egitimi, insan davraniglarinda uygun ve istendik degisikliklerin
yasantilar yoluyla meydana getirdigi degisimler olarak tanimlanmaktadir. Egitim,
insan deneyimi araciligiyla gergeklesir. Her insanin deneyimi kendine 6zgiidiir ve

diger bireylerin deneyimlerinden farklilik gosterir. Egitimin toplumsal temel,
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toplumun beklentileri, ihtiyaclar1 ve sorunlar1 gibi 6zelliklerine gore sekillenir (s.
152).

e Egitim bireyin zihinsel, bedensel, duygusal, sosyal, yetenek ve davranislarini en
uygun bicimde ya da istendik yonde gelistirmek, g¢esitli amaglara yonelik yeni
yetenek, davranig ve bilgiler kazandirmak i¢in yapilan g¢abalar biitiintidiir (Akyiiz,
2012).

e Egitim, toplumun hedeflerine uygun olarak bireyin potansiyeline dayanan, insan
davraniglarin1  degistirerek bireye ve nihayetinde topluma katki saglayan

kolaylastirict bir siirectir (Simsek, 2017).

Tanimlardan da anlasilacag iizere egitim genel olarak kisinin davranis, ilgi, tutum ve
becerilerinde meydana gelen degisiklikler olarak tanimlanabilir. Ancak egitimde meydana
gelen bu davranis degisiklikleri her zaman istendik yonde olmayabilir. Bu yilizden toplumlar
istenilmeyen davranis, ilgi ve tutumlardan ziyade bireylerin istenilen davranis, ilgi, tutum ve
becerilerinin ortaya ¢ikmasi igin birtakim egitimler diizenlemis ve bunlar kisaca 6gretim olarak
adlandirilmistir. Ortaya ¢ikmasi beklenen davranis, ilgi, tutum ve becerilerin 6gretilmesi i¢in
ise zaman igerisinde farkli araglar, yontemler ve teknikler kullanilmigtir. Giiniimiiziin teknoloji

¢ag1 olmasindan dolay1 egitim faaliyetlerinde teknoloji kullanimi1 kaginilmaz olmustur.

21. ylizy1l teknolojik gelismelerin 6nemli ol¢lide hiz kazandig1 ve hayatimizin hemen
her alaninda etkisinin yogun bir sekilde hissedildigi bir yiizyil olmustur. Teknoloji, Tiirk Dil
Kurumu (TDK, 2021) tarafindan, “Bir sanayi dal ile ilgili yapim yontemlerini, kullanilan arag,
gere¢ ve aletleri, bunlarin kullanim bi¢imlerini kapsayan uygulama bilgisi” olarak
tanimlanmistir. Demirel ve Yagceir (2007) teknolojiyi, dogaya iistlinliik kurmayi saglayan,
gelistiren ve iyilestiren bir metot, bunu yaparken de bilimin yardimiyla tasarladig bir ¢6ziim
olarak tanimlamakta ve akilct bir disiplin olarak sunmaktadir. Teknoloji kavraminin farkli
kurum ve yazarlar tarafindan yapilan tanimlarina gore, teknoloji kavraminin evrensel oldugu
ve biligsel alanlarin gelisimi ile fiziksel aygitlarin gelisiminin ilke olarak bu kavramin i¢inde
yer aldigin1 yansitilmaktadir (Isman, 2005). Teknoloji, bilimin iiretimi, hizmet vb. alanlarda
kullanilan giindelik hayat1 kolaylastiran uygulamalar, makineler, islemler, yontemler, siirecler
ve sistemler biitliniidiir. Ayrica teknoloji insanoglunun egitim yoluyla sahip oldugu bilgi ve
becerileri birey ve toplumlarin isine yarayacak bir form kazandirip onlarin hizmeti igin

kullanmasidir. Bu ylizdendir ki teknoloji ve egitim birbiriyle iligkili kavramlardir.

Egitim Teknolojisi
Toplumlar her donem icin kendi bilgi birikimlerini ve deneyimlerini sonraki nesillere

aktarmak i¢in egitime ihtiya¢ duymuslardir. Gegmisten giiniimiize kadar egitim ve teknoloji

12



kavramlari, ihtiyaca baglh olarak defalarca degismis ve donilismiis iki temel kavram olarak
karsimiza ¢ikmakta ve insan hayatinin her asamasinda etkin bir rol oynamaktadir (Yildirim,
2018). Glinlimiiziin bilisim ve teknoloji ¢agi olmasindan &tiirii bilisim ve teknolojiyi, egitimin

hem bir amac1 hem de bir araci olarak gérmek gerekmektedir.

Egitim teknolojisi 6grenme siireclerini desteklemek ve gelistirmek amaciyla teknolojik
araglarin kullanilmasidir. Bu araglar ogrencilerin etkilesimli igerikler, ¢evrim i¢i egitim
platformlart araciligiyla 6grenmelerini kolaylastirabilir ve 6gretmenlere 6grenci ilerlemesini
takip etme imkéani sunabilir. Isman (2002) egitim teknolojisi kavramini, egitim teknolojilerinin
belirli bir donanima sahip, 6grenme-0gretme kuramlarina uygun ve Ogrenme ortami ig¢in
tasarlanabilen, O0grenme c¢iktilarinin kalitesini arttirarak verimli bir &grenme siirecinin
gerceklesmesini saglayan akademik bir sistem olarak tanimlamaktadir. Alkan (1998) ise egitim
teknolojisini genel olarak egitime ve 6zel olarak 6grenme durumuna hakim olmak i¢in gerekli
bilgi ve becerileri 6grenme veya egitim siireclerine uyarlanip kullanilmasi olarak

tanimlamaktadir.

Nitekim son yillarda adin1 sikga duymaya basladigimiz sanal gergeklik ve artirilmis
gerceklik gibi teknolojik gelismeler egitimde daha etkili ve kisisellestirilmis bir deneyim
sunmaktadir. Bu sayede 6grenciler farkli 6grenme stillerine uygun olarak 6grenme siireclerini
yonetebilirler. Egitim teknolojisi bilgiye erisimi arttirarak 6grencilere daha ¢agdas bir 6grenme
ortami saglayabilir. Egitimde kalitenin ve verimliligin artirilip, maliyetlerin azaltilmasi igin
cagimizin vazgecilmezi haline gelen teknolojinin kullanilmasi bir gereklilik halini almigtir. Son
yillardaki gelismeler, teknoloji kullanimi ve teknolojinin egitim ortamlarmi uyarlanmasi
sonucu egitimin kalitesini ve etkililiginin 6nemli 6l¢iide sagladigini gdstermektedir (Babur,
2016). Ancak egitimde teknolojinin nasil, ne zaman ve hangi agsamalarda kullanilacag ise farkli

bir sorunu dniimiize koymaktadir.

Artirilmis Gergeklik Nedir?

Sozciik kokeni olarak Ingilizceden gelen “Augment” sozciigiiniin Tiirkge karsiligs
“arttirmak, ¢ogaltmak, uzamak, eklemek” olarak ‘“Reality” sozciigiiniin karsiligi olarak da
“gercek, asil, hakikat” gibi karsiliklar ¢iksa da dilimizde daha ¢ok AG olarak yer edinmistir
(Giingordii, 2018). Birgok arastirmaci tarafindan farkli tanimlamalar1 yapilmaya calisilsa da
temelde birbirine yakin tanimlarin yapilmig, kavram olarak ilk kez 1990’larda Tom Caudell
tarafindan ortaya atilmigtir (Akkiren, 2019; Aslan, 2021; Caudell & Mizell, 1992). ilk
sistematik tanimin1 yapan Azuma’ya (1997) gore artirilmis gerceklik basa takilan ya da bir
monitdr aracilifiyla gozlemlenebilen gercek bir ortam {izerine belirli donanimlar araciligiyla

gbérme isitme, doku ve tat gibi duyu organlarmni dahil edilebilen sanal nesnelerin gergek bir

13



ortama dahil edilip ya da gergek bir ortamda bulunan bir nesnenin ayni sekilde ortadan
kaldirmasini saglayan bir sanal gerceklik tiiriidiir (Azuma vd., 2001). Chen ve Tsai’ye (2012)
gore ise kullanicilar1 tamamen yapay bir ortama sokan sanal gergeklik teknolojisinden ziyade
gercek nesneler {lizerinde tasarlanmis sanal nesnelerin, gozlemlemesine olanak saglayan bir
teknolojidir. AG teknolojisiyle ilgili olarak alan yazininda yapilmis olan diger tanimlamalar su
sekildedir: Gergek diinyada isaretci olarak adlandirilan barkodlarin lizerine birlestirilmis resim,
ses, video, 3B sekil ve animasyonlarin, gézliik ya da kamera gibi aparatlar kullanilarak ortamin
cok boyutlu hale gelmesini saglayan bir teknolojidir (Giin, 2014). Sanal gercekligin gelismis
bir tiirli olan (Sirin, 2019), AG teknolojisi gerceklik duygusunu artirmak i¢in teknolojik
donanimlarla sanal ortam ile gergek ortamin birlestigi (Demirel, 2019), sanal ortamlarin
yetmedigi durumlarda gercek bir ortamda etkilesimin saglamasina yardimci olan bir
teknolojidir (Babur, 2016). Ayrica AG yapay ortamlar ile zenginlestirilen ve belirli donanimlar
sayesinde gozlemlenebilen (Erbas, 2016), gercek diinya goriintiileri iizerinde sanal diinya
goriintiilerinin katmanlar halinde entegre edildigi ortamlardir (Ibili, 2013). Bu ortamlar son
yillarda egitim paydaslarinin dikkatini ¢ekerek igerikler sayesinde konularin somutlagmasini
saglarken Ogretimi kolaylastirmaktadir (Azi, 2020). Kimi mesleki egitimlerde tehlikeli
durumlarin olusabilecegi ortamlarda, egitim ortamlarinda tasarruf saglamaktadir (Sirin, 2019).
AG, glinlimiiz teknolojisiyle dogup, biiyliylip ve gelisen, dijital yerliler ya da Z kusagi olarak
adlandirilan (Prensky, 2001) 6grencilerin egitiminde etkili bir 6grenme ortami1 olusturmaktadir
(Ozbek, 2018). Ogrenciye yaparak ve yasayarak ogrenme firsati sunan (Demirel, 2019) AG,
sanal veriler ve gorsellerle gercek ve sanal gevreleri kesistiren bir teknoloji ortamidir
(Abdiisselam, 2014). Azuma (1997) artirilmis gercekligin 3 temel karakteristik 6zelliginden

bahsetmistir. Bunlar:

e Sanal ve gercek nesnelerin gergek ortamda birlestirilmesi,
e Gergek ortam ve zamanda etkilesimli bir sekilde gerceklesmesi,

e Ug boyutlu olmasi seklinde siralanmistir.

Bu 6zelliklerle birlikte AG kavrami, gergek bir ortamda bulunmasi zor olan nesne veya
durumlarm (Ornegin Giines sistemi igin teleskop, gdzle goriinemeyen organizmalar igin
mikroskop gibi cihazlarin gerekmesi gibi) belli teknolojik cihaz ve yazilimlar araciligiyla sanal
karsiliklarinin gercek bir ortama biitiinlestirilmesini saglayan teknolojik donanim olarak

tanimlamak mimkindiir.

Artiridlmis Gergeklik Tiirleri

Yapilan alan yazini incelemeleri sonucunda AG uygulamalarinin farkli aragtirmacilar

tarafindan farkli sekilde siniflandirildigr goriilmiistiir. Arastirmacilara gére AG optik tabanli ve
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video tabanli (Azuma, 1997), marker (isaret¢i) ve konum tabanli (Cheng & Tsai, 2012), isaretci
ve isaretgi temelli olmayan (Pence, 2010), seklinde simiflandirilsa da aslinda bu

siiflandirmalarin temel ¢ikis ve ayrilma noktalarinin ayni oldugu sdylenebilir.

Optik Tabanli AG: Bu AG tiirlinde, diizenlenmis olan c¢oklu ortam ile etkilesime
girebilmek i¢in ya basa takilan kask benzeri bir aparat ya da 6zel gozliik gibi cihazlar (Google
glass) gerekmektedir. Bu tiirdeki AG kisiye has bir goriintii ortam1 sunarken goziin gorebildigi
gercek nesneler iizerine sanal nesnelerin monte edilmesi yoluyla ger¢eklesir (Azuma vd., 2001;

Kiiciik, 2015).

Video Tabanli AG: Video tabanli AG uygulamalarinda ise bir kamera yoluyla sanal
nesnelerin gergek nesneler tizerine konumlandirilmasiyla gerceklesen bir durum s6z konusudur
(Kiigtik, 2015). Video tabanlida kendi icinde ikiye ayrilmig olup isaretci tabanli AG
uygulamalari ile olusturulmus olan ¢coklu ortamin goriinebilmesi i¢in isaretci denilen gorsellerin
masalistii bilgisayar ya da mobil cihaz kameralar tarafindan belirlenip goriintiilerin bu
cihazlarin ekranina yansitilmasiyla olusur (Aslan, 2021; Azuma, 1997; Cheng & Tsai, 2012).
Bir diger video tabanli AG tiirli olan konum temelli AG ise kullanicilarina bulunduklari konum
itibariyle rehberlik edip konum hakkinda bilgi veren bir sistem olma 6zelligi tasimaktadir. Bu
konumun belirtilmesi igin bir kablosuz ag ya da cihazdaki GPS (Global Positioning System)
ozelliginden yararlanilarak konumda bulunan nesneler ile sanal ortamda bulunan nesnelerin
eslestirilmesinden ortaya ¢ikan ¢oklu ortamin bilgisayar ya da mobil cihazlarin ekranlarina

yansitilmasiyla olusmaktadir (Azuma, 1997; Cheng & Tsai, 2012; Kiigtik, 2015).

Artirdmug Gergekligin Tarihi Gelisim Siirecleri

AG, diisiince olarak her ne kadar 20. yiizyilin ilk yillarinda yazilmis olan bir edebi
romana, kavramsal olarak da 1990’larda Azuma’nin (1997) yapmis oldugu alan yazini
incelemesiyle kavramsal bir tanima dayandirilsa da teknolojik olarak farkli bir gelisim siireci
gostermistir. Ilgili alan yazini incelendiginde bu teknolojik gelisimin ilk kivilcimi olarak
sayilabilecek gelisme 1950’lerde Morton Heilig’in “Sinemanin Gelecegi” adli projesi
kapsaminda 1962 yilinda Tirk¢e karsiligi duyusal olan sozciik kokii olarak da sensory
kelimesinde tiiretilmis olan “Sensorama” adli besten fazla duyu organini harekete geciren
icerisinde bes kisa filmin yer aldig1 bir mekanik cihaz gelistirmesi olarak kabul edilmektedir
(Abdiisselam & Karal, 2012; Altipulluk & Kesim, 2015; Aslan, 2021; Kii¢iik, 2015; Sergo &
Pavel, 2017; Sariyildiz, 2020).

1960’11 yillara gelindiginde ise bilgisayar bilimci Ivan Sutherlan 6grencileri Bob Sproull

ve Danny Cohen’nin yardimlariyla Demokles’in Kilict olarak tabir edilen bir sistem
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gelistirmistir. Sistem tavandan sarkan kollar nedeniyle “Demokles’in Kilic1” olarak anilmustir.
Sutherland c¢alismalarin1 kamerayla cekilmis goriintiiler yerine, bilgisayarda olusturulmus
grafik ya da goriintiilerin kullanilabilirligi {izerine yogunlastirmistir (Ferhat, 2016; Kiiciik,
2015).

1970’lerde Myron Krueger kullanicilara sanal gercgeklikle etkilesim imkani sunan
tarihteki ilk laboratuvar1 kurmustur (Kiiciik, 2015). 1992 yilinda ise Boing hava tasitlar {iretim
firmasinda ¢alisan Tom Caudell ilk defa AG ifadesini kullanmistir. Gelistirdigi sistem ile basa
takilan Private Eye isimli cihaz sayesinde imalat ve onarim siirecinde katkilarda bulunmustur
(Abdiisselam, 2014; Aslan, 2021; Caudell & Mizell, 1992; Direk, 2020). 1994 yilinda Milgram
ve Kishino; gercek ortam ve sanal ortam ile birlikte bu iki ortam arasinda kalan artirilmis
sanallik ve artirllmig gerceklik kavramlariyla beraber bir sema olusturup aralarindaki iliskiyi
incelemistir (Abdiisselam, 2014; Aslan, 2021; Sariyildiz, 2020). Gergek ortamlarda sadece
gercek nesneler yer alirken sanal ortamda ise tamamen sanal nesneler bulunmaktadir. Gergek
ortamlar lizerinde sanal nesnelerin yerlestirilmesiyle artirtlmis gerceklik, sanal ortamlara ise
gercek nesnelerin eklenmesiyle artirilmis sanallik ortamlari olusmaktadir. Bu tarihsel gelisim
stirecinin ardindan 1997 yilinda Ronald Azuma AG iizerine genis kapsamli bir ¢caligma yaparak
AG kavramina kabul goren bir tanimlama yaparak AG ile ilgili bir ¢er¢eve cizmistir. 1999
yilinda Dr. Harikazu Kato tarafindan sanal nesnelerin gergek diinyada goriintiilenmesini
saglayan ARToolKit adinda AG i¢in yazilim kiitiiphanesi olusturmustur. Bu kiitiiphane
sayesinde kameraya okutulan markerler (isaretgiler) sayesinde sanal goriintiiler bulunduklar
konuma gore bilgisayar ekraninda goriinmiistiir (Abdusselam, 2014; Aslan, 2021; Direk, 2020;
Sariyildiz, 2020). 21. ylizyilin hemen basinda teknolojik gelismelerin iyice hiz kazanmasi ve
AG alanindaki ilerlemelerle beraber 2000 yilinda Bruce Thomas tarafindan ARQuake adinda
ilk mobil AG oyununu tasarlanmistir (Akkiren, 2019; Demirel, 2019; Eroglu, 2018; Sariyildiz,
2020).

Artirdlmis Gergeklik Kullanim Alanlart

AG mobil cihazlar, tablet ve bilgisayar gibi teknolojik cihazlarla rahatga
kullanilabilmesinden dolayr g¢esitli sektdr ve alanlarda yardimci bir materyal olarak

kullanilabilmektedir.

Saglik Alanindaki Kullanimi: Tip alanindaki gelismeler insanlik tarihi boyunca
birikimli bir sekilde devam etmekte ve elde edilen her tiirlii deneyim, sonraki siireclerin ortaya
¢ikmasinda 6n ayak olmustur. Tip alaninda 6zellikle de teknoloji kullaniminin ¢ok eski bir
seriiveni olmamasina karsin bu alandaki ilerlemeler bas dondiiriicii hizdadir (Bostanci, 2015).

Bu ilerlemelerin 6nemli bir tanesi ise Microsoft’un 2016 yilinda gelistirdigi Hololens adindaki
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AG teknolojisidir (Evans vd., 2017). Bu teknoloji sayesinde incelenen doku ve organlar 2
boyuttan 3 boyuta tasinmis olup ilgili alanda yapilmis olan c¢aligmalar incelendiginde ise bu

gelisimin faydalar1 su sekilde siralanmastir:

e Anatomik yapilarin gorsellestirilmesi
e Bireysel hasta anatomisi

e Resimli ameliyat prosediirleri

e Radyasyon tedavisini planlama

e Bireysel anatomik modellerin gorsellestirilmesi (Dogan vd., 2021).

Turizm Alaninda Kullanimi: insanlar egitim, saglik, ticaret, tatil ve kiiltiirlenme amacl
farkli mekanlarda bulunurlar. Ister bulunduklari iilke olsun isterse de farkl1 bir iilkede turist
olarak adlandirdigimiz bu kisiler bulunduklar1 mekan ve cevre hakkinda bilgiye ihtiyag
duyarlar. Gegmisten giiniimiize kadar bu ihtiya¢ rehberler tarafindan karsilanmigtir. Ancak
gelisen teknoloji sayesinde yaninda herhangi bir yol gosterici olmaksizin ziyaretgiler,
teknolojinin sagladig1 imkanlardan yararlanarak bu siireci kolaylikla yiirtitmektedirler. AG
teknolojisinin bir tiirii olan konum tabanli AG teknolojisi bu alanda devreye girmis ve sektorlere

bir¢ok alanda fayda saglamistir. Tiim bu faydalar1 su sekilde siralamak miimkiindiir:

e Siirdiirtilebilir rekabet listlinliigii saglamasi,

e Hizmet kalitesini artirmasi,

e Sirdiirtilebilirligi desteklemesi,

e (Cekiciligi artirmasi,

e Bilgiye erisimi kolaylagtirmasi,

e imaj olusturmasi,

e Pazarlama, tanitim ve tutundurma faaliyetlerine katki saglamasi,
e Planlama ve yOnetim faaliyetlerine katki saglamasi,

o Gelir artis1 saglamasi,

e Ulagilabilirligi artirmasi,

e Egitimde etkinlik ve verimlilik saglamasi,

e s ve gorevlerde kolaylik ve profesyonellik saglamasi,
e Giivenligi artirmasi, yenilik saglamasi,

e Memnuniyeti saglamasi,

e Satiglar artirmasi

e Marka sadakati saglamasi1 (Demirezen, 2019).
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Mimari Alandaki Kullanimi: Bir¢ok alanda oldugu gibi 6zellikle de 3B goriintiilemenin
hayati 6nem tasidig1 bir diger alan ise miithendislik ve mimari alanlaridir. Bu alanda 6zellikle
Arwork, Spire World/Flexi Homes, Arki gibi uygulamalar ile 2 boyutlu diizlemlerde tasarlanan
yapilara sanal ortamlardan ziyade video tabanli AG teknolojisi ile ger¢ek bir ortamda tasarimlar
3 boyutlu olacak sekilde goriintiilenebilmektedir. Ayrica bu teknoloji sayesinde iscilerin
calisma alanlarinda daha az emek ve maliyet harcayarak islerini yiirlitmelerine ve ilgili alanda
olusan ariza ve eksikliklerin belirlenip onarilmasinda zamansal ve parasal olarak tasarruf

saglamalarina yardimci olmaktadir (Bing6l, 2018).

Askeri Alandaki Kullanimi: Stockholm Uluslararast Baris Arastirmalar1 Enstitiisii
(SIPRI) raporlarina gore 2019 yilinda yasanan kiiresel salgima ragmen askeri harcamalar
artmaya devam etmis ve diinyada askeri alanda 2 trilyon dolara yakin bir harcama gergeklestigi
bildirilmistir. Askeri giiciin caydirict bir gii¢ olarak goriilmesi bu alanda siirekli tatbikat ve
egitimlerin yapilmasina bagli olarak inanilmaz bir kaynak harcamasi yapildig1 goriilmektedir.
AG teknolojisi sayesinde askeri alanda finansal olarak tasarruflarin saglanmasi miimkiindiir.
Ozellikle askerlerin harekatlarda kullandiklar1 kask ve gozliikler sayesinde bulunduklari
konum, varacaklar1 giizergdh ve dnemli noktalar AG teknolojisi sayesinde gozlerinin Oniine
serilmekte buna ek olarak da egitimlerde de simiilasyonlar da kullanilarak maddi ve manevi

kayiplara engel olup gercek deneyimler saglamaktadir.

Egitim Alaninda Kullanimi: Egitim toplumu sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve teknolojik
olarak etkiledigi gibi toplumun bu dinamiklerinden de etkilenmektedir. Bunun en bariz 6rnegi
2019 yilinda Cin’de patlak veren ve daha sonra kiiresel bir boyuta taginan Covid-19 salginidir.
Yaklagik ti¢ yiiz yillik bir gecmise sahip olmasina ragmen uzaktan egitim kavrami salgin
stireciyle hayatimizda daha ¢ok yer edinmis ve bu vesileyle klasik egitim 6gretim faaliyetleri
bir revizyona ihtiyag duymustur (Bozkurt vd., 2021). Dijital yerliler ya da Z kusag1 olarak
adlandirilan ¢agimiz teknolojisi i¢inde biiylimiis ve gelismekte olan neslin (Prensky, 2009)
derse ilgi ve dikkatlerini ¢ekebilmek i¢in egitim ortamlarinda farkli teknolojilerin ise kosulmast
gerekmektedir (Sirakaya & Seferoglu, 2016). Tiim bunlar dikkate alinarak s6z konusu neslin
ithtiyaclarii karsilayacak olan yontem, teknik ve materyal kullanimina egitimde yer verilmesi
g6z ard1 edilmemesi gereken bir gergektir. Bu diisiinceden yola ¢ikarak biligsel ve psikomotor
becerilerin kazandirilmasina yardimci olan (Babur, 2016), miithendislik, askeri, saglik, turizm
ve daha bir¢ok alanda etkin bir sekilde kullanilan (Somyiirek, 2014) AG teknolojisinin egitimde
kullanilmasmin fayda saglayacagi yapilmis olan g¢aligmalarla belirtilmistir. Bu faydalar su

sekilde siralanmistir:

e Ogrenmelerin kaliciligini arttirdig1 (Ates, 2019; Batdi vd., 2022; Onbasili, 2018)
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e Kullanildig disiplin alaninda olumlu tutum olugsmasina yardimei oldugu (Chiang vd.,
2014; Onbasili, 2018; Sirakaya & Sirakaya, 2018; Tiirksoy, 2019)

e Derse yonelik motivasyonu arttirdigi (Chiang vd., 2014; Di Serio vd., 2013; Sirakaya
& Sirakaya, 2018)

e Akademik basarinin artmasina yardimci oldugu (Chen & Wang, 2015; Cankaya &
Girgin, 2018)

e Derse aktif katilimi sagladigi (Akkus, 2021; Ozdemir, 2019)

e Aragtirmaci 6grenci profili olusturmaya yardimci oldugu (Batdi vd., 2022; Delello,
2014; Yusoff & Dalhan, 2013)

e Dersi eglenceli hale getirdigi (Akkus, 2021; Tiirksoy, 2019)

e Kavramlarin somutlastiriimasini sagladigi (Akkus, 2021)

e Ortamda gerceklik algisini olusturarak kavram ve bilgilerin somutlastirilmasina
yardimci oldugu (Batdi vd., 2022; Delello, 2014; Yusoff & Dalhan, 2013)

e Kavram yanilgilarinin giderilmesine yardimci oldugudur (Eroglu, 2018).

Tiim bu avantajlarinin yaninda Kiigiik (2015) AG teknolojisinin dikkat daginikligina yol
acabilecegi, kullanim konusunda bazi sinirhiliklarinin oldugu, derslere uyarlanmasinin sorun
teskil edebilecegine, Ogretmenlerin degisimlere kars1 direngli olabilecegi ve Ogrenen

farkliliklarindan kaynakli sikintilarla karsilagilabilecegini belirtmistir.

AG Uygulamalari

ARIloon: Ispanyol bilim sirketi olan Arloon tarafindan ders kitaplarinda iki boyutlu
goziikken ancak normalde i{ic boyutlu olmasi gereken ii¢ boyutlu nesnelerin 3B sekilde

gorsellestirilmesini saglayan bir AG uygulamasidir.

Aurasma: Aurasma sinif veya okul panolarinda, ders kitaplarindaki gorsellere farkli bir
boyut kazandirmada ve Ingilizce gibi yabanci dil egitiminde 6grenmeyi kolaylastiran bir Web

2.0 aracidir (Onder, 2017).

ArtoolKit: ArtoolKit, gercek kameranin konumunu ve yoniinii, ortamda bulunan
isaret¢ilere gore gercek zamanli hesaplayabilen sahip oldugu hizli ve hassas takip mekanizmasi
birgok yeni arttirilmig gergeklik uygulamasinin kolay bir sekilde gelistirilmesini saglayan bir
AG kiitiiphanesidir. Ulkemizde bu alanda bilinen ilk ¢alismay1 yapan Ibili (2013) geometri ders
kitabina AG teknolojisiyle ¢coklu bir boyut kazandirmistir.

Alive: Gergek ortamlar iizerine dijital nesnelerin eklenmesi yoluyla gercek ortama
gorsel bir zenginlik saglayan filmler, resimler veya 3D animasyonlar gibi dijital 6gelerin gergek

ortamdaymis gibi goriinmesini saglayan bir AG uygulamasidir (Alive, 2022).
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Unity: 11k kez 2005 yilinda duyurulan uygulama oyun, film, mimari, otomotiv, insaat
gibi sektorlerde kullanilan bir AG olusturma platformu olmasina karsi daha c¢ok oyun
olusturmak ve gelistirmek igin kullanilmaktadir (Unity, 2022). Ancak Unity’e Vuforia gibi

uzantilar eklenerek egitim amacli igeriklerin gelistirilmesi miimkiindiir.

Augment: Android isletimci cihazlar i¢cin AG uygulamalarinin tasarlanmasini saglayan
ARcore sayesinde 3B sanal nesnelerin gercek ortamdaymis gibi gosteren, birden fazla 3B
nesnenin yan yana getirilmesini saglayan ve kullanicilari igin farkli kullanim goriintiilleme

segenekleri sunan bir AG uygulamasidir (Augment, 2022).

Wikitude: Dosya formatindaki 3B nesneleri destekleyen, animasyon ve animasyon
gruplarini destekleyen yon ve konum takibi saglayan AG platformu olarak wikitude (Amin &
Golivkar, 2015) 2008 yilinda oncelikle konum tabanli AG deneyimleri saglamak amaciyla
kurulan sirket 2012 yilinda gériintii ve cografik konum teknolojilerini kullanan bir siiriim olarak
piyasaya siiriilmiis, 2021 yilinda ise Qualcomm adinda bir ABD sirketine satilmistir (Wikitude,
2022).

Layar: Layar hem IOS hem de Android isletimci cihazlar tarafindan kullanilabilen, Hp
Reveal (Aurasma) uygulamasina benzer bir igerige sahip olan, kullanicilarina sabit goriintiileri
canlandiran, el ilanlari, kartpostallar veya diger herhangi bir 6geyi; video mesajlari, web ve
sosyal baglantilar, fotograf slayt gosterileri, miizik dahil etkilesimli igerik olusturma imkani
sunan bir AG platformudur. 2014 yilinda Ingiliz AG sirketi olan Blippar tarafindan satin
alimmustir (Layar, 2022).

Uretken Ogrenme Stratejisi (Generative Learning)
Uretken Ogrenme Stratejisi Nedir?

ICAP (Etkilesimli, Yapici, Aktif ve Pasif) modeline (Chi, 2009) goére Ogrenciler
herhangi bir davranista ya da cabada bulunmadiklarinda pasif Ogrenciler, bir etkilesime
girdiginde aktif (Aktif durumda Ogrenci verilen bilginin Gtesine gecmeden davranis
sergileyebilir; 6rnegin not almak ve kelime veya climlelerin altin1 ¢izmek gibi.) verilen bilginin
otesine gegerek fikir iiretip yapict (Ornegin kendi kendini agiklamak gibi) grenci ve akranlari
ile etkilesime ve diyaloga gecerek etkilesimli bir durumda bulunurlar (Ornegin soru sorma,
tartisma, soru cevap gibi). Benzer sekilde UOS, Mayer’in (2009) SOI (select-organize-
integrate) modeli ile yakindan iligkilidir. SOI modelinde 6grencilerin bilgileri segerek duygusal
bellege, organize ederek calisan bellege ve yeni bilgileri eski bilgilerle entegre ederek uzun
siireli bellege gondermesi gibi bu 6grenme modelinde de siiregler 6grenenin kendisiyle,

cevresiyle, on bilgileri ve bilgileri isleme yontemine bagli olarak 6grenmeler meydana
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gelmektedir. Uretken Ogrenme Stratejisi (Generative Learning) Wittrock, (1974) tarafindan
gelistirilen (Grabowski, 2004; Doctorow vd., 1978; Fiorella & Mayer, 2016), onceki
ogrenmeler ile bag kurarak 6grenmeyi arttiran, 6grencileri siirec igerisinde aktif hale getirip,
somut tirlinler ve davranislar olusturmada etkili, kavramlarin somutlastirilmasina yardime1
(Wardono, 2020), motivasyonu, dikkat ve hafizay1 destekleyen (Johnson & Mrowka, 2010),
bireylerden iiretken olmalar: istenildiginde iiriinlerini ortaya koyarken 6n bilgilerle mevcut
bilgiler iliskilendirmeye yardime1 olur (Anderman, 2010). Ogrenciler almada pasif ve bekleyen
konumdayken (bu yiizden kendi bilgilerini olusturamayabilirler) 6grencileri aktif kilip,
problemleri kendi baslarina ¢ozmelerine yardimei olan, 6grencilerin aktif 6gretmenin ise rehber
oldugu yapilandirmaci 6gretim yaklagimiyla uyumlu bir 6gretim stratejisidir (Wittrock, 2008).
Chi’nin (2009) ICAP modelinde yer alan pasif, aktif, yapici ve etkilesim durumlarinda ve
Mayer’in (2009) iistbilis ve motivasyonel siiregleri acikladigi SOI modelinde yer alan bilgiyi
isleme siiregleriyle yakindan iliski olan UOS barindirdig: grenme stratejilerinin dogasi geregi
ICAP modelinde yapict ve etkilesimli moda, SOI modelinde bilgiyi organize etme ve yeni
bilgilerin eski bilgilerle entegre edildigi entegrasyon boliimleriyle yakindan iligkilidir (Fiorella
& Mayer, 2016).

Bir anlamlandirma etkinligi olarak UOS ezbere dayali §grenmeden ziyade aktif katlim1
esas alan 6grenenin siire¢ icerinde somut tirlinler ortaya koydugu etkili bir 6grenme modelidir.
Uretken d6grenme modeline gore anlamli 6grenme saglanmasi igin bir motivasyona ihtiyag
vardir. Uretken 6grenme modelinde yer alan dgrenme stratejileri bir ders esnasinda beraber
kullanilabilecegi gibi bazilar1 i¢in materyal tasarlanmali ve konu ile ilgili en faydali olacak olan
strateji belirlenmelidir (Fiorella & Mayer 2016). Uretken dgrenme stratejisi uygulanirken gz
oniinde bulundurulmas: gereken en 6nemli degiskenler bireysel farkliliklar ve 6n bilgilerdir

(Wittrock, 1989).

Uretken Ogrenme Stratejisinde Yer Alan Sekiz Ogrenme Yolu

Ozetleme (Summarizing): Ogrenenin dgrenme siirecinde siirecin ana fikrini kendi
sozciikleri ile ifade etmesine dayanir. Bu etkinlik siirecinde kelimeleri kopyalamak ya da
kelimesi kelimesini ifade etmek degil 0grenenin siirecteki anlamlandirmalarimi igerir. Bu
stratejide kisinin kendi yorumlamalar1 6n plandadir. Ozetlemek kisinin 6zetleyebilme
yetenegine bagli oldugu gibi Oncesinden temel unsurlar Ogretmen tarafindan
belirtilmelidir. Ozetleme etkili bir yontem olabilecegi gibi dersin her asamasindan ziyade bazi

asamalarinda kullanmasinin faydali olacagi belirtilmistir (Fiorella & Mayer 2016).

Haritalandirma (Mapping): Bu asama kavramlar arasindaki baglantilarin bir diizleme

aktarilmasi olarak agiklanabilir. Bu yontem aslinda bir nevi kavram haritasi gorevini
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gormektedir. Kavramlar arasinda bir hiyerarsi kurularak bilgiler organize edilir. Bu yontem
etkili bir sekilde uygulandiginda faydali bir yontem olabilecegi gibi ayrica iki tane sinirliliginin
da oldugu belirtilmektedir. ilki 6grenenin haritalandirmayi nasil yapabilecegine dair bilgisinin
olmamasi durumu, ikincisi ise uygulama siirecinde Ogrencilerin ilgilerini ¢abuk
kaybedebilmeleridir. Bu tiir engeller igin Web 2.0 araglarindan ya da bazi hazir sablonlardan
yararlanilabilir (Fiorella & Mayer 2016).

Cizim (Drawing): Bu asama Ogrenenin bilgisayar ya da elle konu ile ilgili olarak
cizimler olusturmasina dayanir. Ogrenen ¢izerek dersle ilgili genel bir betimleme yapmis olur.
Bu yontemle bireyin derste elde etmis oldugu bilgilerin organizasyonu kolaylasir ve kalici
O0grenmeye yardimci olur. Ancak bu yodntemin uygulanmasinda dikkat edilmesi gereken
hususlar da vardir. Bunlar ¢izimin yapilacagi konunun ana hatlariin belli olmasi, 6rnek bir
sablon ya da arka plan olusturulmasi ve 6grenenlere strateji ile ilgili n bilgilere yer verilmesi

gerektigidir (Fiorella & Mayer, 2016).

Hayal Etme (Imagining): Bu asamada &grenenlerin ders igerigi ile ilgili olarak konu
kapsaminda zihinsel betimlemeler yapmalari istenir. Bu yontemle basili ve yazili materyaller
zihinde birer goriintliye doniisiir ve bu sayede ilgili konu ile daha gii¢lii baglar olusturularak
kalic1 6grenme saglanmis olur. Bu stratejide de genel hatlar cizilmeli ve rehber destegi her
asamada olmalidir. Fiziksel bir aktivite gerekmediginden uygulanmasi sirasinda kisilere bir 6n
bilgi verilmeli, konu ile ilgili detayl bilgilere yer verilmeli ve bolca hayal giicti kullanilmalidir

(Fiorella & Mayer, 2016).

Kendini Test Etme (Self-Testing): Test etkisi ya da geri alma tabanli 6grenme olarak
bilinen bu yontemde 6grenen daha 6nce 6grenilen konu ile ilgili olarak kendini sinamaya ve
ogrenilen bilgilerin geri getirilerek segici bir sekilde kullanmasina dayanmaktadir. Alistirma
mantiZina benzer sekilde yapilacak olan test ve alistirma etkinlikleri vb. materyallerle 6grenme
kalicilig1 saglanmis olur. Diger 6grenme yontemlerinin aksine §grenenlerin en asina olduklari
yontem olan kendini test etmenin araliklarla yapilmasi ve aninda doniit verilmesi 6nemli bir

husus olarak belirtilmistir (Fiorella & Mayer 2016).

Oz Agiklama Yapma (Self-Explaining): Bu asamada 6grenme siirecinde islenen konu
ile ilgili O6grencilerin neyi ne kadar anladiklarini siirecte kendi ifadeleri ile aciklamasina
dayanmaktadir. Ozetleme ydntemine her ne kadar benzese de burada temel amag¢ konu
hakkinda ¢ikarim yapmaya, icerikle ilgili tutarli ve tutarsiz yonlerin ortaya konulmasina
yardimci olmaktir. Yani oncelik 6grenmenin daha iyi ger¢ceklesmesine yardimer olmaktir. Bu
sayede 6grenme esnasinda yanlis ve eksik dgrenmelerin Oniine gegilerek kalic1 6grenme siireci

gerceklesmis olacaktir (Fiorella & Mayer 2016).
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Baskasma Ogretme (Teaching): Bu asamada &grencilerin birbirine ilgili konu ve
kavramlari anlatarak 6grenmeleri temel aliir. Ogrenme esnasinda konu ve kavram her ne kadar
ayni olsa bile 6grenenlerin ¢ikarim ve anlamlandirmalari farkli olabilmektedir. Bu yiizden
farkli bakis agilar1 olusmaktadir. Bu 6grenme tiiriinde siire¢ bagskalarina anlatma ve baskalari
ile etkilesim kurma iizerine dayalidir. Boylece etkilesim esnasinda sorulacak olan sorular ve
anlaticinin bilgileri 6ne siiriilerek derin bir siire¢ olugsmasi saglanmakta daha derin ve etkili bir

Ogrenme siireci olugmaktadir (Fiorella & Mayer 2016).

Canlandirma/ Harekete Gegirme (Enacting): Bu asama konu ile ilgili olarak sadece
bilissel etkinliklerin degil ayrica igerik ile uyumlu bir sekilde 6grenenlerin bedenleri, jest ve
mimiklerini kullanarak bir 6grenme ortami olusturulmasina dayanmaktadir. Siire¢ esnasinda
soyut olaylar somutlastirilir ve dnceki 6grenmeler isin igine katilarak 6grenmeler arasinda
baglantilar kurulur. Diger 6grenme basamaklarindan farkli olarak burada fiziksel davraniglar
s0z konusudur ve bu davraniglar biligsel Ogrenmeyi destekleyerek kalici 6grenmeler
olugmasinda yardimci olacaktir. Bu stratejide dikkat edilmesi gereken hususlarin basinda iyi bir

rehberlik ve 6grenmede ana hatlarin belirlenmesi vardir (Fiorella & Mayer 2016).

Ozetle yukarida ifade edilen iiretken 6gretim stratejisinde yer alan sekiz 6grenme
asamalarinin herhangi birinin digerine gore iistiin olma durumu s6z konusu degildir. Ancak
hangi durumda ya da hangi asamada hangi basamagin uygulanacagi iyi bir sekilde

belirlenmelidir.

Artirdmug Gergeklik (AG) ve Hayat Bilgisi Dersi

12 yillik zorunlu egitim siirecinde ilkokul kademesi kendinden sonra gelen egitim
kademeleri i¢in bir temel olusturmasindan otiirii bu kademeler i¢inde ayr1 bir dneme sahip
oldugu yadsinamaz bir gercektir. ilkokul 1, 2, 3 ve 4. simiflarda Tiirkce, matematik, fen bilgisi
gibi daha sonraki kademelerde okutulan diger derslerin de temelini olusturacak olan dersler
bulunmaktadir. Bu derslerden bir tanesi olan hayat bilgisi dersi 6rgiin egitim siireci boyunca 1,
2 ve 3. smiflarda okutulmaktadir. ilkokulun en énemli hedeflerinden birisi, cocugun iginde
yasadig1 dogal ¢evre ve etkilesim iginde oldugu sosyal yapiya uyum saglamasina yardimci
olmak ve sonraki egitim kademelerine hazirlamaktir (Ocak & Beydogan, 2005). Bahsedilen bu
amacin gerceklesmesi icin belirli disiplinler aracilifiyla c¢ocuga kazandirilmasi istenen
davraniglarin verilmesi amaclanmistir. Cumhuriyet tarihinin ilk yillarinda beri Milli Egitim
programlarinda yer alan hayat bilgisi dersi; temel davranislarin kazandirilmasini hedefleyen,
toplumsal degerlerin kazandirilmasi i¢in en ¢ok basvurulan (Meydan & Bahge, 2010), diger
disiplinlerle siirekli bir etkilesim ig¢indedir. Giinliik hayatla en ¢ok iliskisi bulunan (Simsek,

2019), bireyin yasadig1 c¢evreyi bir biitliin olarak algilamasina yardimci (Giilcii, 2021), farkhi
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disiplinlerin bir araya gelmesiyle olusmus ve sonraki egitim kademlerine hazirlanmay1 saglar
(Tay & Bas, 2015). I¢inde yasanilan toplumun yasantisina gére programli bir sekilde giincel
tutulmasi1 gereken (Ocak & Beydogan, 2015), bireyin 6gretim siirecine girmeden Onceki
yasantilarin1 formal egitim siirecinde iliskilendirmesini saglayan (Bektas, 2007) ve bireyin
merak duygusunu gidermeye yardimci bir ders olarak ifade edilmektedir (Giines & Demir,
2007). Belirtilen ifadelerde hayat bilgisi dersinin dgrencilerin egitim yasantisinda ne denli
biiyiilk 6neme sahip oldugunu anlamak miimkiindiir. Giingdrd’niin (2001) de belirttigi gibi
hayat bilgisi dersi, yasamin ilk yillarinda heniiz okula yeni baslamis olan Ogrencilerin
yasadiklar1 ¢evreyi ve olaylar1 bir biitiin olarak algilamalarindan dolayr mihver ders olma
ozelligi tasir. Hayat bilgisi dersinin 6rglin 6gretim siirecinde dnemli bir yere sahip oldugu ve
Cumbhuriyetin ilk yillarindan itibaren her dgretim programinda yer almasi ve degisen toplum

ihtiyaglarina gore yeniden sekillenerek yerini korumasi 6rnek verilebilir.

21. ylizy1l teknolojik gelismelerin 6nemli dl¢lide hiz kazandig1 ve hayatimizin hemen
her alaninda etkisinin yogun bir sekilde hissedildigi bir yiizyil olmustur. Oyle ki bu gelismeler
ozellikle 2000’11 y1llardan sonra dogmus olan bireylerin kisilik 6zelliklerinde bile etkili olup Z
kusag1 olarak adlandirilan; pratik, hizli, sonug¢ odakli ve is birlik¢i, egitime ve sosyal statiiye
onem veren ve teknolojiyi ¢ok iyi kullanan bireylerin yetismesinde 6n ayak olmustur
(Somytirek, 2014). Dijitallesmenin bu denli hayatin bir parcasi haline gelmesi amaci; bireyin
ve toplumun ihtiyaglarin1 karsilayacak yeterlilige sahip olan bireyler yetistirmek olan egitim
anlayisimizin da bundan 6nemli 6lgiide etkilenmesine, programlarin kazandirilmasi amaglanan
beceriler igerisinde de dijitallesmenin ve teknolojinin kullanimimin 6nemli bir yer almasina
neden olmustur (MEB, 2018). Bilisim teknolojilerinin hayatimizda egitsel alanlarinda siradan
bir etkinlik halini almis ve dijitale entegre 6grenme ortamlarinda 6grenmeyi kolaylastiran bir
etkinlik ortami olarak ortaya c¢ikmistir (Taskiran vd., 2015). Temel yasam becerilerinin
ogretildigi Hayat Bilgisi dersinin 6gretim programinin 6zel amaglar incelendiginde,
amaglardan bir tanesinin de 6grencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerinin (BIT) amacina uygun
olarak kullanmalarinin amaclandigr bunun yaninda programda yer alan bu amacin ayrica

programda kazandirilmasi amaglanan temel becerilerden bir tanesi oldugu karsimiza

¢ikmaktadir.

21. yiizyila gelindiginde 6nceki 6gretim programlarimin dayanmis oldugu davranisci
O0grenme yaklasimi yerini yapilandirmaci 6grenme yaklasimina birakmistir. Bu durum tiim
programda oldugu gibi hayat bilgisi 6gretim programinda da yer almistir (Tay & Bas, 2015).
Bu yaklasima goére dgretmen bilgiyi sunan ve Ogreten olmaktan ¢ikarak bilgiyi kazanmada

ogrenciye rehberlik yapacaktir. Ogrenci ise tasarlanmis olan dgretim programina gére bilgi alan
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pasif bir konumda degil, bilgiyi kendi yasantilar1 yoluyla yapilandiran bir role biirlinmiistiir

(Sahin, 2009).

Teknoloji alaninda o6zellikle son yillarda yasanan biiylik gelismeler o6grenme
ortamlarinin sadece sanal ortama uyarlanmasiyla kalmayip hem fiziki hem de sanal
gercekliklerin bir arada bulunduruldugu ve hayatimizin her alaninda oldugu gibi egitim
alaninda kendini gosteren artirilmis gergeklik teknolojisini egitimcilerin hizmetine sunmustur.
Artirilmis gerceklik teknolojisinin faydalarina baktigimizda; 6grencilere yaparak ve yasayarak
O0grenme ortami sundugu, Ogrencileri derste daha aktif kildigi, 6§renmeye karsi 6grencileri
motive ettigi, akademik basarilarin1 olumlu yonde etkiledigi gibi faydalar siralanmaktadir
(Chiang vd., 2014; Onbasili, 2018; Sirakaya & Sirakaya, 2018; Tiirksoy, 2019). Bununla
beraber AG teknolojileri ile ilgili ¢calismalarin daha ¢ok Doga Bilimleri (fen bilgisi, fizik,
kimya, biyoloji) alanlarinda yogunlastigi ve caligmalarin daha ¢ok ortaokul diizeyinde
gerceklestirildigi (Kara, 2018; Ozdemir, 2017; Yilmaz & Celiker, 2022) tespit edilmistir. Ancak
Hayat Bilgisi Ogretim Programinda TYC (Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi) kapsaminda ele
alinan sekiz temel yetkinlik (Anadilde iletisim, yabanci dillerde iletisim, matematiksel yetkinlik
ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler, dijital yetkinlik, 6grenmeyi Ogrenme, sosyal ve
vatandagslikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik, kiiltiirel farkindalik ve ifade)
icerisinde bulunan dijital yetkinlik; “Is, giinlik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim
teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde kullanilmasini kapsar. S6z konusu yetkinlik, bilgiye
erisim ve bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi, iiretimi, sunulmasit ve aligverisi igin
bilgisayarlarin kullanilmasi ayrica internet araciligiyla ortak aglara katilim saglanmasi ve
iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir” seklinde ifade edilmistir
(MEB, 2018). S6z konusu yetkinlik ele alindiginda ve AG teknolojisinin sagladig: faydalar géz
onlinde bulunduruldugunda daha 6nce hayat bilgisi dersi kapsaminda artirilmis gergeklik
teknolojisinin kullanimiyla ilgili bir ¢aligmanin yapilmamis olmasi hem Ogretim programi
icerinde yer alan “bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma” becerileri hem de TYC kapsaminda
ele alman “dijital yetkinlik” gibi yetkinliklerin 6gretim programlarinin etkin bir sekilde

gerceklestirilmesi bakimindan bir eksiklik olarak diisiiniilebilir.
flgili Arastirmalar

AG ile Ilgili Yapilmis Calismalar

Bu baglik altinda AG teknolojileri ile ilgili yapilan yurti¢i ve yurtdisi akademik
caligmalar, ¢alisma amaci ve elde edilen sonuglar baglaminda incelenecektir. AG Teknolojisi

ile ilgili yapilan ¢alismalar Tablo 1’de sunulmustur.

25



Tablo 1. [igili Alan Yaziminda AG Teknolojisi ile Zlgili Yapilan Calismalar

Yazar(lar)/

Calismanin Amaci

Elde Edilen Sonug(lar)

Yayimn Yil
Yildirim AG uygulamalarmin 6grencilerin dil ve  Calisma sonucunda AG ile zenginlestirilmis
(2019) kavram gelisimi {izerindeki etkisini mevsim materyallerinin deney grubunun dil ve
incelemek. kavram gelisimi {izerinde etkili oldugu
gOriilmistiir.
Akkiren AG uygulamalarinin ~ 6grencilerin  Calisma sonuglarina gére AG uygulamalariyla
(2019) akademik basari ve fen dersine karsi yapilan ders igeriklerinin akademik basari ve
tutumlarini incelemek. derse yonelik tutum iizerinde etkili oldugu tespit
edilmistir.
Demirel Ilkokul 7. fen dersinde kullanilan AG Calisma sonuglarma gore AG uygulamalariyla
(2019) uygulamalarinin 6grencilerin akademik desteklenen Fen dersinin akademik bagarilart
basar1 ve fen dersine karsi tutumlarin1  olumlu yonde etkiledigi, Ogrencilerin AG
incelemek. uygulamalar1 kullanimindan memnun olduklar
ve AG uygulamalarim gelecekte ve diger
derslerde de kullanmak istedikleri sonuclarina
ulagtlmigtir.
Ozbek Ilkokul 4. sinif noktalama isaretlerinin Calisma sonucunda basari puaninda ve materyale
(2018) Ogretiminde kullanilan AG yonelik motivasyon puanlarinda artis tespit
uygulamalarinin Ogrencilerin  edilmistir.
basarilarina ve oOgretim materyaline
yonelik  motivasyonlarina  etkisini
incelemek.
Ates 7. smif fen dersinde maddenin tanecikli Calijma sonucunda AG  uygulamalarinin
(2019) yapisi ve saf maddeler konusunda AG akademik basarty1 artirdig ve kaliciligi sagladigi
uygulamalarmin akademik basartya sonuglarina ulagilmstir.
etkisini incelemek.
Akkus AG teknolojisinin 8. sinifta matematik Calismanin  sonucunda deney  grubunun
(2019) dersinde 6grencilerin akademik basar1 akademik basar1 ve motivasyon puanlarinda fark
ve motivasyonlarina etkisini ortaya ¢iktig1 tespit edilmistir.
incelemek.
Glircan Ortadgretim 9, 10 ve 11. Smuf Calisma  sonucunda  AG  teknolojisinin
(2021) ogrencilerinin ~ AG  teknolojilerine &grenmeyi  kolaylastirdigi, gilinlik hayatta
iligkin goriislerini ortaya koymak. anlagilmasi  zor olan soyut konularin
somutlastirilmasia yardimci oldugu, anlamli
ogrenmeler sagladigi, aktif bir sekilde
katilabilecekleri bir 6grenme ortami sundugu ve
bu sayede derse kars1 ilgi, tutum ve
motivasyonlarinin olumlu yonde etkiledigi tespit
edilmistir.
Cankaya AG teknolojisinin ortadgretim fen Calisma sonucunda akademik basari, derse karsi
(2019) dersinde basart, tutum ve tutum ve motivasyon puanlarinin kontrol
motivasyonlar:  lizerindeki etkisini grubuna gore daha fazla bir artig gdsterdigi ve bu
incelemek. artigin istatistiksel olarak da anlamli oldugu

sonucuna ulagilmstir.

26



Tablo 1. (Devami)

Eroglu Ortaokul fen dersinde yer alan Calisma sonucunda, AG uygulamalarinin fen
(2018) astronomi kavramlarin o6gretiminde dersi akademik bagarilarini artirarak 6gretmen ve
AG uygulamalarinin etkisini Ogrencilerin  AG teknolojisinden memnun
incelemek. kaldiklar1 bu teknolojiyi kullanirken kaygt
duymadiklarini bu teknolojilerin diger derslerde
de kullanmak istedikleri tespit edilmistir.
Cmar 6 smifta Ingilizce dersinde AG Caligma sonucunda, AG teknolojilerinin yardimi
(2017) teknolojilerine gore tasarlanmig olan ile tasarlanmis olan ders kitaplarinin 6grencilerin
ders kitabinin 6grencilerin Ingilizce ders basarilarini anlamh olarak arttirdigini ancak
dersindeki  akademik  basart ve Ogrencilerin derse karsi tutumlarinda anlamli
tutumlarima etkisini incelemek. olmadig1 sonucuna ulagilmustir.
Altintas AG teknolojisinin kullanimmin Calisma sonuglarina goére kiiresel 1sinma
(2018) ogretmen adaylarmim kiiresel 1smma konusundaki kavram yanilgilarini gidermek igin
konusundaki  bilimsel epistemolojik etkili ve verimli bir materyal oldugu bunun yani
inanglart  ve  kavram  yanilgilar1 sira 6gretmen adaylarmin AG teknolojilerini
tizerindeki etkisini incelemek. kullanim kolayligina sahip oldugunu ve bunu
tekrar kullanmak istedikleri tespit edilmistir.
Ozdemir AG temelli okuma c¢aligmalarinin bazi Calisma sonucunda AG teknolojisi temelli
(2019) okuma degiskenleri ve ders katilimi1 okumalarin yapildig1 deney grubu 6grencilerinin
iizerindeki etkisini incelemek. okudugunu anlama, okumaya yonelik tutum,
okuma motivasyonu derse katilim puanlarinda
artis oldugu tespit edilmistir. Ayrica 6grencilerin
AG teknolojilerini gercege yakin, eglenceli ve
paylasimci buldugu belirlenmistir.
Kuzgun AG uygulamalarimin okul o6ncesi AG teknolojisinin okul Oncesi egitimde
(2019) egitimde  kullaniminin  &grenciler kullanimimin ¢ocuklarin ilgi ve dikkatini ¢ektigi
iizerindeki etkilerini incelemek. ¢ocuklara gergeklik hissi yasattigi,
somutlagtirdigi bilgi ve kavramlarin gorsel ve
renkli isletilmesinden dolay1 eglenceli oldugu ve
derslere katilimda g¢ocuklarda istek uyandirdigi
belirtilmistir.
Dilmen AG uygulamalarinin fen dersinde Calisma sonucunda 21. yiizy1l ve temel beceri
(2020) kullanimmin 21. yiizyill ve temel 0&lgegi puanlarmin 6n test ve son test sonuglarina
becerileri edinmedeki etkisini  gbre anlamli bir fark ortaya ¢iktigini belirtmistir.
incelemek. Ayrica fen dersinde AG teknoloji kullaniminin
Ogrencilerin yaraticihik ve yenilik, elestirel
disiinme, ¢ikarim yapma, problem ¢6zme ve
Ozgir 1is Dbirligi ve iletisim becerilerini
gelistirdigini belirtmistir.
Kiling & AG uygulamalarinin beyin cerrahisi AG uygulamalar: ile olusturulmus olan ders
Uzun alaninda kullaniminin tip igeriklerinin 6grencilerin tibbi kavram ve
(2022) Ogrencilerinin 0grenmeleri {lizerindeki bilgilerini anlasilmasinda kolaylik saglamustir.
etkisini incelemek. AG teknolojisi ile ameliyat kisimlarina, 3D
resimlerine deginilerek Ogrencilere
o6grenmelerinde olumlu bir etki yaratacagi
belirtilmistir.
Fleck vd. Ilkokul &grencilerinin  astronomi AG uygulamasmnin = dgrencilerdeki kavram
(2015) konularim 6grenmelerinde AG yanilgilarini azalttig, 6grencilerin 6grenmelerini
uygulamasinin  gelistirilmesinin ~ ve destekledigi  ve  karsiladiklar1  problemin

uygulamanin 6grencilerin 6grenmeleri
tizerindeki etkisini incelemek.

¢Oziimiinde AG uygulamasindan isbirlik¢i olarak
yararlandiklar sonuglarina ulagilmsgtir.
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Tablo 1. (Devami)

Chen vd. AG temelli olarak tasarlanmig kavram Aragtirma sonuglarina gére AG temelli olarak
(2019) haritalarinin basari ve motivasyona gelistirilen kavram haritalarmin diger kavram
etkisini incelemek. haritalart tiiriine goére daha iyi performans
sagladigi, AG temelli olarak tasarlanan kavram
haritalarinin uygulandig1 grupta motivasyonun
deney grubuna gore daha fazla bir artis yagandigi,
Ogrencilerin materyali kolay, anlasilir ve
kendilerini daha etkin hissetmelerine yardimci
oldugu belirlenmistir.
Yousef Motivasyon yoniinden diisiik oldugu Calisma sonucunda deney grubu 6grencilerinin
(2021) belirlenen 6-7 yaslarinda 1. smif AG uygulamalarindan memnun kaldiklari,
ogrencileri ile  AG teknolojisinin motivasyonda gozle goriiliir bir artis yasandigi
yaratic1 diisiinme ve informal geometri  AG 6grenme ve yaratici diisiinme arasinda giiglii
Ogretimi sirasinda motivasyonu nasil bir iligkinin oldugu belirtilmistir.
etkiledigini ortaya ¢ikarmak.
Chiang vd. Mobil AG uygulamalari ile Calisma sonucunda mobil AG uygulamalarinin
(2014) sorgulamaya dayali ogrenme Ogrencilerin  6grenme  performansint  ve
etkinliklerinin ~ 6grencilerinin  doga motivasyonu artirarak sorgulamaya dayali
dersinde basar1 ve motivasyona etkisini 6grenme etkinliklerinin siireci keyifli hale
incelemek. getirdigi tespit edilmistir.
Boonbrah 4. ve 5. simf dgrencilerinin Ingilizce Calisma sonucunda &grencilerin  Ingilizce
m vd. ogretimi lizerinde AG uygulamalarinin  6grenirken keyif aldiklant AG uygulamalarini
(2015) etkisini incelemek. kullanmaya hevesli olduklar1 ve normal &gretim
siirecinden daha hizli 6grendikleri tespit
edilmistir.
Hwang vd. Cevre egitimi dersinde AG tabanli AG tabanli mobil oyunla Ogrenme siireci
(2016) mobil oyun uygulamalariyla 6grenme gergeklestirilen ~ deney grubunun O6grenme
ve AG tabanli mobil Ogrenme basarisiin artirilmig gerceklik tabanli mobil
yaklagiminin 6grencilerin 0grenmeleri &grenme yaklasimina gore siirecin ylriitiildiigii
iizerindeki etkisini incelemek. kontrol grubu o6grencilerinden daha yiiksek
oldugu ortaya koymustur. Tutum degiskeninde
de ayn1 sekilde deney grubunun kontrol grubuna
gore daha anlamli bir farklilhik gosterdigi
belirtilmistir. Bu c¢aligmayla oyunlagtirmanin
Onemi ortaya konulmustur.
Lin vd. Hafif diizeyde zihinsel engelli AG uygulamalarinin geleneksel kagit tabanl
(2016) ogrencilerin egitimlerinde AG islemlere gore 6nemli 6lglide daha etkili oldugu
teknolojilerinin etkisini belirlemek. ortaya  konulmustur. Ayrica  6grencilerin
uygulamalar1 ilging ve Ogrenmeye yardimci
oldugunu sdyledikleri belirtilmistir.
Chian vd. llkokul &grencilerinin doga bilimleri AG tabanli uygulamay1 kullanan deney grubunun
(2014) dersinde yer alan c¢evre konusunda mobil cihaz kullanan kontrol grubuna goére daha

sorgulamaya dayali stratejilere gore
tasarlanmis olan AG tabanli mobil
cihazlar ile sorgulamaya dayali
stratejilere gore tasarlanmig olan mobil
uygulamalarin etkilerini karsilastirmak.

basarili ve motivasyonlarinin daha yiiksek
oldugu ortaya ¢ikmistir. Ayrica kontrol grubunun
biligsel yiiklerinin ve bilissel ¢aba degerlerinin
deney grubundan daha yiiksek oldugu ortaya
konulmusgtur. Buradan da anlasilacagi iizere AG
tabanli uygulamalarin 6grencilerin biligsel yiik
ve bilissel c¢abalarin1 énemli Slgiide diislirdiigii
ortaya konulmustur.
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Uretken Ogrenme Stratejisiyle Ilgili Yapilmis Calismalar

Bu baglik altinda iiretken 6grenme stratejileri ile ilgili yapilan akademik g¢alismalar,

calisma amaci ve elde edilen sonuglar baglaminda incelenmistir. Yapilan alan yazini analizi

Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. UOS ile Iigili Yapilmis Olan Calismalar

Yazar(lar)/ Calismanin Amaci Elde Edilen Sonug(lar)

Yaym Yih

Wardono Uretken O0grenme stratejisinin 7. sinif 6grencileriyle yapilan bu ¢aligmada

vd. (2020)  o6grencilerin matematiksel becerilerinin  yazili matematik iletisim yeteneklerinde
gelismesi tizerinde etkisini incelemek. deney grubu &grencileri lehine anlamli bir

fark bulunmustur.

Buchner Uretken &grenme stratejisi perspektifinde Gergeklestirilmis olan calismada elde edilen

(2020) AG uygulamalari ile kendini test etme ve sonuglara  gére  tutumlarda  cinsiyet
kendini aciklama yontemlerinin ilkokul agisindan erkeklerin lehine anlamli bir
ogrencilerinin AG teknolojisine yonelik farklilik ortaya ¢ikarsa bile genel anlamda
tutumlarini ne derece etkiledigini bulmayr 6nemli oOlgiide bir farklihlk meydana
amaclamstir. gelmemistir.

Rahayu vd. 8. smif dgrencilerinin Uretken Ogrenme Uretken Ogrenme stratejisi tamamlama

(2019) Stratejisi kullanarak kavramsal anlama oranmi en az yiizde seksen oldugu

becerileri tizerindeki etkilerini

belirlemek.

degerlendirme Ol¢iitlinde deney grubunun
smifin %75’ inden fazlasinin gegtigi bunun
da bir basari oldugu, tutum ve aktif
katihmin ~ %93,7 oraninda basariyla
sonug¢landigini belirtmistir.
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UCUNCU BOLUM

Yontem

Bu boliimde arastirma deseni, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, ¢alisma siireci,
arastirmacinin rolii ve elde edilen verilerin ¢oziimlenmesinde kullanilan istatistiksel yontem ve

tekniklerle birlikte gegerlik ve giivenirlik agiklanmustir.

Arastirma Deseni

Bu aragtirma artirilmis gergeklik uygulamalart ve iretken ogrenme stratejileri
(Generating Learning Strategies) birlikte kullanilarak olusturulmus olan ders igeriklerinin
ilkokul 3. smif 6grencilerinin akademik basari, kalicilik {izerindeki etkileri ve siirece iliskin
gbzlem ve dgrencilerin uygulamaya yonelik goriislerinin belirlemek amaciyla yiiriitiilm{istir.
Bu amagla arastirmada karma yontem kullanilmistir. Karma yontem, sadece nitel arastirma
desenleri ya da sadece nicel arastirma desenlerinin kullanimlarinda ortaya g¢ikan eksik ve
olumsuz yonleri azaltip ortadan kaldirmak i¢in nicel ve nitel arastirma yontemlerinin olumlu
yonlerinden yararlanmak amaciyla kullanilan bir arastirma desenidir (Creswell, 2014). Bu
nedenle bu arastirmada, birden ¢ok veri kaynagina ihtiya¢ duyuldugundan ve arastirma
bulgularinin genellestirmek amaglandigindan siklikla kullanilan karma arastirma yonteminden
yararlanilmistir (Creswell & Plano Clark, 2014). “Karma yontemler, arastirmacinin arastirma
stirecinde kendisinden veya arastirmanin dogasindan kaynaklanabilecek yanliliklart en aza
indirgemesine biiylik katkilar saglamakta ve yapilan arastirmanin niteligini artirmaktadir”

(Yildirm & Simsek, 2000).

Calismanin nicel kisminda bagimsiz degiskenin bagimli degiskenler lizerindeki etkisini
tespit etmek amaciyla On test-son test yar1 deneysel desen kullanilmistir (Biiytikoztiirk vd., 2020
s. 202). Calismanin nicel boliimiinde oncelikle artirilmis gerceklik ve iiretken Ogrenme
stratejilerine uygun sekilde hazirlanmis olan ders igeriklerinin akademik basar1 tizerindeki
etkisini belirlemek amaciyla arastirmaci tarafindan diizenlenen, gecerlilik ve giivenirlik
calismasi yapilan dogada hayat akademik basar1 testinden yararlanmistir. Caligmada
uygulamanin yapilacagi gruplar 6nceden belirlenmis olmasindan dolay1 tam deneysel desen
yerine gruplarin seckisiz atandig1 yar1 deneysel desen tiirlinden yararlanilmistir. Ayrica yari
deneysel desen tiirlerinden de 6rneklem grubu 6nceden belirlenmis olan siniflarda yani seckisiz
orneklem grubundan dolayr ve gruplarin denkliklerinin belirlenmesi igin yar1 deneysel

desenlerden 6n test-son test kontrol grubu deseni kullanilmistir (Biiylikoztiirk vd., 2020, s. 207).
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On test-son test kontrol gruplu desenlerde gruplar seckisiz olarak atanir ve gruplardan biri
deney grubu iken digeri ise kontrol grubudur. Gruplarin her ikisine de uygulama oncesi ve
uygulama sonrasi 6l¢iimler uygulanir. Yapilan 6n test ile gruplarin denklik durumlar tespit
edilirken uygulama sonunda yapilan son testler ile ¢ikan sonucun yorumlanmasina yardimeci
olur. Yapilan bu ¢calisma yontemi ile bagimsiz degiskenin etki diizeyi hakkinda ilk ve son testler
beraber degerlendirilerek bir karara varilmig olur. Bunun i¢in ilk olarak 6n test puanlarinin
karsilastirilmast yapilir, arada anlamli bir farkin olmadigi durumlarda sadece son test
puanlarina bakilarak ortalamalar arasindaki fark degerlendirilir. Daha sonra her grup ic¢in 6n
test-son test puanlarindaki yiizde artislar1 hesaplanarak ortalamadaki artislar karsilagtirilir. Son
olarak on test puanlarinin beraber degisken olarak kullanilip son test puanlariyla beraber

degiskenlik analizi yapilir (Karasar, 2016).

Nitel kisimda ise uygulama siirecine iliskin dgrencilerin davraniglarini iletisim, is
birligi, topluluk olusturma, igerik olusturma, yaraticilik ve davranis se¢imleri boyutlarinda
gozlemlendigi yapilandirilmis goézlem formlarinda yararlanilmistir. Ayrica 6grencilerin
uygulama siirecine yonelik goriislerinin belirlenmesi i¢in yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi

uygulanmstir.

Karma yontem desenlerinden olan ve nicel verinin daha baskin oldugu calismada
deneysel siireci test etmede, orneklem grubunda bulunan katilimcilarin davraniglarinin
betimlenmesinde yardimci olmak igin i¢ ice gomiilii desen kullanilir. I¢ ice gomiilii desende
nicel ve nitel veriler ayn1 zamanda toplanir ve analiz edilir. Ancak, genelde nicel ya da nitel
veriye agirlik verilir. Verilerin birlestirilmesi genelde veri analizi asamasinda yapilir. Bu
tasarim c¢alisilan konu hakkinda genis bir bakis acis1 kazanmak ve bir ¢caligma igerisinde farkl
gruplar veya seviyelerle arastirma yapilmak istendiginde yararlidir (Creswell & Plano Clark,
2014). Baska bir ifadeyle nitel ¢alismanin igerisine nicel bir agsama ya da nicel bir ¢alismanin
i¢cerisinde nitel bir asama bulunduran, nicel ve nitel verilerin birbirini destekledikleri bir karma
arastirma yontemidir (Firat vd., 2014). Bu ¢alismada agirlikli olarak nicel temelli bir ¢alisma
oldugundan arastirma i¢ i¢e gomiilii desene gore tasarlanmis nicel verileri desteklemek i¢in
nitel veriler kullanilmistir. Arastirmanin temel amacini irdelemek nicel ve nitel desenlerin
uygulanmasini iyilestirmek i¢in arastirmacinin farkli veri tiirleri kullanmasini gerektiren
durumlarda uygulanabilir (Creswell & Plano Clark, 2014, s. 98-99). Yapilacak olan bu
calismada oOn test-son test yar1 deneysel deseninde tasarlanmis olup nitel veriler uygulama
oncesinde ve sonrasinda bu yaklasim igine gomiilii olacak sekilde elde edilmistir. Dolayisiyla
arastirmanin temel yonlendiricisi nicel yaklasim olurken nitel veriler arastirma kapsaminda

destekleyici, ikincil bir bakis agis1 sunmaktadir. Bu c¢aligma da arastirma siirecini test etmek
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amaciyla nicel ve nitel veriler es glidiimlii olarak kullanilmigtir. Bu nedenle i¢ ice gémiilii karma
desenin kullanilmast bu calisma i¢in uygun goriilmiistiir. Calismanin deseni Sekil 1’de

sunulmustur.

Sekil 1. Karma Gomiilii Desen

Yoruma dayal Nicel [Nitel) veya Yoruma dayal Nitel (Nicel)

Tablo 3. On test-Son Test Kontrol Grubu Deseni

Grup On test Islem Son test Kalicilik
Deney Akademik  Artirllmus gerceklik ve iiretken ~ Akademik basari testi  Akademik
Grubu bagari testi  6grenme stratejilerinin beraber  Ggriigme formu basari testi

kullanilarak hazirlandig1 ders
icerikleri
Gozlem
Kontrol Akademik Sadece artirilmis gergeklik Akademik bagari testi  Akademik
Grubu basart testi stratejileri kullanilarak basart testi

hazirlanmus ders igerikleri

Bu caligmada bagimsiz degisken 6grenme yontemi, bagimli degiskenler ise akademik
basaridir. Caligmada gruplar dnceden hazirlanmis olmasindan ve tekrar bir gruplandirmanin
mimkiin olmamasindan kaynakli olarak rastgele atama yapilmamistir. Ancak olusabilecek
yanliliklarin 6niine ge¢mek icin deney ve kontrol grubu seckisiz atanmis olup grup denklikleri
yapilmis olan 6n test sonuclarina bakilarak degerlendirilmistir. Calismanin arastirma siireci

Sekil 2°de verilmistir.
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Sekil 2. Arastirma Siireci

DENEY GRUBU KONTROL GRUBU

Amagsal 6rneklem ey

yontemine gore o . .
yontemine gore

belirlenen gruplardan .
grup belirlenen gruplardan

birinde bulunan 26 ..
birinde bulunan 28

ogrenci. e .
ogrenci.

ON TEST

o Akademik
basari testi

Artirilmis gerceklik ve
Sadece artirilmig

iiretken 0grenme
o gerceklik stratejileri
stratejilerinin beraber
kullanilarak

kullanilarak
hazirlanmig ders

hazirlandig: ders
igerikleri

igerikleri

SON TEST

10 ogrenciyle
yapilmis olan yari
yapilandirilmis
gortisme formu

o Akademik basari testi
e Kalicilik testi

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2022-2023 egitim dgretim yilinda Van ili ipekyolu
ilgesinde bulunan bir devlet okulunda iki ayr1 icilincii sinif subesindeki 54 Ggrenci
olusturmaktadir. Siniflardan birisi deneysel galismanin (artirllmig gergeklik tiretken dgretim

stratejisiyle zenginlestirilmis) yiiriitildiigli DG (n=28), digeri ise yalnizca artirilmis gergeklik
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teknolojisiyle yiiriitilen KG (n=26)’dur. Arastirmanin caligma gruplarina iligkin cinsiyet
bilgileri Tablo 4’te gdsterilmistir.

Tablo 4. Calisma Grubuna Ait Cinsiyet Bilgileri

Grup Erkek % Kiz % Toplam
Deney Grubu 15 %57.7 11 %42.3 26
Kontrol Grubu 15 %53.5 13 %46.5 28

Veri Toplama Araclan

Arastirmanin nicel kapsaminda veri toplama araci olarak tiretken 6grenme stratejisi ve
artirilmis gergeklik teknolojisi ile zenginlestirilen uygulamalarin 6grencilerin akademik basari
puanlarinda etkililigini arastirmak amaciyla dogada hayat 6grenme alani1 akademik basari testi
kullanilmigtir. Arastirmanin nitel boliimiinde ise iiretken Ogrenme stratejisi ve artirilmis
gerceklik teknolojisiyle zenginlestirilen uygulamalarin etkililigine yonelik gdzlemler yapilmis
ve 0grencilerin uygulama siirecine iligkin goriislerinin tespiti i¢in yar1 yapilandirilmis goériisme

formu kullanilmistir. Bu araglar asagida basliklar halinde ayrintili bir bigimde verilmistir.

Dogada Hayat Akademik Basari Testi (DHABT)

Arastirmada Ogrencilerin akademik basari diizeylerini 6lgmek amaciyla aragtirmact
tarafindan 30 coktan segmeli (3 segenekli) soru igeren test hazirlanmistir. Bu teste ilgili
O0grenme alaninda yer alan alt1 tane ders kazaniminin tamamina yer verilmistir. Testte yer alan

kazanimlar ve kazanimlara ait soru numaralar1 Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5. Dogada Hayat Akademik Basar: Testinde Yer Alan Sorularin Unite Kazamimlarina
Gore Dagilimi

Unite Kazanimlari Sorular
HB.3.6.1. Insan yagsami agisindan bitki ve hayvanlarin 6nemini kavrar. 1,4,11, 15
HB.3.6.2. Sebze ve meyvelerin yetisme kosullarini arastirt. 2,19, 20
HB.3.6.3. Dogadan yararlanarak yonleri bulur. 3,5,12,13

HB.3.6.4. Insanlarin dogal unsurlar {izerindeki etkisine yakin ¢evresinden &rnekler 6, 8, 9, 10
VeErir.

HB.3.6.5. Doga ve ¢evreyi koruma konusunda sorumluluk alir. 7,14

HB.3.6.6. Geri doniigiimiin kendisine ve yasadigi cevreye olan katkisina ornekler 16, 17, 18
Verir.
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Testte yer alan sorular 6grencilerin bulundugu yas araligi dikkate alinarak 6zenle secilmistir.
Sorularinin  giivenirlik ve gecerlik calismalar arastirmaci tarafindan yapilmistir. Gegerlik ve
giivenirlik ¢calismalar1 kapsaminda 6grenme alaninda yer alan kazanimlarla ilgili bir belirtke tablosu
hazirlandiktan sonra 30 soru hazirlanmis, sorularin gecerlik ve giivenirliklerinin belirlenmesi
amaciyla s6z konusu 6grenme alaninin kazanimlar1 verilmis olan bir iist sinifta okuyan 90 dgrenciye
uygulanmugstir. Elde edilen sonuglara gére madde ayirt ediciligi ve madde giicliigli incelenmistir.
Madde ayirt ediciligi, o maddenin, dlgiilen davranisa sahip olan cevaplayanlarm bu davranisa sahip
olmayanlardan ayirma giictidiir. Madde ayirt ediciligi -1 ile +1 arasinda deger almakta olup maddenin
ayirt edicilik indeksi; 0,40 ve daha yiiksek degerde olan maddeler ¢ok iyi, 0,30 ile 0,39 degerleri
arasinda olan maddeler iyi, 0,20 ile 0,29 degerleri arasinda olan maddeler diizeltilmesi veya
gelistirilmesi gerekir. 0,19 ve daha diisiik degerde olan maddeler ¢cok zayif ve testten ¢ikarilmasi
gerekir seklinde degerlendirilebilir (Karaca, 2008). Ol¢iim sonuglarma gére 0,40 ve yukarinda degere
sahip olanlar testte tutulacak, bu degerin altinda kalan maddeler ya diizenlenecek ya da testten
atilacaktir (Biiyiikoztiirk vd. 2020 s. 128). Madde giigligii ise 0 ile +1 arasinda deger alan bir maddeyi
dogru cevaplayanlarinin sayisinin tiim cevaplayanlarin sayisina oranlandiginda ortaya ¢ikan bir
degerdir. Madde giicliik indeksi; 1,00°e yakin ise kolay, 0,50 civarinda ise orta, 0,00‘a yakin ise zor
olarak kabul edilir. Madde giicliigii sifira yaklastikga zor madde bire yaklastikca da kolay madde
olarak tammlanmir. Tiim bu hususlar g6z 6niinde bulundurularak hazirlanmis olan 30 tane goktan
seemeli (3 segenekli) sorudan 10 tanesi gegerlilik ve giivenirlik araliklarim saglamadig: i¢in testten
cikarlmistir. Dogada hayat akademik basari testinde yer alan sorularin madde giiclitk ve madde ayirt

edicilik indeksleri Tablo 6* da gosterilmistir.

Tablo 6. Dogada Hayat Akademik Basar: Testi Madde Analiz Sonuglart
Madde No Madde Giiclik ~ Madde Ayirt Madde No Madde Gii¢lik ~ Madde Ayirt

Indeksi Edicilik Indeksi Edicilik

Indeksi Indeksi
1 0.65 0.32 11 0.62 0.44
2 0.45 0.49 12 0.43 0.32
3 0.73 0.44 13 0.50 0.46
4 0.80 0.43 14 0.80 0.30
5 0.81 0.36 15 0.53 0.37
6 0.65 0.59 16 0.55 0.35
7 0.84 0.48 17 0.60 0.39
8 0.66 0.34 18 0.48 0.45
9 0.84 0.48 19 0.74 0.42
10 0.76 0.37 20 0.65 0.49
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Yapilandirilmis Gézlem Formu

Yapilandirilmis gézlem formu olusturulurken Sullivan ve Bers (2018) calismasindan
faydalanilmistir. Ogretmenin ders siiresince 6grencilerin davranislarini iletisim, is birligi,
topluluk olusturma, igerik olusturma, yaraticithk ve davranis seg¢imleri boyutlarinda
gbzlemleyip davraniglarini 1-5 arasinda puanlandirabilecekleri bir form olusturulmustur. Bu
gbzlem formu olusturulurken arastirmanin amaci dikkate alinarak bes alt boyut ve 10 maddeden
olusacak sekilde hazirlanmistir. Gozlem formu her ders icin ayr1 ayr1 doldurulup puanlama
yapildiktan sonra ayrica gozlemcinin notlarin1 da igerecek sekilde uygulanmistir. Gozlem
formu olusturulurken ilgili alan uzmanlarmin gortsleri dogrultusunda diizenlemeler

yapilmustir.

Yar1 Yapulandirdmis Goriisme Formu

Calismada deney grubundaki 6grencilerden toplanan nicel verileri agiklamak amaciyla
rastgele olarak sec¢ilen 10 d6grenciyle goriismeler gergeklestirilmistir. Goriisme formu arastirma
sorular1 temel alinarak hazirlanan 5 sorudan olusmaktadir. Gériisme formu hazirlandiktan sonra
bir sosyal bilgiler alan uzmani ve sinif egitimi alan uzmani olmak {izere iki alan uzmanina
kontrol ettirilerek doniitlere gore diizenlemeler yapilmistir. Daha sonra bir 6grenciyle pilot
goriisme gerceklestirilerek sorularda gerekli diizenlemeler yapilmig ve goriisme formuna son
hali verilmistir. Goriismeler bireysel olarak 15-20 dk. siire zarfinda gergeklestirilmistir.
Goriismeye katilan 8grencilerin kimliklerinin gizli tutulacag bilgisi verilerek kodlama (O1, 02,

... 010) yapilmustir.

Uygulama Siireci

Calismanin veri toplama asamasinda arastirma sorular1 dogrultusunda hazirlanan veri

toplama araglar1 6grencilere uygulanmistir. Calismanin veri toplama siireci asagidaki gibidir.

e Calismanin baslangicinda deney ve kontrol grubunun konu hakkindaki bilgi
diizeylerinin karsilagtirilmasi1 amaciyla dogada hayat akademik basar1 testi 6n test
olarak uygulanmustir.

e Caligmada kontrol grubunda artirilmis gergeklik teknolojisine uygun olarak
hazirlanmis olan ders igerikleriyle dersler islenmistir. Deney grubunda ise artirilmis
gerceklik teknolojisine uygun olarak hazirlanmis olan ders igeriklerinin yaninda
Uretken Ogrenme Stratejilerine (Generating Learning Stratejies) uygun olarak
hazirlanmis olan igeriklerle beraber 6gretim siireci tamamlanmistir. Ders siiresince
Ogretmen tarafindan 6grencilerin davranislari iletigim, is birligi, topluluk olusturma,

icerik olusturma, yaraticilik ve davranis se¢imleri boyutlarinda gézlemlenmistir. Her
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iki grupta da uygulama sonrasinda 6grencilere akademik basari testi son test olarak
uygulanmustir.
¢ Nicel veriler toplandiktan ve siire¢ gdzlemlendikten sonra deney grubundan rastgele

olarak secilen 10 6grenci ile goriigmeler gerceklestirilmistir.

Bu arastirma kapsamindaki ¢alismalar uygulama 6ncesi, uygulama ve uygulama sonrasi
olmak iizere ii¢ asamada gerceklestirilmistir. Ele alinan uygulama asamalart Sekil 3’te

sunulmustur.

Sekil 3. Calisma Siirecinde Izlenen Asamalar

* Alan yazini ¢aligmalari )
« Konu ve hedef kitlenin belirlenmesi
Uygulama [N §erekli AG ve UOS stratejilerinin belirlenip hazirlanmasi

Oncesi * On testlerin uygulanmasi

* Pilot uygulamanin yapilmasi
« Ogrenme 6gretme ortaminin ayarlanmasi
* Asil uygulamanin gergeklestirilmesi

Uygulama [N Son testlerin uygulanmasi ve goriismelerin gerceklestirilmesi

Sonrasi D

Uygulama Oncesi

Calismanin uygulama 6ncesi asamasinda ilgili alan yazini ¢aligmalar1 gergeklestirilmis
ve ¢aligma i¢in en uygun disiplin ve 6grenme alani se¢ilmistir. Calisma temelde AG teknolojisi
ve UOS nin egitim ciktilari iizerindeki etkilerini inceleneceginden dolay1 AG uygulamalarinin
hazirlanmasinda gerekli desteklerin saglanmasi icin BAP birimine basvuruda bulunulmus olup

gerekli destek alinmistir.

Alan Yazim Inceleme, Konu ve Hedef Kitlenin Belirlenmesi. Hayat bilgisi dersinde
AG teknolojisinin entegrasyonuna yonelik olarak planlanan bu calismada oncelikle ilgili alan
yazini incelenerek uygulama alan1 belirlenmeye calisilmistir. Incelemeler sonucunda ilgili alan
yazinindan yola ¢ikilarak hayat bilgisi dersi dogada hayat 6grenme alaninda ¢alismaya karar
verilmigtir. Caligmanin gergeklestirilecek olan 6grenme alaninin dogada hayat 6grenme alant

olarak se¢ilmesinde ele alinan 6grenme alaninin igeriginde yer alan konu ve kazanimlarin;
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e AG teknolojisine uyarlanmasinin diger 6grenme alanlarina nazaran daha kolay
olmasi,

e Icerigin gercek hayatta bir karsiligmin olmasi,

gibi 6zelliklerinden dolay1 3. sinif hayat bilgisi dersinde ger¢eklestirilmis olan ¢alisma dogada
hayat 6grenme alaninda uygulanmistir. Caligmada ele alinan 6grenme alani ile kazanimlari

Tablo 7’ de verilmistir.

Tablo 7.0grenme Alani ve Kazanimlar

Ogrenme Alani Kazanim

Dogada Hayat 3.6.1. insan yasami acisindan bitki ve hayvanlarin énemini kavrar.
Dogada Hayat 3.6.2. Meyve ve sebzelerin yetisme kosullarini arastirir.
Dogada Hayat 3.6.3. Dogadan yararlanarak yonleri bulur.

Dogada Hayat 3.6.4 Insanlarin dogal unsurlar iizerindeki etkisine yakin gevresinden 6rnekler
verir.

Dogada Hayat 3.6.5. Doga ve c¢evreyi koruma konusunda sorumluluk alir.

Dogada Hayat 3.6.6. Geri doniisiimiin kendisine ve yasadigi ¢evreye olan katkisina 6rnekler
verir.

AG ve UOS Belirlenip Hazirlanmasi. Calismada kullanilan AG uygulamalarini
hazirlamak amaciyla Bilimsel Arastirma Projeleri (BAP) birimine gerekli bagvurular yapilmis
olup bagvuru onaylandiktan sonra uygulamalar1 hazirlamak amaciyla gerekli birim ve kisilerle
iletisime gegilerek uygulama tasarlama siirecine baglanmistir. Uygulamada yer alacak olan
icerikler 3. siif hayat bilgisi dersi dogada hayat lnitesindeki igerikler dikkate alinarak

hazirlanmastir.

Uygulamalarin Hazirlanma Asamalari. Artirilmis Gergeklik Uygulamasi: Dogada
Hayat tinitesinin artirilmig gergeklik uygulamasinin yapilmasi teknik agidan 3 asamadan
olusmaktadir. Bu asamalar sonucunda, android cihazlara kurulabilen .apk uzantili dosyaya

ulasilmistir.

Asama 1. Uygulama igerisinde kullanilacak olan ve ders kitabinda da bulunan resimler
marker formatina doniistiiriilmistiir. Bu asamada var olan gorseller Adobe programlarindan
Photoshop ile diizenlenmis ardindan artirilmis gerceklik kiitiiphanesi olarak kullanilan
Vuforiaya da etiketleme islemi yapilmistir. Tanimlama agisindan en yiiksek etiket sonuglari
alindiktan sonra kodlanmasi i¢in export islemi yapilmistir. Bu asamada artirilmis gerceklik
icerisinde kullanilacak olan gorsel materyallerin tamami Adobe Photoshop ve Adobe Illustrator
programlari kullanilarak ¢izilmis ve png formatina dontistiiriilmiistiir. Uygulamanin, giris ekran
tasarimi ve butonlar1 da yine Photoshop uygulamas: ile tasarlanarak yazilim asamasinda bu

parcalarin tamami uygulama igerisinde kodlanabilir hale getirilmistir.
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Asama 2. Markerlar okutuldugunda karsimiza c¢ikacak olan animasyonlarin
tasarlanmasi, seslendirilmesi ve hareketli hale getirilmesi bu asamada gerceklestirilmistir.
Adobe Photoshop ve Illustrator programlar1 ile tasarlanan igerikler yine Adobe
programlarindan olan After Effects uygulamasina import edilerek, hareketli hale getirilmesi
saglanmistir. Mp3 formatinda alinan ses ile hazirlanacak olan animasyonlarin keyframeleri ayni
anda ¢alismasi i¢in katmanlar arasinda baglantilar yapilmistir. Tim motionlar tamamlandiktan

sonra animasyonlar mp4 formatinda renderlanarak yazilima eklenebilecek hale getirilmistir.

Asama 3. Tiim igeriklerin yazilima entegre edilmesi ve uygulamanin c¢alisir son haline
gelmesi saglanmistir. Uygulama yazilimimda Unity motoru kullanilmistir. Unity, c# temelli
calismaktadir ve hazirlanmig olan uygulamanin da tiim alt yapisi c# ile kodlanmistir. Sahneler
aras1 gecis saglandiktan sonra, birinci agamada olusturulan marker etiketlerinin oldugu Vuforia
eklentisi, kamera ve lisans eklentileri ile uygulama igerisine import edilmistir. Mobil uygulama
seklinde calisacak olan bu uygulama tiim mobil cihazlarda ara yiizde bozulmalarin olmamasi
icin responsive ozellikleri kodlanmistir. Gerekli baglantilar da saglandiktan sonra hazirlanan
tim gorsel, video, animasyon ve sesler uygulama igerisinde hangi asamada nerede

goriintlileneceklerine dair kodlanmislardir.

Tiim bu asamalar tamamlandiktan sonra ¢esitli testler yapilmistir. Testler sonucunda
sorunlar tespit edilip, diizeltilmis ve Unity lizerinden uygulama build edilerek .apk uzantili
dosyaya ulasilmistir. Bu dosya ile Android cihazlarin neredeyse tamamina uygulama kurulabilir

hale getirilmistir.

Uretken Ogrenme Stratejileri. Calismada hazirlanmis olan AG uygulamasi her iki
grupta da uygulanacak olup ¢alismanin bagimsiz degiskenini olusturacak olan iiretken 6grenme

stratejileri ve hangi kazanimda hangi stratejinin uygulandigi Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8. Dogada Hayat Ogrenme Alaminda Kullanilan Uretken Ogrenme Stratejileri

Kazanim Kullamlan Uretken Ogrenme Stratejileri

3.6.1. Insan yasami agisindan bitki ve hayvanlarin 6nemini  Hayal Etme (Imagining)

kavrar. Oz Acgiklama (Self Explaining)
3.6.2. Meyve ve sebzelerin yetisme kosullarini arastirir. Ozetleme (Summarizing)
Cizim (Drawing)
3.6.3. Dogadan yararlanarak yonleri bulur. Harekete Gegirme/ Canlandirma (Enacting)

3.6.4 insanlarin dogal unsurlar iizerindeki etkisine yakin Bagkasina Ogretme (Teaching)
¢evresinden ornekler verir.

3.6.5. Doga ve ¢evreyi koruma konusunda sorumluluk alir.  Kendi Kendini Test Etme (Self-Testing)

3.6.6. Geri doniisiimiin kendisine ve yasadig1 ¢cevreye olan  Harekete Gegirme/ Canlandirma (Enacting)
katkisina drnekler verir.
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Pilot Uygulama. Asil uygulamadan 6nce kullanilacak olan uygulama test edilmis ve
eksiklikleri saptanarak giderilmistir. Buna ek olarak arastirmaci tarafinda uygulamanin
yapilacagi deney ve kontrol gruplar1 disinda baska bir subede 6rnek bir ders anlatimi yapilmis
ve ders esnasinda ortaya c¢ikabilecek olas1 aksakliklar tespit edilerek gerekli 6nlemler alinmistir.
Asil uygulamaya ge¢ilmeden 6nce ayrica deney ve kontrol gruplarina ortak olarak uygulanacak
AG degiskeni hakkinda onceden fikir sahibi olmalar1 adina Quiver uygulamasindan
yararlanilarak etkinlikler yapilmis 6grencilerin uygulama dncesinde AG uygulamalari hakkinda
fikir sahibi olmalar1 saglanmustir. Ornek Quiver uygulamasimna yonelik gorseller Sekil 4° te

verilmistir.

Sekil 4. Quiver Uygulamasina Yonelik Gorseller

Uygulama

Ogrenme Ortamimn Uyarlanmasi. Calismada deney ve kontrol gruplari ayni smif
diizeyinde farkli subelerden olustuklari i¢cin mevcut siif ortamlarinda herhangi bir degisiklik
yapilmamistir. Calismanin yapilacagi Hayat Bilgisi dersi Dogada Hayat 6grenme alaninin
programda belirtilen siire igerisinde deney ve kontrol gruplarinin ikisinde de ayni giinde

uygulama yapilmasina olanak verilecek sekilde ders programlarinda ayarlamalar yapilmistir.
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Ayrica uygulamanin kullanilacagi tabletler 6nceden ayarlanmis ve uygulama yiiklenmistir.
Calismada deney ve kontrol grubundaki 6grencilere ayn1 giin farkli saatlerde ayni 6gretmen
tarafindan ders anlatilmistir. Kontrol grubundaki ogrencilere igeriginde sadece AG
uygulamasmin kullanildig1 ders igeriklerinden yola c¢ikilarak anlatim gergeklestirilmistir.
Deney grubunda 6grenciler ise AG uygulamasinin yaninda igerigi UOS ile zenginlestirilmis

ders iceriklerinden yola ¢ikilarak anlatim yapilmistir.

Asil Uygulama. Calismaya baslamadan dnce etik kurul onay1 ve ¢alismanin yapilacagi
okulun bagl oldugu resmi kurumlardan gerekli izinler alinmistir. Calisma 2022-2023 egitim
ogretim yil1 Van ili Ipekyolu Ilgesine bagl bir devlet okulunda dgrenim gormekte olan 3. sinif
ogrencileriyle gerceklestirilmistir. Deneysel siireglere baslamadan 6nce Dogada Hayat 6grenme
alaninda yer alan iceriklerin AG ortamina aktarilmasi i¢in Bilimsel Arastirma Projeleri (BAP)
Koordinasyon Birimine gerekli uygulama ve materyallerin hazirlanmasi i¢in basvuruda
bulunulmus ve deneysel siiregte bu uygulama igeriklerinden yararlanilmistir. Uygulamalar
hazirlandiktan sonra deney grubunda uygulanmak iizere AG uygulamalarina ek olarak Uretken
Ogrenme Stratejisinde yer alan 8 6grenme yontemi ve alanda uzman kisilerin destegiyle dogada
hayat linitesinde yer alan her kazanim ig¢in uygun Ogretim yontemi segilerek etkinlikler
hazirlanmistir. Uygulama o6ncesi hazirliklar ve AG uygulamasi ile sadece deney grubuna

uygulanacak olan UOS gelistirilip tamamlandiktan sonra asil uygulamaya gecilmistir.

Deney ve kontrol gruplarina uygulama oncesinde akademik basar1 testi on test olarak
uygulanmistir. Calismada yer alan deney ve kontrol gruplarina ilkokul hayat bilgisi dersi
ogretim programi kapsaminda belirtilen 4 hafta ve haftada 3 saat olacak sekilde ders anlatimlari
yapilmistir. Kontrol grubu 6grencilerine hayat bilgisi ders kitabindan hareketle hazirlanmis olan
AG uygulamasi ile zenginlestirilmis ders iceriklerine gére anlatimlar yapilmistir. Deney grubu
ogrencilerine ise hayat bilgisi ders kitabindan hareketle hazirlanmis olan AG uygulamasinin
yaninda ayrica c¢alismanin da odak noktasim1 olusturan UOS ile zenginlestirilmis ders
iceriklerinden yola ¢ikilarak ders anlatimlar1 yapilmistir. Dort haftalik slire¢ boyunda

arastirmaci tarafinda her hafta gézlemler yapilmis ve notlar tutulmustur.

Uygulama Sonrasi

Calismanin 4 haftalik uygulama asamasinda 6grencilerden veriler toplanmistir. Deney
ve kontrol grubu 6grencilerine 4 haftalik siirecin sonunda dogada hayat akademik basar1 testi
son test olarak uygulanmistir. Uygulama ve son test asamalarindan sonra gergeklestirilmis olan
bu ¢alismanin 6grencilerin 6grenmeleri iizerinde kalicilik diizeylerinin belirlenebilmesi igin
belli bir siirenin gegmesi beklendikten sonra 6n test ve son testte uygulanmis olan dogada hayat

akademik basar1 testi son olarak kalicilik testi olarak uygulanmistir.

41



Calismada ayrica nicel veriler toplandiktan sonra bu verileri desteklemek i¢in deney
grubu 6grencilerinden rastgele segilmis olan 10 6grenci ile birebir goriismeler gergeklestirilmis

ve bu goriismeler kayit altina alinmistir.

Kontrol Grubu Ders Siireci

Kontrol grubunda ders siireci sadece artirilmis gerceklik uygulamasi ve MEB tarafindan
dagitilmis olan ders kitaplarina bagl kalinarak arastirmaci tarafindan yiiriitiilmiistiir. Konunun
anlatimma baglanmadan 6nce Ogrencilere akademik basar1 testi uygulanmistir. Konunun
anlatimi, artirllmis gergeklik teknolojisi kullanilarak hazirlanmis olan uygulamalar ile ders
kitaplart kullanilarak yapilmistir. Daha sonra konu ile ilgili ders kitaplarinda yer alan
degerlendirme sorular1 ile gergeklestirilmistir. Boylece ders Ogretim siireci sona ermis ve
akademik basari testi 6grencilere son test olarak uygulanarak uygulama siireci tamamlanmastir.

Kalicilik testi iginde kontrol grubuna tekrardan akademik basar1 testi uygulanmaistir.

Verilerin Analizi
Nicel Verilerin Analizi

Ogrencilerin n test, son test ve kalicilik puanlarindan ve goriismelerden elde edilen
verilere uygun olarak gerekli analizler gergeklestirilmistir. Calismanin nicel boyutundan elde
edilen veriler SPSS 26.0 programindan yararlanilarak ¢oziimlenmistir. Arastirma problemlerine
iligkin analizler yapilirken verilerin dagilimina bakilmis, calismaya katilan 6grenci sayisinin
grup ici toplamda 30 kisiden az olmasindan dolay1 (Deney grubu 26, kontrol grubu 28 kisidir)
parametrik testler kullanilmistir. Bu nedenle deney ve kontrol gruplarinin “Artirilmis gergeklik
teknolojisiyle zenginlestirilmis 6grenme siirecinde 6grencilerin 6n test, son test ve kalicilik
puan ortalamalarmin anlamli bir farklilik gosterip gostermedigini belirlemek igin t testi
kullanilmustir. Istatistiksel analiz sonuglarinin yorumlanmasida anlamlilik esigi 0,05 olarak

belirlenmistir.

Nitel Verilerin Analizi

Nitel veriler yar1 yapilandirilmig goriismeler yoluyla elde edilmistir. Veriler igerik
analizi yapilarak analiz edilmis ve icerik analizi Miles ve Huberman (2016) tarafindan 6nerilen
stire¢ adimlar1 takip edilmistir. Siirecte ilk olarak, veriler adimlara uygun olarak kodlanmaistir.
Daha sonra, arastirmaci tarafindan olusturulan kodlar olusturulmus ve kontrol edilmistir.
Tamamlanan kodlara kod numarasi verilerek isimlendirme her kod i¢in tanimlanmis ve
kavrama en yakin ismin verilmesi saglanmistir. Arastirmacilar arasindaki goériis birligi i¢in

giivenilirlik katsayisi (Giivenirlik = goriis birligi sayisi/ (toplam goriis birligi + goriis ayrilig
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sayis1) hesaplanir. Genel giivenilirlik katsayis1 genel olarak %90 olmasi tavsiye edilmektedir

(Miles & Huberman, 2016). Bu calismada giivenilirlik %92 olarak hesaplanmstir. Ogrencilerin

ve dgretmenlerin ihtiya¢ duyduklari bilgilere sahip olduklarindan emin olmak i¢in dogrudan

alintilar sunulmustur.

Sinif i¢i yapilandirilmis gozlem formlarin analizi i¢in ise derecelendirme 6lgegi 1’den

5’e kadar numaralandirilacak sekilde belirlenmis 1 i¢in gdzlenen 6zellik ¢ok zayif 5 icin ise ¢ok

giiclii olacak sekilde kodlanmistir. Ayrica gozlemler sirasinda arastirmaci tarafindan gesitli

notlar tutulmus bulgular kisminda verilmistir. Arastirma sorularina gore kullanilan veri analiz

yontemleri Tablo 9°da verilmistir.

Tablo 9. Arastirma Sorularina Gére Kullanilan Veri Analiz Yontemleri

Arastirma Sorulari Veri Analiz Yo6ntemi

Artirllmis gergeklik teknolojisiyle zenginlestirilmis dgrenme Betimsel Istatislik
stirecinde deney kontrol grubu 6grencilerin akademik basari 6n
test, son test ve kalicilik puanlar1 ne diizeydedir?

Deney grubu ve kontrol gruplarmin akademik basar1 testinden Bagimsiz Orneklem t-Testi
On test, son test ve kalicilik diizeyleri arasinda anlaml bir Bagimh Orneklem t-Testi
farklilik var midir?

Shapiro-Wilk Normallik

Deney grubundaki Ogrencilerin siirece yonelik goriisleri ve Igerik analizi (Miles & Huberman,
deneyimleri nasildir? 2016)

Veri analiz asamalar1 agagida verilmistir;

1)

2)

3)

4)

Verilerin analizinde Oncelikle elde edilen veriler SPSS 26.0 programina
aktarilmistir.

Calismada ele alinan aragtirma sorularina yonelik elde edilen verilerin normallik
testleri uygulanmis ve verilerin normal bir dagilim gostermedigine ulasilmistir.
Verilerin normal dagilimi saglamadigi i¢in non-parametrik testlerin uygulanmasina
gecilmistir.

Arastirmanin 1. sorusu icin elde edilen verilerin 6ncelikle normallik degerlerine
bakilmis normallik degerleri saglamadigindan dolayr grup i¢i degisimlerin anlamh
olup olmadigimi anlamak icin Wilcoxon Isaretli Araliklar Testi sonuglarina
bakilmistir. Daha sonra gruplar arasi degisimlerin anlamli olup olmadigini
belirlemek i¢in ise Mann-Whitney U Testi sonuglarina bakilmustir.

Calismanin 3. iincli sorusuna cevap bulabilmek i¢in 6grenciler ile yapilmis olan
goriismeler ve uygulama siireci boyunca elde edilen gézlem verileri nitel veri analiz
yontemlerine uygun olarak kodlamalar yapilmis ve dogrudan alintilarla

desteklenmistir.
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Arastirmacinin Rolleri

Calismada kullanilan AG uygulama materyalinin uzman destegiyle gerekli birimlere
basvuruda bulunularak hazirlanmasinin saglanmistir.

AG materyalinin igerigi arastirmaci tarafindan diizenlenmis ve bu dogrultuda
hazirlanmistir.

Uretken ogretim stratejisine uygun icerikler uzman goriisii ve geri doniitleri
dogrultusunda arastirmaci tarafindan hazirlanmistir.

Calisma Oncesinde deney ve kontrol gruplariyla 6rnek birer AG uygulama ¢aligsmasi
yapilmustir.

Caligmanin uygulama boliimii arastirmaci tarafindan yapilmigtir.

Calismanin uygulanmasi sirasinda gozlemler arastirmaci tarafindan tutulmustur.
Uygulama sonrasinda goriismeler arastirmaci tarafindan yapilmistir.

Arastirma sonucunda elde edilen veriler arastirmaci tarafindan SPSS programina

yiiklenmis ve arastirmaci tarafindan analiz edilmistir.

Gegerlilik ve Giivenirlik

Calismada giivenirlik ve gecerliligi saglamak amaciyla aliman gegerlik ve giivenirlik

calismalar1 asagida verilmistir:

Calismada uygulanacak olan etkinlikler oncelikle bir pilot uygulama yapilip
eksiklikler belirlendikten sonra gerekli diizenlemeler yapilmistir.

Aragtirmaci tarafindan veri toplama araglar1 ve siire¢ siirekli kontrol altinda
tutulmustur.

Caligma grubuyla uygulama Oncesi teknoloji kullanma yeterlilikleri belirlenip
eksiklikler giderilmistir.

Secilen 6rneklem grubunun her bir iiyesinin uygulamaya eksiksiz katilip veri kaybi
Onlenmistir.

Caligmanin uygulama siireci detayl bir sekilde verilmeye c¢alisilmistir.

Deney ve kontrol grubundaki dgrencilere ayni 6gretmen tarafindan ders verilmistir.
Verilerin islenmesi konusunda eksik ve yanlis yonlerin tespiti i¢in uzman goriisiine
basvurulmustur.

Veri toplamada agamasinda farkli veri toplama yontemlerinden yararlanilmistir.
Gortligsme verileri kayit altina tutulduktan sonra gériisme yapilan kisiye sunulup varsa
eksik ve hatalar diizeltilmistir.

Calisma siireci boyunca etkinlikler ve uygulamalar kayit altina alinarak uzman

goriisii ve dontitleri dogrultusunda siire¢ tamamlanmustir.
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DORDUNCU BOLUM
Bulgular

Bu boéliimde, arastirma sorularina yonelik verilerin analizinden elde edilmis olan

bulgulara yer verilmistir.

Birinci Arastirma Sorusuna fliskin Bulgular

Calismada deney ve kontrol grubu 6grencilerine 6n test, son test ve kalicilik diizeylerini
belirlemek i¢in dogada hayat akademik basari testi uygulanmistir. Tablo 10’da deney
grubundaki 6grencilerin 6n test, son test ve kalicilik testlerinden aldiklar1 puanlarin ortalamasi
ve standart sapmasi ile kontrol grubundaki 6grencilerin aldiklart puanlarin ortalamasi ile

standart sapmasi verilmistir.

Tablo 10. Deney ve Kontrol Grubu On test Ortalama ve Standart Sapma Degerleri

Gruplar n SS X
On test Deney 26 16.05 58.26
Kontrol 28 14.49 52.32
Son test Deney 26 11.79 78.65
Kontrol 28 14.31 64.28
Kaliciik ~ Deney 26 15.28 73.46
Kontrol 28 13.33 53.39

Bu arastirmanin amaci, tglincii sinif hayat bilgisi dersinde dogada hayat 6grenme
alaninda mobil cihazlar aracilifiyla AG uygulamasi ve UOS kullanilarak zenginlestirmis ders
igeriklerinin 6grencilerin 6grenme ¢iktilar lizerindeki etkisinin incelenmesidir. Arastirmada
orneklem grubunu olusturan deney ve kontrol grubu dgrencilerinin sayilarinin 30’un altinda
olmasi nedeniyle analizlerde hangi testlerin kullanilmasina karar vermek igin Shapiro-Wilk
normallik testi yapilmistir. Tablo 11° de deney ve kontrol grubunun 6n test, son test ve kalicilik

puanlarinin normallik degerleri verilmistir.
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Tablo 11. Deney ve Kontrol Grubu On Test, Son Test ve Kalicilik Verilerinden Elde Edilen
Puanlarin Shapiro-Wilk Normallik Analiz Sonuglart

Grup Test Istatistik sd p

On test .966 26 52

Deney Son test 970 26 .62
Kalicilik 953 26 27

On test .964 28 44

Kontrol Son test .966 28 46
Kalicilik 964 28 42

*p<.05

Dogada hayat akademik basari testi 6n test, son test ve kalicilik verilerinden elde edilen
puanlarin Shapiro-Wilk normallik testi sonuglari incelendiginde, deney grubunun o6n test
(p=.52; p>.05), son test (p=.62; p>.05) ve kalicilik verilerinin (p=.27; p>.05) normal dagilim
gosterdigi tespit edilmistir. Kontrol grubunun 6n test (p=.44; p>.05), son test (p=.46; p>.05) ve
kalicilik verilerinin (p=.42; p>.05) de tipki deney grubu gibi normal dagilim gosterdigi tespit
edilmistir. Bu ylizden birinci arastirma sorusuna yonelik olarak yapilacak olan veri analizinde

parametrik testler kullanilmistir.

Tablo 12°de deney ve kontrol gruplarinin 6n test puanlari arasinda anlamli bir farklilik

olup olmadigina bakilmistir.

Tablo 12. Deney ve Kontrol Gruplarinin On test Puanlar: Arasindaki Farka Iliskin Bagimsiz
Orneklem t Testi Sonuclar

Grup n X Ss t sd p
Deney 26 58 16.05 1.430 52 15
Kontrol 28 52 14.49

*p<.05

Tablo 12 incelendiginde, uygulamaya baslamadan 6nce dgrencilere uygulanan dogada
hayat akademik basari testi on testinden elde edilen verilere gore akademik basarilar1 agisindan
gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliligin olmadigi (ts2) = 1.430, p >.05), tespit
edilmistir. Bu analizden yola ¢ikarak gruplarin uygulamaya baslanmadan Once benzer

hazirbulunusluk diizeylerine sahip oldugu sdylenebilir.

Tablo 13’te deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son test puanlari arasindaki
degisimin anlamli olup olmadigini belirlemek i¢in bagimli 6rneklem t-testi sonuglari

verilmistir.
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Tablo 13. On Test-Son Test Puanlar: I¢in Gergeklestirilen Bagimli Orneklem t-Testi Sonuglar:

Grup Test n X SS t sd p
Deney On test 26 58.26 16.05 10.73 25 .00
Son test 26 78.65 11.79
Kontrol On test 28 52.32 14.49 5.62 27 .00
Son test 28 64.28 14.31
*p <.05

Tablo 13 incelendiginde yapilmis olan bagimli 6rneklem t-testi analiz sonuglarina gore
deney grubunun 0n test son test puan ortalamalar arasinda fark olup bu fark istatistiksel olarak
anlamlidir (tes)= 10.73, p <.05). Ayni analiz sonuglarina bakildiginda kontrol grubunun 6n test
son test puan ortalamalar1 arasinda fark olup bur farkta istatiksel olarak anlamalidir (t(26) = 5.62,
p < .05). Bu analiz gostermektedir ki deney grubunda AG ve UOS ile gerceklestirilen ders
stireci ve kontrol grubunda sadece AG teknolojisi ile gergeklestirilen ders igeriklerinin her ikisi

de akademik basariy1 arttirmada etkili olmustur.

Ancak hangi grupta daha etkili bir 6grenme ortaminin gerceklesmis oldugunu
belirlemek icin Tablo 14’te deney ve kontrol gruplarinin son test puanlar1 arasindaki farkin
anlamli olup olmadigina bakilmistir. Deney ve kontrol grubu son test puanlart bagimsiz
orneklem t-testi analiz sonuglar1 Tablo 14’te verilmistir.

Tablo 14. Deney ve Kontrol Grubu Son test Puanlari Bagimsiz Orneklem t-Testi Analiz
Sonuclart

Grup n X ss t sd p
Deney 26 78 11.79 4.00 52 .00
Kontrol 28 64 14.49

*p<.05

Tablo 14’te goriildiigii lizere bagimsiz drneklem t-testi sonucuna gore deney grubundaki
ogrencilerin yani AG ve UOS beraber kullamlarak dersin islenmis oldugu grubun, kontrol
grubundan yani sadece AG kullanilarak dersin islenmis oldugu grubun puan ortalamalarinin
anlamli bir sekilde farklilagtig1 goriilmektedir (ts2) = 4.00, p < .05). Baska bir ifadeyle, deney
grubundaki AG ve UOS beraber kullanilarak gergeklestirilen ders uygulamasinin kontrol
grubunda sadece AG teknolojisiyle gergeklestirilmis olan ders uygulamasindan ortaya ¢ikan

akademik basar1 diizeyinden daha anlamli bir sekilde arttig1 s6ylenebilir.

Calismanin bir diger boyutunu ortaya koyan kalicilik testlerinin deney ve kontrol
gruplarindaki farklilig1 ve bu farklilasmanin anlamli olup olmadigini ortaya koymak i¢in Tablo

15’te deney ve kontrol gruplarinin kalicilik puanlar1 analiz sonuglari verilmistir.
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Tablo 15. Deney ve Kontrol Grubu Kalicilik Puanlarinin Bagimsiz Orneklem t-Testi Analiz
Sonuclari

Grup n X Ss t sd p
Deney 26 73.46 15.28 5.15 52 .00
Kontrol 28 53.39 13.33

*p <.05

Tablo 15 incelendiginde yapilan bagimsiz orneklem t-testi sonucuna gore deney
grubundaki dgrencilerin yani AG ve UOS beraber kullanilarak dersin islenmis oldugu grubun,
kontrol grubundan yani sadece AG kullanilarak dersin islenmis oldugu grubu kalicilik
diizeylerinin anlamli bir sekilde farklilastigi goriilmektedir (ys2)= 5.15, p< .05). Bu durum deney
grubundaki AG ve UOS beraber kullanilarak gergeklestirilen ders uygulamasinin dgrencilerin
kalicilik diizeylerinde kontrol grubunda sadece AG teknolojisiyle gerceklestirilmis olan ders

uygulamasindan daha fazla etkili oldugu sdylenebilir.

ikinci Aragtirma Sorusuna Yénelik Bulgular

AG uygulamalar1 ve UOS ile zenginlestirilmis olan ders icerikleri ile yiiriitiilen ders
stirecinin 6grenme ortami ve dgrenciler lizerindeki etkisini tespit etmek amaciyla uygulama
stirecinin her haftasinda sinif i¢i gozlemler gerceklestirilmistir. Gozlem sonuglar1 1’den 5’e
kadar numaralandirilmis olup 1’e yaklastikga davranisin goriillme sikliginin azaldigini 5°¢
yaklastik¢a da s6z konusu davranigin goriilme sikliginin arttigini ifade etmektedir (Sullivan &
Bers, 2018). Gozlem formu ayrica bes alt boyuttan olusmaktadir. Gozlemci davranis sikliklarini
puanlamanin yaninda ayrica her alt boyut i¢in haftalik olarak gdézlem notlar1 tutmustur. Bu

boyutlara iligkin gézlem sonuglari asagida sunulmustur.
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Tablo 16. Iletisim Alt Boyutuna Yonelik Gozlemler

Iletisim

[=3]

Ln

1. Hafta 2. Hafta 3. Hafta 4. Hafta

Tablo 16 incelendiginde iletisim alt boyutuna yonelik olarak yapilmis puanlamalar ve
gozlemlerden hareketle Ogrencilerin ilk hafta yeni duruma adapte olmak konusunda
birbirlerinden bagimsiz hareket ettiklerinden dolay: fikir paylasma konusunda pek istekli
olmadiklari tespit edilmistir. Bununla beraber 6grenciler her zamanki ders igi aligkanliklarindan
dolayr Ogretmenden siirekli yardim talep etmektedirler. Uygulamanin ikinci haftasinda
ogrencilerin fikir paylasma konusunda diger derslerde etkin katilimi olmayan 6grencilerin de
uygulama sirasinda gruba ve etkinlige dahil olma konusunda daha istekli davrandiklari
gozlemlenmistir. Fakat bunu yaparken halen daha ¢ekingen davrandiklar da gézlemlenmis ve
ogrencilerin takildiklari teknik sorunlarda 6gretmenlerinden yardim isteme davranis sikligi ise
devamliligini slirdiirmiistiir. Bu durum oOgrencilerin daha bagimsiz davramis gosterme
konusunda isteksiz oldugunu gostermektedir. Calismanin {igiincii haftasinda 6grencilerin fikir
aligverisi davranisinda artis gozlemlenirken Ogretmenden yardim isteme konusunda artik
duruma hakim olduklarindan dolayr onceki haftalara oranla bir azalma s6z konusudur. Bu
durum Ogrencilerin  bagimsiz davranis gosterme konusunda ilerleme kaydettiklerini
gostermektedir. Caligmanin dordiincii ve ayrica son haftasinda 6grencilerin uygulamaya aligmig
olmalarindan kaynakli olarak yardim alma konusunda onceki haftalara gore daha belirgin bir
azalma olmustur. Bu durum s6z konusu c¢alismanin 6grencilerin 6zerk davranis gelistirme
konusunda onlara yardimeci oldugu gostermektedir. Bununla birlikte fikirlerini paylasma
konusunda ¢ekingen Ogrencilerde fark edilebilecek diizeyde bir degisimin oldugu ve bu

degisiminde dgrencileri derse karsi daha fazla motive ettigi sdylenebilir.
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Tablo 17. Is Birligi Alt Boyutuna Yonelik Gozlemler

isbirligi

[=3]

Ln

1. Hafta 2. Hafta 3. Hafta 4. Hafta

zhirlgi 1 shirlgi 2

Tablo 17 incelendiginde is birligi alt boyutuna yonelik olarak yapilmis puanlamalar ve
gozlemlerden hareketle 6grencilerin calismanin ilk haftasi olmasindan dolayi is birligine
genellikle yanagmamakta bu durum puanlamalarda da goriilmektedir. Bununla beraber
derslerde genelde aktif olan 6grenciler daha ¢ok aktif oldugu gézlemlenmistir. Yardimlasma
konusunda da okul disinda tablet veya telefonla elektronik cihazlarla muhatap oldugu bilinen
Ogrencilerin daha az muhatap olan 6grencilere yardim etme konusunda istekli davrandiklari
gozlemlenmistir. Calismanin ikinci haftasinda ise 6grencilerin dnceki haftaya kiyasla gruba
aidiyet duygusu gosterdikleri ve bundan kaynakli biraz daha fazla is birligi igerisinde olduklari
gozlemlenmistir. Bu duruma bagli olarak da materyal kullaniminda da gruplarin kendi
icerisinde birbirlerine yardimci olduklart gézlemlenmistir. Calismanin {i¢iincli haftasinda
uygulamaya daha hakim olan Ogrencilerde ¢alismalari tek baslarina tamamlama ve {irlin
olusturma konusunda bireysel davranma davranis1 gdzlemlenirken grup iiyeleri arasinda daha
pasif durumda olan 6grencilerde uygulama dahil olma konusunda daha fazla istekli olduklari
gozlemlenmistir. Bu durum s6z konusu ¢alismanin dgrencilerin sinif igcerinde derse katilim ve
derse kars1 motivasyonlarin artirdigini gostermektedir. Caligmanin son haftasinda ise is birligi
alt boyutunda 6grencilerin materyal kullaniminda arkadaglariyla is birligi icerinde hareket
ettikleri goriilmistiir. Bu is birligi sayesinde 6nceki haftalarda uygulama esnasinda ¢ekingen
olan oOgrencilerin daha aktif ve yardimlasma konusunda davranis sikliginin arttig

gbzlemlenmistir.
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Tablo 18.Topluluk Olusturma Alt Boyutuna Yonelik Gozlemler

Topluluk Olusturma

[=3]

Ln

1. Hafta 2. Hafta 3. Hafta 4. Hafta

Topluluk Olusturmal Topluluk Olusturma 2

Tablo 18 incelendiginde topluluk olusturma alt boyutuna yonelik olarak yapilmis
puanlamalar ve gozlemlerden hareketle 6grencilerin ¢calismanin ilk haftas1 olmasindan dolay1
calismalar grup halinde yapilmasina ragmen 6grencilerde daha ¢ok bireysel bir ¢aba sarf etme
gayreti icerisinde oldugu gozlemlenmistir. Calismanin ikinci haftasinda gruplar arasinda
tiretilen tirtinlerin birbirleriyle paylasiminin yapilmasi 6grencileri derse karst daha fazla motive
etmigtir. Bu motivasyon etkinlikler sirasinda gosterilen ¢abalardan yola ¢ikarak
gozlemlenmistir. Calismanin tigiincii haftasinda 6grencilerin yapmis olduklari etkinlikleri diger
gruplarla paylasma konusunda 6nceki haftalarda oldugu gibi istekli olduklar1 gézlemlenmistir.
Bununla beraber Ogrenciler etkinliklerde verilen problem durumlarima karsi ¢aba
gostermektedirler. Calismanin  son haftasinda UOS’lerinden canlandirma (Enacting)
etkinliginin olmasindan dolay1r 6grencilerin ders i¢inde lrettikleri iriinleri diger gruplarla
paylagmaya isteklerinin yiiksek ve ayrica is boliimiinde 6nceki haftalarda arka planda kalmay1
tercth eden Ogrencilerin {riinleri ortaya koymakta daha aktif bir sekilde davrandiklari

gozlemlenmistir.
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Tablo 19. Icerik Olusturma ve Yaraticilik Alt Boyutuna Yonelik Gozlemler

[cerik Olusturma ve Yaraticilik

[=3]

L

[

1. Hafta 2. Hafta 3. Hafta 4, Hafta

cerik Olusturmave Yaraticiik 1 cerik Olusturmave Yaraticiik 2

Tablo 19 incelendiginde i¢erik olusturma ve yaraticilik alt boyutuna yonelik yapilmig
puanlamalar ve gozlemlerden hareketle 6grencilerin grup iginde tabletlere daha fazla asina olan
ogrenciler etkinlikleri daha hizli ve dogru tamamlarken diger 6grencilerde bu davranisin daha
diisiik oldugu gozlemlenmistir. Ayrica etkinlikler arasinda ¢alismanin ilk haftasinda igerikte
yer alan UOS’lerinden hayal etme (Imagining) ve 6z agiklama (Self-Testing) etkinlikleri
oldugundan ortaya yaratici ve dzgiin iiriinler ¢cikmistir. Calismanin ikinci haftasinda UOS
etkinliklerinden canlandirma (Enacting) calismasi yapilmis bu calisma sayesinde 6grenciler
derse daha aktif bir sekilde katilmis ve etkinlikleri tamamlama konusunda daha fazla istek
icerinde olduklar1 gozlemlenmistir. Ogrencilerin yapmis olduklar1 canlandirma (Enacting)
caligmalarin1  arkadaglariyla paylasma ve sergileme konusunda istekli olduklar
gbozlemlenmistir. Canlandirma (Enacting) c¢alismasinin ¢ergevesinin 6nceden belirlenmis
olmasi benzer ¢alismalar yapmalarina neden olmus bu durum yaraticilik konusunda onceki
haftaya gore daha az yaraticilik gozlemlenmistir. Calismanin iclincii haftasinda ders igeriginde
yer alan bagkasina Ogretme (Teaching) stratejisinden dolayr &grencilerin yaratict fikirler
olusturma ve etkinlikleri tamamlama konusunda 6nceki haftalara kiyasla gézlenen davranisin
gergeklesme sikligimin diisiik oldugu gozlemlenmistir. Ogrencilerin UOS’lerinden biri olan
baskasina Ogretme (Teaching) konusunda pek istekli olmadiklar1 da gozlemlenmistir.
Caligmanin son haftasinda yapilan gozlemler sonucunda, etkinliklerin tamamlanmasi
asamasinda bir sorunla karsilasilmamis ancak yaratici fikirler olusturma konusunda biitiin

gruplar ayn1 diizeyde yaratici liriinler ortaya koymakta zorlanmastir.
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Tablo 20. Davranis Segimleri Alt Boyutuna Yonelik Gozlemler

Davranig Secimleri

[=3]

Ln

1. Hafta 2. Hafta 3. Hafta 4. Hafta

Davranis Secimleril Davranis Secimleri 2

Tablo 20 incelendiginde Davramis segimleri alt boyutuna yonelik yapilmis olan
puanlama ve gézlem sonuglarina gore ¢alismanin ilk haftasinda 6grenciler ¢ogunlukla sinif
kurallarina uymakla beraber isbirlik¢i 6grenme seklinde diizenlenen sinif ortaminda her grup
kendi Ogrenmelerini gerceklestirdigi i¢in smifta bazi kurallarin g6z ardi edildigi dikkat
¢ekmistir. Her 6grenci i¢in materyal temin edilmediginden dolay1 ortak bir aidiyet duygusundan
kaynakli 6zen gosterme durumunun da mevcut oldugu gozlemlenmistir. Calismanin ikinci
haftasinda 6grencilerin sinif kurallarina uyma ve materyale karsi sorumluluk iginde olma
konusunda herhangi aykirt bir davranis gézlemlenmemistir. Calismanin {iglincii haftasinda
ogrencilerin materyallere karsi sorumlu davranma konusunda herhangi bir olumsuzlukla
karsilagilmamis olmasiyla beraber bu hafta ders igerigindeki etkinliklerin 6grenci beklentilerini
karsilamamis olmasindan kaynakli olarak sinif kurallarinda bazi uyumsuzluklar
gbézlemlenmistir. Calismanin son haftasinda ise 6grencilerin sinif kurallarina uyma ve
materyale kars1 sorumlu bir sekilde davranma konusunda herhangi bir aksaklik ya da olumsuz

durum goézlemlenmemis olup tiim bu durumlar puanlamalarda da goriilmektedir.

Uciincii Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

“Artinlmis  gerceklik uygulamalar ile yiiriitilen dersleri sevdin mi? Nedenlerini
aciklayabilir misin? En ¢ok hangi uygulamalar1 sevdin/sevmedin? Neden?” sorusuna yonelik

verilen cevaplar dogrultusunda olusturulmus olan tema ve kodlar Sekil 5’te verilmistir.
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Sekil 5. AG ve UOS lerine Yonelik Ogrenci Memnuniyetleri

AG ve UOS'lerine Yonelik Ogrenci Memnuniyetleri

Yenilik¢i 14%

Ogrenmeyi

Egl li 29%
Kolaylastirict; 7% glencell 297

Isbirlik¢i 7%

Egitici 43%

mEglenceli mEgitici misbirlikci mOgrenmeyi Kolaylastirici  m Yenilikgi

Sekil 5 incelendiginde 6grenci goriislerinin tamamina yakininin olumlu yonde oldugunu
gormek miimkiindiir. Ogrencilerin AG ve UOS ile zenginlestirilmis ders siirecini eglenceli,
egitici, 6grenmeyi kolaylastiric1 yonilyle ifade ettikleri goriilirken is birligini destekledigi
gorlislere yansimistir (Olusturulmus kod sayisi goriigme yapilmig olan dgrenci sayisindan
fazladir. Bunun sebebi ayni 6grencilerin cevaplarinin birden fazla kod barindiriyor olmasindan
kaynaklanmaktadir). Asagida bu ifadelere 6rnek olusturan 6grenci goriislerinden dogrudan

alintilara yer verilmistir.

03. “Yapilan uygulamalar: sevdim arkadaslarimizla beraber yaptik ben zaten
arkadaglarimla beraber aktiviteler yapacagim dersleri ¢ok seviyorum. Ve bu uygulamalart
kullanarak beraber ders islememiz ¢ok eglenceliydi.” diyerek dersten aldigi memnuniyeti dile
getirmistir. O4. ise bunu; “Evet dersi sevdim ciinkii yeni bilgiler 6grendik ve bu uygulamalar
sayesinde daha kolay 6grendik.” diyerek dersteki uygulamalar sayesinde 6grenmenin ne denli
kolaylastigim belirtmistir. O5.in  “Evet derste yapilan uygulamalar: sevdim ciinkii ¢ok
eglenceli ve egiticiydi.” ve O7.’nin “Derste yaptigimiz bu uygulamalart sevdim ¢iinkii bana

’

bilgiler verdi ve ogrenmeme yardimci oldu.” seklindeki ifadeleri yapilan calismanin

ogrencilerin 6grenirken eglenmelerine ne denli kat1 sagladigini géstermistir.

Ogrencilerin bu soruya verdikleri cevaplar incelendiginde AG ve UOS ile
zenginlestirilmis olan ders igeriklerinin “eglenceli, egitici, yenilik¢i, isbirlik¢i ve kolaylastiric1”

bir etkiye sahip oldugu ¢ikariminda bulunulabilir.

54



“AG uygulamalarinda telefonu gosterdiginde kitap tizerinde 3B
tagitlar/nesneler/videolar gormek sana nasil hissettirdi? Agiklar misin?” sorusuna yonelik

verilen cevaplar dogrultusunda olusturulmus olan tema ve kodlar Sekil 6’da verilmistir.

Sekil 6. AG ve UOS lerine Yénelik Ogrencilerin Hissettikleri Duygu

AG ve UOS'lerine Yonelik Ogrencilerin
Hissettikleri Duygu

3,5
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Sekil 6 incelendiginde &grencilerin AG ve UOS ile zenginlestirilmis olan ders
igeriklerine karst ¢cogunlugunun olumlu yonde duygularnin ifade ettikleri goriilmiis ancak
bununla beraber uygulamadan kaygilandigini ifade eden 6grenci de olmustur. O6. “Basta biraz
kaygiliydim tabletin benim degil de arkadasimin olmasi beni biraz kaygilandiriyordu ¢iinkii ya
tablet diiser ve kirilirsa diye korkuyordum. Ama daha sonra arkadaglarimla beraber
uygulamalart yapmak giizel bir his verdi.” seklindeki ifadesiyle uygulamanin baslarinda
olusabilecek olan kazalardan dolayr yasadigi kaygiyr ifade etmistir. Ancak daha sonra bu
durumun iistesinden geldigi goriilmektedir. Diger dgrenci goriislerine bakildiginda O2. “Basta
biraz sasirdim daha sonra uygulamanin igerisinde sorularin olmasi ve sorulari ¢ézerken kagit
ve kalem gibi malzemeleri ihtiyacumin olmamast beni mutlu etti.” diyerek onceleri sasirdigini
daha sonra ise mutluluk duydugunu ifade etmistir. O4. “Basta heyecanlandim ne yapacagimi
bilmiyordum sonra yaptikca etkinliklerde metinler sanki canlandi ve bu ¢ok hosuma gitti.”.
Benzer sekilde O9. “Neler olacagini bilmiyordum o yiizden heyecanliydim  sonra
arkadaglarimizla beraber sanki siz degil de tablet bize ders anlatryormus gibi hissettim ve bu
biraz tuhafs. 7, ve O10. “Kitaptaki resimler bana hep sanki cansizmis gibi geliyordu ama bu
uygulamayt yaptiktan sonra sanki o kitaplarin icerisinde gercekten insanlar varmis da o
hikayeler yasaniyormug gibi hissettim bu beni ¢ok sasirtmigti.” diyerek heyecan ve gergeklik

hissi yasadiklarini ifade etmislerdir.
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“AG uygulamalar konular1 6grenmeni kolaylagtirdt mi1? Neden?” sorusuna yonelik

verilen cevaplar dogrultusunda olusturulmus olan tema ve kodlar Sekil 7°de verilmistir.
Sekil 7. AG ve UOS 'nin Ogrenmeyi Kolaylastirma Etkisi

AG ve UOS’nin Ogrenmeyi Kolaylastirma Etkisi

m Etkinlikler icermesi
m Aktif katilim elverisli olmas1
Farkl1 bir bakis a¢is1

saglamasi

m Ogrenirken eglendirmesi

Sekil 7 incelendiginde &grencilerin AG ve UOS ile zenginlestirilmis olan ders
igeriklerine 6grencilerin 6grenmelerini kolaylastirma durumlarini ortaya ¢ikarmak i¢in sorulan
soruda 6grencilerin tamaminin “Evet” yanitinin verdikleri gériilmiistiir. Evet, yanitinin nedeni
soruldugunda ise O1. “Uygulamalar 6grenmemi daha da kolaylastirdr bence ¢iinkii sadece
okuyup ge¢medik etkinlikler yaptik boyama ve ¢izim ¢alismalar: gibi.” diyerek ders igeriginin
etkinlikler igeriyor olmasindan dolayr bir kolaylik yasadigini belirtmistir. O6. “Evet
kolaylastirdi ¢iinkii becerilerimi gelistirdi ¢iinkii sadece okuyarak yapmadik ayrica dinleyerek
de ders isledik.” ve O8.“Ogrenmemi kolaylastirdr ¢iinkii yapilan seslendirme ile sadece
okuyarak anlamadigim yerleri anlamami sagladi.” Seklindeki ifadeleri ise yapilan ¢caligmanin
aktif katilimi saglamaya yardimci oldugunu gostermektedir. Farkli bir bakis acisiyla
O2.“Yaptigimiz seyler égrenmemi kolaylastirdr ¢iinkii eskiden yonleri ¢ok karistirryordum bu
sayede yonleri artik karistirmiyorum.”  Ifadeleriyle diisiincelerini yansitmistir. Ayrica
03.“Ogrenmemi kolaylastirdy ¢iinkii tablette hep oyun oynuyordum ama ders islemek sanki
bana oyun gibi geldi.” seklindeki ifadesi uygulamanin 6grenirken eglendirici yoniinii ortaya

koymaktadir.

“AG uygulamalar inceledikten sonra yaptiginiz hangi etkinlikleri en ¢ok begendin?
Neden?” sorusuna yonelik verilen cevaplar dogrultusunda olusturulmus olan tema ve kodlar

Sekil 8’de verilmistir.
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Sekil 8. En Cok Begenilen UOS

En Cok Begenilen UOS

m Hayal etme

B Cizim

= Canlandirma

m Kendini test etme

m Bagkasina 6gretme

Sekil 8 incelendiginde AG ve UOS ile zenginlestirilmis olan ders igeriklerinin
kullanildig1 calismada 6grencilerin en yiiksek oranda canlandirma (Enactig) (%30) sonrasinda
ise hayal etme (Imagining), ¢izim (Drawing), ve baskasina dgretme (Teaching) (%20) son
olarak ise kendini test etme (Self-Testing) (%10) uygulamasini begendiklerini dile

getirmislerdir. Ogrencilerin begenmis olduklart UOS’ ne yénelik goriisleri ise su sekildedir:
Canlandirma:

03: “Canlandirma etkinligi cok hosuma gitti ¢iinkii eglenceliydi ve yonleri bu sayede

’

daha iyi anladim.’

06: “Canlandirma etkinligini daha ¢ok sevdim sahnede olmak gibiydi ¢ok giizeldi

kendimi bir oyuncu gibi hissettim.”
Hayal etme:

O4: “En ¢ok sevdigim uygulama hayal etme etkinligivdi ciinkii hayal ettigimizi cizdik

ve boyadik sanki resim dersindeymis gibi egleniyordum.”

O1: “Yaptigimiz uygulamalardan en cok hosuma giden uygulama kendimizi bir tohum
gibi hayal edip ¢izim yaptigimiz uygulamaydi.”
Cizim:

02: “Cizim yaptigimiz uygulamay: ¢ok sevdim ¢iinkii resim en sevdigim etkinliktir.”
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O7: “Cizim yapma etkinligini daha c¢ok sevdim ciinkii resim yapmayi daha cok

’

seviyorum.’
Baskasina Ogretme:

09: “Baskasina ogretmeye daha ¢ok sevdim ben zaten baskalarina bir seyler

anlatmayr ¢ok seviyorum boylece arkadaslarima da yardimci olmus oluyorum.”

010: “Ogretme etkinligini daha cok sevdim ben zaten biiyiiyiince 6gretmen olmak

istiyorum bu yiizden sanki kendim 6gretmenmis gibi hissettim.”
Kendini test etme:

O5: “Kendini test etme uygulamasini daha cok sevdim ¢iinkii bu sayede benim hangi

konularda iyi oldugumu ogrendim ve bilmedigim yerleri gormemi sagladi.”

“Diger derslerde de AG uygulamalarinin kullanilmasini ister misin? Neden?” sorusuna

yonelik verilen cevaplar dogrultusunda olusturulmus olan tema ve kodlar Sekil 9°da verilmistir.

Sekil 9. Ogrencilerin Uygulamanin Kullanilmasim Istedikleri Diger Dersler

Ogrencilerin Uygulamanin Kullanilmasini
istedikleri Diger Dersler
4,5

3,5
2,5
15

0,5 I
0

Tiirkge Matematik Fen bilgisi ingilizce

[E

Sekil 9 incelendiginde dgrencilerin AG ve UOS kullanilarak zenginlestirilmis olan ders
igeriklerinin baska hangi derslerde kullanmak istediklerinin belirtilmistir. Tabloya gore
dgrenciler matematik (%40), Fen Bilimleri (%30), Tiirkce (%20) ve Ingilizce (%10) derslerinde
kullanmak istediklerini belirtmislerdir. Ogrencilerin uygulamalarin kullanilmasini istedikleri

dersler yonelik goriisleri su sekildedir:

Matematik:
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O3: “Evet baska derslerde de yapilmasini isterdim ozellikle de matematik dersinde

)

vapmak isterdim ¢iinkii matematik dersi en sevdigim derstir.’

O4: “Bagska bir derste de yapmak isterdim matematikte yapmak isterdim en ¢ok
zorlandigim sorulart tabletlerde seslendirilmesi veya canlandwrilmast olsaydi daha kolay

¢cozebilirdim.”

O8: “Bagska bir derste de yapmak isterdim ciinkii uygulama degisik sorular vardi ve
tabletlerde yapmak c¢ok giizeldi en ¢ok da matematikte yapmamizi isterdim  ¢linkii

matematikteki zor sorular uygulamadaki gibi canlandwrilirsa bizim isimizi kolaylastirabilirdi.”
Fen bilimleri:

09: “Baska derslerde de uygulamak isterdim en ¢ok da fen dersinde kullanmak isterdim

1

Ctinkii fen dersini daha iyi anlamama yarayacagin diisiiniiyorum.’

02: “Yapumasim isterdim ¢iinkii bilgilerimi artiracagim diisiiniiyorum fen bilgisi

dersinde yapmak isterdim en ¢ok da ¢iinkii fen bilimleri dersini ¢ok seviyorum.”
Tiirkge:

O1: “Derslerde de kullanmak isterdim mesela Tiirkce dersinde hikdyeler
canlandirsaydr eglenceli olurdu ya da beden derslerinde de yaptigimiz canlandirma

’

calismalart gibi olsayd giizel olurdu.’

010: “Evet baska derslerde de uygulamak isterdim en cok da Tiirkce dersinde
uygulamak isterdim ¢iinkii Tiirkge dersinde ¢ok fazla okuma yapiyoruz ve bu bazen sikict
olabiliyor bunun yerine bazen izleyerek ve dinleyerek yapmak daha eglenceli olabilirdi.”

Ingilizce:

06: “Evet isterdim ozellikle Ingilizce dersinde yapmak isterdim ¢iinkii bu sayede

1

kelimeleri daha iyi 6grenip Ingilizcemi gelistirebilirdim.’
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BESINCI BOLUM
Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Bu béliimde ¢alisma sonucunda elde edilen bulgular alan yazimiyla iliskilendirilerek

tartisilmisc, sonug ve Onerilere yer verilmistir.

Tartisma

Bu ¢alisma ile 3. Siif Hayat Bilgisi dersinin AG ve UOS ile zenginlestirilmesinin
ogrenme c¢iktilarina etkisini incelenmistir. Bu dogrultuda elde edilen bulgular yorumlanarak ve

alan yaziniyla iligkilendirilerek her bir arastirma sorusuna yonelik olarak sunulmustur.

AG ve UOS ile zenginlestirilmis olan ders igerikleriyle yiiriitiilen deney grubu
derslerinin ve AG teknolojisinden yararlanilarak yiiriitiilen kontrol grubu derslerinin akademik
basar1 testinden elde edilen bulgular degerlendirilmistir. Arastirmada uygulamaya gegmeden
once dogada hayat akademik basari testi, 6grencilerin hazirbulunugluklarini belirlemek i¢in 6n
test olarak uygulanmistir. Ogrencilerin hazirbulunusluk diizeylerinin deney ve kontrol grubuna
gore farklilik gosterip gostermeme durumunun belirlenmesi amaciyla deney ve kontrol gruplari
on test puanlari arasindaki puan farkina Bagimsiz Orneklem t-Testi ile bakilmistir. Dogada
hayat akademik basar1 testi n test sonuglarina bakildigindan deney grubu puan ortalamasi
(x=58.26) ile kontrol grubu puan ortalamasinin (X=52.32) birbirlerine yakin oldugu ve
ortalamalar1 arasinda istatiksel olarak bir farklilik bulunmamistir. Bu dogrultuda calisma
grubuna katilan Ogrencilerin akademik basarilar1 bakimindan birbirlerine denk oldugu
sOylenebilir. Uygulamaya baglanmadan once gruplarin 6n test puanlar1 bakimindan benzer

olmasi dgrencilerin ayni kosullarda baglamasi agisindan 6nem tasimaktadir.

Calismada AG ve UOS ile zenginlestirilmis ders iceriklerinin dgrencilerin akademik
basarilar1 ve kalicilik iizerindeki etkisini belirlemek amaciyla yapilan Bagimsiz Orneklem t-
Testinden elde edilen verilerde, deney grubunda uygulanan AG ve UOS ile uyarlanmis ders
iceriklerinin 6grencilerin akademik basar1 ve kaliciliklar1 {izerinde etkisinin sadece AG
teknolojisi kullanilarak ders islenen kontrol grubunun akademik basar1 ve kaliciliklarindan
farklilagip farklilasmadigina bakilmistir. Elde edilen veriler dogrultusunda bir farklilasmanin
oldugu ve bu farklilagmanin deney grubu lehine istatiksel olarak anlamli oldugu sonucuna
ulagilmistir. Bununla birlikte 6grencilerle yapilan goriismelerden elde edilen nitel verilerin de

bu sonucu destekler nitelikte oldugu sdylenebilir.
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AG ve UOS ile zenginlestirilmis olan ders iceriklerinin kullan1ldig1 deney grubundaki
ogrenciler sadece AG uygulamalar1 kullanilan kontrol grubuna gore akademik olarak daha
basaril1 ve kaliciliklarinin da daha yiiksek oldugu ortaya ¢ikmistir. Ancak s6z konusu deney ve
kontrol gruplariin her ikisinde de AG teknolojisi kullanilmistir. Elde edilen analiz sonuglarina
gore deney grubunda yer alan 6grencilerin akademik basar1 ve kaliciliklarinin kontrol grubuna
kiyasla daha yiiksek olmasi calismanin da bagimsiz degiskenini olusturan UOS sayesinde
oldugu soylenebilir. AG teknolojisinin egitim ve dgretim uygulamalarindaki kullanimi ve bu
alanda yapilmis olan deneysel ¢alismalar gegmisten giiniimiize, {ilkemizde ve diinyada hizla
artmaktadir (Igten & Bal, 2017; Kara, 2018). Ancak AG teknolojisinin 6grenci basarisindaki
etkisinin incelendigi bir¢cok ¢aligsmanin ortaya konmasina karsin AG teknolojisi ile herhangi bir
stratejinin beraber kullanilarak etkisinin incelendigi ¢ok az ¢alisma mevcuttur (Akgayir, 2018;
Ciloglu vd., 2021; Kara, 2018; Avci; 2018). Bu ¢alismayla AG teknolojisinin akademik basari,
motivasyon, tutum ve kalicilik gibi degiskenler lizerindeki etkisinin incelendigi ¢alismalara ek
olarak (Akkiren, 2019; Babur, 2016; Cankaya, 2019; Chen, vd., 2019; Chiang, vd., 2014;
Eroglu, 2018) hem deney hem kontrol grubuna AG teknolojisi kullanilmis bununla beraber
deney grubundaki dgrenciler ayrica farkli bir strateji (UOS) kullanilarak AG teknolojisinin
farkl stratejilerle kullanildiginda akademik basari, kalicilik ve bu uygulamaya kars1 6grenci
goriigleri ile aragtirmact gozlemlerinden yola ¢ikarak nasil bir sonug¢ elde edilecegi

arastirilmistir.

UOS ile ilgili yapilmis olan ¢alismalar incelendiginde UOS 6grencilerin yaraticilik
performanslari, ders iletisimi, akilda kalicilik ve anlamlandirma diizeyleri {izerinde olumlu
yonde degisiklikler meydana getirdigi sonucuna varilmistir (Johnson & Mrowka, 2010; Rahayu
vd., 2019; Wardono vd., 2020; Wittrock, 2010). UOS ve AG teknolojisinin beraber kullanilarak
olusturulmus ¢alisma sayis1 alan yazini incelendiginde neredeyse yok denilecek kadar azdir.
AG teknolojisinin dgrencilerin 6grenme siirecini kolaylastirmasi, 6grencinin biligsel yiikiinii
hafifletmesi, bircok duyu organina hitap etmesi ve tekrar tekrar kullanilabilir olmasi gibi
ozelliklerinden dolayr AG teknolojisinin sundugu egitsel avantajlarla aciklanabilir
(Abdiisselam & Karal, 2012; Kiigiik, 2015; Sahin & Ozcan, 2017; Yildirim, 2018). Bu
calisgmada AG teknolojisi ile UOS hayat bilgisi dersi dogada hayat 6grenme alanina
uyarlanmasina odaklanilmis olup alan yazininda heniiz bu tiir uygulamalarin akademik basari
ve kalicilik iizerindeki etkisini ortaya koyan bir caligmaya rastlanmamistir. Buchner (2020)
yapmus oldugu ¢alismasinda UOS’lerinden kendini test etme ve kendini agiklama ydntemlerini
ile AG teknolojisini kullanarak ilkokul 6grencilerinin AG teknolojisine yonelik tutumlarini ne
derece etkiledigini bulmay1 amacglamistir. Ancak Buchner (2020) ¢alismasinda akademik basari

ve kalicilik gibi degiskenleri ele almamistir.
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Calismada yer alan bulgulara gore AG teknolojisinin kullanildigi hem deney grubu hem
de kontrol grubunda yer alan O6grencilerin akademik basari puan ortalamalarimin arttig
goriilmektedir. Bu sonu¢ AG teknolojisinin 6grencilerin akademik basariy1 arttirdigi sonucunu
ortaya koyan caligmalarin (Akgayir, 2018; Akkiren, 2019; Akkus, 2019; Ates, 2019; Chen, vd.,
2019; Coskun, 2019; Chiang, vd., 2014; Chien vd., 2010; Cankaya, 2019; Cinar, 2017; Demirel,
2019; Giingdrdii, 2018, Eroglu, 2018; Fleck, 2015; Ibili, 2013; Kul, 2019; Kiigiik, 2015;
Ozdemir, 2019; Sahin, 2017; Sentiirk, 2018; Yetisir, 2020; Yildirim, 2018; Yildirim, 2020)
sonuglariyla paralellik gostermektedir. Bunun yani sira alan yazmminda AG teknolojisinin
kullanildig1 egitim ortamlarinda basariya etkisinin olmadigini ortaya koyan c¢alismalar da
mevcuttur (Giin, 2014; Kizilca, 2019; Ozbek, 2018). Ancak deney ve kontrol grubu
Ogrencilerinin son test puan ortalamalar1 kiyaslandiginda deney grubu son test puan
ortalamalarin kontrol grubundan daha yiiksek oldugu ve bu farkin ise istatistiksel olarak anlaml

oldugu sonucuna ulagilmistir.

Glinlimiizde dijital yerliler ya da Z kusag olarak adlandirilan, hayatlarinin ilk
asamalarindan itibaren teknolojiyle i¢ i¢e olup hayatlarinin her asamasinda teknolojiyi aktif bir
sekilde kullanan s6z konusu neslin AG gibi son yillarda her alanda kullanimi gittikge artan bir
teknolojinin egitim alaninda da kullanilmasi kaginilmazdir (Sariyildiz, 2020; Yildirim 2020).
Bundan dolay1 egitim ortamlarinda sadece teknolojik tabanli gitmek yerine 6grencileri,
teknolojiyi kullanan bunun yaninda kazandiklar1 bilgeler gézden gegirmek icin kendini test
ettigi, yaraticilifini kullanarak hayal ettigi, baskasina oOgreterek 0Ogrendigi, bilgilerini
haritalandirarak yapilandirdig, el becerilerini kullanarak ¢izimler yaptigi, 6zetlemeler yaparak
ogrenmelerini gozden gecirdigi, 6z aciklama yaparak kendini ifade etme becerilerini
gelistirdigi, canlandirmalar yaparak derse tamamen aktif katilacagi uygulamalardan olusan
UOS’nin beraber kullanilmasi dgrencilerin akademik basari ve kaliciliklarini olumlu ydnde

etkilemistir.

Uygulama siireci boyunca kullanilan UOS’nin  dgrencilerin  gruplar halinde
calismalarina olanak sagladigi, 6grencilerin siire¢ igerisinde iletisim kurmalarina daha fazla
katki sagladig1 ve karsilikli etkilesim igerisinde siireci tamamlamalarina olanak vermis oldugu
diisiiniilmektedir. Bununla beraber AG teknolojisiyle UOS beraber kullamilarak olusturulan
ders igeriklerinin akademik basar1 ve kalicilik iizerinde olumlu bir etki birakmasinin
Ogrencilerin siireg igerisinde sadece ekran veya monitorlere bagli kalmaktansa bir etkilesim ve
iletisim saglamalarindan da kaynaklandigr distiniilmektedir. Bununla beraber gozlem
sonuglarina gore yapilan ¢aligma sayesinde ders igerisinde aktif olmayan 6grencilerin grup

igerisinde arkadaslarindan etkilenerek ders i¢inde uygulama ilerledikge daha aktif bir sekilde
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katilmiglardir. Ayrica grup halinde calisma sayesinde ders igerisinde aktif olan 6grencilerin
aktif olmayan 6grencilere yardim ediyor olmasi dgrenciyi derse karst motive etmekte bu da
Ogrencilerin derse katilimlarint ve ders basarilarini arttirmada etkili olabilmektedir. Bu
durumun olusmasinda calisma siireci boyunca kullanilan UOS’nin ders igeriklerinde
Ogrencilerin birlikte tamamlamalar1 gereken igerikler sunmalar1 bu sayede Ogrencilerin

birbirlerine ihtiya¢ duymasinin etkisi oldugu diigiiniilmektedir.

Ortaya konulan iiriinler sayesinde 6grenci ortak ¢alismasini sinif igerisinde paylagarak
bir grup aidiyeti kazanmistir. Bu sayede grupca hareket etme, verilen problem durumlarina karsi
birlikte ¢6zlim yollar iiretme konusunda istekli davranmaktadir. Bununla beraber 6grenci
goriismelerinden O1.’in  “Yaptigimiz etkinliklerde birlikte ¢alismak eglenceliydi ayrica
arkadaglarimizla beraber ¢alisinca bilmedigimiz konularda birbirimize yardimci olduk.”
ifadeleri ile O.2’nin “Yaptigumiz ¢alismalart incelemek ve etkinlikleri beraber yapmay: ¢ok
sevdim ¢iinkii birbirimize yardimci oluyorduk.” ifadeleri gbzlem sonuglarimi destekler
niteliktedir. Bununla beraber deney grubu akademik basari puanlari ile kalicilik puanlarina
bakildiginda AG teknolojisi ile UOS sayesinde 6grencilerin topluluk olusturma alt boyutunda
ortaya koyduklar1 gelismenin dgrencilere ok boyutlu bir fayda sagladig goriilmektedir. Igerik
olusturma ve yaraticilik alt boyutuyla ilgili olarak yapilmis olan gozlem puanlamalari ve
gbzlem notlarina gore 6grencilerin etkinlikleri tamamlama konusunda istekli davrandiklart ve
etkinlikleri eksiksiz tamamlamis olduklari sonuglarma ulasilmistir. Alan yazininda AG
teknolojisinin 6grencilerin yaraticilik becerilerini gelistirdigi yonde sonuglarin belirtildigi
calismalar (Degirmenci, 2020; Dilmen, 2020; Ozeren, 2020; Y1lmaz, 2014) mevcuttur. Bunlar
haricinde simf igerisinde kurallara uyma konusunda herhangi bir olumsuz durumla
karsilasiilmamistir. Bu durum AG teknolojisi etkileyici ve eglenceli bir 6grenme ortami sagliyor
olmasindan kaynaklanabilir (Chen, 2013). Ayrica 6grenciler materyale karsi ilk haftalar kismen
sorumlu davranirken sonraki haftalarda ise bu davranista olumlu degisimler ger¢eklesmis ve bu
durum ¢alismanin son haftasina kadar da devam etmistir. Bu durum AG teknolojisinin
ogrencilerin olumlu davraniglar ortaya koymasinda etkili oldugunu belirten ¢alismalarla
uyusmaktadir (Ates, 2019; Erbas, 2016; Giircan, 2021). Yine AG teknolojisi ders siireci
boyunca daha etkili bir 6grenme ortami olugmasinda etkili olup 6grencilerin akademik basari

ve kaliciliklarinda olumlu katki saglamistir.

Ogrencilerin goriisme sorularindan ilkine kars1 vermis olduklar1 cevaplar; uygulamanin
eglenceli, egitici, 6grenmeyi kolaylastirici, igbirlik¢i ve yenilik¢i olarak gormiis olduklaridir.
Bu durum nicel verilerde elde edilen bulgular1 da destekler niteliktedir. Alan yazminda

yapilmis olan calismalar incelendiginde, 6grencilerin AG teknolojilerine karst 6gretim
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ortamlarinda memnuniyet duyduklari ve olumlu diisiincelere sahip olduklar1 (Akkiren, 2019;
Babur, 2016; Kiigtik, 2015; Di Sergio, 2013), eglenceli bir 6grenme ortami sagladigi (Chiang
vd., 2014; Pombo & Marques, 2018; Sirakaya & Alsancak Sirakaya, 2018) sonuglariyla
paralellik gostermektedir. Calismada elde edilen goriisme sonucglarma gore Ogrencilerin
uygulamay1 eglenceli olarak nitelendirmelerinde genellikle dijital oyunlar oynamak ve
eglenceli zaman gecirmek icin kullandiklar1 tablet ve telefonlar1 egitim ortamlarinda
kullanmanin eglenirken 6grenme firsati sunmasi, igbirlikli olarak nitelemeleri ¢alismalarin
gruplar halinde gergeklestirilmis olmasindan, yenilik¢i olarak nitelendirmis olmalar1 bu tiir
uygulama ve ¢alismalarin geleneksel 6grenme ortamlarinin disina ¢ikmalarini sagladiklari i¢in

olmus olabilir.

Ayrica Ogrenciler AG uygulamalar1 ile UOS beraber kullanilarak olusturulan
zenginlestirilmis ders iceriklerine karsi hissettikleri duygulari; gergekgi, heyecan verici,
sasirtict, mutluluk verici ve kaygi verici seklinde ifade etmislerdir. Bu ifadeler arastirmaci
tarafindan raporlanan gozlem sonuclariyla da oOrtiismektedir. Alan yazininda yapilmis olan
calismalar incelendiginde, AG uygulamalarinin kullanildigi 6grenme ortamlarinda derse karsi
heyecan duymay sagladigi (Cetinkaya Ozdemir, 2019; Tiirksoy, 2019), gerceklik hissi verdigi
(Babur, 2016; Cetinkaya Ozdemir, 2019; Kiiciik vd., 2015) seklinde sonuclara ulasmislardir.
Baz1 6grenciler uygulamaya baglarken kaygilandiklarini ifade etmis, ¢alisma ilerledikce ve
uygulamalara asina olduk¢a bu kaygilarinin azalmis olduklarini belirtmislerdir. Alan yazininda
AG teknolojisinin kaygi tizerindeki etkisinin incelendigi ¢alismalarda AG teknolojisinin
derslerde kullaniminin 6grencileri kaygilandirmadigi aksine uygulamay: diger derslerde de
kullanmak istediklerini ifade etmislerdir (Demirel, 2019; Glingordii, 2018; Eroglu, 2018; Peder
Alagoz, 2020; Sentiirk, 2018).

Ogrenciler AG ve UOS ile zenginlestirilmis olan ders igeriklerinin 6grenmeleri
kolaylastirdigini belirtmislerdir. Bunun nedenleri soruldugunda ise dgrenciler, uygulamanin
eglenceli bir 6grenme ortami saglamasi, aktif katilimi saglamasi, etkinlikler igeriyor
olmasindan ve farkl bir bakis acis1 kazandirmis olmasindan dolay1 oldugunu ifade etmislerdir.
Bu durum akademik basar testi ve kalicilik testinde kontrol grubuna gore deney grubunun daha
basarili olmasini da kanitlar niteliktedir. Ayrica alan yazini incelendiginde AG ile yiiriitiilen
caligmalarin eglenceli bir 6grenme ortami sagladig1 (Chiang vd., 2014; Pombo & Marques,
2018; Sirakaya & Alsancak Sirakaya, 2018), aktif katilima yardimei oldugu (Giircan, 2021;
Kul, 2019; Kurtoglu, 2019; Sirakaya, 2015) kullanildig1 derse kars1 farkli bir bakis kazandirdigt
(Abdiisselam, 2014) tespit edilmistir. Ayrica Ogrenciler g¢alismanin etkinlikler igeriyor

olmasindan kaynakli olarak o6grenmelerinin kolaylastigin1 belirtmislerdir. Bu durum AG
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teknolojisinin bir anlatim metodu olarak kullanilirken 6grencileri sadece ekrana bagl birakmak
yerine UOS gibi stratejilerle desteklendiginde dgrenmenin hem daha kolay bir hal alacagini
(Eroglu, 2018) hem de etkinlik temelli bir 6grenme ortami saglayarak Ogrenci basarisini

arttiracagini kanitlar nitelikte bir bulgudur.

Ogrenciler AG ve UOS ile zenginlestirilmis olan ders iceriklerinden ¢oktan aza dogru
sirastyla canlandirma (Enactig), hayal etme (Imagining), ¢izim (Drawing), bagkasina 6gretme
(Teaching) ve kendini test etme (Self-Testing) uygulamasini begendiklerini dile getirmislerdir.
Ogrencilerin cogunlukla canlandirma, hayal etme ve ¢izim gibi UOS’lerini begenmis olmalari
ders i¢i uygulamalarda 6grencilerin aktif olacaklar1 ve yaparken eglenecekleri uygulamalarin
olmasi1 akademik basar1 ve kaliciliklarinda 6nemli farklar olugsmasina katki saglayacaktir. Bu
durum deney grubunun kontrol grubundan daha yiiksek skorlar almasimni da agiklayici

niteliktedir.

Ogrencilerin tamami diger derslerde de bu tiir uygulamalar1 kullanmak istediklerini
belirtmislerdir. Kullanmak istedikleri dersler soruldugunda ise en ¢ok matematik dersinde daha
sonra ise fen bilimleri dersinde kullanmak istedikleri belirtirken Tiirk¢e ve Ingilizce dersinde
de kullanmak isteyen dgrenciler olmustur. Somut Islemler déneminde olan ilkokul kademesi
ogrencilerinin sinif kademeleri ilerledik¢e derslerde ve konularda soyut kavram ve ifadelerin
artmas1 Ogrenmeleri zorlastirtyor olabilir. Ogrenciler AG teknolojisinin sadece basili
materyaller yerine {i¢ boyutlu, gorsel ve isitsel 6zelliklerinden faydalanarak 6grenmelerinin
kolay olabilecegini diisliniiyor olabilirler. Nitekim alan yazininda AG teknolojisinin soyut
kavramlar1 somutlastirmada etkili oldugunu belirten calismalarda mevcuttur (Ozeren, 2020;

Peder Alagoz, 2020; Yildirim, 2018).

Sonug¢

Bu ¢alismada 3. Simf Hayat Bilgisi dersinin AG ve UOS ile zenginlestirilmesinin
o0grenme ciktilarina etkisini incelenmistir. Buradan hareketle akademik basari, kalicilik, gézlem
sonuglart ve Ogrenci goriisleri arasindaki iliskiler incelenmistir. Calismadan elde edilen

sonuglar agagidaki gibidir:

1. AG ve UOS kullanildig1 deney grubundaki dgrencilerin son test ve kalicilik puanlart
yalnizca AG teknolojisinin kullanildig1 kontrol grubundaki 6grencilerin son test ve
kalicilik puanlarma gére daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Bu sonug AG ve UOS ile
zenginlestirilmis olan ders igeriklerinin akademik basar1 ve kaliciligr saglamada
sadece AG teknolojisi kullanilarak yiiriitiilen siirece gore daha etkili oldugunu

gostermistir.

65



2. AG teknolojisinin yaninda UOS nin kullanilmis olmasi 6grencilerin dersi eglenceli,
egitici, igbirlikei, yenilik¢i ve 6grenmeyi kolaylastiric1 olarak gérmelerini saglamis
ogrencileri derse karst motive etmis ve aktif katilimi saglamistir. Bu durum AG ve
UOS ile zenginlestirilmis olan ders icerikleri sayesinde 6grencilerin 6grenmelerini
kolaylastirmada etkili oldugu sonucunu gostermistir.

3. Deney grubunda yer alan 6grencilerle yapilan goriismeler 1s1¢inda, 6grencilerin AG
ve UOS ile zenginlestirilmis ders igerikleriyle ders islenisine iliskin olumlu

diisiincelere sahip olduklari ve siirecten keyif aldiklari tespit edilmistir.

Oneriler

Arastirma sonucunda elde edilen sonuglara bagli olarak uygulayici 6gretmenlere,

arastirmacilara ve egitim politikacilarina yonelik asagidaki onerilere yer verilmistir.

Ogretmenlere Yonelik Oneriler

e AG teknolojisi ve UOS’lerine egitim palanlarinda yer verilebilir.

e Sinif ortaminda bulundurulmasi zor ve tehlikeli konu ve kavramlarin 6gretiminde
AG teknolojisi kullanilabilir.

e Ogrencilerin siirec icerisinde daha aktif, iiretken is birligi icerisinde ¢alismalarini
saglamak amactyla UOS yer verebilirler.

e Teknolojik materyallerin olusturabilecegi olumsuzluklari en aza indirmek amaciyla

UOS vb. stratejilerle beraber kullanabilirler.

Arastirmacilara Yonelik Oneriler

e Hayat bilgisi dersi 6gretiminde AG teknolojisi ile farkli 6grenme stratejileri ile
birlikte kullanimina yer verebilirler.

e Benzer calismalarla 6grencilerin derse karsi tutumlar1 incelenebilir.

e UOS’nin farkli derslerdeki etkisini incelemek amaciyla galigmalar yiiriitebilirler.

e Benzer ¢aligmalar farkli 6gretim kademesindeki dgrencilere uygulayabilirler.

Egitim Politikacilarina Yonelik Oneriler

e AG ve benzeri teknolojilerin kullanimin yayginlastirilmas: igin gerekli altyap:
caligmalar1 yapilabilir.
e Ders kitaplar igeriginde etkilesim olanag1 veren isaretcilere yer verilerek konulara

AG gibi boyutlar kazandirilabilir.
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e Ogretmenlerin AG ve UOS gibi 6gretim yontem ve tekniklerine yonelik

yeterliliklerini arttirmak i¢in gerekli hizmet ici e8itim faaliyetleri yiiriitiilebilir.
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EKLER

EK-1. Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Asagida bulunan 5 adet soru ger¢eklestirilmis olan uygulamayla alakali olarak sizlerden
goriis almak amacuyla hazirlanmigtir. Cevaplariniz ilgili ¢alisma disinda baska bir yerde
kullanilmayacak olup kisisel bilgilerin gizliligi konusunda gerekli onlemler alinacaktir. Vermis

oldugunuz yanitlar i¢in tesekkiirler.
Serhat SIHMAN

. Artinlmis gerceklik uygulamalar ile yiiriitiilen dersleri sevdin mi? Nedenlerini aciklayabilir
misin? En ¢ok hangi uygulamalari sevdin/sevmedin? Neden?

. AG uygulamalarinda telefonu gosterdiginde kitap tlizerinde 3B tasitlar/nesneler/videolar
gdrmek sana nasil hissettirdi? Agiklar misin?

. AG uygulamalar1 konular1 6grenmeni kolaylastirdi mi1? Neden?

. AG uygulamalar1 inceledikten sonra yaptiginiz hangi etkinlikleri en ¢ok begendin? Neden?

Diger derslerde de AG uygulamalarinin kullanilmasini ister misin? Neden?
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EK-2. Yapilandirilmis Gézlem Formu

Calisma siireci boyunca gozlemler haftalik olarak yapilacaktir. Her bir davrnisin

goriilme sikligr oraninda puanlama yapilacak olup gozlemler ayrica gozlem notu boliimiine

ayrica not edilecektir.

Serhat STHMAN
Boyutlar 1-5 Gozlem
puan Notu

Tletisim

Ogrenci fikirlerini digerleriyle paylastyor.

Ogrenci yardim istiyor ve sorular soruyor.

Isbirligi

Ogrenci materyali kullanirken arkadaslariyla isbirligi yapiyor.

Ogrenci arkadaslarma materyal kullaniminda yardim ediyor.

Topluluk Olusturma

Ogrenci yaptiklarini digerleriyle paylasmada goniillii davraniyor.

Ogrenci etkinliklerde verilen problem durumlarini ¢ézmek igin

caba gosteriyor.

Icerik olusturma, Yaraticihk

Ogrenci materyali inceleyerek etkinlikleri tamamlryor.

Ogrenci etkinliklerde yaratici fikirler iiretiyor.

Davranis secimleri

Ogrenciler simf kurallarma uyuyor

Ogrenciler materyalleri sorumlu bir sekilde kullantyor
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EK-3. Akademik Basar Testi

DOGADAHAYAT AKADEMIK
" | 3 44 DEMIK BASARI =S
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ve kemiklerinden takilar ve esyalar e

IKaridak! cocuxiaraan cumiest aoqr olantarin ISimier!

)

o)
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EK-4. Giinliik Planlar

DERS PLANI
BOLUM I:
Dersin ad1 Hayat Bilgisi Siire: 2 Ders Saati
Sinif 3. simf
Unitenin Adi Dogada Hayat
BOLUM II:
Kazamm | HB.3.6.1. Insan yasami agisindan bitki ve hayvanlarin 6nemini kavrar.

Ogretme-Ogrenme-Y 6ntem

ve Teknikleri

Anlatim, grup tartigmasi, gosteri, soru-cevap, beyin firtinasi, Sunus yolu, Tiime varim,

Tiimdengelim, Grup tartismasi, Gosteri, UOS

Kullanilan Egitim

Teknolojileri-

Arag, Geregler

Akill1 tahta, telefon, bilgisayar, ders kitabi, arttirtlmis gergeklik teknolojisi

Dikkati Cekme Ogretmen smifa bulabildigi hayvan ve bitki maketleri ya da gorselleriyle derse girer.
“Cevremiz bitkiler olmasaydi nasil goziikiirdii?”” sorusunu sinifa yoneltilir ve Gistiinde tartiglir.
Gldiileme “Hayvanlardan hangi alanlarda yararlaniriz?” “Giinliik yasantinizda hangi hayvanlarla

karsilagiyorsunuz?” sorulari lizerinde konusulur.

Gozden Gegirme

“Bugiin sizlerle bitki ve hayvanlarin hayatimizdaki 6nemini beraber gérerek 6grenecegiz.”

diyerek 6grencileri hedeften haberdar eder.

Derse Gegis

(Konunun islenisi)

- Hayat bilgisi 3. Sinif ders kitab1 sayfa 159 da bulunan kisa olay orgiisii sayfa 159 (Ek1)
gorsel tablet veya telefonla artirilmis gergeklik teknolojisine dayali olarak hazirlanmis olan

uygulamayla okutularak olay o6rgiisii 3B animasyon seklinde izletilir.

- Animasyon &grenciler tarafindan izlendikten sonra Uretken Ogrenme Stratejilerinden biri
olan Oz Agiklama (Self Explaining) stratejisine dayali olarak hazirlanmis olan etkinlik 1.1

(Ek2) 6grenciler tarafindan yapilmasi istenir.

- Oz Aciklama stratejisiyle ilgili uygulama yapildiktan sonra Uretken Ogrenme
Stratejilerinden bir digeri olan Hayal Etme (Imagining) stratejisine uygun olarak
ogrencilerden ilgili kazanimla alakali olarak okuma metninden yola ¢ikarak etinde adi gegen

bitki hayvanlarin oldugu ve igine kendilerini de kattiklar1 bir ¢izim yapmalari istenir (Ek 4).

- Dersin son asamasinda artirilmis gergeklik teknolojisine uygun olarak hazirlannmus olan
konuyla ilgili hazirlanmig olan etkilesimli uygulama igeriginin uygulanmasi istenir.

(Uygulama igerigi Ek3 te verilmistir.)

Bireysel Ogrenme
Etkinliklerl (Odev, deney,

problem ¢6zme vb.)

Ogretmen dgrencilerden ders kitabindaki animasyon izletildikten sonra
Etkinlik 1.1 kagidi yapalir.

Ana gercevesi 6grencilerle paylasilan ¢izim ¢alismasinin yapilmasi istenir.
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Degerlendirme

yonelik

Degerlendirme

Olgme-Degerlendirme:

Bireysel O0grenme

Olgme-

- AG teknolojisine uygun olarak hazirlanmis olan etkilesimli etkinlik igeriginin dgrenciler

tarafindan yapilmast istenir (igerikle ilgili detay Ek3’te verilmistir).

etkinliklerine yonelik Olgme- | - “Etrafirmzda bulunan hayvan ve bitki tiirleri nelerdir?” sorusu dgrencilere yoneltilir.

Diisiinmeleri i¢in siire verildikten sonra yanit vermek isteyen dgrencilere soz hakki verilir.

Grupla 6grenme etkinliklerine | - Hayta bilgisi ders kitabi sayfa 161 de bulunan konu etkinlikleri yapalir.

Dersin Diger Derslere Iliskisi | 3. simf Tiirkge ve gorsel sanatlar dersi kazanim ve becerilerini kullanir.

DERS PLANI
BOLUM I:
Dersin ad1 Hayat Bilgisi Siire: 1 Ders Saati
Sinif 3. siif
Unitenin Ad1 Dogada Hayat
BOLUM II:
Kazanim HB.3.6.2. Meyve ve sebzelerin yetisme kosullarini arastirir.

Ogretme-Ogrenme-

Yontem ve Teknikleri

Anlatim, grup tartigmasi, gosteri, soru-cevap, beyin firtinasi, Sunus yolu, Tiime varim,

Tiimdengelim, UOS

Kullanilan Egitim

Teknolojileri-

Arag, Geregler

Akalli tahta, telefon, bilgisayar, ders kitabi, arttirilmis gergeklik teknolojisi

Dikkati Cekme

Ogretmen simifa birkag tane tohum tanesiyle igeri girer ve masanin iizerine koyar.

Giidiileme

“Masada gormiis oldugunuz tohumlar acaba nasil bir siire¢ gecirerek bitki olacak ve hangi tohum

sizce hangi bitkiye doniisecek?”” sorusu sorularak sinif ortaminda bir tartigma ortamu yaratilir.

Go6zden Gegirme

“Bugiin derste sebze ve meyvelerin nasil bir yetisme siireci gegirdigini 6grenecegiz” diyerek

ogrencileri hedeften haberdar eder.

Derse Gegis

(Konunun islenisi)

-Arttirllmig gergeklik teknolojisi yoluyla 3. sinif hayat bilgisi ders kitab1 162 de sayfadaki gorsel
okutularak (Ek1) sayfa 162, 163 ve 164°te bulunan “Dedemin Ciftligi” adli okuma pargasinda
bulunan karakterler diyaloglar1 3B ve animasyonlu bir sekilde canlandirilarak 6grenciler

tarafindan izlenilmesi saglanir.

- Sayfa 163’te bulunan (Ek2) gorsel okutularak bir tohumun ¢imlenip ¢igek verecegi asamaya
kadar ki kisim artirilmis gergeklik teknoloji yardimiyla hazirlanmis olan animasyonun

incelenmesi istenir.

- Uretken Ogrenme Stratejilerinden olan Cizim (Drawing) stratejisine gore dgrencilerden bir elma
tohumunun ekildikten sonra hangi siireglerden gecerek bir elma agacina doniisiip elma verdigini

gosteren bir ¢izim yapmalari istenir.
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- Uretken Ogrenme Stratejilerinden olan Ozetleme (Summarizing) stratejisine uygun bir sekilde

ogrencilerden ders kitabi sayfa 135°te yer alan 2. Etkinligi yapmalar istenir.

- Artirllmig gergeklik teknolojisi kullanilarak olusturulmus olan etkilesimli etkinlik sayfa 164’ te
bulunan gorsel okutularak agilir ve dgrenciler tarafindan yapilir. (flgili uygulamanin icerigi Ek3 te

verilmistir.)

Bireysel Ogrenme Etkinlikleri (Odev,

deney, problem ¢6zme vb.)

Ders kitabi sayfa 165’teki etkinlikler yapilir.

Grupla Ogrenme Etkinlikleri  (Proje, | Olusturulan gruplar konuya iliskin olusturulan AG teknolojisini smif ortaminda

Bireysel 6grenme

Degerlendirme

yonelik Olgme-

Degerlendirme

Grupla 6grenme etkinliklerine

gezi, gozlem vb.) kullanir.
BOLUM III
Olgme-Degerlendirme: - Ders kitabi sayfa 165°te bulunan etkinlikler 6grenciler tarafindan yapilir.

- Evinizin 6niinde bir bahgenizin oldugu ve bu bahgede meyve ve sebze yetistirmek

etkinliklerine yonelik Olgme- | istediginizi farz edelim. Sizce bu bahge igin neler yapmaniz gerekiyor ve ayrica sebze ve

meyvelerin nelere ihtiya¢ duyar? Sorusu yoneltilir. Diisiinmeleri igin siire verildikten sonra

yanit vermek isteyen 6grencilere s6z hakk verilir.

Dersin Diger Derslere Iliskisi | 3. simf Tiirkge dersi kazanim ve becerilerini kullanir.

DERS PLANI
BOLUM I:
Dersin ad1 Hayat Bilgisi Siire: 3 Ders Saati
Sinif 3. siif
Unitenin Adi Dogada Hayat
BOLUM II:
Kazanim HB.3.6.3. Dogadan yararlanarak y6nleri bulur.

Ogretme-Ogrenme-Y6ntem ve Teknikleri | Anlatim, grup tartismasi, gosteri, soru-cevap, beyin firtinasi

Arag, Geregler

Kullanilan Egitim Teknolojileri-

Akill1 tahta, telefon, bilgisayar, ders kitabi, arttirilmis gergeklik teknolojisi

Dikkati Cekme

Ogretmen smifa baston kullanarak girer.

Gidiilleme

“Sizce giines hangi taraftan dogar ve hangi taraftan batar?”, “Kayboldugumuzda yoniimiizii sizce

nasil bulabiliriz?” sorularini sorulur.

Gozden Gegirme

“Bugiin derste dogadan yararlanarak yoniimiizii nasil bulabilecegimizi 6grenecegiz” diyerek

ogrencileri hedeften haberdar eder.
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Derse Gegis

(Konunun

islenisi)

- Hayat bilgisi ders kitab1 sayfa 166, 167 ve 168 de yer alan okuma parcasinda yer alan olay orgiisii artirtlmis
gergeklik teknolojisi kullanilarak hazirlanmis 3B animasyon sayfa 166’da (Ek1) yer alan gorsel okutularak

ogrencilerin izlemesi saglanir.

-Her bir olay orgiisiiniin kendi i¢inde bir yon bulma yontemiyle alakali oldugu olaylar gruplara dagitilarak
her gruba prova yapma siiresi taninarak Uretken Ogrenme Stratejilerinden; Harekete Gegirme/ Canlandirma
(Enacting) stratejisine uygun olarak smif ortaminda sunmalar1 saglanir. (ilgili olay orgiileri Ek2’ de

verilmistir.)

- Artirllmig gerceklik teknolojisine uygun olarak hazirlanmis olan etkilesimli etkinlik icerigi (Ek3) hayat
bilgisi ders kitab1 sayfa 167°deki gorsel marker olarak akilli tablet ya da telefonlar tarafindan okutularak

ogrencilerin etkinligi yapmasi istenir.

Grupla Ogren

me Etkinlikleri (Proje, | Olusturulan gruplar konuya iliskin olusturulan AG teknolojisini simif ortaminda

gezi, gozlem vb.) kullanir.

BOLUM III

Bireysel

Degerlendirme

yonelik

Degerlendirme

Olgme-Degerlendirme:

etkinliklerine yonelik Olgme-

Grupla 6grenme etkinliklerine

dgrenme | - “Yo6n bulma yontemleri hangi durumlarda isimize yarar?” sorusu 6grencilere yoneltilir.
Diistinmeleri i¢in siire verildikten sonra yanit vermek isteyen 6grencilere s6z hakki verilerek
bu gibi sorunlara ¢éziim 6nerileri bulmalar1 saglanir.

- Hayat bilgisi ders kitab1 sayfa 169°daki etkinlik 6grenciler tarafindan yapulir.

Olgme- | . Ogrencilerden Uretken Ogrenme Stratejilerinden olan Cizim (Darwing) stratejisine uygun

olarak Tugba Ilkokulu ve okulun gevresini yonlere dikkat edilerek ¢izimi yaptirilir.

Dersin Diger Derslere iliskisi | 3. simf Tiirkge dersi kazanim ve becerilerini kullanir.

DERS PLANI
BOLUM I:
Dersin adi Hayat Bilgisi Siire: 3 Ders Saati
Sinif 3. siif
Unitenin Ad1 Dogada Hayat
BOLUM II:
Kazamimlar | HB.3.6.4 insanlarm dogal unsurlar {izerindeki etkisine yakin ¢evresinden &rnekler verir.

Ogretme-Ogrenme-Y6ntem ve Teknikleri

Anlatim, grup tartismasi, ayrilip birlesme, soru- cevap, beyin firtinasi, UOS

Arag, Geregler

Kullanilan Egitim Teknolojileri- Akilli tahta, telefon, bilgisayar, ders kitabi, arttirtlmis gerceklik teknolojisi

Dikkati Cekme

Ogretmen sinifa girdikten sonra akilli tahtada insanlarin doga {izerindeki etkisine rnek olusturacak

olan birkag gorseli agar ve dgrencilerden gorselleri incelemelerini ister.

Giidiileme

“Doga deyince akliniza neler geliyor?” sorusu sinifa yoneltilir ve tistiinde tartigilir.
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Gozden Gegirme

“Bugiin derste insanlarin dogal unsurlar {izerindeki etkisini 6grenecegiz.” Diyerek 6grenciler

hedeften haberdar edilir.

Derse Gegis
(Konunun

islenisi)

- Hayat bilgisi ders kitabi sayfa 170 ve 171’de yer alan olay 6rgiisii artirtlmis gergeklik teknolojisi kullanilarak
ve sayfa 170 teki gorsel marker olarak (Ek1) okutulduktan sonra akilli cihazlarin ekranlarindan olusturulmus

olan 3B animasyon seklinde bir anlaticinin gérsellerden de yararlanilarak yapmis oldugu anlatim izletilir.

- Ogrenciler gruplandirilarak her gruba insanlarin doga iizerindeki etkisinin anlatildig1 ¢alisma kagitlar1 (Ek3)
dagitilir. Caligma kagitlarindan her gruptan insanlarin doga iizerindeki etkisinin bir yoniinii iyice benimseyip
diger gruptaki arkadaslarma Uretken Ogrenme Stratejilerinden biri olan Baskasma Ogretme (Teaching)

stratejisine uygun olarak anlatmalari istenir.

- Hayat bilgisi ders kitabinda sayfa 171 deki (Ek2) gorsel akilli cihazlara okutuldugunda ortaya ¢ikan Kirli
¢evre goriintiisiinde ¢evrenin temizlenmesi i¢in ¢ikartilmasi gereken unsurlarin isaretlenmesinin istendigi

artirllmig gerceklik tabanli ve etkilesimli bir etkinli ortaya ¢ikar ve dgrencilerin ilgili etkinligi yapmast istenir.

- Hayat bilgisi ders Kitab: sayfa 172’deki hikdye olusturma etkinligi yapilir.

Bireysel Ogrenme Etkinlikleri (Odev, | Ogrencilerden evlerinin gevresinde insanlarin dogal unsurlar iizerindeki etkilerini

deney, problem ¢dzme vb.) gozlemleyip derste arkadaglariyla paylasmalari i¢in 6devlendirilir.

Grupla Ogrenme Etkinlikler (Proje, | Olusturulan gruplar konuya iliskin olusturulan AG teknolojisini smif ortaminda

gezi, gbzlem vb.) kullanir.
DERS PLANI
BOLUM I:
Dersin ad1 Hayat Bilgisi Siire: 3 Ders Saati
Sinif 3. siif
Unitenin Ad1 Dogada Hayat
BOLUM II:
Kazanimlart | HB.3.6.5. Doga ve gevreyi koruma konusunda sorumluluk alir.

Ogretme-Ogrenme-Y6ntem ve Teknikleri

Anlatim, grup tartismasi, gdsteri, soru- cevap, beyin firtinas;, UOS

Arag, Geregler

Kullanilan Egitim Teknolojileri-

Akalli tahta, telefon, bilgisayar, ders kitabi, arttirilmis gerceklik teknolojisi

Dikkati Cekme

Ogretmen akilli tahtadan TEMA vakfinin ne oldugunu ve amaglarimin anlatildigi bir video acip

ogrencilere izletir.

Gidiilleme

“Dogal ¢evreyi korumak igin neler yapabiliriz?” ve “Dogal ¢evrenin korunmasiyla ilgili olarak

bildiginiz sivil toplum kuruluslari var midir?” sorulari sinifa yoneltilir ve iistiinde tartigilir.

Gozden Gegirme

“Bugiin derste dogal hayatin korunmas1 konusunda iizerimize almamiz gereken sorumluluklarin

neler oldugunu 6grenecegiz” diyerek 6grenciler hedeften haberdar edilir.
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(Konunun

islenisi)

Derse Gegis | - Hayat bilgisi ders kitab1 sayfa 173 ve 174’te yer alan “Dogay1 ve Cevreyi Koruyalim” adli okuma metni
artirllmig gerceklik teknolojisi yardimiyla yapilan 3B canlandirma sayfa 173’te yer alan gorsel (Ek1) akilli

cihazlar tarafindan okutularak 6grencilere izletilir.

- Uretken Ogrenme Stratejilerinde biri olan Kendi Kendini Test Etme (Self-Testing) stratejisine uygun olarak

okunan ve izlenen metinle ilgili olarak serbest hatirlatma testi uygulanir (Ek2)

- Hayat bilgisi ders kitab1 sayfa 174 okutularak artirtlmis gergeklik teknolojisine uygun olarak hazirlanmis

olan etkilesimli etkinlik 1 ve 2 (Ek3) 6grenciler tarafindan yapilir.

- Dogal ¢evrenin korunmasi ve yapilmasi gerekenler lizerinde durulur.

deney, problem ¢6zme vb.)

Bireysel Ogrenme Etkinlikleri (Odev,

Grupla Ogrenme Etkinliklerl

gezi, gbzlem vb.)

(Proje, | Olusturulan gruplar konuya iliskin olusturulan AG teknolojisini siif ortaminda

kullanir.

BOLUM III

Olgme-Degerlendirme:

Bireysel O6grenme
etkinliklerine yonelik Olgme-

Degerlendirme

Grupla 6grenme etkinliklerine
yonelik Olgme-

Degerlendirme

- Hayat bilgisi ders kitabi sayfa 175’te yer alan “Hangi Cevrede Yasamak Isterdin” adl
etkinligi yapilir.

- “Cevrenizde dogay1 korumak ve temiz tutmak i¢in yapilan ¢caligma nelerdir?” sorusu sinifa
yoneltilir. Ogrencilere belli bir siire verilir ardindan cevaplamak isteyen grencilere soz

hakki verilir.

Dersin Diger Derslerle Iliskisi

3. simif Tiirkge dersi kazanim ve becerileri kullanilir.

BOLUM 1V

Planin Uygulanmasina

iliskin Agiklamalar
DERS PLANI
BOLUM I:
Dersin ad1 Hayat Bilgisi Siire: 3 Ders Saati
Sinif 3. siif
Unitenin Adi Dogada Hayat
BOLUM II:
Kazanim HB.3.6.6. Geri doniisiimiin kendisine ve yasadigi ¢evreye olan katkisina 6rnekler verir.
Ogretme-Ogrenme-Yontem ve Teknikleri | Anlatim, grup tartismasi, gosteri, soru-cevap, beyin firtinasi, UOS
Kullanilan Egitim Teknolojileri- Akilli tahta, telefon, bilgisayar, ders kitabi, arttirtlmis gergeklik teknolojisi
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Arag, Geregler

Dikkati Cekme Ogretmen smifa iizerinde geri déniisiim isareti olan bir kutuyla girer.

Giinliik hayatta kullandiginiz esyalar isiniz bittikten sonra ne yapiyorsunuz? ve Sizce ¢op olarak
Gldiileme atmak istedigimiz malzemelerin tekrar kullanilabilmesi miimkiin miidiir? Sorular1 {izerinde

konusulur.

Gozden Gegirme

“Bugiin derste geri doniisiimiin bize ve ¢evremize olan katkilarini 6grenecegiz.” Diyerek 6grenciler
hedeften haberdar edilir.

(Konunun

islenisi)

Derse Gegis | - Hayat bilgisi ders kitab1 sayfa 176 ve 177°de yer alan “Geri Doniisiim Seriiveni” adli okuma metni artirilmis
gergeklik teknolojisi yardimiyla 3B animasyon ve ¢izgi karakterler yardimiyla canlandirilip sayfa 176’daki

gorsel marker olarak (Ek1) akilli tablet ya da telefonlara okutularak 6grencilere izletilir.

- Metinde ad1 gecen plastik, cam ve sise geri doniisiim kutular1 Uretken Ogrenme Stratejilerinden bir olan

Harekete Gegirme/ Canlandirma (Enacting) stratejisine uygun olarak dgrencilere grup halinde yaptirilir.

- Hayat bilgisi ders kitab1 sayfa 177’ deki gorsel (Ek2) akilli cihazlar tarafindan okutularak ekranda beliren

alanda yer alan etkilesimli etkinlik 6grenciler tarafindan yapilir. (Etkinlik icerigi ek2 de verilmistir.)

deney, problem ¢6zme vb.)

Bireysel Ogrenme Etkinlikler (Odev,

gezi, gézlem vb.)

Grupla Ogrenme Etkinlikleri (Proje, | Olusturulan gruplar konuya iliskin olusturulan AG teknolojisini smif ortamimnda

kullanir.

BOLUM 111

Olgme-Degerlendirme:

Bireysel Ogrenme
etkinliklerine yonelik Olgme-

Degerlendirme
Grupla 6grenme etkinliklerine
yonelik Olgme-

Degerlendirme

- Unite sonu degerlendirme etkinlikleri dgrenciler tarafindan bireysel olarak yapilir.

- “Coplerimizi atarken nelere dikkat etmeliyiz?”” sorusu 0grencilere yoneltilir. Diigiinmeleri

icin siire verildikten sonra yanit vermek isteyen 6grencilere s6z hakki verilir.

-Ogrenciler dgretmenlerinin gozetimi esliginde UOS uygun olarak yapmus olduklari geri

doniisiim kutularini diger siniflara tanitimini yapar.

Dersin Diger Derslere Iliskisi

3. sinif Tiirk¢e dersi kazanim ve becerilerini kullanir.
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EK-5. Caliymaya Dair Gorseller
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EK-6. Arastirma izin Belgeleri

T.C.
VAN VALILIGI
[ Milli Egitim Miudiirligii

Sayr @ E-T0562350-605.01-68960304 200.01.2023
Konu : Uygulama {zni (Serhat SIHMAN)

DAGITIM YERLERINE

Atatiick Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisth Simf Egitimi Bilim Dal Yilksek Lisans 8rencisi
Serhat SIHMAN'aait |1 Makaminin 19/01/2023 tarih ve 68790843 sayili onay yansi ekte génderilmistir.
Ekteki onay dogrultusunda gerekli idari i ve islemlerin yapilmasi hususunda;

Bilgilerinizi ve geregini arz ederim.

Hasan TEVKE
11 Milli Egitim Mudiiri
Ek : Onay yazisi (1 Sayfa)
Dagitim;
1- ipekyolu llge Kaymakamligina
(flge Milli Egitim Midirligi)

2. Atatiirk Universitesi
i Egitim Bilimleri Enstitiisii Mildtir]tigii)

Bu belge givenli elekironik imza il imznlanmigir

Adres | A Gazl Mah Iskele Cad Mo:226 65040 Tugba/VAN Belge Dogralama Adresi ; hitps:iwww furkiye gov inmeb-ebys

Bilgi igin: Siddik BEKTAS Strateji-Arge Birimi {Dahili 31%)
Telefon Mo 0(432)222 41 62 Unwvan: Veri Hazirlama ve Komtral lgletmeni
E:Posta: Internel Adresi: www. van. mem. gov.ir Faks 4322224161

Kep Adresi - mebihslh kep ir
B evrsk pivendi elektronik (s ils imaslunsigr. hipsCevrksorpe meb gov.ir sdresinden. 5200=0511=3062=hel3-dafe ke il ey sllchiis
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TiC:
VAN VALILIGI
i1 Milli Egitim Miidiirlagi

Say1 :E-70562350-605.01-68790843 19.01.2023
Konu : Uygulama izni (Serhat SIHMAN)

MUDURLUK MAKAMINA

Atatiirk Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiistt Simf Egitimi Bilim Dal Yiiksek Lisans dgrencisi
Serhat SIHMAN'nin, "Hayat Bilgisi Dersinin Artinlmis Gergeklik Teknolojisi ve Uretken Ogrenme
Stratejisiyle Zenginlegtirilmesinin Ogrenme Ciktilanina Etkisi” konulu tez ¢aligmasini yapabilmesi ile
ilgili izin talebi, Aragtirma Inceleme Komisyonumuz tarafindan incelenmistir.

Stz konusu tez galigmasinin, Ipekyolu llgesi Tugba ilkokulunda uygulama yapabilmesi igin,
derslerin aksatilmamasi kaydiyla ve goniilliiliik esasina gore yapilmasi ve galigmanin sonug raporunun
kurumumuz Ar-ge birimine iletilmesi komisyonumuzca uygun gériilmektedir.

Makamlarinizca da uygun gériilmesi halinde olurlanimiza arz ederim.

Mehmet Nesih TUNCAY
11 Milli Egitim Sube Mudiirti

OLUR

Hasan TEVKE
il Milli Egitim Miidiirii

Bu belge guvenl: elektronik imza ile imzalanmigtar

Adres | A Gazs Mah Iskele Cad No:226 65040 Tusba/VAN Belge Dogrulama Adresi - https /www turkiye gov trimeb-chys
Bilgt igin: Siddek BEKTAS Strates-Arge Binmi (Dahili 319)
Telefon No  0(432)222 41 62 Unvan : Veri Hazark ve Kontrol 5] i
E-Posta Internet Adress www van mem gov ir Faks 4322224161
Kep Adress  meb@hs( | kep tr
Bu ovrak gavenli elektromk imza ile hitps:Oevraksoeps. meb gov ir adresieden 21€0~€Cda=3b26-87bb-b551 kodu e seyut edilebilir
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ATATURK ONIVERSITESI REKTORLUGO
(Bilimsel Aragtirma Projeleri Koordinasyon Birimi)

Tanh

Konu:Ytrlirkie Giren Proje Oneriniz 27032023

Sayin : Dr.OGr. Uyesi Zeynep BASCI NAMLI

Afdida bilgilen Gzetlenen proje onerinize yonelik degerendirme siireci tamamlanmig ve BAP Komisyonu tarafindan
desteklenmesi uygun garilen projeniz, proje sozlegmesinin Rektor Uk Makami tarafindan onaylanmasiyla yirlidUge gimmig
bulunmaktadhr.

Tebrik eder, cahgmalannzda basanlardilerim.

Saygilarimia,

Prof.Dr. Abdulkadir CILTAS
Koordinator

Proje Baghgc Hayat Bilgisi Dersinin Artinlmis Gergeklik Teknolgjis ve Uretken Ogrenme Stratejisiyle Zenginlestiniimesinin
Ogrenme Ciktilanna Etkisi

Proje No:SYL-2023-12183

Proje Tunx Y.Lisans

Siiresi: 12 ay

Baglama Tanhi: 27.03 2023

Onaylanan Bitgest: 23600 TL

Proje Yuriiticlsic Dr.Ogr.Uyesi Zeyne p BASCI NAMLI
Arastirmaai(lar): OGRENCI SERHAT SIHMAN
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T.C.
ATATURK UNIVERISTESI REKTORLUGU
SOSYAL VE BESERI BILIMLER ETIK KURUL BASKANLIGI
Egitim Bilimleri Birim Etik Kurulu
ERZURUM

Toplantimn Mahiyeti  :Etik Kurul
Toplantwn Tarihi :05.07.2022
Toplantmin Sayisi 08

Karar-18: Danismanligini Dr.Ogr. Uyesi Zeynep BASCI NAMLI'm ylrutt(§U yuksek lisans dgrencisi
Serhat SIHMAN'nin “Hayat Bilgisi Dersinin Artinlmig Gergeklik Teknolojisi ve Uretken Ogrenme
Stratejisiyle Zenginlestiriimesinin Akademik Bagari, Motivasyon ve Kalicikga Etkisi” isimli ylksek lisans
tez cahgmasi ile ilgili etik kurul onay belgesi talebi ile ilgili husus goriistlda

Yapilan gorilgmelerden sonra adi gegenin “Hayat Bilgisi Dersinin Artinlmig Gergeklik Teknolojisi ve
Uretken Ofrenme Stratejisiyle Zenginlesticimesinin Akademik Basan, Motivasyon ve Kalicihga Etkisi”

isimli tez qaligmass ile ilgili calismalann gergeklestinlmesinde etik ve bilimsel yonden sakinca
bulunmadifina,

oy birlidi ile karar verilmistir.

Prof. Dr. Muhsine BOREKCI
Binm Etik Kurul Bagkani

Prof.Dr. Yaviz TASRESENLIGI ——— Prof. Dr. Betiil ASLAN

Birim Etik Kurul Bagkan Yardimeist Birim Etik Kurul Uyesi

=" Prof.Dr. Macahit DILEKMEN Prof.Dr. Bans DEMIR(I
Birim Etik Kurul Uyesi Raportor
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