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DOKTORA TEZi

SOSYAL BIiLGILER DERSi.NDE DIiJITAL OYKULEME DESTE}(LI GRUP
CALISMASININ AKADEMIK BASARI, TUTUM VE KALICILIGA ETKIiSI

Fatih PALA
Kasim 2020, 163 sayfa

Amagc: Bu calismada sosyal bilgiler dersi Kiiltiir ve Miras iinitesi baglaminda dijital
Oykuleme destekli grup ¢alismasimin 6grenci akademik basari, tutum ve kaliciligina etkisi
amagclanmustir.

Yontem: Calismadanicel ve nitel veri toplama yontemleri bir arada kullanilmistir. Bu nedenle
arastirma karma ydntem arastirmasi ve gdmiilii desende tasarlanmistir. Once nicel veriler
toplanmis ardindan nitel veriler ile desteklenmistir. Arastirmanin nicel boyutunda yari
deneysel yontem tercih edilmistir. Arastirmanin nitel verilerinin toplanmasinda, deney grubu
Ogrencilerinin uygulamaya ait goriislerini belirlemek i¢in yar1 yapilandirilmis goériisme
formuna basvurulmustur.

Bulgular: Uygulama sonucunda elde edilen verilere gore kiiltiir ve miras {initesi baglaminda
dijital dykileme destekli grup ¢alismasinin uygulandigi deney grubu ile mevcut programda
yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubuna yapilan basari, tutum ve kalicilik
testlerinde deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu tespit edilmistir. Goriismelerden elde
edilen bulgulara gore ogrencilerin dijital Oykiileme destekli grup caligmasinin sinif ortaminda
kullanmalarindan memnun olduklar1 ve akademik basariya, tutuma ve kaliciliga olumlu olarak etki
ettiginibelirttikleri goriilmiistiir.

Sonug¢: Uygulama ve 6grenci gortislerinden sonra dijital 0ykileme destekli grup ¢alismasinin
ogrenci akademik basari, tutum ve kalicilik lizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu sonucuna
ulasilmistir.

Anahtar Kelimeler: sosyal bilgiler, dijital dyktleme, grup ¢alismasi, akademik basari, tutum,
kalicilik.



ABSTRACT
DOCTORAL DISSERTATION

THE EFFECTS OF DIGITAL STORYTELLING SUPPORTED GROUP STUDY ON
ACADEMIC ACHIEVEMENTS, ATTITUDES AND RETENTION IN THE SOCIAL
STUDIES

Fatih PALA
November 2020, 163 Pages

Purpose: In this study, the effect of digital storytelling supported group study on student
academic achievement, attitude and retention in the context of Social Studies course Culture
and Heritage unit was aimed.

Method: In the study, quantitative and qualitative data collection methods were used
together. For this reason, the research was designed in mixed method research and embedded
design. First, quantitative data were collected and then supported with qualitative data. In the
quantitative dimension of the study, quasi-experimental method was preferred. In collecting
the qualitative data of the study, semi-structured interview form was used to determine the
opinions of the experimental group students regarding the application.

Findings: According to the data obtained as a result of the application, it was determined that
there was a significant difference in favor of the experimental group in the success, attitude
and permanence tests applied to the experimental group in which the digital story-supported
group work was applied in the context of the culture and heritage unit and the control group
where the activities in the current program were applied. According to the findings obtained
from the interviews, it was seen that the students were satisfied with the use of digital story-
supported group work in the classroom and stated that it had a positive effect on academic
success, attitude and permanence.

Result: After application and student opinions, it was concluded that the digital storytelling
supported group study had a positive effect on student academic achievement, attitude and
retention.

Keywords: social studies, digital storytelling supported group, academic achievement,
attitude, retention.
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BIRINCi BOLUM
Giris

Tarihsel siiregte yasanan teknolojik gelismeler 6grenme ve Ogretmenin dogasinda
degisimleri de beraberinde getirmistir. Ayn1 zamanda bu gelismeler, egitimde kullanilan ara¢
gerecleri, materyal, yontem teknik ve stratejileri de etkilemistir. Yaz1 ve matbaa, egitim ve
ogretim teknolojilerindekidegisimde adindan ¢okga bahsettirmistir. Matbaaninicadi ile birlikte
yazili eserler ¢ogaltilarak insanlara kolaycaulastirilmis ve bu sayede bilgi hizli bir sekilde
yayilma olanagi bulmustur. Giiniimiizde ise hizla gelisen internet ve dijital araglar sayesinde
bilgi ¢ag1 olarak adlandirilan bir zaman dilimi yasanmaktadir. Bilgi ¢agi ile birlikte bilgi ve
teknolojide meydana gelen gelismeler kisi ve kurumulart da etkilemistir. Bilgi
teknolojilerindekigelismelerdenegitim de etkilenmistir (Gogen, 2014; Koltuk & Kocakaya,
2015). Bununla birlikte 6grenme ortamlarinin tasarlanmasi, 6grencilerin 6grenme siireglerine
aktif olarak katilimlar1 ve bu siiregte teknoloji araglarinin etkili bir sekilde kullanilmasi
giderek daha fazla 6nem kazanmustir. Yapilandirmaci yaklagim kuramina gore; 6grenme ve
Ogretme siirecleri, 6grencilerin kendi 6grenme deneyimlerini kazanmalarina firsat veren
teknoloji uygulamalariyla desteklenmelidir. Bu baglamda o6grenciler igin kendi 6grenme
slireglerinin sorumlulugunu almay1, 6grenme hedeflerini belirlemeyi, hedeflerine ulasabilmek
icin uygun stratejileri se¢meyi gerekli kilmigtir.Teknolojiye donlk egitim materyallerinin
onem kazandigi bu c¢agdadijital Oykiilemeler/dijital hikdyeler de adindan bahsettirmeye
baglamistir (Haslaman, 2017; Y1lmaz vd., 2017).

Bilgi  teknolojilerindekigelismeler,  gelenekselhikdye anlayisii  degistirerek
hikayelerinegitim amagli kullanimini gelistirmistir. Egitimde kullanilan hikayelerinteknolojik
gelismelerle birlikte dijital ortama aktarilmasihikdye anlatma gelenegine yeni bir anlam
kazandirmistir (Figa, 2004; inceelli, 2005). Hikayelerin dijital ortama yansitilmasi ile birlikte

dijital dykileme gibi yeni bir 6gretim uygulamasi karsimiza ¢ikmistir.

Dijital dykuleme; klasik hikaye anlatiminin gorsel ve isitsel araglari ile mizik ve video
gibi ¢oklu ortam unsurlarinin birlesiminden olusan (Robin, 2006; Rule, 2010) kisa videolara
verilen addir. Gelisen teknolojilerle birlikte dijital 6ykuleme, 6grenme 6gretme siireglerinde
ogrencilere kendi 6grenmelerini olusturmak i¢in yeni firsatlar sunarak geleneksel hikéaye
yontemini ¢oklu ortam 6geleri ile biitiinlestirir (Saritepeci, 2017; Neo & Neo, 2010). Cesitli

becerilerin kullanilarak bireysel ve grup calismasiyla olusturulan sesli ve gorsel video
2



etkinligi olan dijital hikayeler, gelisen teknolojiye uyum saglamis, 6grenmeyi gelistiren
veuygulamada bir¢ok kisinin dikkatini ¢eken etkili bir uygulamadir (Jenkins & Lonsdale,
2007; Xu vd., 2011). Dijital oykuleme, ogrencilerin dikkatini ¢ekerekogrenciler arasinda
tartismay1 kolaylastirirve mevcut dersleri somut hale getirerek daha anlasilabilir olmasina
olanak saglar. Dahas1 dijital dykileme, 6gretmenlerinkisa zamanda dgrencilere yeni bilgiler
sunmasinin benzersiz bir yoludur (McLellan, 2006; Robin, 2008; Sadik, 2008). Dijital
Oykiileme, 6grencilerin sinif etkinliklerine katilma ve motivasyonunu artirmaya yardimci olur
(Muller vd., 2006). Dijital 6ykileme uygulamalar ile 6grenciler fikirleri organize etme, soru
sorma, diisiinceyi ifade etme gibi beceriler gelistirebilir (Robin, 2005). Ayrica, smifta dijital
Oykileme uygulamalarini kullanmak, ogrenciler igin olaganiistii bir dgrenme deneyimi
saglamaktadir (Jakes, 2006).

Sosyal bilgiler dersi, 6grencinin sosyallesme siirecinde i¢inde yasadigi toplumun etkin
birer Uyesi yaparak, gelismeleri yakindan takip edip karsilagtigi sorunlarin {istesinden
gelebilmesine yardimer olmaktadir. Bu agidan Ggretmenlerin sosyal bilgiler dersinde gorsel
ara¢ gereclere yer vermeleri 6nemlidir. Clnkl sosyal bilgiler derslerinde kullanilan gorsel
materyaller, 6grencilerin okudugu metni anlama ve elestirel bakis agisina sahip olmasi
acisindan O6nemli bir yere sahiptir. Egitim 06gretimde cesitli materyalleri kullanmak
ogrencilerin derslere daha aktif katilimini saglamakta ve onlara yaparak ve yasayarak
Ogrenme imkani sunmaktadir. Ogrencinin istek, fikir ve ihtiyaglarina daha fazla &nem
vermesini  saglar. Ogretimi  destekleyerek egitim siirecini zenginlestirir, bilginin
Ogrenilmesinisomutlagtirarak 6grenmeyi kolaylastirir, unutmay1 azaltir, 6grenciyi giidiiler,
kazanimlara yaparak yasayarak ulasmay1 saglar ve 6grenim g¢evresini dogallastirir (Celikkaya,
2017). Ogrenciler bilgisayarlardaki animasyonlarla ya da cizgi filmlerle daha alakali olsalar
da zihinlerinde tarihsel kanitlara iliskin gorsel ipuglart vardir. Cok erken yaslardan itibaren,
cocuklar gorerek ve duyarak yasadiklart sosyal olaylar ve gegmisteki deneyimler hakkinda
cikarimlarda bulunur (MEB, 2004). Ogrenciler, teknolojinin gelismesiyle birlikte sosyal
bilgiler dersinde birgok gorsel imgeyle karsilagir. Bundan dolayi, gelisen teknoloji ve degisen
egitim yaklagimi ile siniftaki ortami daha iyiye tasimasi acisinda gorsel ve isitsel islevi olan
dijital oykileme uygulamalar1 sosyal bilgiler dersinde etkili bir sekilde kullanilabilir. Bu
baglamda dijital dykiilemenin diger derslerle iligkisi oldugu gibi sosyal bilgiler dersiyle de

iligkisi vardir.

Dijital hikdye etkinliklerinin yansitict 6grenme deneyimi olusturmadaki etkisi g6z
onlinde bulunduruldugunda sosyal bilgiler dersinde Ogrencilerin yansitict  diisiinme

becerilerinin gelistirilmesine katki saglayacagi sdylenebilir (Saritepeci, 2017, s. 1370). Sosyal
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bilgiler dersinde degerlerin 6gretimi ig¢in bazi1 yontem ve tekniklerden faydalanilmaktadir.
Dijital hikayeler, 6grenci katiliminin etkin bir sekilde oldugu ve sunduklari zengin diinyalarla
insanin hayal giiclinii besleyen, ruhunu doyuran, insanlar1 ortak duygularda birlestirebilen,
ogretimsel bir kaygis1 olmadig1 halde dogal bir bilgi paketi olarak egitsel etkinlikler iginde
kullanilabilecek 6nemli bir ara¢tir. Bu amagla c¢esitli dijital hikdye yontemleriyle sosyal

bilgiler dersinde ¢esitli degerler 6gretilebilir (Yiirtik, 2015).

Yapilan c¢aligmalar incelendiginde sosyal bilgiler acisindan dijital Oykuleme
yonteminin sadece beceri (dijital 6ykiilemelerin 6grenci yazma, dil ve 21.yiizyil becerilerine
etkisi) ve deger (dijital Oykiilerin 6grenci deger kazanimlari iizerindeki etkisi) baglaminda
smirl kaldigini gostermistir. Sosyal bilgiler dersinde dijital dykiuleme uygulamalariin unite
baglaminda akademik basar1 ve kaliciliga etkisine doniik yapilan ¢aligmalarin (sosyal bilgiler
dersinde olusturulan dijital dykiiler hakkinda sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin goriisleri,
sosyal bilgiler dersi “Gergeklesen Disler” tnitesindeki konularin anlatiminda dijital oykii
kullaniminin 6grencilerin motivasyonlar1 {lizerine etkisi, dijital Oykiileme caligmalarinin
ogrencilerin akademik basarilarina, derse yonelik tutumlarina, motivasyonlarina ve 6grenme
stratejileri kullanimlarina etkisi) az olmasikonunun arastirilmasina olan ihtiyaci agikg¢a ortaya

koymaktadir.

Arastirmanin Amaci

Gelisen teknoloji ile birlikte bilgiye ulasmanin yollar1 da degismektedir. Teknolojiyi
kullanarak bilgi edinebilme adina yeni yontem ve stratejiler gelistirebilmek gelecegimiz olan
ogrenciler icin oldukca 6nemlidir. Bu nedenle alanda yapilacak olan her yeni arastirma bize
yeni rotalar gizerek yolumuzu aydinlatabilir. Alana katki saglayabilmek adina yapilan bu
aragtirmanin ¢ikis noktast sosyal bilgiler ders programinda yer alan kiiltlir ve miras {initesi
baglaminda dijital dykiileme destekli grup ¢alismasinin 6grenci akademik basari, tutumve
kaliciliga etkisini belirlemektir.Bu genel amag dogrultusundasinif sinirlandirmasina gidilmis,
aragtirmanin 7. sinif seviyesinde yiiriitilmesine karar verilmistir. Bunun nedeni ise 7. simf
sosyal bilgiler kiiltir ve miras initesinin konularinin  yogunlugundan dolay1
ogrencilersikilmaktadir. Unite konularmi daha eglenceli ve ilgi cekici hale getirmek igin
dijital dykileme uygulamalarini7.sinif sosyal bilgiler kiiltir ve miras tnitesine uygulamaya
karar verilmistir. TUm bunlar dikkate alinarak yapilan arastirmayla ortaokul 7. sinif sosyal
bilgiler dersinde dijital dykiileme destekli grup calismasinin 6grencilerin akademik basarilari,
derse olan tutum ve kaliciliga olan etkisini incelemek amaglanmistir. Bu dogrultusunda,?.

smif sosyal bilgiler dersinde dijital 6ykiileme destekli grup ¢alismasinin 6grencinin akademik



basarilari, derse olan tutum ve kaliciliga olan etkisi ne diizeydedir? problem ciimlesine dénik

asagidaki alt problemlere yanit aranmistir.

Dijital 6ykileme destekli grup ¢alismasiyla 6grenim goren deney grubu ile mevcut

programda yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubunun;
1. Akademik basar1 6n test puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?
2. Akademik basar son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?
3. Tutum On test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?
4. Tutum son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?
5. Kalicilik testi puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

6. Kontrol grubu basari son test - kalicilik testi puanlart arasinda anlamli bir fark var

midir?

7. Deney grubu basar1 son test- kalicilik testi puanlar1 arasinda anlamli bir fark var

mudir?

8. Akademik basariya ait dereceli puanlama anahtar1 ortalamalar1 arasinda anlamli bir

farklilik var midir?

9. Kiiltir ve miras tnitesi baglaminda dijital dykiileme destekli grup caligmasi ile

yapilan 6grenim hakkinda deney grubu 6grenci goriisleri nelerdir?

Arastirmanin Onemi ve Gerekgesi

Cagimizda yasanan teknolojik ve biligsel gelismelerin egitim alana yansimasi
beraberinde yontem, yaklasim, model, strateji, arag-gere¢ ve tekniklerde degisimi getirmistir.
Bu gelismeler dogrultusunda giiniimiizde siniflarda dijital ve teknolojik araglar 6nem
kazanmustir. Dijital dykileme uygulamasi, 6grencilere kazandirilmasi hedeflenenbeceriler igin
alternatif bir uygulama olarak diisiiniilmektedir. Yapilandirmaci yaklagima uygun 6grenme
ortamlarinin hazirlanmasi ve 6grencilerin anlamli ve kalic1 6grenmelerini gergeklestirebilmesi
icin egitimde teknoloji kullanimi daha da onem kazanmistir. Bu sayede, dijital 6ykileme
uygulamasinin egitim-6gretim ortamlarinda kullanilmas: yapilandirmaci yaklagima uygun bir
yontem olarak diistiniilmektedir. 21.yilizyil becerilerinin gelisimine yardime1 olarak siniflarda
etkili bir sekilde kullanilan dijital dykiileme uygulamalar1 6grencilerin bilgi okuryazarligi,
gorsel okuryazarlik, elestirel diisiinme, yaraticilik vb. becerilerini gelistirmektedir (Brown,
Bryan & Brown, 2005; Gocen, 2014).



Yurt disinda okul oOncesi egitiminden yiiksekdgretime kadar yaygm olarak
kullanilandijital 6ykiileme uygulamalari, Tiirkiye’de ise 6zel egitim, okuldncesi, ortaokul, lise
ve yliksekdgretim alanlarinda (dijital hikaye anlatimiin anaokulu siniflarinda nasil etkili bir
Ogretim araci olarak kullanilabilecegi, lise Ogrencilerinin takim c¢alisma becerisine etkisi,
zihinsel yetersizligi olan bireylerin dinledigini anlama becerisi tizerine etkisi) oOrnekleri
bulunmakla birlikte yeni bir ¢alisma alanidir.Sosyal bilgiler dersi baglamin da akademik
basari, motivasyon, deger Ogretimikonularinda (sosyal bilgiler dersinde olusturulan dijital
Oykiiler degerlendirilmis ve olusturduklar dijital doykiiler hakkinda sosyal bilgiler 6gretmen
adaylarinin gorisleri, 5. smf sosyal bilgiler dersi “Gergeklesen Diisler” {initesindeki
konularin anlatiminda dijital 6yki kullaniminin 6grencilerin motivasyonlari {izerine etkisi, 6.
siif sosyal bilgiler dersi kapsaminda gerceklestirilen bilgisayar tabanli ve web tabanli dijital
Oykiileme calismalarinin Ogrencilerin akademik basarilarina, derse yonelik tutumlarina,
motivasyonlarina ve 6grenme stratejileri kullanimlarina etkisi) caligsmalar yapilmasina ragmen
heniiz yeterli diizeyde calisma alan1 bulamamaistir.7. Sinif sosyal bilgiler dersi kiiltiir ve miras
unitesinde uygulanmis olan calisma ise bu konuda hazirlanmis ilk ¢alisma olacaktir.
Arastirma, sosyal bilgiler dersinde, diger alanlarda ve branglarda yapilacak olan ¢alismalar
icin bir fikir olusturulabilir. Calismadaki uygulama siirecinin ileride yapilacak olan

calismalara ornek teskil edecegi diisiiniilmektedir.
Varsayimlar

Bu arastirmada;

1. Kontrol altina alinamayan dissal etkenlerin deney ve kontrol gruplarini esit diizeyde
etkiledigi,

2. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin birbirleriyle etkilesimde bulunmadiklari,

3. Arastirmanin ¢alisma grubundaki 6grencilerin veri toplama araglarina objektif ve
samimi cevap verdikleri varsayilmaktadir.
Siirhliklar

Bu arastirma,;

1. 2018-2019 Egitim - Ogretim yilinin 2. yarryiliyla

2. Erzurum 1ili Oltu ilgesinde bulunan Milli Egitim Bakanligi (MEB)’e bagh bir devlet

okulunun 7. siifindaki iki farkli sinifta 6grenim goren 47 6grenciyle



3. Uygulamanin 2. yariyilda yapilacak olmasi nedeniyle 7. Smif sosyal bilgiler dersi

kiiltiir ve miras {initesine ait kazanimlarla
4. Arastirma kapsaminda kullanilan 6grencilerin olusturdugu dijital dykiilemelerle

5. Veri toplama ara¢ ve yontemleri olarak kullanilacak basari testi, tutum olcegi,

dereceli puanlama anahtar1 ve goriisme formu ile elde edilecek verilerle

6. Yillik planda belirtilen 10 hafta ile sinirlidir.

Tanimlar

Akademik basar1: Ogrencinin belirli bir programm sonucunda hedeflere iliskin

gosterdigi yeterlik diizene akademik basari denir.

Basar testi: Arastirma icin belirlenen kazanimlarin kavranma diizeyini 6lgmek i¢in

arastirmaci tarafindan gelistirilen, gegerlik ve giivenirlik analizleri yapilmis olan testtir.

Dijital dykuleme: Belirli bir konuya yonelik bilgi vermek amaciyla metin, grafik, ses,
video ve miizik gibi c¢oklu ortam Ogelerinin birbiri ile iliskilendirilerek kisa bir film

olusturulmasidir.
Kalieilik: Kalict olma durumu.

Tutum: Bir sorunu ele alis bi¢gimi, bir kimsenin bir sorun karsisinda aldigi durum,

tutulan yol, davranis.



IKINCi BOLUM
Kuramsal Cerceve ve Tlgili Arastirmalar

Arastirmanin bu boliimde arastirma probleminden yola c¢ikarak sosyal bilgiler
ogretimi, dijital Oykiileme uyulamasi ve dijital dykileme uygulamasininakademik basari,
tutum ve kaliciliga etkisi ile ilgili yurti¢i ve yurtdiginda yapilan akademik c¢aligsmalara iliskin

literatiir taramas1 sonuglarina yer verilmistir.

Arastirmanin problemi olan kiltiir ve miras iinitesi baglaminda dijital oykiileme
uyugulamasimin 6grencilerin, akademik basari, tutum ve kaliciliga etkisinin incelenmesine
kavramsal altyap1 olusturacak gerek yurtdisi gerekse yurtigindeki
calismalaringenellikle6grenci, 6gretmen ve ogretmen adaylarinin gorisleri ile yazma,
dinleme, derse yonelik tutum ve motivasyona etkisinin incelenmesi {izerinde yogunlastigi

gorulmektedir.

Sosyal Bilgiler Ogretimi

Sosyal bilgiler; cografya, tarih, ekonomi, sosyoloji, felsefe, psikoloji, hukuk,
antropoloji, din, siyasal bilimler ve arkeoloji gibi sosyal bilimleri ile matematik, edebiyat ve
sanat gibi beseri ve fen bilimlerini bir araya getirirerek bireyin toplumsal varolusunu
gerceklestirebilmesine yardime1 olan, insanin sosyal ve fiziki ¢evresiyle etkilesiminin ge¢cmis,
bugiin ve gelecek baglaminda ele alan bir ders programidir (NCSS, 1993; Bilgili, 2010).
Sosyal bilgiler, sosyal bilimler disiplinlerinden olusan, kisinin yasam unsurlarin1 temel alan,
kiside toplumsal sorumluluk bilincini gelistiren ve hayat boyu siirecek beceriler kazandirmay1
(Barh & Demirtas, 1997; Doganay, 2002) amaglayan 6gretim programidir. Her dersin oldugu
gibi sosyal bilgiler dersinin de kendine has 6grenme alani, beceri ve degerleri vardir. Bunlar
icerisinde bilim ve teknolojiye doniik Ogrenme alam1 ve beceriler bulunmaktadir.
Ozelliklesosyal bilgiler 6gretim programinda yer alan “Bilim Teknoloji ve Toplum” égrenme
alaninda bilim ve teknolojinin toplum fiizerindeki etkisi ve temel becerin olusmasinda
teknolojinin nasil kullanilacagina yer verilmistir. Ayrica, 21. yiizyilda bilim ve teknolojide
baz1 gelismelerden hareketle gelecekteki yasamla ilgili olarak ortaya ¢ikabilecek yeni konular
hakkinda fikir yiriitiilmesine olanak saglamaktadir (Celikcan, 2011; Yesiltas & Kaymakei,
2014). Bu 6grenme alaninda ogrencilerden; yenilikei, elestirel ve bilimsel diislincenin bilim
ve teknolojideki gelismelerin temeli oldugunu; bilim ve teknolojinin gelisim siirecini ve
toplumsal yasam iizerindeki etkilerini kavrayarak bilgiye ulagsmada teknolojiyi kullanma
becerisi edinmeleri beklenmektedir. Ote yandan, teknolojilerin giinliik hayatla ne derecede
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iliskili oldugunu 06grenirken bazi teknolojik {iiriinlerin dogaya verdigi zararlari tartigir.
Bilimsel eserlerin yasalarla korundugunu fark ederek akademik dirustlik ilkelerini dikkate
alir. Bu acgidan “Bilim, Teknoloji ve Toplum” o6grenme alani, sosyal bilgiler temel

becerilerinden dijital okuryazarlik ve arastirma becerileriyle iliski i¢indedir (MEB, 2018).

Sosyal Bilgiler ve Teknoloji iliskisi

Teknolojideki degisim ve gelismeler, bircok alanda oldugu gibi egitim-6gretim
streclerini etkilemesi beklenilen bir durumdur. Mevcut iceriklerin sanal ortama aktarimi ve
internetin ortak paydasinda bulusan bireylerin kolaylikla fikir ve deneyimlerini tiim diinya ile
paylagma olanagi saglamasi hizla iiretilen bilgi ve teknolojinin ¢agimiza adiin verilmesine
neden olmustur. Buna paralel olarak egitimde temel bilgi teknolojilerinin kullanimina yonelik
yatirimlar artmistir. Bu durum, bilgi teknolojilerinin egitim kurumlarinda 6grenci tarafindan
taninmas1 ve kullanilmasina olanak saglamistir. Buradan yola ¢ikarak bilgi ve iletisim
teknolojilerinin kullanildigi 6grenme ortamlarinin hizla yayginlastigi ve bu duruma yonelik
yapilan ¢alismalarin da hiz kazandigini sdylemek miimkiindiir (Cetin, Onal & Gundiiz, 2015;
Gundiz, 2013). Sosyal bilgiler dersi, 6gretim programi agisindan teknolojiye doniik dersler
arasindadir. Bu agidan sosyal bilgiler dersi miifredatinda teknolojiye vurgu yapilmakta ve ders

islenirken teknolojik materyallerden yararlanilmaktadir.

Sosyal bilgiler, gerek igerigi gerekse kapsadigi alt disiplinlerin ¢oklugu nedeniyle
genis bir icerik alanma sahiptir. Bu nedenle sosyal bilgiler dersinde kullanilabilecek egitim
teknolojileri uygulamalar1 daha fazla oldugu soylenebilir. Gelisen teknoloji ile bilgisayar
teknolojisi, sosyal bilgiler dersi igin bilgiye erismeye daha fazla izin vermektedir (Berson,
1996; Diem 2000; Mason, Berson, Diem, Hicks, Lee & Dralle, 2000).Sorumluluklarinin ve
haklarinin bilincinde olan, her yoniiyle topluma 6rnek olabilecek iyi bir yurttas yetistirmeyi
amaglayan sosyal bilgiler dersi, teknolojideki kazanimlardan olabildigince faydalanmaktadir.
Isbirlikli iletisim etkinlikleri, veri toplama etkinlikleri ve ¢oklu ortam etkinlikleri sosyal
bilgilerle teknolojiyi biitlinlestiren etkinliklerdir. Son yillarda dijital teknolojideki gelismelere
bagl olarak vatandaslik hak ve sorumluluklartyla ilgili yeni durumlar (dijital vatandaslik, e-
devlet, sanal ticaret, sosyal medya vb.) ve birtakim sorunlar (dijital bolinmiisliik, kimlik
hirsizigi, kisisel bilginin gizliligi, siber dolandiricilik, siber zorbalik vb.) ortaya c¢ikmustir.
Bilgi teknolojilerinin gelismesiyle beraber o6gretmenler, ogrencilerin dijital vatandaslik
yeterliliklerini gelistirmek amaciyla sosyal bilgiler dersinde konuyla ilgili ders i¢i ve ders dis1
etkinliklere yer vermektedir (Kaya, 2008; MEB, 2018). Sosyal bilgilerde teknoloji, Amerikan
toplumunun kiiresel, politik, sosyal ve ekonomik isleyisini 6nemli dlgiide etkileyebilecek bir

Ogretim araci olarak dnemli bir rol oynamistir. Hem bir 6gretim yontemi hem de bir egitim
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konusu olarak, bilgisayar ve teknolojinin sosyal bilgiler tizerindeki etkisi fazladir. Bununla
birlikte, sosyal bilgiler simifinda teknoloji tabanli 6grenme; Ogrencilerin karar verme ve
problem ¢dzme, bilgi islem ve iletisim becerilerini gelistirmeyi kolaylastirmada 6nemli bir
etkiye sahiptir. Bilgisayar araciligiyla 6grenciler genis bilgi baglantilarina erisebilirler. Bu
sayede O0grencilere kiiresel ve etkilesimli bir diilnyada daha aktif katilimcilar olma firsat1 sunar
(Whitworth & Berson, 2002). Sosyal bilgiler dersinde, problem ¢6zmede isbirligini kullanma,
Ogrencilerin bilgi birikimine olanak tanima, 0grenmeyi anlamli olarak gergeklestirme ve
ogrencinin kendi deneyimlerini 6grenmeleriyle iliskilendirme gibi sosyal yapilandirmaciligin
pek cok yonlnl desteklemek icin konular teknoloji ile birlestirilebilir. Sosyal Bilgiler Ulusal
Konseyi'ne (1994) gore, 6grencileri 6zgilin problem ¢dzme veya karar almada aktif kilmanin
etkili bir yolu teknolojiyi sosyal bilgiler sinifina dahil etmektir. Sosyal bilgiler igin mevcut
teknolojik similasyon programlarinin birgogu, sorunlari ¢6zmek igin birkag katilimci veya
takimin birlikte calismasin1 gerektirerek, dgrencileri isbirlikli 6grenme durumlarinda kiiciik

veya biiyiik gruplar halinde ¢alismaya tesvik eder (Rice & Wilson, 1999).

Bircok dgretmen Ggrencileri 6grenmeye motive etmek icin ugrasir. Bu durum sosyal
bilgiler dersinde 6gretmenlerin en ¢ok karsilagtigi problemlerden biridir. Sosyal bilgiler
dersinde teknolojik materyallerin  kullaniminin = 6gretmenler tarafindan desteklenmesi
ogrencileri 6grenme siirecine dahil ederek derse motive etme anlamina gelir (Heafner, 2004;
Schug, 1988). Teknoloji ile sosyal bilgiler 6gretiminin tek basina etkiliolmasi yetersizdir
(Staley, 2000). Bununla birlikte, etkin teknoloji ile biitiinlesen sosyal bilgiler dersi, temel
hedefleri olan iyi vatandas olmak i¢in gerekli olan bilgi, beceri ve degerlere hazirlanirken,
sosyal bilgiler egitimini gelistirmek ve 6grenci motivasyonunu arttirmak i¢in firsatlar
sunmalidir. (Heafner, 2004). Teknolojinin sosyal bilgiler dersi ile biitiinlesmesi dgrencilerin
teknolojiye yonelik tutumlarmin olumlu yonde degismesine, becerilerini gelistirmesine ve
sosyal bilgiler dersi konularmi 6gretmek igin yeni anlayiglar ve yeni yollar gelistirmesine

yardimce1 olmaktadir (Roberts, 2003; Zhao, 2004).

Asagidaki tabloda sosyal bilgiler siifinda teknolojinin nasil kullanildig: siire¢ olarak

gosterilmistir.

Tablo 1. Sosyal Bilgiler Siniflarinda Teknoloji Kullaniminin Siireci (Roberts, 2003)

Ogretmen merkezli Ogretmen / Teknoloji ~ Ogretmen-Ogrenci ~ Ogrenci Merkezli

Rehberli Anlagmali
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Tablo 1. (devami)

Ogretmen Rolii

Ogrenci Rolii

Teknoloji Roll

Miuifredat
Ozellikleri

Teknoloji Araglart
Kullanma

Simnif

Organizasyonu

Bilgi ve ders

vermek icin teknoloji

kullanma

Bilgiler ve eskizsiz

calisma sayfalar

Sunumu kolaylastirma

Kapsama ve gercegi

alikoyma

PowerPoint

Bagimsiz calisma

Bilgisayarlar1
kullanarak ¢aligma
sayfalar1 ve arastirma
etkinlikleri olusturma
ve hazir ambalaj

materyalleri 6gretme

Bilgi almak veya
aragtirma yapmak i¢in

teknolojiyi kullanma

Ders kitabi
materyallerinin yerine
veya eklerine icerik

bilgisi saglama

Bilgiyi kavrama

Word Processor,
Excel, WebQuests,
oyunlar, internet
kaynaklart

Bireysel 6grenme

Ozel gereksinimleri
ve konulari

belirleme

Ogretmen tarafindan
saglanan kaynaklar
kullanarak cesitli

bilgileri kesfetme

Icerik bilgilerine
erismek, bilgi
diizenlemek ve /
veya bulgular
sunmak icin arag

saglama

Bilginin
uygulanmasi,

derinlemesine bilgi

Internet & Web-
temelli kaynaklar,
PowerPoint, Zaman
cizelgesi

Bireysel veya

igbirlik¢i 6grenme

Kolaylastirict ve

ortak calisan

Kendi 6grenip karar

veren

Arastirma ve sunum

icin araclar saglama

Bilginin
uygulanmasi,
derinlik, Ust diizey
diigiinme, siireg

odakli aragtirma

Internet,  tepeg0z,
PowerPoint,

Microsoft, Zaman
Cizelgesi, dijital /

video kamera
Bireysel veya
igbirlik¢i 6grenme

ve 0gretme
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Dijital Oykiileme

Hikayeanlatma sekli gegmisten beri degisime ugramistir. Orta ¢agda hikayeler, gezici
insanlar tarafindan sézlii olarak anlatilirdi. Sadece zengin evlerde hikayeler elyazmalari
seklinde bulunmaktaydi. Daha sonra hikdye anlatimi insanlari egitmek i¢in kullanilmustir.
1400'1i yillarda basilan kitaplarla birliktehikdyeler daha biiyiik bir kitleye ulagsmigtir. 1800'lU
yillara kadar hikayeler, ¢ogunlukla ¢ocuklart egitmek ve onlara iyi ve kotii olan seyleri
vermek i¢in kullaniliyordu. Ancak 1800'lerde hikayeler, insanlar1 egitmeye degil onlari
eglendirmeye yoneldi. 1980'lerde film, radyo ve televizyon gibi yeni teknolojik araglarin
ortaya ¢ikmasi farkli bir hikdye anlatmanin yolunu agmustir. Hikayeler videolarla anlatiimaya
baslandi. O zamanlarda Susam Sokagi, cocuklarivideo anlatilariyla egiten yeni bir programdi
(Madej, 2003). Hikaye anlatimu ile ilgili son gelismeler, giderek daha ilging hale gelmektedir.
Hik&ye olusturmak igin bilgisayarlar1 kullanmak hikdye anlatiminda yeni bir ¢igiragmistir
(Gils, 2005).

Tarih boyunca hikayeler, farkli ortam ve bigimlerde bilgiyi, bilgeligi ve degerleri
paylagmak i¢in kullanilmig, giiniimiizde ise internetin yaygin bir sekilde kullanimu ile dijital
ortama aktarilmistir. Dijital dykileme, son yillardaegitimde teknoloji etkinliginin artmasi ile
simif ortaminda etkili bir 6gretim araci olarak ortaya ¢ikmistir (Robin, 2008; Sadik, 2008).
Dijital Oykiileme, egitim amacgli c¢oklu ortam araglarnin  bir uygulamasi olarak
kullanilmaktadir. Tiim bunlar, dijital fotograf makineleri ve tarayicilar gibi kullanima hazir

yazilimlarla birlikte donanimlara hazir erisim ile kolaylastirilmistir (Robin, 2008).

Dijital oykulemenin birgok farkli tanimi vardir. Ancak dijital dykilemeye donik
tanimlar genel olarakhikdye anlatmanin sanatini; gorintl, ses ve video gibi ¢esitli dijital
araclarla birlestirme fikri etrafinda donmektedir. Hemen hemen tiim dijital hikayeler, belirli
bir konu hakkinda bilgi sunmak icin dijital grafik, metin, kaydedilmis sesli anlatim, video ve
miizigi bir araya getirerek dijital teknolojiyi bir bilgisayar ag1 ortaminda kullanma stirecidir.
Geleneksel hikdye anlatiminda oldugu gibi, dijital hikayeler secilen bir tema etrafinda
donmekte ve belirli bir bakis agis1 igermektedir. Hikayeler, sadece birkag dakika uzunlugunda
olup kisisel masal ve tarihsel olaylarin anlatilmasi veya belirli bir konu hakkinda bilgi verme

veya Ogretme gibi cesitli 6zelliklere sahiptir (Robin, 2006; Shin & Park, 2008).

Dijital Oykileme; ses, goriintl, video ve muzik gibi bilesenlerin dijital ortamla
birlestirilmesiyle olusturulan kisa video anlatilar1 olarak tanimlanir (Center for Digital
Storytelling, 2018; Kajder, Bull & Albaugh, 2005; Ohler, 2008; Rossiter & Garcia, 2010;
Sadik, 2008; Skouge & Rao, 2009). Armstrong (2003)’a gore dijital dykileme; bilgisayar,

dijital kamera, diizenleme yazilimlari ve diger teknolojileri siniflarda daha erisilebilir hale
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getirerek ogrencilere ve Ogretmenlere etkili bir Ogretim materyali sunma olarak
tanimlamaktadir. Dahasi, dijital Oykiileme, 06grencilerin problemlerini ¢ozmek icin
yaraticiliklarini gelistirmelerine yardimci olmaya yarayan bir aragtir (Ohler, 2008). Dreon,
Kerper & Landis (2011)’e gore ise dijital dykiileme, Oykii anlattminin farkli dijital araglarla
desteklenerek olusturulmasidir. Mellon (1999) dijital oykiilemeyi, dykii anlatiminin ¢oklu

ortam yazilimi teknikleri ile birlestirilmesi olarak tanimlamaktadir.

Dijital oykuleme; sinif ortamimnil8. yiizyildan beri egitime egemen bir model olan
O0gretmenin Otesine kaydirilarak 6grencinin kendi ses, goriintii, miizik, video ve anlatim gibi
coklu ortam bilesenlerini dahil etmeyi igeren, kendi diisiincelerini agik bir sekilde ifade eden
eylemler biitiinii haline getirilmistir (Banaszewski, 2005; Barrett, 2008; Dogan & Robin,
2006; Hull & Nelson, 2005).

Dijital 6ykii anlatimi; esneklik, evrensellik, etkilesim gibi temel o6zellikleri
kapsamaktadir. Dijital 0yki anlatiminda esneklik; dijital medya teknolojisini kullanarak
dogrusal olmayan bir Oykiiniin olusturulmasi anlamma gelir. Evrensellik; bilgisayarlarin
yaygin kullanimindandolay1 herkesin dijital hikdyeolusturabilecegi anlamina gelir. Etkilesim
ise, kullanicilarin karsilikli olarak etkilesimde bulunabilecegi medya araglarin1 kullanarak
hik&yelerolusturmasinaolanak saglamaktadir (Gregori-Signes, 2008; Park & Seo, 2009; Xu,
Park & Baek, 2011).

Dijital Oykiilemenin Tarihi

Joe Lambert ve Dana Atchley, dijital hikdye anlatimi uygulamasini olusturmak igin
diistince ve yeteneklerini birlestirmislerdir (Lambert, 2006). Lambert (2006), dijital dykuy,
halk miiziginin ayirt edici 6zelligi olan halk kiiltiirii ve 19601 yillarin kiiltiir gelenegi olan

demokratiklesmis kiiltiir kavraminda temelden kok salma olarak tanimlamuistir.

ABD'de yiizyillardir siiren hikaye anlatma gelenegi, 1970-80°li yillardagdrsel sanatta
ve diger alanlarda ders miifredatinin bir pargasi haline geldi. Halk ilk olarak televizyonda
tanitilan kisisel mesajlar, “video kartpostallar” ile dijital dykiilemeyi tanmmstir. Oykiiler
izleyicilerin kendi hayatlarindaki deneyimlerini yansittig1 i¢in video kartpostallari ¢ok popiiler
oldu. Dijital hikaye anlatimi, s6zlii hikdye anlatimiin dogal bir ilerlemesidir. S6zI0 tarihlerin
toplanmasi ve korunmasi 1970'lerden sonrabilimsel bir ¢aba haline geldi. Ancak sozli tarihe
donik hikayeler daha sonra pek ilgi gormedi. Fakat 1990'larda, hikayelerdijital medya
araciligiyla yeniden canlandi. Hikayeler, sadece herkesin katilabilecegi ve anlatabilecegi bir
bilginin  aktarimidegil; aynt ~ zamanda  bir  toplulugun  sesini  daha  genis

kitlelereaktarmak/duyurmak icin tasarlanmis bir hareket olmaktaydi (Burgess, 2006).
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Dana Atchley, 19901 yillarin ortalarinda Kaliforniya'da ortagi Denise Aungst (daha
sonra Atchley), Joe Lambert, ortagi Nina Mullen ve programci Patrick Milligan'la birlikte
dijital dykilemeyi gelistirmistir (Lambert 2006). Joe Lambert ve Dana Atchley, 1980'lerin
sonlarinda dijital hikdye anlatimi hareketinin bir kar amaci giitmeyen topluluk sanati olan
Dijital Oykiileme Merkezi'ni (CDS) kurdular. 1990'larin basindan beri Dijital Oykiileme
Merkezi (CDS) Kaliforniya'da, kisisel anlatilarini olusturma ve paylasma ile ilgilenen
insanlara egitim ve yardim saglamistir (Paull, 2002; Robin, 2008).

“Kigisel anlat1 kisa filmi” ile ilgili ilk atélye 1993'te San Francisco'daki Amerikan
Film Enstitiisi'nde yapildi. Dijital Hikdye Anlattmi Merkezi bir yil sonra, ayni yerde
kurulmustur. Kurulusundan bu yana, merkez siirekli ve genel atolye c¢aligmalari
yiriitmektedir. 1998’de Lambert ve arkadaslari ofislerini Berkeley’e tasimis ve ismini “Dijital
Oykiileme Merkezi (Center for Digital Storytelling-CDS)” olarak degistirmislerdir (Lambert,
2006; Center for Digital Storytelling; 2018). “Dijital Oykiileme Merkezi (CDS)”,
katilimeilarin hikayeleri dinleme ve olusturulan hikayeleri paylagsma olanagi sunmaktadir.
Halka agik programlar ile insanlarin hikdye anlatma atOlyelerine bireysel olarak kayit
olmalarin1 saglamakta ve 6zel programlar i¢in diinyanin dort bir yanindaki kuruluslarla

birlikte ¢alismaktadir (Center for Digital Storytelling, 2018).

[k yillarda, biiyiik teknik ekipman ve personel seferber edilerek kisisel hikayeler
olusturulmustur. Daha sonra dijital teknolojinin yaygin kullanimi ile video olusturma daha
erisilebilir hale getirilmistir. Dijital Oykiilleme Merkezi'ndeki 6ykii anlaticilari, kisisel ses ve
kolaylastirict 6gretim yontemlerini vurgulayan dijital hikdye anlatimina yonelik bir yaklasim
kullanarak okullarda ¢alismaya baslamistir (Banaszewski, 2005; Center for Digital
Storytelling; 2018).

Joe Lambert, 2002°de “Dijital Oykiileme: Yasamlar1 Yakalamak, Topluluklar
Olusturmak (Digital Storytelling: Caputuring Lives, Creating Communities)” kitab1 ile
Banaszewski’nin 2002’de Siniflarda Dijital Oykiileme (Digital Storytelling Classroom)
bashgi ile yayimladigi makalede, dijital Oykiilerin egitim ve smiflarda kullanilabilecegini

vurgulamiglardir.

Zamanla dijital oykiilemenin bireysel tanimlar1 ortaya ¢ikmis ve dijital dykii; dijital
goriintli, miizik, video klip ve sesli anlatim gibi multimedya kullanimiyla hikayeyi paylasan
dijital 6ykii anlatimini tanimlayan bir ¢alisma tanimi olarak kullanilmaktadir (Armstrong,

2003).
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Lambert'in (2006) dijital dykiilerin gelisimi i¢in dykii anlatim siirecine vurgu yaparak
dijital 0yki olusturmanin yedi 6gesine vurgu yapmistir. Dijital dykiilemenin yedi unsurunu;
bakis agisi, ¢arpict soru, duygusal icerik, ekonomi, ses, miizik ve hiz denetimi olarak ele

almustir.

Ayrica bu siirecte Houston Universitesi'nde Ogretim iiyesi olan Bernard Robin,
ogretmenler ve Ogrencilerin dijital Oykiileri egitim amagli kullanmalarina yonelik bilgi
vermek amaci ile bir web sitesi kurulmustur. Bu konudaki ¢aligmalara devam edilmektedir

(Karakoyun, 2014)

Avrupa'da, 2003 yilinda BBC Galler'in c¢esitli yerlerde diizenlenen dijital oyki
anlatim1 deneyimlerine dayanarak kendi programini ve merkezini olusturdugu yoOntem
tanitilmistir. BBC Galler, her gece bolgeyle ilgili kisisel gortsiiniidijital oyki ile genis bir
kitleye ulagtirmistir. Gosterinin basarili olmasi ile birlikte egitim, saglik ve toplum alaninda
benzer projeler baglatilmistir. BBC Galler, Avrupa’da dijital dykii anlatimmin merkezi haline
gelmistir. Avrupa ulkeleri, dijital oyki anlatimini farkli sekilde
kullanarakyorumlamistir. Galler ve diger Avrupa iilkelerinde dijital dykii anlatimiyla ilgili
cesitli yaklagimlar: tanitmak ve tartismak icin yillik festivaller diizenlenirdi (Center for Digital

Storytelling, 2018).

Dijital 6ykl anlatimi, kiiltiir ve toplumalanindan, ticari uygulamalara kadar gesitli
alanlarda diinya ¢apinda uygulanmaktadir. Dijital 0ykileme, sosyal hareketin bir kismini
temsil eder. Ayrica, uygulanan ortamlarda ¢ok Onemli bir yer tutmaktadir. Gugli sosyal ag
araglarina dijital hikdye anlatimi teknigi, bireysel hayal {iriinii bir vizyon, bir ifade siiri ve
gerekli teknik yetkinligi ekleyerek, insanlara, kendi benzersiz hikéyelerini anlatmalarina
olanak saglamaktadir. Dijital dykiler sayesinde insanlar, hayal giiciini yakin aile tyeleri veya
tim dinyaya ulastirir (Kelly & McWilliam, 2009). Dijital dykuler sayesinde, gugcli ve
maliyeti disiikteknoloji donanim ve yazilimlarin bir araya gelerek ginimiz siniflarinin
Ogretim materyali ihtiyacin1 saglamaktadir. Buradaki odak nokta ise, dijital dykler sayesinde
ogrenciler daha fazla medya ortamlarinda ugrasarak ihtiya¢ duyduklar1 becerileri elde
etmektedir (Riesland, 2005).

Dijital Oykuleme Turleri

Alanyazina bakildigindadijital dykiilerin bir¢ok tiiriiniin oldugu goriilmektedir. Ancak
Robin (2006) dijital 6ykiileme tiirlerini ii¢ ana baslik altinda toplamistir. Bunlar; bilgilendirici
ve Ogretici Oykiiler, kisisel (yansitmaci) dykiiler ve tarihi olaylarla ilgili dykulerdir. Garrety
(2008) ise dijital Oykiileri bes gruba ayirmistir. Bunlar; geleneksel dijital oykiiler, 6gretici
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dijital oykiiler, proje temelli olusturulan dijital 6ykiiler, sosyal adalet ve kiiltiirel agidan ele

alian dijital 6ykiiler ve kisinin i¢ diinyasini yansitan dijital Oykulerdir.

Robin (2006) dijital dykuleme turleri.
Bilgilendirici ve agretici oykiiler.

Bilgilendirici ya da ogretici hikayeler egitsel icerigin dijital bir anlatim aract ile
sunuldugu tiirdiir. Bilimsellik, estetik, caliskanlik, adalet, hak, esitlik, temizlik ve saglikli
olma gibi birgok deger bu tiir hikayeler yoluyla dgretilebilir. Bilgilendirici ve dgretici dykiiler;
matematik, fen, saglik egitimi, 6gretim teknolojisi, tarih ve sosyal bilgiler gibi alanlarda bazi

konular1 6gretmek i¢in kullanabilir (Robin, 2006).

Kisisel (yansitmaci) oykiiler.

Kisisel (yansitmaci) Oykiiler; anilar, olaylar, kisisel deneyimler veya basit
otobiyografileri igermektedir. Kisisel (yansitmaci) dykiilerin egitim ortaminda birden ¢ok
yarart vardir. Hikdyeyi goren diger ogrenciler, kendi disindaki farkli gegmislerden gelen
insanlar1 tanir ve aileleri baska bir {ilkeden gelmis olan 6grencilerin karsilastiklar1 zorluklara
duyarl olurlar. Kisisel oykiiler, giinlimiiz diinyasinda yasanan wrk¢ilik, ¢cok kalturlulik ve
kiiresellesme gibi giincel konular hakkinda bilgi sahibi olmak i¢in kullanilir. Buna ek olarak,
bu tirhik&yeolusturan 6grenci, hikayeyi baskalariyla paylasirkendiger 6grencilerin kendileri
ve akranlari arasinda hissettikleri mesafeyi ortadan kaldirmanin bir yolu olarak

kullanmaktadir (Robin, 2006).

Tarihi olaylarla ilgili dykuler.

Ogrenciler, simflarda tarihi fotograflar, gazete haberi, diyaloglar gibi tarihsel
materyallerden yararlanarak farkli bir tiir dijital hikdye olusturabilir. Tarihi dijital dykuler,
tarihi olaylarin arastirilmasi ve farkli bigimlerde anlatimi {izerine odaklanir. Ornegin, tarihi

oOykiiler, sosyal bilgiler sinifinda tarihi olaylar1 yeniden canlandirmak ya da tarihi olaylar

diistinmeye tesvik etmek i¢in kullanilabilir (Karakoyun, 2014; Robin, 2006; Robin, 2008).

Garrety (2008) dijital dykuleme turleri.
Geleneksel dijital dykuler.

Sinifta geleneksel dijital hikdye anlatimi, 6grencileri kisisel olaylarla ya da yasam
deneyimlerinden hikayelerle birlestiren bir hikayetlrii olarak tanimlanabilir. Sinifta
geleneksel dijital 6ykilerin olusumu ve gelisimi, Lambert ve Dijital Oykiileme Merkezi'nin

yapmis oldugu calismalari takip etmektedir. Geleneksel dijital 6ykii anlatiminin kullanilmasi
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ogrencinin dijital medyayr anlamasi ve kullammini etkilemektedir. Geleneksel dijital
hikdyeler Lambert’in (2006) yedi hikdye yapisi ve tasarimogesi i¢in en dogru olanidir
(Garrety, 2008). Geleneksel dijital Oykii anlatimi; dil  ve sanat derslerinde
ogrencilerinkendilerinde given kazanmasina ve yeni okuryazarlik anlayislarina kavusmasina
yardimc1 olmaktadir. Dijital 6ykd anlatimi ile Ogrenciler okumaya daha fazla ilgi
duymaktadir. Cunkl bu Oykiileme tiiri ile Ogrenciler kendi kigisel hikayelerini

kavramsallastirmakta, hazirlamakta, yazmakta ve Uretmektedir (Kadjer, 2004).

Ogretici dijital 6ykuler.

Eskiden 6grenciler siniflarini, ansiklopedileri okuyarak tarihi olaylar ya da uzak yerler
hakkinda raporlar yazarak doldururdu. Giiniimiizde ise ¢agdas teknoloji sayesinde ¢evrimici
kaynaklar aktif olarak kullanilmaktadir. Ogretici dijital hikdye anlatimi ile &grenciler
arastirmalarini sentezleme olanagibulur. Bu sayede 6grenme Oykiilerinidijital goriintdi, ses ve
anlat1 kullanarak olustururlar. Ogretici dijital dykiileme, bireyin dgrenmesinin hikayesidir.
Uriin, aslinda 6grenmeyi goriiniir hale getirir. Ayrica, dijital medya ile anlatilan dgretici
oykdler, 6grenci yaraticiligini ve 6grenci katilimini artirmanin yani sira planlama ve yazma

stirecinde igbirligine tesvik etmektedir. (Friedus & Hlubinka, 2002; Garrety, 2008).

Ogrencilerin smifta dijital dgrenme Oykiileri olusturmalarifikirlerini daha iyi ifade
etmeyeve onlan etkili iletisimci olmaya tesvik etmektedir. Film formatinda ya da metin ile
hareketsiz goriintiiler olarak gosterilen dijital 6grenme Oykiileri 6grencilere 6grenmelerini

gortiniir bir sekilde gosterme ve paylasma olanagi sunar (Banaszewski, 2005; Garrety, 2008).

Sosyal bilgiler siniflarindaki 6grenciler, dijital 6grenme Gykiilerini tarihsel olaylar
yeniden olusturma ve tarihsel diisiinmeyi gelistirmeye yardimci olmak i¢in kullanmaktadir.
Sosyal bilgiler sinifinda dijital 6grenme Oykiileri, etkili 6grenim araglarin1 temel igerikle
birlestirerekyapilandirmact bir sinif ortami olusturmaktadir (Garrety, 2008; Hofer & Swan,
2005).

Proje temelli olusturulan dijital dykiiler.

Proje temelli olusturulan dijital hik&yeler, gercek yasam ileilgili iligskilere odaklanan
karmagik 6grenme ortamlarmi gerektirir. Projeye dayali miifredatin bir pargasi olan dijital
Oykii anlatimi, derslerde 6grenci 6grenme ¢iktilarini1 6lgmek i¢in énemli bir aragtir (Searson,
2005). Dijital hikdye anlatimi, 6grencilerin gercek yasam durumlari ile bas etmek igin
kullandiklar1 bir ara¢ haline gelmekte ve Gykiilerini anlatmak i¢in akranlar1 ve yetiskinlerle
isbirligi yapmaktadir. Cesitli arastirmalar, proje tabanli 6grenme ortaminin bir pargasi olarak

dijital hikdye anlatiminin uygulamasina odaklanmis ve bulgular, mifredat boyunca proje
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tabanli 6grenme ve dijital hikdye anlatiminin yararlarini vurgulayici nitelikte olmustur (Boss

& Krauss, 2007; Garrety, 2008; Hathorn, 2005; Searson, 2005).

Proje temelli dijital hikéyeler ile matematik miifredati iginde dijital goriintiiler, proje
tabanli bir miifredatin bir parcasi olarak kullanilmaktadir. Ogrenciler gergek diinyadaki
baglantilar1 saglamak icin dijital gortnttleri kullanarak dyki ve kelime problemlerini gorindr
hale getirir ve bu nedenle 6grenilenler daha somut hale gelir. Ayni sekilde, dijital goriintiiler
ile hikdye anlatimi problem ¢ozme becerilerini gelistirir ve 6grencilerin soyut olabilecek
matematik problemlerini gorsellestirmelerini saglar. (Sharp, Garafolo & Thompson, 2004).
Sosyal bilgiler dersinde projeye dayali bir konuda dijital hikdye anlatimi bir ara¢ olarak
kullanildigindadgrencilerin gegmisten gelen olaylarla ve kendi smiflarindaki 6grencilerle,

gercek diinya baglantilar1 kurmasini saglar (Figg, Ward & Lanier-Guillory, 2006).

Sosyal adalet ve klttrel dijital oykuler.

Ogrenciler, dijital hikdyelerin gelistirilmesi yoluyla diisiincelerini daha genis bir
kitleye ulastirma imkan1 saglar. Sosyal adalet konularin1 vurgulayan dijital hikayeler, toplumu
gelistirme veya kiiltiirle ilgili konular1 arastirmada onemli bir hikayetiri haline gelmistir
(Garrety, 2008; Lambert, 2006; Meadows, 2003). Kiiltiirel ve sosyal adalet konularimi
aragtiran dijital oykiiler, geleneksel Oykiilerin islevleri ile yakindan iliskilidir. Fakat bunlar
toplum, kiltur ve sosyal adalet meseleleriyle ilgili konulara odaklanmistir. Dijital hikayeler,
genellikle topluluk gruplart ve marjinal bireylerin mesajlarin1 iletmeleri veya kendi

hikéyelerini kesfetmeleri i¢in bir ara¢ olarak kullanilmaktadir (Meadows, 2008).

Dijital hikdye anlatimi, Ogrencileri insan haklar1 meseleleriyle ilgili Oykileri
bagkalarina anlatmalar1 i¢in 6nemlidir. Dijital hikdyeanlatimi, sosyal adalet ve kultirel miras
temalarini ifade etmede bir arag islevi gérmektedir. Sosyal adalet ve kulttrel dijital hikayeler,
ogrencilerikonuya odaklayarak toplum Gyeleriyle goriismeyi igeren konular hakkinda daha
fazla bilgi edinmeye tesvik eder. Bu tiir hikayeler, 6grencilereyapmis olduklar1 projelerde
daha fazla sorumluluk ytiklemektedir. Ciinkii 6grenciler kendi toplum hikayeleriyle etkilesime
girerek yasam deneyimlerini yansitmaya baglamaktadir. Bu deneyimlerdenolusan hikayeler,
kisisel yansima hikayelerine odaklanan baska bir tiir olarak literatirdekarsimiza ¢ikmaktadir
(Behmer, Schmidt & Schmidt, 2006; Garrety, 2008; Hlubinka, 2003; Lambert, 2006; Paull,
2002).

Kisinin i¢ diinyasini yansitan dijital oykiiler.

Dijital hikdye anlatimi, yansitict uygulama igin bir ara¢ olarak kullanilmigtir. Bu

sayede  Ogrenciler  Ogrenme  deneyimlerinde ilerlemeden  Once  deneyimlerini
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degerlendirebilmeve uygulamada degisiklikler yapabilme imkanibulmaktadir. Dijital hikaye
anlatimi, 6grencileri uygulama lizerine diisiinme ve uygulamalari gozden gecirmeacisindan
kolaylastirdigi gibi, 6gretme bilincini de gelistirmektedir (Barrett, 2006; Garrety, 2008; Hall
& Hudson, 2006; Tendero, 2006).

Yansitict  dijital hikdye anlatimi, Ogrencilerin mesleki gelisim ve becerini
belgelemelerini saglayan yararli bir aragtir. Yansitict uygulamalar dijital hikayeyi elektronik
ortama yansitma araci olarak kullanilmaktadir. Ogrenciler dijital hikdyeler olusturarak kendi

ogrenmelerinizaman i¢inde yansitma firsat1 bulur (Barrett, 2006; Robin & Pearson, 2005).

Yansitict dijital hikdyelerdgrencilerin, karmasik akademik igerik ve kavramlar1 daha
lyikavrayip, uygulamada disiplinler ve icerik alanlarindaki analiz ve sentez gibi Ust dlizey
diisiinme becerilerin kullamimma tesvik eder. Ogrenciler smifta edindigi deneyimlerden
Oykiilerini anlatip, bu dykiileri dijital olarak yansitmaktadir. Ayrica 6grenciler, 6grendiklerini

yeniden diistinmeyi ve kendi yontemi iginde baglanti kurmayi1 becerebilmektedir (Barrett,

2006; Hall & Hudson; 2006; Lathem vd., 2006; Tendero, 2006; Ugoretz, 2006).

Dijital Oykiileme Ogeleri

Lambert (2006) etkili dijital Oykiilerin olusturulmasi i¢in yedi 0ge belirlemistir.
Bunlar; bakis agisi, carpict soru, duygusal igerik, ses kullanimi, miizik, ekonomi ve hiz

denetimidir. Dijital 6ykiileme 6geleri Tablo 2’de gosterilmistir.

Tablo 2. Dijital Oykiilemenin Yedi Ogesi

Ogeler Aciklama

1. Bakis agis1 Oykiiniin amac1 ve yazarin bakis agisin1 ifade etmektedir.

2. Carpict soru Oykiide izleyicinin  dikkatinin  tutuldugu ve Oykiiniin  sonunda
cevaplandirilacak olan anahtar sorudur.

3. Duygusal igerik Izleyicileri ortak duygular ve temalarla (sevgi, ac1, mizah) bag kurmasini
saglayan niteliktir.

4. Ses kullanimi1 izleyicilere goriintiilerin anlamini olusturmasina yardimei olur.

5. Muzik Uygun bir fon miizigi 6ykinun havasini ayarlar.

6. Ekonomi Isitsel ve gorsel 6gelerin dengeli sekilde kullanilmasidir.

7. Hiz denetimi Oykiiniin ne kadar hizl1 ya da yavas ilerleyecegini belitleyen ritmidir.
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Bakas acisi.

Ogrenciler bu 6ge ile kendi bakis acisiyla dykiiler olusturmaktadir. Bu asamada
ogrenci olusturacagi hikaye ile etkilesim kurmaya c¢alismaktadir. Bu 6ge ile asil vurgulanmak
istenen dijital oykiileme silirecinde Oykiiniin amaci ve dykiide asil anlatilmak istenen noktadir.
Bu 6ge ile: “Neden bu dykiiyii se¢tim? Oykiimii ilging kilan nokta nedir? Bu dykiiyii anlatma
amacim nedir?” gibi sorulara cevap aranmalidir (Lambert, 2010).Dijital hikdye anlatiminin
amaci, hikdyeyi olusturan kisinin diisiincesinin deneyim kazanmasina izin vermektir. Bu
nedenle, 6grencilerin dijital hikayelerini kendi deneyim ve anlayislarindan esinlenerek insa
etmesi gerekmektedir (Bull & Kajder, 2005).

Carpici soru.

Dijital dykiilerin sonunda izleyicilerin dikkatini ¢eken ve cevaplandirilmasi gereken
bir soru bulunmaktadir. Bu soru oykiiniin konusuna gore degisebilir (Lambert, 2010; Robin,
2008). Hikayenin sonundaki bu soru tipleri izleyiciyi hikayeye yonlendirenve genellikle ilgiyi

vehikayeye bagliligi uyandiran sorulardir (Bull & Kajder, 2004).

Duygusal icerik.

Izleyicileri ortak duygu ve temalarla (sevgi, aci, mizah) bag kurmasini saglayan
niteliktir. Dijital hik@yenin bakis agisinin sekillenmesinde duygusal igerik Onemlidir
(Lambert, 2010). En etkili dijital hikayeler izleyicide bir duygu uyandiran (Bull & Kajder,
2004) hikayelerdir.

Ekonomi.

Bu 6ge, 6ykii olusturanlarigin zor ve problemli bir unsurdur. Dijital 6ykiide kullanilan
kelime, gorsel ve isitsellerin asir1 olmasi izleyicilerin sikilmasina, 6ykiiyl takip etmede zorluk
yasamasina, dikkatlerinin dagilmasina ve Oykiiniin bakis acisindan uzaklagsmalarina neden
olabilir. Bu nedenle Dijital Oykiileme Merkezi'nde uygulanan dijital 6ykinin uzunlugu iki ile
ti¢ dakikalik kisa bir 6ykiiden olusur (Bull & Kajder, 2004; Lambert, 2003).

Hiz denetimi.

Oykiiniin ne kadar hizli ya da yavas ilerleyecegini belirleyen ritmidir (Lambert, 2006).
Bu 6ge, hikayeleringeri veya ileriye dogru ritmi anlamina gelir. Hikdyeyi monotonluktan
kurtarmak ve izleyicinin dikkati hikaye ¢cekmek sure ve ritimle ilgilidir. Bu nedenlehikayenin

hangi bolimlerinin nasil gegilebilecegine dair zor Kkararlar gerektirebilir. Dijital
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hikayeolusturuldugunda dogal bir tempo ve degisken akisin saglanmasi igin senaryo siireci

sirasinda bu kararlarin alinip uygulanmas: 6nemlidir (Bull & Kajder, 2004).

Ses kullanima.

Izleyicilere goriintiilerin anlamini olusturmasina yardimei olan ses kullanimi, dijital
hikdye anlatimi1  siirecinde Ogrencilerin  kendi  senaryolarini  anlatirken  kendi
seslerinikaydetmeleri saglanir. Bu 6ge, dijital bir hikayenin etkinligine katkida bulunan en
onemli unsurlardan biridir (Bull & Kajder, 2004).

Miuzik.

Dijital dykilemenin yedi temel 6gesinden birisi olan mizik, iyi bir dijital hikaye
yapiminin 6nemli bir unsurudur. Dijital hik&yede iyi bir sekilde kullanilan miizik, hikdyeye

derinlik katarak daha duygu yiiklii olmasini saglar. Bu durum hikdyeyionemli kilmaktadir
(Bull & Kajder, 2004).

Lambert (2010), etkili bir dijital dykiilemede bulunmasi gereken yedidgenin ilk dort
Ogesini (bakis agisi, ¢arpict soru, duygusal icerik, ekonomi) yazma asamasinda son {i¢ 6gesini

ise (hiz denetimi, ses kullanimi, miizik) yapim asamasinda kategorize etmistir.

DIJITAL OYKULEME OGELERI

N

Hikéye Yazma Hikaye Yapim
Asamasi Asamasi
Bakis Acisi Hiz Denetimi
Carpis1 Soru Ses Kullanimi
Duygusal Igerik Muzik

Ekonomi

Sekil 1. Dijital éyklleme 6geleri.
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Dijital Oykuleme Siireci
Dijital dykiileme siireci farkli yazarlar tarafindan degisik sekillerde agiklanmuigtir.
Jakes & Brennan (2005) dijital 6ykiileme siirecini 6 adimda incelemistir.

1. Adim — Yazma: Dijitalhikdye anlatimi ilk olarak yazi ile baslar. Cogu durumda bu
yazi, bir 6grencinin hayatindan belirli a1 olabilir. Ogrenciler yazma isine baslamak igin bir
konu belirler. Bunun igin internetten ve farkli kaynaklardan arastirma yaparlar. izleyici igin de
Oykd yazma ¢ok onemlidir. Clnku izleyici hikaye ile kendi hayatlarinda benzer olaylar

yasadiginda hikaye daha ilgi ¢ekici olur.

2. Adim- Senaryo Olusturma: Konu belirlenip yazma isi tamamlandiktan sonra
ogrenciler bir senaryo gelistirirler. Bu senaryo genellikle dykinin temel &gelerinin bir
sentezidir. Dijital hikdyeolusturulmasina senaryo temel olusturur. Senaryodan dijital hikéaye

uretilmesioykiiye anlam katar ve katkida bulunur.

3. Adim — Oykii Panosu: Bu adimda, 6grenciler filmlerin akisim1 diizenlemek igin bir
oyki panosu yapmas1 gerekmektedir. Oykii panosu, grencinin senaryolarin gorsel (¢ergeve
veya video) ile iligkilendirmesi i¢in 6nemlidir. Bu noktada, 6ykii panolar1 6grencilere goriintii
tirlerini belirleme ve ¢izmeolanagi saglar. Bu énemli bir yonetim aracidir. Bu agsama dogru
bir sekilde yapildiginda, 6grenciler bir sonraki adimda ¢oklu ortam elemanlarini bulmada
zorluk ¢ekmeyecektir. Bu adim, ¢ogu 6grencinin sevmedigi ve 6gretmenlerin yapmadigi bir

adimdir.

4. Adim - Multimedya Araglari Bulma: Bu adimda, 6grenciler genel olarak internetten
dijital hikdye olusturmak igin araglar aramaktadir. Arama sonucunda 6grenciler, hareketsiz
gorintller veya videolar bulmaktadirlar. Ogrenciler ayrica bu noktada kisisel
koleksiyonlardan ve fotograflardan goriintiileri tarayabilirler. Bu baglamda o6grencilerin

internet ortaminda yeterli tarama yetenegine sahip olmasi1 gerekmektedir.

5. Adim - Dijital Oykii Olusturma: Bu adimda 6grenciler, kendilerine sunulan yazilimi

kullanarak hikayelerini olustururlar.

6. Adim -Dijital Oykiiyii Paylasma: Bu kritik bir adimdir. Oykiilerin simifta paylagilmasi sinif
isbirligi icin 6nemlidir. Dijital hikayelerin gosterilmesi, 6grencilerin birbirlerini anlamalarina
yardimc1 olmaktadir. Ayrica izleyici konumundaki 6grenciler dijital 0yki sayesinde konu
hakkinda bilgi sahibi olmaktadir.

Barrett (2009), dijital ykiileme siirecini 6 agamada ele almistir.
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1. Asama - Senaryo Olusturma: Senaryo olustururkenbu siireci iyi bilen birisi baska
biriyle senaryoyu degerlendirebilir. Senaryolar, "hikdye dairesi" adi verilen gruplarda

paylasilarak tartigilabilir. Senaryo olusturulurken dijital dykiileme 6gelerinden faydalanilir.

2. Asama - Ses Kayit ve Diizenleme: Bazi ses kaydedici araglarla dykiiye sesin
kaydedildigi asamadir. Oykiyu kaydetmek icin bir mikrofon kullanilir. Bu mikrofonlar;
dizistl bilgisayarlarda yerlesik mikrofonlar, USB mikrofonlar, bir mikrofon baglanti

noktasina veya ses kartina takilan standart bilgisayar mikrofonu, Mikrofonlu iPod.

3. Asama —Ovkiide Kullamilacak Gorselleri Belirleme ve Diizenleme: Oykide
kullanilacak goriintiiler farkli yontemler kullanilarak bulunabilir. Dijital kamera ile ¢ekilerek,
tarayici ile taranarak veya internetten arastirilarak bulunabilir. Bir program sayesinde resimler

kirpilip renk ve aykiriliklardizeltilebilir.

4. Asama - Ses ve Goriintii Birlestirme: Dijital dykiileme siirecinin bu asamasinda
iMovie veya Windows i¢in MovieMaker2 gibi normal bir video diizenleme programi

kullanarak ses ve goriintiiler birlestirilebilir.

5. Asama - Gegis ve Efekt EKleme: Dijital 6ykiileme siirecinin bu asamasinda dykiiye
arka plan miizik eklenebilir. Eger Oykil internette yayinlanacaksa ticari amachi miizik
kullanilmamalidir.

6. Asama - Dijital Oykiyli Yayinlama: Olusturulan dijital 6ykii simif ortaminda veya
cevrimici paylasilmaktadir.

Lasica (2010), dijital 6ykii olusturma siirecini 10 adimda ele almistir.

Adim 1- Oyklye Karar Verme: Oykii yazmaya baslamadan once kisinin aklinda

muhtemel bir konu vardir. Odaklanarak ve basit diisiinerek dykiiniin konusu belirlenir.

Adim 2 - Materyalleri Derleme: Oykiinin konusu belirlendikten sonra materyal
toplama siireci baglamaktadir. Materyaller; anilar, eski fotograflar, filmler, dijital video ve

ilanlar olabilir.

Adim 3 - Senaryo Olusturma: OyKinin yazma asamasinda oldugu adimdir. Bu siirecte
aileden ve arkadaslardan yardim alinabilir. Oykii olusturan kisi kendi sesiyle bir ses

kaydederek senaryoyu olusturabilir.

Adim 4 - Ekipmanlari Hazirlama: Dijital 6ykii hazirlama silirecinde lazim olacak
bilgisayar, yazilim programi (Apple iMovie, Adobe Final Cut Pro veya Express, Adobe

Premiere), tarayici, kamera, ses kaydedici, mikrofon vb. gerekmektedir.
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Adim 5 - Oykii Panosu Olusturma: Gorsel malzemelerleseslendirmenin dengesi icin bu
adim ¢ok &nemlidir. Oykii panosu hazirlamanin amact: Zaman: “Hangi sirada ne olur?” ve
Etkilesim: “Seslendirme ve mizik, resimlerle veya videolarla nasil ¢alisir?”. Dijital hikayeler
olusturulurken en fazla 15 resim ve iki dakikadan fazla video kullanmamak gerekir. Genel
olarak, bir goruntinin ekranda kalma siresi dort ile alti saniyedir, ancak birka¢ temel

goruntude daha uzun sure durulabilir.

Adim 6- Araglart Dijitallestirme: Bu adimi dogru yapmak icin yeterli zaman
ayrilmalidir. Eski fotograflar kullaniliyorsa, bir tarayiciya ihtiyag olacaktir. Fotograflar
tarandiktan sonra bilgisayardaki tek bir klasore kaydedilir. Dijital fotograf kullaniliyorsa,
JPEG formatinda olduklarindan emin olunmalidir. Dijital Oykiilemede kullanilacak video
goruntd boyutu ise bugin tim video diizenleme programlar1 tarafindan uygun boyutlara

indirilmektedir.

Adim 7 - Sesli kayit yapmm: Oykiye ses eklenirken diziisti veya masausti
bilgisayarlarda bulunan mikrofonun anlatimmizi kaydetmesi igin yeterli olmaktadir. Fakat bu

durumun olmadig1 zamanlarda Dijital Oykiilleme Merkezisu énerileri sunmaktadir:

* 4 kanall1 bir karistirici.

* Bir kondenser mikrofonu (Shure, AKG).

* Bir bom mikrofon standi.

* Bir aspirasyon koruyucu mikrofonun patlamasini 6nlemek i¢in (istege bagli)
* Bir mikrofon kablosu.

« Stereo-mini-stereo-mini kablo.

Bir mikrofon gibi harici bir ses kaynagindan ses kaydetmek i¢in birgok yazilim
programi mevcuttur. Ucretsiz olarak temin edeceginiz Audacity programu ile bilgisayarin

dahili mikrofonundan veya harici mikrofonundan ses kaydedilebilir.

Adim 8 - Muzik ekleme: Dijital 6ykii hazirlayanlarin birgogu i¢in bu adim ¢ok kolay
gelmektedir. Oykiiniin ritmine ve hizina uyan miizikler se¢ilmelidir. Oykiide, yiiksek kaliteli

bir mp3 dosyasi kullanilmalidir.

Adim 9 - Oykilyil Duzenleme: Video diizenleme programinda dykiiniin tiim 6gelerine
sahip oldugunun kontrolii yapilmaktadir. Daha sonra videolar {izerine metinler, gegisler ve

0zel efektler eklenmektedir.

Adim 10 - Oykiyl Paylasma: Dijital dykii olusturmanin son adimdir. Olusturulan
dijital oykiiler DVD’ye kaydedilir veya internette paylasilabilir.

24



Morra (2013), dijital 6ykii olusturma siirecini 8 asamada incelemistir.

1. Bir Fikir ile Baslama: TUm hikayeler bir fikirle baslar.Dijital hikayeler de diger
hikayeler gibi fikirle baglar. Bu fikir, bir dersin konusu, ders kitabinda bir boliim veya sinifta
sorulan bir soru olabilir. Dijital hikayeler kurgu veya kurgusal olmayabilir. Paragraf
yazdirilarak, zihin haritasi ¢izdirilerek veya baska bir ara¢ kullanilarak 6grencilerde hikaye ile

igili fikir olusturulabilir.

2. Arastirma, Kesfetme, Ogrenme: Dijital o6ykiile olusturma siirecinde,
ogrencilerinhikdyenin nasil olusturulacagi hakkinda bir bilgi tabani olusturmak igin
arastirmaya veya konu hakkinda bilgi edinmeye ihtiyaglar1 vardir. Bu sire¢ boyunca,
ogrenciler bilgiyi daha derinden inceleme imkanina sahip olurlar. Bu asamada organizasyon
cok 6nemlidir. Ogrencilerin bilgi elde ederkenzihin haritalarini, anahatlar, dizin kartlar ve not
alma araglarin1 kullanir. Ogrenciler bilgileri bu yolla dizenlerse bir sonraki adim daha kolay

olabilir.

3. Yazma, Senaryo Olusturma: Konusu iyi arastirilmis bir 6ykii rahatga yazilabilir. Bu
asamada ogrenciler birinci, ikinci veya Uglncii kisiyi kullanip kullanmayacaklarini belirtir.

Ogrenciler kelime se¢imlerini genisletir.

4. Oyki Panosu, Plan: Oykii panosu, sesin anlasiimasinda ilk adimdir. Gériintiiler,
resimler, video ve ses ile ilgili karar vermeyi yonlendirecek plan bu asamada yer alir. Basit bir
Oyki panosu sadece resim, video ve senaryoyu barindirir. Daha gelismis bir 6yki panosu ise

gecisler ve arka plan miizigi icerebilir.

5. Goruntl, Ses ve Gorintu Derleme/Olusturma: Bu asama yaziy1 canlandiran
seylerdir. Hikdyepanosunu bir rehber olarak kullanilir. Ogrenciler bir araya gelerek resimleri,

sesleri ve videolar1 olustururlar. Segtikleri her sey dijital hikayelerin tonunu etkilemektedir.

6. Hepsini Bir Araya Getirme: Ogrencilerin 6yk{ panosunu tekrar gozden gegirdikleri
asamadir. Bu asamada oOgrenciler kendilerini galismaya kaptirmaktadir. Ogrenciler bu
asamada, goriintiileri harmanlar, video klipler arasinda gegisler olusturur, mizik veya ses
efektleri ekler. Ayrica bu asamada, 6grenciler bir degerlendirme listesi sunarlar. Bdylece
ogrenciler, tamamlanmis bir 6ykii i¢in neyin gerekli oldugu ve nelerin onlar1 zorlayacagini

anlamaktadir.

7. Paylasma: Ogrenciler tamamlanmis bir dijital dykiiyii internet ortaminda paylasmak
ister. BoOylece Ogrenciler tarafinda olusturulan Oykiiler daha genis kitlelere ulasir. Bu
baglamda Ogrencinin yapmis oldugu c¢alismanin diger insanlar tarafindan goriilmesi

Ogrencimotivasyonunu arttirmaktadir.
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8. Yansima ve Geri Bildirim: Ogrencilerin kendi calismalarini nasil yansitacagi ve
bagkalarinin nasil geri bildirim verecegi 6nemlidir. Bloglar, tartisma panolari ve dgrenci yanit

sistemleri veya oylama araglar1 bu asamada 6grencilere yardimci olmak i¢in kullanilabilir.

Dijital Oykiileme Araclar

Son yillarda egitimde kullanimi yayginlasan dijital oykiileme uygulamasina yOnelik
bircok ara¢ gelistirilmistir. Masaiistii yazilimlarin yani sira, akilli telefon ve tablet bilgisayar
kullaniminin artmasi ile birlikte dijital 6ykii olusturulabilen licretsiz ve diisiik iicretli birgcok
yazilim gelistirilmistir. Bu yazilimlardan bazilar1 yalmizca belirli isletim sistemlerinde,
bazilar1 ise internet ortaminda kullanilabilmektedir (Robin & Mcneil, 2013; Yirik, 2015).
Icerik olarak bu uygulamalar, basit 6zellikler sunarken, bazilar1 da resim olusturma, fotograf
diizenleme, cesitli goriintii, ses efektleri ve animasyonlar ekleme, internette paylasabilme gibi
zengin Ozellikler sunmaktadir. Dijital dykiileme i¢in kullanilabilecek yazilimlar {i¢ baslhk
altinda incelemislerdir. Bunlar; masaiistii ve diz lstii bilgisayarlarda kullanilan yazilimlar,
akilli telefon ve tablet bilgisayarlarda kullanilan yazilimlar ve Web ortaminda kullanilan

yazilimlardir (Karakoyun, 2014).

Masaustu ve diziistii bilgisayarlarda kullanilan yazilimlar.
Microsoft photo story 3.

Microsoft'un Photo Story 3 (PS3) yazilimi, dijital hikdyeler olusturmak isteyenler i¢in
en iyi seceneklerden biri olmustur. Photo Story 3, kullanicilarin ¢ektikleri dijital
fotograflardan olusan slayt gosterileri olusturmasina, internetten gorunt indirmelerine veya
eski fotograflardan, belgelerden, kitaplardan, dergilerden veya gazetelerden taranmis
goriintiilerden slaytlar olusturulmasina olanak saglayan iicretsiz, kullanimi kolay bir yazilim
uygulamasidir. Photo Story 3 yazilimi, resimleri kirpma ve dondiirme, 6zel efektler ve
gecisler, basliklar ve miizikler ekleme segenegini icerir. Buna ek olarak, kullanicilar bir
mikrofon aracilig1 ile program icinden sesli anlatim kaydedebilir (Robin & Mcneil, 2013;
Sadik, 2008).

Microsoft windows live movie maker.

Bu yazilim ile bilgisayarda bulunan fotograf ve videolar kullanilarak bunlar tGzerinde
diizenlemeler, degisiklikler yapilabilir. Ayrica miizik dosyalart eklenebilir, mikrofon ile ses
kaydi yapilabilir. Fotograf, video ve sesleri kullanarak ¢esitli filmler olusturulur. Windows
Live Movie Maker, 2000'den beri Windows isletim sisteminin bir pargasi olarak hala

kullanilmaktadir. Bu program, dijital hikdyeler olmak iizere, diizenlenmis videolar olusturmak
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i¢cin birgok egitimci ve dgrenci i¢in iyi bir yazilim aracidir. Simdi, Windows Essentials 2012
olarak adlandirilan program, video kaydetme i¢in varsayilan format olarak MP4 ile birlikte ek
video dosyasi formatlar1 i¢in ses, video sabitleme ve destegi kaydetme ve diizenleme
konusunda ¢ok daha fazla esneklik igeren giincellenmis 6zellikler seti igeriyor (Robin &

Mcneil, 2013).

Microsoft Powerpoint.

PowerPoint, Microsoft Office'in bir pargasi olarak sunulan ve ayni zamanda
multimedya bakimindan zengin dijital hika@yeler olusturmak i¢in kullanilabilen sunum
programidir. Bu program kullanicilarin sunumlarini film olarak kaydetmelerine olanak
tanimaktadir. Microsoft PowerPoint, dijital hikdyeler olusturmakta bu yazilimi daha kullanish
hale getiriyor. Bir¢ok bilgisayar kullanicilari, slayt olusturma, metin, resim, ses ve video
icerigi ekleme, animasyonlar ve slayt gecisleri ekleme acisindan kolay oldugundan, dijital
hikayeler olusturmak i¢in PowerPoint’idaha ¢ok tercih etmektedir. PowerPoint kullanicilari,
bir dizi slaytta hikdyelerinin tiim igerigini olusturan standart bir sunum gelistirirler. Ardindan
sunumlarin1 standart bir PowerPoint yerine bir film olarak kaydetmeyi secerek dijital
hikdyeler olusturabilirler. Olusturulan video dosyalari, Mac siiriimiinii kullanirken
PowerPoint'in Windows siirimiini QuickTime formatinda MOV dosyalari kullanirken WMV
formatinda kaydedilir (Robin & Mcneil, 2013).

iMovie.

iMovie, Apple'in Photo Story 3'e alternatif ve dijital hikdyeler olusturmak isteyen Mac
kullanicilart igin iyi bir se¢imdir. Bu dijital film olusturma ve diizenleme programi, Photo
Story 3 ile ayn1 6zelliklerin goguna sahiptir, ancak ayni zamanda tam hareketli video kliplerin
kullanimin1 da desteklemektedir. iMovie kullanicilari, dijital hikdye projelerine baglik, efekt
ve gecisler eklemesine izin vermektedir. iMovie'nin, sadece Macintosh isletim sistemini
kullanan bilgisayarlarda ve tabletlerde calistigi i¢in bir sinirlama vardir, bu nedenle PC'leri
veya diger Windows tabanli aygitlart kullanmak i¢inuygun bir secenek degildir (Robin &
Mcneil, 2013).

Web ortaminda kullanmilan yazihmlar (Web 2.0).

Iletisim, isbirligi, iiretkenlik, sunum, sosyal ag olusturma ve elestirel diisinme igin
Web 2.0 araglar1 sadece egitimciler ve dgrenciler tarafindan degil, tiim diinyada yasamin her
kesiminden web kullanicilar1 tarafindan da benimsenmistir. Bu, YouTube, Facebook, Flickr,

Skype, Twitter ve daha fazlas1 gibi ¢evrimi¢i araglarin kitlesel popiilaritesinde carpict bir
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sekilde goriilmektedir (Robin & Mcneil, 2013). Bugiin dijital aglar ve sosyal medya ile
modeller degismektedir. Hikayeler simdi tahmin edilemez bir sekilde yeni yollarla anlatiliyor.
Bu yollardan biri de Web 2.0hikaye anlatimidir. Hikayeler, Web 2.0 ile sunulmasiyla birlikte
artik yeni yontemler ortaya ¢ikmaktadir (Alexander & Levine, 2008).

Tablo 3. Web 2.0 Dijital Oykiileme Yazilimlar:

Web 2.0Djjital Oykiileme Yazilimlar

Animoto

http://animoto.com/

Creaza

http://www.creazaeducation.com/movieeditor

Meograph
http://meograph.com/

Powtoon

http://powtoon.com/

Prezi

http://prezi.com/
Storyjumper

http://www.storyjumper.com/

Utellstory
http://utellstory.com/

VoiceThread

http://voicethread.com/

Wevideo

http://wevideo.com/

Zooburst

http://www.zooburst.com/

Animoto.

Fotograf ve video parcalarini ¢esitli efektlerle destekleyerek yiiksek kalitede videolar
olusturmaya yarayan bu iicretli uygulama kisisel dijital 6ykii olugturmak icin kullanilabilir bir
aractir (Animoto, n.d.).

Creaza.

Kullanicilarin dijital dykiileme siirecinde ¢izgi film karakterleri kullanabildikleri

¢evrimigi bir yazilimdir (Creaza, n.d.).
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Meograph.

Harita tabanli hikayeler olusturmada Google Earth kullanimina izin veren ¢evrimigi

bir dijital 6ykiileme aracidir (Meogaph, n.d.).

Powtoon.

Ses kaydi imkani1 ve animasyonlu gorseller destegi ile dinamik bir site olan powtoon
kisitli bir {icretsiz servis sunarken, iicret karsiliginda kullanim segeneklerini arttirmaktadir

(Powtoon, n.d.).

Prezi.

Sunularin ve dijital Oykiilerin olusturuldugu ve paylasildigi yenilik¢i ve dinamik
cevrimi¢i bir aragtir. Bu yazilim ayrica, Power Point sunularinin yiiklenmesine ve

duzenlenmesine veya yeni bir Power Point dosyasi olusturulmasina izin verir (Prezi, n.d.).

Storyjumper.

Kullanicilarin ~ gablonlar, karakterler ve resimler Kkullanarak c¢evrimici Kitap

olusturmalarina olanak veren bir yazilimdir (Storyjumper, n.d.).

Utellstory.

Basit bir ara ylizii olmasina karsin kolay ve etkili bir hikaye olusturma aracidir. Ses,
yazi ve resim dosyalarini desteklemektedir. Animasyon destegi bulunmamaktadir. Ucretli ve
ticretsiz secenekleri olup, ticretli iiyelikler diger sitelere nazaran ¢ok daha uygun fiyatlara

sahiptir (Utellstory, n.d.).

VoiceThread.

Coklu ortamin farki yollarla kullanilmasina izin veren dinamik bir aragtir. VoiceThred
ortamina resimler veya video klipler eklenebilir. Telefon ve mikrofon araciligiyla ses kaydi

yapilabilir ve web kamerasi ile goriintiiler kaydedilebilir (VoiceThread, n.d.).

Wevideo.

Ogrencilerin, ¢oklu ortam kaynaklarm bilgisayar ve internet ortamindan
ekleyebildikleri, diizenleyebildikleri ve paylasabildikleri ¢evrimigi bir video diizenleme

yazilimidir. Wevideo basit bir araylize sahip olup, icerisinde dijital dykiilerde kullanilmak

29



tizere birgok c¢oklu ortam 06gesini barindirmaktadir. Ayrica Wevideo Google Bulut

teknolojisini kullanmaktadir (Wevideo, n.d.).

Zooburst.

Bu arag digerlerinden farkli olup ders kitab1 seklindeki bir platform {izerinden ¢esitli
gorsel ve avatarlar kullanarak hikdye ya da iceriklerin aktarilabilecegi bir yazilimdir. Ucretli

ve (cretsiz seceneklere sahiptir (Zooburst, n.d.).

Cocuklarin kendi dijital hikayelerini olusturmak i¢in kullanabilecekleri Web 2.0
araglar1 giderek artmaktadir. Bu araclar, hem PC'lerde hem de Macintosh bilgisayarlarda

calisan web tabanli bir arayiiz kullanan 6grenciler i¢in 6nemlidir.

Tablo 4. Cocuklar I¢in Dijital Oykiileme Yazilimlar:

Web 2.0Cocuklar icin Dijital Oykiileme Yazihmlar1

LittleBird Tales
http://littlebirdtales.com/

Storybird
http://storybird.com/

StoryJumper

http://www.storyjumper.com/

Voki

http://www.voki.com

LittleBird tales.

Bu yazilim, ¢ocuklarin yaraticiligini ve hayal giiciinii gelistirirken ayn1 anda kolayca
paylasilabilen bir tiir dijital hikdye olusturmaya yardimci olmak igin olusturulmustur.
Yazilimin amact; okuma, yazma, kendini ifade etme, yaratici teknolojiyi tesvik etme ve siireci

ogrenciler ve 6gretmenler i¢in kolay ve eglenceli hale getirmektir (LittleBird tales, n.d.).

Storybird.

Ozellikle ¢ocuklar icin kullanimi uygun olan Storybird, icerisinde resimler, sesler ve

cizgi film karakterleri barindiran bir aragtir (Storybird, n.d.).
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Storyjumper.

Bir web sitesi Gzerinden kullanicilara dijital hikayeler olusturma imkani veren bir

platformdur. Story Jumperilesayfalar1 sesli olan Kitaplar olusturulabilir (Storyjumper, n.d.).

Voki.

Voki, kullanicilarin kendi konusan karakterlerini olusturmalarina izin veren bir egitim
aracidir. Voki, Oddcast tarafindan olusturulmustur. VVokikarakterleri; tarihsel figlrler, cizgi
filmler, hayvanlar ozellestirilebilir. Bir mikrofonla kayit yapilarak veya bir ses dosyasi
yukleyerek Voki'ye bir ses verilebilir. Voki karakterleri e-postayla gonderilebilir, sosyal

medyada paylasilabilir ve web sitelerine atilabilir (Voki, n.d.).

Akilli telefon ve tablet bilgisayarlar icin dijital oykiileme uygulamalari.

Akill1 telefonlarin ve tablet bilgisayarlarin artmasi ile birlikte bagka bir degisim
yasand1. Oncelikle bir igerik tiiketim cihazi olarak diisiiniilen iPad, 6nceden sadece masaiistil
veya diziistii bilgisayarlarda bulunan ayni 6zelliklerin ¢ogunu saglayan genis bir uygulama
yelpazesi ile bir tiretim aygiti olarak bilinmektedir. iPhone'larin ve iPad'lerin sayisi giin
gectikce artmakta ve yeni modeller piyasaya sirilmektedir. Bu sayede, mobil cihazlar bircok
Ogrenci ve Ogretmen igin egitim alaninda kullanmada uygun hale gelmektedir (Robin &
Mcneil, 2013).

Asagida dijital hikdyeler olusturmak igin mobil cihazlarda kullanilabilecek

uygulamalarin listesi bulunmaktadir.

Tablo 5. Web 2.0 Dijital Oykiileme IPhone ve IPad Uygulamalar

IPhone ve IPad Uygulamalari

StoryKit
https://itunes.apple.com/us/app/storykit/id329374595?mt=8

Storyrobe
https://itunes.apple.com/us/app/storyrobe/id337670615?mt=8

iTalk
https://itunes.apple.com/us/app/italk-recorder/id293673304?mt=8

Fotobabble
https://itunes.apple.com/us/app/fotobabble/id353078443?mt=8

ReelDirector

https://itunes.apple.com/us/app/reeldirector/id334366844?mt=8#

8mm HD for iPad
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https://itunes.apple.com/us/app/8mm-hd/id441875100?mt=8

Audio Memos

https://itunes.apple.com/us/app/audio-memos-free-voice-recorder/id304075033?mt=8

Hokusai

https://itunes.apple.com/us/app/hokusai-audio-editor/id432079746?mt=8

iMovie for iPad

https://itunes.apple.com/us/app/imovie/id377298193?mt=8&ign-mpt=u0%3D4

SonicPics

https://itunes.apple.com/app/sonicpics/id345295488?mt=8

Videolicious

https://itunes.apple.com/us/app/videolicious/id400853498?mt=8

StoryKit.

Uluslararas1 Cocuk Dijital Kiitliphanesitarafindan olusturulan iOS cihazlar i¢in bir
uygulamadir. Elektronik hikdye kitab1 olusturmak i¢in kullanilabilecek {icretsiz bir
uygulamadir. Bir hikdyeyi anlatmak i¢in metin, resim ve sesin kullanilmasina olanak saglar
(StoryKit, n.d.).

Storyrobe.

iPad, iPhone ve iPod Touch ic¢in dijital bir hikdye anlatimi uygulamasidir. Storyrobe,
kameradan veya fotograf dosyasindan goériintiileri ve videolar: kullanarak dijital hikayeler
olusturmasini saglar. Fotograflarla ve videolarla ses kayitlari olusturmak igin herhangi bir
mikrofon kullanabilir (Storyrobe, n.d.).

iTalk.

Basit ve kullanisl bir ses kayit uygulamasidir. 3 ayr1 seviyede ses kayit 6zelligi vardir.
Kaydedilen sesleri e-mail ile paylasabilir (iTalk, n.d.).

Fotobabble.

Fotograf ve seslerden olusan ¢alismalarin sunuldugu bir uygulamadir (Fotobabble,
n.d.).

ReelDirector.

Ucretli bir uygulamadir. Bu uygulama daha hassas bir diizenleme yapma imkanisaglar.

Standart video diizenleme araclarinin yani sira gelismis video diizenleme araglarina da
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sahiptir. Ayrica videolarin kalitesini artirmak igin en st seviye renk derecesi bulunmaktadir

(ReelDirector, n.d.).

8mm HD for iPad.

Bu uygulama 10S cihazlar i¢in yalnizca App Store'da kullanilan video ve ses

uygulamasidir (8mm HD for iPad, n.d.).

Audio memos.

Mevcut yazilim 6zellikle iOS ve Android tabanli olmak tUzere mobil cihazlar odakli bir

uygulamadir (Audio memos, n.d.).

Hokusai.

iPhone, iPad veya iPod touch i¢in bir ses uygulamasidir. Sadece kirpmak degil, tam
kesim, kopyalama, yapistirma ve silme ile filtre ve 6zel efektler lizerinde ¢aligma imkant

saglayan uygulamadir (Hokusai, n.d.).

iMovie for iPad.

iPhone’da videolar1 kaydetmekle birlikte bu videolar1 kesip iPhone ile g¢ekilen

videolari cihazda kesebilme imkani saglayan bir uygulamadir (iMovie for iPad, n.d.).

SonicPics.

Gorintdlerin ¢evrimici paylasilabilecegive 0zel slayt gosterisi filmlerine doniistiirmek
icin kullanim1 ¢ok kolay bir uygulamadir. SonicPics, iPhone'un fotograf dosyasindan veya
kameradan goriintii eklemeyi, fotograflari diizenlemeyi ve daha sonra gelismis bir m4v

videosu (boliimlerle birlikte) olusturmak icin projeyi anlatmayi saglar (SonicPics, n.d.).

Videolicious.

Fotograf ve videolar kullanarak ilgi ¢ekici videolar olusturulabilecek ve olusturulan
videolar1 egitim ve is hayatinda bir sunum arac1 olarak da kullanilabilmek i¢in gelistirilen bir

uygulamadir (Videolicious, n.d.).

Egitimde Dijital Oykiileme

Teknoloji alanindaki yenilikler, &grencilerin 6grenme aligkanliklarinda degisime
neden olmaktadir (Haglaman, 2017; Luckin, 2009). Gelisen teknoloji ile birlikte egitim
araclar1 dijital boyutta kendini gostermistir. Ogrenciler ¢aligmalarini olusturarak dijital ortama
aktarma imkaninasahip olmustur. Dijital aktarma ortamlarinda kullanilan araglardan biri de
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dijital oykulemedir. Gununtzde dijital dykileme; tarih, tip, iletisim gibi ¢esitli alanlarla
birlikte egitim alaninda da kullanilmaktadir. Egitimin her alaninda dijital 6ykiilemeyi gérmek
mumkandur.Dijital dykiler; 0gretmen egitiminden, okul dncesi, ilkogretim ve ortadgretime
kadar farkli alanlarda kullanilmaktadir (Dogan, 2012; Wu- Yang, 2008; Robin, 2016). Dijital
Oykileme; 6grenci tutumuna, motivasyonuna, okuma yazma ve yaratici diistinme becerisine
ve akademik basarisina etki etmektedir (Banaszewski, 2005; Barrett, 2006; Butler, 2004,
Tatum, 2009; Wu-Yang, 2008; Xu & Ahn, 2011).

Dijital dykileme ile ilgili ¢alismalar bu uygulamayr &grenme agisindan
degerlendirmistir. Yapilan ¢alismalar dijital 6ykiileme uygulamalarini, 6gretme ve 6grenme
icin uygulanabilir bir ara¢ olarak ifade etmektedir (Garrety, 2008; Grant & Bolin, 2016;
Jefson & Niemeier, 2015). Dijital dykileme gunimiz yiizy1l 6grencileri ve yasam boyu
ogrenme igin gerekli olan becerilerin gelismesine katki saglamaktadir (Jenkins & Lonsdale,
2007; Robin, 2006). Ayrica dijital 6ykiileme, teknoloji entegrasyonu, proje temelli 6grenme,
ogrenci katilimi, yaraticilik, sozlii anlatim ve kendini ifade etmenin yolunu saglayarak sinif
ortamm gelistirir. Ogrenci merkezli 6grenme stratejilerinin bir uyumu ve bu stratejileri
6lcmek icin uygulanabilir bir mekanizmadir (Barrett, 2006; Grant & Bolin, 2016; Jenkins &
Lonsdale, 2007).

Barret (2006), ogrenci katilimi, derin 6grenme igin yansitma, proje tabanli grenme
ve teknoloji entegrasyonunu bir araya getirerek dijital dykiilemeyi egitime uyarlamistir. Bu

dort strateji Sekil 2°de gosterilmistir.

Derin Ogrenme
icin Yansitma

Ogrenci
Katilimm

DIJITAL
OYKULEME

Teknoloji

Proje Tabanh
Entegrasyonu

Ogrenme

Sekil 2. Dijital dykiillemenin 6grenci merkezli egimde 6grenme stratejilerine etkisi.
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Robin (2008) ise, dijital ortam, bilgisayar, goriintii yakalama araglari, ses kayit
araclari, coklu okuryazarlik kazanma, 6gretmen ve 6grenci katilimi ve 21.ytizy1l becerilerini
gelistirme 6gelerini vurgulayarak dijital dykiilemeyi egitime uyarlamistir. Dijital Oykilemenin

egitime yakinsamasini Sekil 3’te gostermigtir.

Sekil 3. Egitimde dijital dykiileme yakinsamasi.

Dijital Oyklleme, her yas ve smif seviyesindeki Ogrenciler i¢in etkili bir egitim
aracidir. Dijital oykiileme kullanimi, 6grencilerin kendi baslarma Oykiiler olusturmas,
anlatmasive onlarm yaratic1 yeteneklerini ortaya koymasina imkan saglamistir. Ogrenciler
oykii olusturma asamasinda kiitiiphane ve interneti arastirirken cesitli bilgi ve goriisleri analiz
ve sentez ederler. Boylece st diizey diisiinebilme becerilerini kullanmay1 6grenirler. Ayrica,
dijital oykiilerin olusturulmasina katilan ogrenciler, fikirlerini organize etmeyi, sorular
sormayi, fikirlerini ifade etmeyi ve anlatilar1 gelistirmeyi Ogrenerek iletisim becerilerini
gelistirirler. Ogrenciler, dykiilerini paylasir ve tartistilar. Calismalarini akranlariyla paylasma

olanagina sahip olan 6grenciler, kendi ve diger dgrencilerin ¢alismalarini elestirerek duygusal
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zekd, isbirligi ve sosyal 6grenmede kazanimlari artirabilecek 6nemli deneyimler kazanirlar
(Kajder, 2004; Robin, 2016).

Dijital oykileme ile kendi Oykiilerini olusturan &grenciler motive edilebilmektedir.
Gencler, giiniimiizde teknolojik agidan daha bilincli hale gelerek bilgisayar ekraninda
gerceklesen faaliyetlerle mesgul olmaktadir. Daha kiiglik yas grubundaki 6grenciler bile,
dijital oykdler gibi bilgisayar tabanli materyaller olusturup, sinifta kesfettikleri konulara
iliskin bilgilerini gostermelerineolanak saglayarak motive olurlar. Dijital dykilemenin en
onemli yonlerinden biri, 6grenmeyi Ogrencilere daha uygun hale getirmeye yardimci
olabilmesidir. Dijital Oykuleme, 6grencilerin yaraticiliklarini tesvik etmenin yani sira,
oykilerini, fikirlerini ve duygularmi baskalariyla paylasma olanag: saglar. Ogrenciler, dijital
oykileme ile pasif gozlemcilerden aktif katilimciya gegip 6grenmelerinin kontroliinii ele
alarak ogrenmeye baglamaktadir (Foley, 2013; Robin, 2016; Shelby-Caffey, Ubéda &
Jenkins, 2014).

Ortaokul ve lise ogrencileri igin dijital Oykileme; oykuyd se¢me, konuyla ilgili
arastirma yapma, senaryo yazma, resim toplama, kayit yapma gibi ¢ok yonlii deneyimlerle
kendi hikayelerini olusturabilecekleri yapilandirmaci smif igin uygun bir aragtir. Dijital
oykilleme, sadece 6grencinin neyi arastirdigini ve hayata gecirdigini degil, ayn1 zamanda
deneyimlerinden 6grendiklerini de zengin bir sekilde yansitan multimedya aracidir (Robin,
2016). Dijital oykiileme, 6grencilerin entelektiiel, kiiltiirel ve yaratici olarak gesitli sekillerde
gelisimini saglamaktadir (Benmayor, 2008).

Dijital dykuleme, 6grencilerin kendilerini gevreleyen gergegi degerlendirmelerine ve
kendi yorumlarinmi iiretmelerine olanak saglamaktadir. Bu durum o6grencilerin bilgi tabanh
becerilerin kazanilmasina ve fiziksel diinya ile etkilesimine katkida bulunur (Gregori-Signs,
2014). Dijital dykuleme ile 6grenciler 6grenme deneyimlerini kisisellestirebilme yetenegini
gelistirir. Ogrenciler, kendi 6gretim stratejilerini nasil uyarlayabileceklerini dgrenirler. Ayrica
ogrencilerin guveni, sosyal ve psikolojik becerilerini gelistirmektedir (Berk, 2009; Smeda,
Dakich & Sharda, 2010).

Ortaokul ve liselerdeki siniflarda, igerik alan bilgisini sosyal farkindalikla
birlestirmenin bir arac1 olarak dijital 6ykileme kullamilabilir. Ogrenciler, ders materyalleri ve
algilar1 anlamalarin1 saglamak igin entelektiiel ve yaratici yeteneklerinigelistiren gorsel
anlatilar olusturmasini saglayan dijital dykiileme Odevlerini kullanmaktadir (Fletcher &
Cambre, 2009; Robin, 2016).

Robin (2016)’a gore egitimde kullanilan dijital Oykiilenenin 6grenci karakteri ve

Ogrenme stratejilerine katkist vardir. Bu durum Tablo 6°da gosterilmektedir.
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Tablo 6. Dijital Oykiilemenin Ogrenci Karakteri ve Ogretme Stratejilerine Katkisi (Robin,

2016)

Ogrenci Karakteri

Ogrenme Stratejisi

Dijital Oykilemenin Katkisi

Teknolojiye ilgi

Bilgi i¢in internete baglilik

Multimeyaya ilgi

Internet igerigi olusturma

Tiimevarimsal 6grenme

Deneme ve yanilma ile

O0grenme

Dikkat suresi

Gorsel iletisim

Duygulara agiklik

Basartya ulagma hissi

Geribildirim yapma

Teknolojiyi anlamli  bir sekilde  smif

etkinliklerine ve 6devlere dahil etme.

Ogrencilerin interneti kullanmasina izin veren

Odevleri saglama, ayni zamanda buldugu

bilgileri elestirel olarak degerlendirme.

Odevlere miizik, video ve diger medyalari

dahil etme.

Ogrencilerin web sitelerine, bloglara, wikilere
katkida bulunmasma ve YouTube videolar:

olusturmasina olanak tanima.

Ogrencilerin kinestetik, deneyimsel,
uygulamali 6grenciler olmalar1 icin firsatlar

saglama.

Ogrencilerin problemleri ¢ézmek icin kendi

stratejilerini  test etmelerine ve kendi
Ogrenmelerini  kontrol etmelerine olanak
tanima.

Ogrencilerin kendi hizlarinda hareket etmek

i¢in teknolojiyi kullanmasina olanak tanima.

Ogrencilerin 6devlerdeki resimleri, videolar:
ve diger gorsel sunumlari kullanmasina olanak

tanima.

Kisisel etkilesim ve fikir paylasimina tesvik

etme.
Ogrencilerin ¢oklu zekalarina ve derin
O0grenme deneyimlerine ve elestirel

diisinmeye vurgu yapma.

Olumlu ve olumsuz geri bildirim igin firsatlar

saglama.
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Dijital dykiileme, sinif etkinlikleri ve /

veya sinif 6devleri olarak kullanilabilir.

Arama motorlari, dijital 6ykii
konularmi aragtirmak, hikayeye danhil
olabilecek goruntaleri, mazikleri ve
video klipleri bulmak igin

kullanilabilir.

Dijital 6ykuler, muzik, video klip ve

diger ortamlarin bir karigimini igerir.

Dijital dykuler, bloglar, wiki'ler ve
YouTube dahil olmak tizere diger web
sitelerine yiiklenebilir.

Dijital  bir

deneyim, deneyimsel stirectir.

Oykd olusturmak, bir

Dijital oykiileme, ogrencilerin
problemleri ¢ozmelerine ve kendi
O0grenmelerini  kontrol  etmelerine
olanak tanir.

Dijital Oykiileme, Ogrencilerin
teknolojiyi kendi hizlarinda
kullanabilmelerini saglar.

Dijital oykdler, gorintulerin, video

kliplerin ve diger gorsel sunumlarin bir

karigimini igerir.

En iyi dijital dykiilerin ¢cogu kisisel bir
bakis agisi igerir.

Dijital bir 6ykii olusturmak,

Ogrencilerin yaratict ve elestirel olarak

ogrendiklerini yansitmasini saglar.

Dijital 6ykilleme siirecine akran
geribildirimini dahil etmek, 6grencilere

caligmalarini gelistirme firsati verir.



Siniflarda Dijital Oykiileme

Uzaktan egitim ve c¢evrimi¢i Ogrenme gibi egitim uygulamalarindaki bazi
degisikliklerin artmasi ile bilgisayarlarin ve internetin yeni neslin hayatina girmesi kaginilmaz
olmustur. Giliniimiiz okul ortami teknoloji icermekte ve Ogretmenler bunu giinliilk olarak
kullanmaktadir. Okul altyapilart bilgisayarlar, yazicilar, tarayicilar, dijital kameralar ve
internet icermekte; ogretmenlerin ¢ogu smiflarinda bu araglara erismektedir (Hsu 2013;
Tamim, Bernard, Borokhovski, Abrami & Schmid, 2011a).

Smiflarda multimedya teknolojisinin egitim amacli ilk uygular1 ile birlikte Lambert ve
Atchley tarafindan 1980'lerin sonlarinda dijital hikdye anlatiminin olusturdugu dijital Sykii
anlatma hareketi ortaya c¢ikmistir. Yerel kar amaci gilitmeyen kuruluslar ve egitimcilerle
isbirligi ile okullardaki ilk dijital 6ykii anlatimi projeleri baslatilmistir. Dijital hikdye anlatim1
ifadesi siniflara girmeden Once, farkli alanlarda kullanilmaktaydi. 1990'larin baslarinda,
HyperStudio gibi programlarin siniflara girmesinden sonra, dijital hikdye anlatimi
uygulanmast okullara girmektedir. Bu uygulama ile birlikte 6grenciler siniflarda 6grenme
araglar1 olan kitap, kalem ve kagitla sinirli kalmayip dijital araglar1 da kullanmislardir. 1993'te
5.sinif 6grencileri Apple Il ve Mac Classic makineleri ile kelime islemek ve Oregon Trail
oynamaya doniik bir proje gelistirilmistir. Bu proje ile 6grenciler dijital teknoloji araglarini
kullanarak bazi alanlarda kendilerini gelistirme imkani bulmustur (Banaszewski, 2005;
Lambert, 2002; Robin, 2008). Lambert (2006) yilinda dijital dykiilemenin yedi ©Ogesini
gelistirdi. Bu durum, uygun fiyath teknoloji donanimi ve yazilimi ile dijital dykii anlatimini
glinlimiiz siiflara girmesini hizlandirdi. Bu agidan siniflarda kullanilan dijital oykiiler,
ogrencilere daha fazla medya gesitliligine sahip olmak i¢in ihtiya¢ duyacaklar1 becerileri
ortamlar1 kazandiriyordu (Banaszewski, 2005; Morgan, 2014; Meadows, 2003; Porter, 2004;
Robin, 2008).

Dijital oykii olusturmak, Ogrencilerin bilgi temelli bir toplumda basarili olmalar
acisindan ihtiyag duyacaklar1 21. yiizy1l becerilerinin ¢ogunu desteklemek i¢in dnemli bir
aractir. Siif uygulamalarindaki dijital dykiiler, 6grencileri 6grenme siirecine dahil edip karar
verme becerilerini gelistiren, gercek diinyadaki baglantilar: tesvik eden ve 6grencileri igbirligi
icinde ¢alismaya Ozendiren etkili bir aractir. Ayrica smiflarda kullanilan dijital Oykiiler,
ogrencilere proje ¢alismasi igin uzun zaman bloklar1 saglama, teknoloji becerilerini anlaml
bir bag icinde 6gretme, teknolojiyi kullanirken 6gretmenleri destekleme ve dgrenme siireci
boyunca 6grencileri arkadaslarina ilgi ¢ekici dykiiler anlatmaya motive etmektedir (Behmer
vd., 2006; Robin, 2015). Dijital dykuler 6grencilerin bilgileri 6grenme, anlama ve basarilarini
arttirmakla kalmaz, ayni1 zamanda 6grenmeye yonelik motivasyonlarim artirir. Ayni sekilde
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dijital hikayeler siniflarda, isbirlik¢i 6grenmeyi tesvik eder ve elestirel diisiinme ve problem

cozme stratejileri gelistirir (Pitler, 2006).

Sinifta dijital hikye anlatiminin 6nemli bir faktorii 6gretmenveya dgrencinin dijital
hikdye olusturmasidir. Bir smifta 6gretmenler tarafindan nasil kullanildigina bagli olarak
dijital dykiiler hakkinda ayrim yapilabilir. Ogretmenler dijital hikayeleri kendileri olusturarak
bir kitaptan ya da belirli bir konudan bir bolim 6gretmek i¢in bu hikayeleri kullanir. Sinifta
ogretmenlerin dijital hikdye anlattimini kullanmanin bir diger uygulamasi da, &grencilere
portfolyolar ve bir konu 6grenimi gibi farkli amaglar i¢in kendi dijital hikayelerini nasil
olusturabileceklerini ve onlara nasil kazandirdiklarin1 6gretmektir (Dogan, 2007; Hess, 2014,
Jenkins & Lonsdale, 2007; Robin, 2015).

Smifta dijital Oykiilerin temel kullanim amaci ikiye ayrilir. Bunlar; dijital oyki
anlatimimnin yazi dgretimi ve 6zel 6grenci grubu igin dijital hikdye anlatiminin kullanilmasidir
(Dogan, 2007). Ayrica; tarih, bilim ya da matematik gibi belirli bir konu alanlar1 da bu
oykiiler aracihg: ile &gretilir. Ogretmenlerin diger kullanimlar1 arasinda mezuniyet
portfoyleri, 6grencilerin ¢esitli konularda son projeleri, 6gretim yazmalari ve sinifta isbirlik¢i
ekip calismasi sayilabilir (Salpeter, 2005; Weiss, 2002). Dijital hikdye anlatimi, metinlerle
gorsel imgelerin toplanmasi, olusturulmasi, incelenmesi ve birlestirilmesi icin yiiksek kalitede
bir teknoloji olarak tanitmistir. Siniflarda kullanilan dijital dykiiler ile gorsel imgelerin yazili
metinlerle biitiinlestirilmesi, 6grencilerin yeni fikirleri kesfetme konusundaki ilgisini artirarak
hem O6grenci anlayisini genisletip hem de basariya tesvik eder (Burmark, 2004; Campbell,
2012; Razmia, Pouralid & Nozad, 2014; Tamim, Lowerison, Bernard & Abrami, 2011b).
Diisiik maliyetli dijital kameralar, yazma araglar1 ve bilgisayarlarin avantajlarindan yararlanan
ogretmenler smiflarinda teknolojiyi kullanmaya yardimci olan dijital Oykiler ile ders
islemektedir (Meadows 2003). Teknolojiyle biitiinlesen dijital oykiiler siniflarda 6grenciye
ogrenme kolaylig1 saglamaktadir (Autry & Berge, 2011; Lea & Jones, 2011; Prensky, 2001).

Dijital hikdye anlatimi smiflarda tiim Ogrencilerin sesi olmaktadir. Bu sayede
ogrenciler, diistincelerini dijital hikdye anlatimi araciligiyla arkadaslarina ve 6gretmenlerine
ifade ederler. Simifta dijital hikdye anlatimi baz1 6grencilerin hayatlarindaki tiziintiiyt ifade

etme ve bagkalariyla paylagma aracidir (Lowenthal, 2009; Robin & Pierson, 2005).

Sosyal Bilgiler ve Dijital Oykiileme iliskisi
Teknoloji tabanli 6grenme, 6grencilerin karar verme ve problem ¢dzme becerilerini
gelistirmeyi kolaylagtirma glicine sahiptir. Bilgisayar teknolojileri ile dgrenciler genis bilgi

baglantilarina erisebilir ve giderek kiiresel diinyada aktif katilimcilar olarak bulunmasina
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yardimci olabilir. Sosyal bilgiler egitiminde teknoloji, 6gretim araci olarak her alanda
6nemlirol oynamistir. Hem bir 6gretim yontemi hem de bir egitim konusu olarak, bilgisayar
ve teknolojinin sosyal bilgiler Gzerindeki etkisi ¢ok onemlidir. Sinif i¢i egitim projeleri ile
hedeflenen 6grenme ¢iktilari, teknoloji iceren projeler ve smif icindeki igbirligi i¢in teknolojik
aracglar 6nemli yer tutmaktadir (Debele & Plevyak, 2012; Whitworth & Berson, 2002). Sosyal
Bilgiler Ulusal Konseyi (2009) medya ve dijital okuryazarligin gelisimi konusundaki 6nemini

su sekilde ifade etmektedir:

Multimedya ¢ag; dijital, kiiresel ve demokratik bir toplumda mesajlara
erismek, analiz etmek, degerlendirmek, olusturmak ve dagitmak i¢in yeni
beceriler gerektirir. Ister begenilsin ister begenilmesin, bu medya kiiltiirii
ogrencilerimizin kiiltiiriidiir. Bizim isimiz, bu yeni binyilda demokrasiyi akillica
kullanabilen yurttaglar yetistirmek ve elestireldiisiinebilmeleri igin onlari

hazirlamaktir.

Dijital teknolojilerin sosyal bilgiler 6gretimine dahil edilmesi, sosyal bilgiler dersinde
yer alan becerileri gelistirmek igin etkili bir yoldur. Ogrencilerin teknolojik akiciligini ve
dijital okuryazarligimgelistirmek igin diziistii bilgisayar, iPad, iPod veya akilli telefon gibi
yazilim, veri depolama ve internet erisimi sunan dijital cihazlarin sosyal bilgiler dersine
entegrasyonu, 0grencilere onemli avantajlar sunmaktadir (Bers, 2008; Bonk, 2009; Lundy,
2014; Prensky, 2010). Dijital kaynaklar, 6grencilere ilgi ¢ekici tarihsel kurgulari okuma firsati

vererek onlarin zamana, tarihe ve ele alinan konulara ilgi duymasini saglar (Renfrow, 2017).

Sosyal bilgiler ders kitabi, toplumlari derinden etkilemis insanhikayelerini
barindirmaktadir. Ders kitaplari, 6grencilerin ¢ok kiiltiirlii bir toplumda var olan bilgi, beceri
ve tutumlaribilmeleri gereken 6nemli bilgiler olarak kabul edilen hikayeleri konu almaktadir.
Bununla birlikte, ders kitaplarinda yer alan dykiilerin 6grencileri egitme gorevi vardir. Tiim
bu hikéyeler dgrencinin yasam yoniinii, kimligini ve inanglarini sekillendirir (Groce, 2004).

Sosyal bilgiler dersinde olusturulan dijital dykiiler bu agidan 6nemlidir.

Sosyal bilgiler, dogas1 geregi bir¢ok soyut konu iceren ders programidir. Sosyal
bilgiler ders kitaplarinda yer alan tarih konular1 soyut ve sézel anlatimlarla sunulmaktadir. Bu
acidan konularin anlatiminda dikkat ¢ekmek onemlidir. Dersin baginda 6grenci dikkatinin
dagilmamasi i¢in 6gretmenler bazi ders i¢i uygulamalara basvurmaktadir. Bu uygulamalarin
basinda ise tarihsel hikdyeler gelmektedir. Sosyal bilgiler 6gretiminde dijital Oykiilerin
kullanimi, soyut kavramlart somutlagtirmasi, ¢oklu duyulara hitap etmesi sayesinde
ogrenmede siirekliligi arttirmanin ve yaratict diisiinceyi gelistirmenin etkili bir yolu olarak

degerlendirilmektedir (Seker, 2016; Simsek, 2004). Sosyal bilgiler dersinde, hikdye anlatim
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yonteminin kullanilmas1 6grencilerin bilgi ve kavrama diizeyini arttirmaktadir (Simsek,
2004). Tarih ogretiminde dijital Oykiileme araglari, video ve diger teknoloji araglarmnin
kullanim1 énemlidir. Dijital dykiileme iletarih, dijital diinyada kendine yer bulmaktadir. Bu
anlayis sosyal bilgiler ders programinda bulunan tarih konularinin 6gretimi agisindan dijital
Oykiileme araglarin1 6nemli kilmaktadir. Dijital 6ykileme sosyal bilgilerle ilgili konularin
arastirilmast ve bu konularin bir teknoloji araci, video, dijital dykii yazma ve olusturma

yoluyla canlandirilmasi i¢in bir rehber olarak kullanilmaktadir (Ayers, 1999; Figg, 2006).

Dijital oykiileme, gecmisten giinlimiize ve gelecege, ayrica diinyaya ve ¢evremizdeki
insanlarla baglar kurmaya yardimci olan gii¢lii bir ara¢ olmaktadir. Siniflarda dijital 6ykiileme
etkinliklerinin kullanilmasinin, 6grencilerin gergek diinya baglantilar1 kurmalarina olanak
saglayarak sosyal bilgiler becerileri 6gretimini destekleyebilecegini gostermektedir. Bu agidan
dijital Oykuleme, sosyal bilgiler konularma dayali etkinlik tiirlerini kullanmak igin etkili

zihinsel araclar haline gelmistir (Figg, 2005).

flgili Arastirmalar

Dijital dykileme ile ilgili arastirmalara Tiibitak Ulakbim ve Yiiksek Ogretim Kurulu
Ulusal Tez Merkezi, Google Akademik; uluslararasi veri tabanlarindan ise EBSCOHOST,
ERIC, Information Science & Technology Abstractswith, Science Direct, ProQuest
Dissertations and Thesis & Theses Global ve Google Scholar’da yer alan arastirma ile ilgili

yayinlardan ulagilmigtir.

Uluslararasi ¢apta konu ile ilgili birgok yaymn bulunmaktadir. Ulusal ¢ap da ise 2000 —
2020 yillart arasinda tez olarak 26 tane calisma bulunmaktadir. Bunlardan 14 tanesi doktora,
13 tanesi ise yiiksek lisans diizeyinde ¢aligmalardir. Calismaci tarafindan Tiirkiye’de konu ile
ilgili olarak 2000 — 2020 yillar1 arasinda yazilan makale taramasinda 45 tane makale

bulunmustur.

Yabanci cahismalar.

Dijital dykuleme ile ilgili yapilan yabanci ¢alismalar; sanat, dil 6gretimi, matematik
Ogretimi, okul Oncesi, ortadgretim, iiniversite, 6gretmen adaylari, yazma becerisi, motivasyon,
katilim, tutum, kalicilik, akademik basar1 ve sosyal bilgiler 6gretimi ilgili olarak konu alanlari

baglaminda siniflandirilarak asagida verilmistir.

Figg vd. (2006) yaptig1 calismada, dijital Oykiilemenin video olusturma ve yazma
becerilerine etkisini arastirmistir. Video Teknolojileri ve Uygulamalar1 adli bir teknoloji

kursu, dijital oyklleme cercevesi kullanilarak tasarlanmis ve Giliz 2004 ve Bahar 2005
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donemlerinde uygulanmistir. Arastirma sonucunda katilimcilar, Dijital Oykiileme Modeli
cergevesine gore dijital Oykiilemenin yazma becerilerini olumlu yonde gelistirdigi ve
Ogretmenlere video yapimi i¢in uygun bir egitim araci oldugu sonucuna ulasilmistir. Buna
benzer bir ¢alismada, Foelske (2014), dijital Oykiilenin 6grenci katilimi ve motivasyonu,
okuma yazma becerileri ve igerik bilgisi tizerindeki etkilerini incelemistir. Literatiir ¢alismasi
olarak yiiriittiigi bu derlemede, dijital dykiilemenin 6grencilerin siifta 6grenimine etkileri
hakkinda otuzdan fazla secilmis hakemli dergi makaleleri analiz edilmis ve
degerlendirilmistir. Arastirma sonucunda, dijital dykiilemenin 6grenci merkezli projelerde
O0grenci motivasyonunu ve katilimini artirdigini géstermistir. Okuryazarlik becerilerinin, diger
icerik bilgilerinin ve 6grenciler i¢in 21. ylizy1l becerilerinin gelismesi {izerinde olumlu bir
etkiye sahip oldugu sonucuna ulasilmigtir. Campbell (2012), calismasinda dijital dykilerini
olusturmak i¢in iMovie'yi kullanan 25 5. ve 6. sif dgrencilerine iki yillik bir ¢alisma
gerceklestirmistir. Arastirmaci, goriisme, gozlem, ornek ve degerlendirmeler toplayarak 6z-
algi ve gorev zamanini Olgmek i¢in bir eylem aragtirmasi modeli kullanmistir. Arastirma
sonucunda, dijital Oykiilemenin sadece Ogrencileri gelistirmekle kalmayip ayni zamanda
yazma diizeyini ve kalitesini gelistirdigi de kesfedilmistir. Sinifta 6grenci motivasyonu ile
okuryazarlik, katilim ve diger akademik gorevler ile 6grenci basarisi arasinda bir iliski oldugu
sonucuna ulagilmistir. Stewart & Ivala ( 2017) ¢alismasinda, kompozisyon yazma baglaminda
dijital dykiilemenin, yansitici ve elestirel diisiinme iizerine etkisini arastirmistir. Kompozisyon
uygulamalarin1  Giiney Afrika'da bir teknoloji tiiniversitesinde vaka calismasi olarak
uygulamigtir. Arastirma sonucunda, dijital Oykiilemenin, Ogrencilerin kendi yazma
uygulamalari ile hem yansitict hem de elestirel diisiinme becerilerine katki sagladigi sonucuna
ulagilmigtir. Xu, Park & Beak (2011) ¢alismasinda, Giiney Koreli 64 iiniversite 6grencisi
dijital Oykiiler olusturmak icin sanal gerceklik Ogrenme ortammin “Second Life™
kullanmanin etkisini aragtirmislardir. “Second Life” kullanan 32 §grencinin iletisim, elestirel
diistinme ve igbirligi konusunda daha iyi olduklar1 sonucuna ulasilmistir. Dijital dykiileme
yoluyla 6grendikleri icerigi ¢cevrim i¢i video diizenleme yaziliminmi kullanan 6grenciler daha
yuksek diizeyde yazma ve elestirel diisiinme becerisini gelistirdigi sonucuna ulagilmigtir. Bu
calismanin sonucu elestirel diistinme ve yazma baglaminda 6nceki ¢alismanin sonuglarini
desteklemektedir. Ayn1 sekilde, bu calismalar yazma becerisi baglaminda (Lobello, 2015;
Rahimi & Yadollahi, 2017) yilinda yapilan ¢alismalarin sonuglarini da desteklemektedir.

Dogan & Robin (2009) yilinda yaptiklari caligmada, K-12 &gretmenlerinin ve
Ogrencilerin dijital Oykii kullanarak derse katilimi incelenmistir. Caligma nitel olarak

ylurlitmistiir. Arastirma sonucunda, derste dijital 6ykii kullanan 6grencilerin motivasyon ve
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derse katilimda artis oldugu goriilmiistiir. Ogrencilerle yapilan gériismeler sonucunda ¢ogu
smifta daha fazla dijital 6ykiileme faaliyeti istedikleri sonucuna ulagilmistir. Dogan (2012)
yapilan calisma sonuglar1 K-12 &grencilerinin dijital Oykiileme ile derse katilim ve

motivasyon agisindan yukaridaki ¢alismanin sonuglarini desteklemektedir.

Malin (2010) lise 6grencileri lizerine yapmis oldugu arastirmada, dijital Oykiilerin
Ogrencilerin okumalarina yardimciolmasi agisindandoneminiortaya koymayi amaclanmistir.
Veriler, dijital dykiilemenin 0grencilerin% 88'ine daha fazla ilgi gosterdigini ve% 96'sinin
sinif tartismalar igin daha hazirlikli olduklarini gdstermistir. Ogrencilerin, tartisma sirasinda
daha ¢ok etkilesime girdikleri ve okuma ve yazmada dijital dykiileme kullanimi ders igerigini
ogrenmek igin etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu sonug, Sylvester & Greenidge (2009)
ve Campbell (2012) 'un bulgularini desteklemektedir.

Yang & Wu (2012) ¢alismasinda, dijital dykiilemenin akademik basari, motivasyon ve
elestirel diisiinme becerisine etkisini arastirmistir. Arastirma, 110 Ogrencinin katildigi bir
yillik yar1 deneysel bir calisma olarak gerceklestirilmistir. Arastirma sonucunda, dijital
Oykiileme ile 6grenciler akranlariyla ¢alismaya daha ¢ok motive oldugu ve akademik basarry1
arttirdig1 sonucuna ulagilmistir. Ayrica 6grencilerin, isbirlik¢i, yaratici, elestirel diistinme ve
yazma becerilerine olan giivenlerini arttirdigi sonucuna ulasmistir. YUksel, Robin & McNeil,
(2011) yilinda yaptiklar1 ¢aligmada dijital oykiileme kullaniminin 6grenciye etkisinin nasil
oldugu amaglamislardir. Arastirma sonucunda, dijital Oykiilenin konu alami bilgisi ve
akademik basarinin yani sira yazma, sunum ve arastirma becerilerini olumlu yonde etkiledigi
sunucuna ulasilmistir. Buna benzer bir ¢alismada, Smeda, Dakich & Sharda, (2014) yilinda
yamis olduklar1 calismada dijital Oykiilenin 6grenmeye olan etkisini arastirmiglardir.
Aragtirma, bir Avustralya okulunda vaka c¢alismasi olarak yiiriitiilmiistiir. Arastirmanin
giivenilirligini ve gegerliligini arttirmak i¢in ¢oklu veri toplama ve analiz ydntemleri
kullanilmistir. Veriler nitel ve nicel yontemlerle toplanmistir. Niceliksel verilerin toplanmasi
icin bir degerlendirme listesi kullanilmig, nitel veriler ise goriisme ve gozlem yontemi ile
toplanmistir. Arastirma sonucunda, dijital dykiilemenin, 6gretilmek istenilenin daha ilgi ¢ekici
hale getirdigi ve heyecan verici 6grenme ortamlart olusturdugu buna baglh olarak 6grenci
akademik basarisini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Sadik (2008), Misir'daki
Qena'daki iki okulda ¢ ay boyunca 280 6-15 yas grubu o6grencileri ile karma yontem
caligmas1 gerceklestirdigi arastirma sonucunda ise, dijital Oykiileme, 6grencilere 6grenci
merkezli 6grenim sagladigi, dgrencilerin 6grenme siireglerine aktif olarak dahil olduklarini
gostermistir. Nitel verileri toplama silirecinde yapilan goriisme verileri gézlem bulgularini

dogrulamistir. Ogrenciler kendi dijital &ykiilerini olusturduklarinda derste daha aktif
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olduklarini soylemistir. Ayrica, 6gretmenlerin ve 6grencilerin projeler lizerinde isbirligi iginde
calistiklari, 6grencilerin projelerini degerlendirirken ve olustururken elestirel diisiinmeye iten
Ogrencilerin yararlandigi sonucu bulunmustur. Nam (2016), ortaokul 6grencileri iizerinde
yaptig1 ¢alismada dijital Oykiilemenin c¢evrimigi isbirlikli 6grenme ortamlarinda Ogrenci
basarisi, sosyal mevcudiyet ve tutum tizerindeki etkilerini arastirmistir. Rastgele secilen iki
gruptan birine “Dijital dykii temelli ¢evrimigi igbirlikli 6grenme (DST-OCL)” digerine ise
“genel cevrimigi isbirlikli 6grenme (G-OCL)” temel alinarak ders anlatilmistir. Arastirma
sonucunda, “DSTOCL” gruplarinin “G-OCL” gruplarindan 6grenci akademik basarisi, sosyal
durumu ve tutumu anlamh diizeyde daha yiiksek oldugunu sonucu da yukaridaki ¢alismalarin

sonuglarint dogrular niteliktedir.

Aitkuzhinova-Arslan, Giin & Ustiinel (2016) yaptiklar1 calismada, okul oncesi
ogretmenlerinin siniflarda kullandiklar1 dijital Sykiileme ve bu siirecte karsilastiklart
zorluklarin ve dgrenci basarilarmi nasil elde edildigini incelemislerdir. Ogretmenler dijital
Oykileme uygulamasina katildiktan sonra, derinlemesine fenomenolojik goriisme yapilmistir.
Veri toplamak igin gozlem ve odak grup goriismeleri kullanilmistir. Her biri yaklagik 20
Ogrenci ve bir Ogretmen iceren 5 anaokulu sinifindan veriler toplanmistir. Arastirma
sonucunda, Ogretmenlerin, kiicliik cocuklarin 6grenme ortamlarinda dijital Sykiilemenin
kullanilmasinin 6grencinin 6grenmesine katki sagladigi sonucuna ulagilmistir. Bu baglamda
arastirmada; O6gretmen, evebeyn, Ogretim programcilari ¢ocuklarin egitiminde teknolojik
araglart kullanilmasina vurgu yapmustir. Abiola (2014) calismada, dijital Oykilemenin,
anaokulu oOgrencilerinin Oyo eyaletindeki temel okullarda ahlaki egitim basarisina olan
etkisini incelemistir. Calismada yar1 deneysel model benimsenmistir. Calisma i¢in Oyo
Eyaletindeki dokuz temel okuldan 387 anaokulu 6grencisi se¢ilmistir. Kullanilan bes aragc:
Smif Gézlemi (CO), Ahlaki Ogretimde Anaokulu Basar1 Testi; Dijital hikdye paketi; Dijital
Oykiileme Stratejisi Ogretmen Rehberi (TGDSS); Geleneksel Strateji Ogretmenleri Kilavuzu
(TGCS). Toplanan veriler ANCOVA testi kullanilarak analiz edilmistir. Arastirma
sonucunda, dijital oykiileme kullaniminin ahlaki 6gretimde 6grencilerin basarilarina 6nemli
bir etkisi oldugu sonucuna ulagilmistir. Kervin & Mantei (2001), Yeni Guney Galler'deki
Illawarra bolgesinde anaokulu 6grencileri lizerinde gerceklestirdigi ¢aligmanin sonuglari da bu

calismalarin sonuclarini desteklemektedir.

Grant & Bolin (2016) ¢alismada, dijital dykiilemenin medya okuryazarligi ve kiiltiirel
yetkinligin gelisimine etkisini arastirmistir. Calisma, Midwestern Universitesi’ndeki 96
Ogrenci ile yiiriitiilmistiir. Calismanin verileri anketle toplanmistir. Arastirma sonucunda,

dijital 6ykiileme, ders igerigi ve pedagojiyi kiiltiirel yetkinlik etrafinda bir araya getirerek,
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ogrencilere yeterlilik kazandirilabilecegi ve ders ortamlarinda teknoloji kullanimini ve sosyal
konular etrafinda farkindalik olusturacagi sonucuna ulasilmistir. Ogretmen adaylar1 iizerinde
yapilan diger bir ¢alismada, Shelton, Archambault & Hale (2017), 31 6gretmen adaylarinin 7
haftalik silire¢ sonunda dijital dykiilleme videolar1 olusturmus ve bu yaklasimin gelecekteki
siniflarma nasil uygulanabilecegini degerlendirmistir. Ogretmen adaylarmin giris ve ¢ikis
anketleri ile tamamlanmis dijital 6ykiilerinden nitel ve nicel veriler analiz edilmistir. Calisma
sonucunda, 6gretmen adaylarinin uygun videolar olusturdugu, dijital Sykiilemenin egitim
degeri ve ilgiyi arttig1 sonucuna ulasilmistir. Bu baglamda dijital dykiileme, 6gretmenler i¢in
konular1 ilgi ¢ekici hale getirmektedir. Kim (2015) c¢alismada, oOgrenciler tarafindan
olusturulan dijital Oykiilerin {niversite Ogrencilerinin yaraticilik ve akademik bilgileri
aktarmadaki etkilerini incelemektir. Calisma 100 lisans 06grencisinden olugmaktadir.
Arastirmada veriler; basar1 testi, Yaraticilhik Kisilik Olgegi ve Akis Durumu Olgegi ile
toplanmistir. Arastirma sonucunda, dijital Oykii olusturan Ogrencilerin yaraticiliklart ve
akademik basarilarinda gelisme oldugu sonucuna ulasilmistir. Yukaridaki ¢calismalar, konu ile
ilgili Universitelerde yapilan arastirmalar baglaminda Figg & McCartney (2010) ve Ong
(2017) yapilan caligmalarin sonuglarini desteklemektedir.

Preradovic, Lesin & Boras (2016) Hirvatistan’da yaptiklari deneysel ¢alismada, dijital
Oykiilemenin matematik Ogretimine etkisini arastirmayr amaglamiglardir.  Arastirma
sonucunda, dijital 6ykt kullanan deney grubu, hesaplama ve matematik problemlerini ¢ézme
yeteneklerinde onemli bir gelisme gostermistir. Ayrica, deney grubundaki Ogretmenlerin
gozlemleri sonucu ¢ocuklarin dijital oykii ile derse daha fazla motive olduklar1 sonucuna
ulagilmigtir. Bu ¢alisma Butler vd. (2013), matematik dersinde proje yapiminda dijital

Oykilememin etkisinin arastirildigi ¢alisma sonuglarini destekler niteliktedir.

Eglinton, Gubrium & Wexler (2017) yilinda yaptiklar ¢alismada, dijital 6ykiilemenin
sanat agisindan toplumlarin gengleri anlamasi ve desteklemesine yardimci olmasini
amacglamistir. Alaska’da yerli gengler iizeride yapilan bu g¢aligmada, dijital oykiilemenin,

gencleri estetik siireglerle mesgul eden sanatsal bir arag oldugu sonucuna ulasilmistir.

Liu, Huang & Xu (2018) yilinda yaptiklar1 caligmada, dijital 6ykiilemenin dgrencilerin
dil 6grenmede motivasyon ve performanslarini nasil etkiledigini aragtirmislardir. Caligmanin
katilimcilarin1 Tayvan'da 64 altinci sinif 6grencisi olusturmustur. Calisma deneysel desende
tasarlanmistir. Deneysel siirecin ardindan, motivasyon anketi, basari testi ve dijital hikayeler
olmak fiizere ii¢ veri kaynagindan toplanan veriler analiz edilmistir. Arastirma sonucunda,
ogrencilerin dijital Oykiileme kullanimi ile dil kullanim performansi, akademik basarisi,
yaraticilik performanst ve motivasyonuarasinda anlamli diizeyde iliski oldugu sonucuna
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ulagilmistir. Liu vd. (2018) ¢alismada, dil 6greniminde dijital dykiilemenin 6grenci gruplama
modeli baglaminda 6zerklik ve duygusal deneyim gibi 6grenme ¢iktilar1 tizerindeki etkisini
incelemek amaglamiglardir. Arastirmada, 28 6grencinin bireysel olarak ve 27 6grencinin ise
isbirligi i¢inde calismustir. Dijital Oykiilemeyi dil Ogretiminde isbirligi icinde c¢alisan
Ogrencilerin, tiim ciktilarda bireysel olarak c¢alisanlardan daha iyi performans gosterdikleri
sonucuna ulagilmistir. Arastirma sonucu Liu vd. (2018) yilinda yapilan bir diger arastirma

sonuglariyla benzerlik gostermektedir.
Sosyal bilgiler dersine yonelik konu ile ilgili yapilan ¢alismalar ise:

Banaszewski'nin (2002) dordiincii ve besinci sinif sosyal bilgiler dersinde dijital
Oykiileme kullanilarak yapilan etkinliklerin igerigin anlasilmasi ve motivasyon iizerindeki
etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda, Ogrencilere Ogretilen igerigin anlagilmasi ve
ogrenciyi motive etmede dijital 6ykiiler yardimci olmustur. Benzer ¢alismada Figg vd. (2006),
sosyal bilgiler dersinde dijital 6ykiilemenin 6grenci derse katilimi ve motivasyonuna etkisine
vurgu yapmistir. Ayrica, Sadik (2008) dijital Oykiilerin sosyal bilgiler dersinde &grenci
motivasyonu ve katilimi lizerine olumlu bir etki meydana getirebildigini belirtmesi agisindan

yukarida bahsi gecen calismalarin sonuglarint dogrulamaktadir.

Tiirkiye’de yapilan calismalar.

Dijital oOykiileme ile ilgili Tiirkiye’de yapilan calismalar; cesitli konu, 6gretmen
adaylari, 6gretmen ve Ogrenci goriisleri, yazma becerisi, 6zel egitim, matematik, fizik, fen
ogretimi, deger egitimi, tutum, motivasyon, katilim, kalicilik, akademik basar1 ve sosyal

bilgiler 6gretimi ilgili olarak konu alanlar1 baglaminda siniflandirilarak asagida verilmistir.

Yiiksel (2011) caligmasinda, dijital hikdye anlatiminin, anaokulu siniflarinda nasil
etkili bir Ogretim araci olarak kullanilabilecegini gostermeyi amaclamigtir. Okul Oncesi
ogretmenleri dijital hikdye anlatma atdlyesine katildiktan sonra, veri toplamak i¢in
goriismeler, gozlemler ve odak grup goriisme yontemleri gerceklestirilmistir. Yaklasik 20
Ogrenci ve her sinifta bir 6gretmen olmak iizere bes anaokulu sinifindan veriler toplanmastir.
Bu ¢alismanin sonucu, 6gretmen goriislerine gore dgrencilerin aktif katilimini destekleyen,
somut deneyimler elde etmelerine ve teknolojik gelisimlerine katki saglayan dijital ykiileme
uygulamalarindan yararlanilmas: agisindan Karaoglu (2016) yilinda yapilan calismanin

sonuclarini desteklemektedir.

Kahraman (2013) doktora tezinde, ortadgretim dokuzuncu smif fizik dersi kuvvet ve
hareket konusunda dijital fizik hikadyeleri kullanimmin &grencilerin  basarilart  ve

motivasyonlar1 lizerine etkisini arastirmistir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu, 2012-2013
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Ogretim yilinda Denizli il merkezinde bir lisesinin dokuzuncu smifinda egitim goren dort
subedeki toplam 115 6grenci olusturmaktadir. Arastirmada karma yontem kullanilmistir.
Nicel yontem olarak yar1 deneysel on test - son test kontrol gruplu dizayn modeli kalicilik
testi de eklenerek kullanilmistir. Katilimcilara, 6n test, son test ve kalicilik testi olarak Kuvvet
ve Hareket Basar1 Testi ve Fizik Motivasyon Olcegi uygulanmis ve veriler analizler
edilmistir. Ayrica nitel aragtirma yontemi olarak, uygulanan yontemle ilgili olarak 6gretmen
ve deney grubu Ogrencileriyle yari yapilandirilmis goriismeler yapilmis ve deney grubu
ogrencileri tarafindan goriisme formu doldurulmustur. Arastirma sonucunda, Kuvvet ve
Hareket Basar1 Testi son ve kalicilik testi ile erisi puanlarina ait sonuglarin deney grubu lehine
istatistiksel olarak daha anlamli oldugu bulunmustur. Ayrica Fizik Motivasyon Olcegi
kalicilik ile 6n test arasindaki erisi puanlart ve kalicilik testi sonucunun deney grubu lehine
istatistiksel olarak daha anlamli oldugu bulunmustur. Fizik Motivasyon Olgegi kontrol grubu
puanlarinda istatistiksel olarak anlamli bir diislis oldugundan dolay1 sonucun deney grubu
lehine daha olumlu oldugu bulunmustur. Calisma sonucu akademik basar1 agisindan Koltuk

ve Kocakaya (2017) yilinda yapmis olduklari ¢aligma sonucunu desteklemektedir.

Karakoyun (2014) doktora tezi ¢alismasinda, ¢cevrimi¢i dijital dykiileme etkinliklerinin
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri (BOTE) dgretmen adaylari tarafindan ilkdgretim altinci
smif dgrencilerine uygulanmasi siirecinde 6gretmen adaylart ve dgrencilerin goriiglerinin
incelemeyi amaclamistir. Arastirma durum ¢alismasi olarak desenlenmistir. Arastirmanin
calisma grubunu Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE) béliimiinde dgrenim
goren sekiz dordiincii simif dgretmen adayr ve Eskisehir’de bir {lkdgretim Okulundaki 47
altinct smif ilkdgretim 6grencisi olusturmustur. Arastirma iki asamada gerceklestirilmistir.
Arastirmanmn ilk asamasinda BOTE boliimii dérdiincii smifinda dgrenim gdren dgretmen
adaylaria 2012-2013 giiz doneminde dijital dykiileme etkinliklerine yonelik egitim verilmis,
ikinci agsamasinda ise 6gretmen adaylar1 2012-2013 bahar doneminde 6gretmenlik uygulamasi
dersi kapsaminda ilkdgretim okulunda 6grenim gdren ilkogretim altinc1 simf dgrencileri ile
cevrimi¢i ortamda dijital dykiileme etkinliklerini gerceklestirmislerdir. Arastirmanin verileri
gbzlem, yar1 yapilandirilmis goriismeler, giinliikkler, 6grenci iirlinleri ve video kayitlart
aracilifiyla elde edilmistir. Arastirmanin sonucglarma gore; Ogretmen adaylar, dijital
Oykiileme etkinliklerinin hem kendilerinin hem de 6grencilerin birgok konu ile ilgili bilgi
edindiklerini, 6gretmenlik becerileri konusunda deneyim kazandiklarini ve etkinliklerin
cevrimigi ortamda gerceklestirilmesinin uygulama siirecinde birgok kolaylik sagladigini ifade
etmislerdir. Diger taraftan uygulama siirecinde dijital dykiileme etkinliklerin uzun siirdiigilini,

zamanin yeterli olmadifimi ve ogrencilerin isteksiz olduklarmi belirtmislerdir. Ogretmen
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adaylar1 ayrica dijital Gykiilemenin Ogrencilere hem igerik bilgisi kazandirdigi hem de
ogrencilerin teknolojik becerilerini gelistirdigi i¢in bilisim teknolojileri dersine uygun
oldugunu ve dijital dykiilemeyi gelecekte egitim hayatlarinda kullanmay: diisiindiiklerini ifade
etmislerdir. Bu calisma dijital 6ykiileme olusturma siirecinde karsilasilan sorunlar bakimindan
Karoglu (2016); Yamag (2015); Uslupehlivan, Erden & Cebesoy (2017) yilinda yapilan

calismalarin sonuglariyla benzerlik gostermektedir.

Koltuk ve Kocakaya (2015) ¢alismasinda, fizik Ogretiminde dijital dykiilemelerin
Ogrencilerin  21.yiizyi1l becerilerine etkisini 0grenci goriisleri agisindan incelemeyi
amaclamistir. Calisma, 2013-2014 egitim Ogretim yilinda Van ilinde bulunan bir meslek
lisesinde 32 Ogrenciyle, 6 haftalik siireyle yiriitilmustiir. Arastirma sonucunda dijital
Oykiileme siirecinde aktif rol alan 6grencilerden alinan goriislerde su sonuglara ulagilmistir:
Dijital dykilemede aktif olarak rol alan dgrencilerde 6grenme ve yenilenme becerileri, bilgi,
medya ve teknoloji becerileri, yasam ve meslek becerileri gelismistir. Bu ¢alismanin
sonuglarini, 6grenme becerileri agisindan Kaya (2014); teknoloji becerileri agisindan Tung

(2016) ve Demirer (2013)’iin yaptiklari ¢alisma sonuglartyla desteklenmektedir.

Yamag (2015) doktora ¢alismasinda, kirsal kesimde 6grenim gérmekte olan ilkokul
ictincti stnif 6grencilerinin yazma becerilerinin gelisiminde dijital hikdyelerin etkisini ortaya
koymay1 amaglamistir. Eylem arastirmasi olarak tasarlanan bu ¢alismada, 6grencilerin yazma
performanslart ve yazma bilgileri uygulamanin basinda ve sonunda yapilan olclimlerle
betimlenmistir. Ayrica siire¢ igerisinde gozlem formlar: ve tutulan alan notlari, 6gretmen ve
Ogrencilerle yapilan goriismeler, ses ve video kayitlari, 6grenci giinliikleri, dokiimanlar ve
Ogrenci trilinleri sayesinde dijital hikaye ile hikdye edici yazma siireci derinlemesine ve
ayrintili olarak incelenmistir. Arastirma 2013-2014 egitim-6gretim yili ikinci déneminde
Afyonkarahisar’a bagli bir kdy okulunda, {iglincli simif 6grencileri ile gergeklestirilmistir.
Yaklagik olarak 48 ders saati siiren arastirmada 6grenciler grup, esli ve bireysel olmak iizere
ti¢ dijital hikdye uygulamasina katilmislardir. Calisma sonucunda, dijital hikaye ile hikaye
edici yazma Ogretiminde, yazma siirecinin bazi degisimlere ugradigi ve dijital hikdyenin
ogrencilerin yeni okuryazarlik algilari, yeterlikleri ve becerilerini gelistirerek dijital
boliinmenin iistesinden gelmek icin kullanilabilecek bir ara¢ oldugu belirlenmistir. Ayrica
dijital hikaye ile sinif igerisinde 6grenci etkilesimlerinin geliserek 6grenen toplulugu olusmus
ve 0grencilerin yazma siirecine katilma istekleri artmistir. Baki ve Feyzioglu (2017); Yamag
ve Ulusoy (2016) yilinda yaptiklar1 buna benzer bir ¢alisma da bu g¢alismay: destekler
sonuclara ulasilmistir. Ayni sekilde, Baki (2015) ve Cirali (2014), yapmis olduklar tez

caligmalar1 da bu ¢aligmalarin sonuglarini desteklemektedir.
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Yiiriik (2015) calismasinda, dijital Oykiileme yonteminin, g¢esitli degiskenlere gore
ogrencilerin deger kazanimlan {izerindeki etkisi incelenmistir. Calisma grubunu 2014-2015
egitim Ogretim yili bahar doneminde, Elazig ili merkez ilgesinde yer alan birbirine yakin
sosyo-ekonomik diizeydeki iki okuldan, toplam 265 besinci siif 6grencisi olusturmaktadir.
Nicel ve nitel boyuttaki verilerin incelendigi c¢alismada, biri degerler egitimi programi
uygulayan, biri uygulamayan iki ayr1 okulda, {i¢ farkli grup iizerinde calisilmistir. Caligma
degerler egitimi uygulamayan A Ortaokulu’nda 62 katilimciyla tek gruplu 6n test - son test
deneysel desen; degerler egitimi uygulayan B Ortaokulu’nda ise 203 katilimciyla 6n test - son
test kontrol gruplu desen kullanilarak gergeklestirilmistir. Bir ay boyunca uygulama icin
secilen dort degerden her hafta farkli birine yonelik olarak hazirlanan dijital dykiiler deney
grubu oOgrencilerine izletilmigtir. Siire¢ sonunda Ogrenci ve Ogretmenlerden gorisler
alinmigtir. Arastirma sonucunda, goriisme sorularina hem Ogrencilerden hem de
ogretmenlerden dijital dykiilerin degerler egitimi ve diger derslerde kullanimina dair yiiksek
diizeyde olumlu yanitlar alinmigtir. Yine, Yirik ve Atict (2016) yilinda yaptiklari bir
calismada da benzer sonuglara ulasmislardir. Balaban (2015) yilinda yaptig1 calisma da ise bu
calismalarin aksine dijital Oykiilenin degerler iizerinde her hangi bir etki olusturmadigi

sonucuna ulagmustir.

Balaban (2016) calismasinda, dijital Oykiileme yonteminin Ogrencilerin 6gretim
teknolojilerine yonelik tutumlarina etkisi arastirilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubu Mustafa
Kemal Universitesi Kirikhan Meslek Yiiksekokulunda 2014-2015 6gretim yili bahar
yartyilinda 6grenim goren 20 6grenciden olusmaktadir. Her biri iki veya {i¢ kisi olmak iizere
toplam yedi gruptan olusan ¢alisma grubu 6grencileri, konular1 toplumsal kurallar olan dijital
oykiiler hazirlamiglardir. Tek gruplu 6n test - son test modelli yar1 deneysel olarak tasarlanan
calismada dgrencilere uygulama oncesinde ve sonrasinda Ogretim Teknolojilerine Yanelik
Tutum Olgegi uygulanmistir. Calisma sonucunda, dijital dykiileme ydénteminin dgrencilerin
ogretim teknolojilerine yonelik tutumlarina olumlu yonde etkisi oldugu sonucuna ulasilmistir.
Bu ¢aligmani sonucu Baki ve Feyzioglu (2017) yilinda yapilan ¢alisma sonucuyla benzerlik

gostermektedir.

Eristi (2016) calismasinda, dijital Oykiilemenin Ogrenci yaraticiligina etkisini
belirlemeyi amaglamaktadir. Arastirma, Eskisehir’deki bir ilkogretim okulunda okuyan 6.,7.
ve 8. smif Ogrencilerinden 58 kisi katilmistir.Dijital Oykulemeleri 6grencilerin kendisi
olusturmustur. Ogrenciler tasarim siireci boyunca gorsel aciklamalarini ve gériislerini
belirtmistir. Arastirma sonucunda, dijital Oykiilerindgrencilerin yaraticiligini olumlu yonde

etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Oztiirk ve Tung (2017) calismasinda ise Giizel Sanatlar lise

49



Ogrencilerinin takim ¢alismasi becerilerindeki dijital dykiileme projesinin islevlerini iletigim
becerileri ile birlikte incelemeyi amaglamislardir. Calisma, 19 lise 6grencisiyle ylriitilmiistiir.
Arastirma sonucu, dijital hikdye anlatiminin 6grencilerin takim g¢alismasi, iletisim becerileri
ve vyaraticiliklart tizerinde olumlu etkisi oldugunu gostermistir. Bu ¢alismanin sonucu
yukaridaki ¢alismanin sonucu ile dijital Oykiilerin 68renci yaraticiligina etkisi bakimindan
benzerlik gostermektedir. Ayrica, dijital Oykiileme fiizerine yapilan diger c¢alismalarda;
Balaban (2017) sanal 6grenme yeterlikleri; Karakoyun (2014) 21. yiizy1l becerileri; Ozer
(2016) kelimeleri akilda tutma becerisi; Saritepe (2017) yansitic1 diisiinme becerisi; (Basdas
ve Vural, 2017; Tath ve Bayramoglu, (2015) sosyal beceri ve Cigerci (2015) dinleme

becerilerinin gelismesi lizerinde olumlu etkiye sahip oldugu sonucuna ulagmislardir.

Yiiriik ve Atict (2016) yilinda yapmis olduklar1 ¢alismada, degerler egitimi amaciyla
kullanilan hikayelerin ¢agdas formu olarak nitelenebilecek dijital Gykiileme yoOnteminin,
ogrencilerin deger kazanimlar {izerindeki etkisi incelenmistir. Calisma grubunu 2014-2015
egitim Ogretim yili bahar doneminde, Elazig ili merkez il¢esinde, biri degerler egitimi
programi uygulayan, biri uygulamayan iki ayr1 okuldan, toplam 265 besinci sinif dgrencisi
olusturmaktadir. Yar1 deneysel arastirma modelinin kullanildig1 calismada degerler egitimi
uygulamayan okulda 62 katilimciyla tek gruplu 6n test - son test; degerler egitimi uygulayan
okulda ise 203 katilimciyla on test - son test kontrol gruplu desen kullanilmistir. Bu
arastirmada Ortaokullar Sosyal Bilgiler Egitim Programi’nda tanimli olan “Degerler Egitimi”
konusunda yer alan hosgorii, yardimseverlik, sorumluluk ve misafirperverlik degerlerine
iliskin toplam 11 adet dijital 6ykii hazirlanmistir. Uygulamada segilen dort degere (hosgori,
misafirperverlik, sorumluluk, yardimseverlik) yonelik olarak hazirlanan dijital Oykiiler,
haftalik temalar seklinde deney gruplarinda yer alan 6grencilere izletilmistir. Sonug olarak iki
okul birbirlerinden bagimsiz olarak ele alindiklarinda, degerler egitimi programi uygulayan
okulda deney ve kontrol gruplar1 arasinda anlamli bir farka rastlanmazken, degerler egitimi
programi uygulamayan okuldaki grubun 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir farka

rastlanmistir.

Aktas ve Yurt (2017) yilinda yapmis olduklar1 ¢aligmada, dijital dykiilerin bir 6grenme
materyali olarak kullanildig1 6grenme ortaminin motivasyon, akademik basari ve 6grenci
goriisleri tlizerine etkisini belirlemeyi amaclamiglardir. Calisma, karma yontemle Recep
Tayyip Erdogan Universitesi Egitim Fakiiltesinde 61 6grenci ile yiiriitiilmiistiir. Arastirma
sonucu, dijital hikdyelerin deney grubunda akademik basari, motivasyon ve kalicilik {izerinde
olumlu bir etkiye sahip oldugunu gostermistir. Bu ¢alismanin sonuglari, Gomleksiz ve Pullu

(2018) yilinda iiniversite 6grencileri ile yapmis olduklar1 ve Bilgi ve Iletisim Teknolojileri
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(BIT) dersinde Toondoo uygulamasi kullanilarak olusturulan dijital hikdyelerin dgrencilerin
akademik basari, tutum ve kaliciliga etkisinin belirlenmeyi amacladigi ¢caligma sonuglariyla
benzerlik gostermektedir. Calismanin akademik basar1 baglaminda sonucu ise Gogen (2014)
yilinda yapmis oldugu “Dijital Oykiileme Yonteminin Ogrencilerin Akademik Basari Ile
Ogrenme ve Ders Calisma Stratejilerine Etkisi” konu baslikli tez ¢alismasinin sonucunu
desteklemektedir. Yine bu g¢alismanin sonucu motivasyon agisindan Sever (2014) yilinda

yapilan tez ¢alismasinin sonucu ile desteklenmektedir.

Biiyiikcengiz (2017) tez calismasinda, dijital Oykiileme metodunun, ortaokul fen
bilimleri dersinde 6grencilerin akademik basarilarina, bilimsel siire¢ becerilerine ve derse
yonelik tutumlarina olan etkisinin incelemistir. Calismanin 6rneklemini, 2015-2016 egitim-
ogretim yilinda Antalya Ili Alanya ilgesinde bulunan bir devlet ortaokulunda &grenim géren
30 deney ve 30 kontrol grubu olmak fiizere toplam 60 ortaokul 6. smf o6grencisi
olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen
Diinya’miz, Ay ve Yasam Kaynagimiz Giines Basar1 Testi ile 36 sorudan olusan coktan
se¢meli ‘Bilimsel Siire¢ Beceri Testi’ ve derse yonelik tutumlara olan etkisinin belirlenmesi
adma calisma kapsaminda Fen Dersine Yonelik Tutum Olgegi kullanilmistir. Ayrica deney
grubu 6grencileri ile yar1 yapilandirilmig miilakat yapilmistir. Calisma kapsaminda hazirlanan
dijital dykiilerin degerlendirilmesinde Dijital Oykiilerle Fen Egitimi Geribildirim Sorular1 1- 2
formlar1 kullanilmistir. Calismada 6n test- son test kontrol gruplu yari deneysel desen
kullanilmistir.  Aragtirmanin  nicel verilerinin analizinde istatistik paket programi
kullanilmistir. Verilerin islenmesinde tek yonli ANCOVA ve nitel verilerin analizinde
betimsel analizden yararlanilmistir. Bu ¢alismanin sonucunda, ortaokul fen bilimleri dersinde
dijital 6ykiileme metodunun 6grencilerin akademik basarilarini ve 6grencilerin bilimsel siireg
becerilerini olumlu yonde etkiledigi, 6grencilerin derse yonelik olumlu tutum gelistirmesinde
etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu ¢aligmanin sonuglar1 Cigek (2018) ve Ulum (2016)

yillarinda yapmis olduklari tez ¢alismalarinin sonuglariyla benzerlik gostermektedir.

Ozerbas ve Oztiirk (2017) calismada, 5. smf Tiirkce dersinde dijital hikaye
kullaniminin, 6grenci basarisi, motivasyonu ve kalicilik iizerindeki etkisi incelenmistir. Yari
deneysel desen kullanilarak yapilan arastirmanin ¢aligma grubunu 2015-2016 bahar dénemi
Kirikkale’deki bir ortaokul 5. sinifta 6grenim goren 33 6grenci olusturmaktadir. Arastirmada
veri toplama araci olarak “Okudugunu Anlama Basar1 Testi ve Tiirkge Dersi Motivasyon
Olgegi” kullanilmustir. Verilerin analizinde kontrol ve deney gruplar1 arasindaki farkliliklari
belirlemek iizere iliskisiz drneklemler t-testi, gruplar iginde farki belirlemek iizere de iligkili

orneklemler t-testi kullanilmigtir. Arastirmanin sonucunda deney grubu 6grencilerinin 6n test-
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son test basar1 puanlarina ait erisi diizeyleri ile kontrol grubu 6grencilerinin erisi diizeyleri
arasinda deney grubu lehine anlamli fark bulunmustur. Deney ve kontrol grubunun kalicilik
ve motivasyon puanlari arasinda anlamli bir farka ulasilamamistir. Bu ¢alismanin sonuglari

Durak (2018) yilinda yapilan ¢alismanin sonuglariyla benzerlik géstermektedir.

Ozpinar, Gokce & Yenmez (2017) calismada, dijital oykiileme kullaniminin
matematik derslerinde akademik basariya etkisini incelemislerdir. Yari deneysel yontem
kullanilarak yapilan ¢alisma 58 6grenci ile gerceklestirilmistir. Basar1 testi, 6grenci goriisiinii
almak i¢in yazili goriis formu ve Ogretmen i¢in goriisme formu arastirmacilar tarafindan
hazirlanmistir. Calismanin sonucunda, deney grubundaki 6grencilerin akademik basar1 puan

ortalamalar1 puan ortalamalarindan yiiksek bulunmustur.

Anilan, Berber & Anilan (2018) yaptiklar1 calismada, Fen Bilimleri 6gretmen
adaylarinin teknolojiyi kullanarak 3 ve 4.smif fen bilimleri konu ve kazanimlarina yonelik
dijital dykiiler olusturmalarini amaglamistir. Ogretmen adaylarmin dijital 6ykii hazirlama
stirecinde yasadiklar1 deneyimlerinin ve dijital Oykiilerin fen O6gretiminde kullanilmasina
iligkin goriislerinin belirlenmesi i¢in arastirmacilar tarafindan yapilandirilmig gériisme formu
hazirlanmistir. Bu goriisme formu ile 6gretmen adaylarinin ses kaydi alinarak arastirmanin
verileri toplanmistir. Gorlismeler betimsel analiz teknigi ile c¢oziimlenmistir. Calisma
sonucunda, Ogretmen adaylari fen bilimleri derslerinde dijital Oykiilere yer verilmesi
gerektigini, dijital dykiilerin konuya dikkat ¢ektigini, eglenceli ve merak uyandirici oldugunu
ve bu sayede kalic1 dgrenmenin saglanacagini ifade etmislerdir. Ogretmen adaylari mesleki
yasantilarinda dijital dykiilerden faydalanacaklarini, fen bilimleri 6gretiminde dijital dykiilerin
etkili olacagini ve bu uygulamalarla fen bilimleri derslerinde teknoloji kullaniminin 6éneminin
farkina vardiklarin1 belirtmislerdir. Ogretmen adaylar1 iizerinde yapilan bu calismanin
sonuglart Cocuk ve Yelken (2018); Demirer ve Baki (2018); Haslaman (2017); Kabaran ve
Karademir (2017); Keles (2018); Konokman (2015); Ozpmar (2017); Tatl ve Bayramoglu
(2015); Uslupehlivan ve Erden (2016) yapilan c¢alismalarin sonuglariyla benzerlik

gOstermektedir.

Siimer ve Cetin (2018) yaptiklari ¢alismada, zihinsel yetersizligi olan bireylerin
dinledigini anlama becerisi tlizerinde geleneksel hikdye okuma ve dijital hikaye kullaniminin
etkililik ve verimliligini karsilastirmali olarak incelemislerdir. Arastirmada tek denekli
arastirma yontemlerinden doniisiimlii uygulamalar modeli kullanilmigtir. Arastirmaya yaslari
yedi ile sekiz arasinda degisen ikisi kiz biri erkek toplan {i¢ 6grenci katilmistir. Arastirmanin
bagimli degiskeni dinledigini anlamaya yonelik sorulart dogru cevaplama diizeyidir.
Arastirmanin  bagimsiz degiskenleri ise, geleneksel hikdye okuma ile dijital hikaye
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uygulanmasidir. Arastirmada baglama diizeyi, Ogretim, 06gretim sonu degerlendirme,
genelleme ve izleme oturumlari yer almistir. Arastirma sonucunda katilimeilarin dinledigini
anlamaya yonelik dogru cevap diizeylerinin dijital hikdye kullanildiginda daha yiiksek oldugu

ve dijital hikaye kullaniminin daha verimli oldugu tespit edilmistir.
Sosyal bilgiler dersine yonelik konu ile ilgili yapilan ¢alismalar ise:

Demirer (2013) c¢aligmasinda, Tiirkiye’de dijital Oykiileme caligmalari kapsaminda
yeni bir uygulama olarak web tabanli dijital 6ykiileme (e-Oykiileme) sisteminin kullanilmasi
ve ilkogretimde etkilerinin ortaya konulmasini amacladigi ¢alisma dogrultusunda ilkogretim
6. sinif Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda gergeklestirilen bilgisayar tabanli ve web tabanh
dijital oykiileme ¢aligsmalarinin 6grencilerin akademik basarilarina, derse yonelik tutumlarina,
motivasyonlarina ve O0grenme stratejileri kullanimlarina etkisi incelenmistir. Arastirmada
karma yontem kullanilmistir. Arastirmanin calisma grubunu, Konya il merkezinde egitim
veren Ozel bir ilkdgretim okulunun 6. sinifinda 6grenim goren 90 6grenci olusturmaktadir.
Arastirma 2011-2012 egitim-0gretim yili bahar doneminde 6. sinif Sosyal Bilgiler dersi
kapsaminda gergeklestirilmistir. Arastirmada rastgele secilen iki deney, bir kontrol grubu
olmak iizere li¢c grup bulunmaktadir. Birinci deney grubunda web tabanli dijital dykiileme
sistemi lizerinde gergeklestirilen dijital dykiileme caligmalarinin etkileri incelenirken, ikinci
deney grubunda ise bilgisayarda paket programlarla gergeklestirilen dijital Oykiileme
caligmalarinin etkileri incelenmistir. Kontrol grubunda ise sadece Sosyal Bilgiler ders
programina uygun olarak ders islenmistir. Aragtirmanin nicel verilerinin analizinde betimsel
istatistikler, tek yonli kovaryans analizi (ANCOVA) ve ¢ok degiskenli kovaryans analizi
(MANCOVA) kullanilmigtir. Nitel veriler tizerinde ise durum ¢alismasi deseni kullanilarak
betimsel analiz yapilmistir. Arastirmanin sonuglarina gore deneysel uygulama sonunda deney
gruplarinda yer alan Ogrencilerinin akademik bagari, derse yonelik tutum, motivasyonel
inanclar ve 6grenme stratejileri puanlarin sadece ders programini uygulayan kontrol grubu

ogrencilerine gore daha fazla arttig1 ortaya ¢ikmistir.

Seker (2016) c¢alismada, sosyal bilgiler 6gretmenligi dersinde olusturulan dijital
oykiiler degerlendirilmis ve olusturduklar dijital 6ykiiler hakkinda sosyal bilgiler 6gretmen
adaylarmin goriisleri alinmustir. Arastirma grubu, Balikesir Universitesi Necatibey Egitim
Fakultesi sosyal bilgiler 6gretmenligi boliimii 3. smifta 6grenim goéren 35 6gretmen adayindan
olusmaktadir. Bu calismada vaka c¢alismasi yontemi kullanilmis ve konunun daha fazla
aragtirtlmasi i¢in hem nitel hem de nicel veriler de yer almistir. Verilerin toplanmasi i¢in
Dijital Oykii Degerlendirme Olgegi ve Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu kullanilmstir.
Dijital Oykii Degerlendirme Olgegi uygulandiktan sonra O6gretmen adaylarinin bireysel
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performanslarin1  degerlendirmek icin Bireysel Performans Derecesi olusturulmustur.
Arastirma sonucunda, dijital hikdye olusturma siirecinde senaryo igin uygun bir goruntd, ses
kaydi, gorlintii gegisi sirasinda ses kopuklugu, arka plan miizigi bulmada zorluklar ve

programin kullanilmasinda zorluklara ulasilmistir.

Turan ve Seker (2018) calismada ise, ortadgretim 5. sinif Sosyal Bilgiler dersi
“Gergeklesen Disler” tinitesindeki konularin anlatiminda dijital 6ykii  kullaniminin
Ogrencilerin motivasyonlar1 iizerine etkisini arastirilmistir. Arastirmanin ¢aligma grubunu,
Izmir il merkezinde bulunan bir ortaokulda 5. sinifinda egitim goren iki subedeki toplam 72
Ogrenci olusturmaktadir. Arastirmada deneysel model kullanilmaktadir. Arastirmada 6lgme
araci olarak ARCS motivasyon anketi kullanilmistir. Arastirma sonucunda dijital dykiilerin
ogrencilerin genel motivasyonlari ve alt boyutlarinda (dikkat-uygunluk ve guven-tatmin)

deney grubu lehine anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir.
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UCUNCU BOLUM
Yontem

Bu béliimde; arastirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, arastirma

stireci, verilerin toplanmasi, verilerin analizi ve gegerlik ve giivenirligeyer verilmistir.

Arastirmanin Modeli

Arastirmada, verilerin toplanmasi ve ¢6ziimlenebilmesi i¢in nicel ve nitel veri toplama
yoOntemleri bir arada kullanilmigtir. Bu baglamda g¢alisma, karma yontem arastirmasi ve
gomulu desende tasarlanmistir. Karma yontem arastirmasi 1990’11 yillardan itibaren sosyal
bilimlerde ayr1 ve farkli bir alan olarak goriilmeye baslanmistir. Egitim arastirmalarindaki
karmagik ve birbirini etkileyen ¢oklu faktorlerden olusmasindan dolay1 sadece nicel veya nitel
yontemlerle arastirma sorularimi cevaplama yetersiz kalmaktadir. Son zamanlarda egitim
aragtirmalarinda karma yontem kullanilmaya baglanmistir. Bu yontemle yapilan
arastirmalarda nicel ve nitel yontemlerden elde edinilen sonuglarin birbirine yakinligir veya
birbirini destekleyip desteklemedigi, sonuglarin birbirini tamamlamasi, yeni hipotez veya
arastirma sorulari iiretilmesi ya da aragtirma sinirlarinin genisletilmesi hedeflenebilir. Karma
yontem arastirmalar, nitel ve nicel verileri baglaminda c¢oklu bakis agisi sundugu igin
aragtirma probleminin daha iyi anlasilmasina etki edebilir (Clark, 2007; Creswell, 2013;
Punch, 2011).

Creswell’in tasarladigi karma yontem desenlerinden biri olan gémull desende, nitel
veya nicel veri tarleri birbirinin igine gémulerek bir veri tiiriinden elde edilen bilgiler diger

veri tiirtinden elde edilenleri arttirir veya destekler (Creswell, 2017).

Aragtirmanin nicel boyutunda yar1 deneysel yontem tercih edilmistir. Arasgtirmacinin
uygulama yapilacagi okulun siniflar1 idareci tarafindan belirlendigi i¢in yar1 deneysel yontem
secilmistir. Bu yontemi ger¢ek deneysel yontemden ayiran tek fark 6rneklemin rasgele atama
yolu ile olusturulmamasidir. Ozellikle mevcut sistemin dgrencileri rasgele dagitmaya olanak
vermedigi durumlarda yar1 deneysel yontem oldukga kullanishidir (Robson, 1988; Karasar,
2015).

Arastirmanin nitel verilerinin toplanmasinda, deney grubu 6grencilerinin uygulamaya
ait goriislerini belirlemek igin yar1 yapilandirilmig goriisme formuna basvurulmustur. Yari

yapilandirilmis goriisme formu, goriismecinin arastirma ile ilgili O6nceden hazirladigt
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sorularile ayn1 konu ile ilgili farkli kisilerden bilgi alinmasini amaglayan esnek ctimlelerle

olusturulmus bir formdur (Merriam, 2013; Patton, 1987; Yildirim & Simsek, 2008).

Yar1 yapilandirilmis goriigme ile benzer konuda farkli insanlardan bilgiler alinir
(Patton, 1987). Goriismeci Onceden hazirladigi sorulari goriismeciye yoneltir. Sorular
genellikle agik uclu sorulmaktadir. Goriisme esnasinda ek sorular sorulabilir. Goriisme
esnasinda sorularin yeri degisebilir. Goriigmelerde katilimeilar sorulari kendi algiladiklar
diinya goriisti ile cevapladigi i¢in goriisme sohbet havasina doniigebilir (Merriam, 2013;
Yildirnm & Simsek, 2008).

Cahsma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu 2018- 2019 egitim 6gretim yilinda Erzurum ili Oltu
ilgesinde bulunan MEB’e bagli devlet okulunun 7. smnifinda 6grenim goren 47 G6grenci
olusturmustur. Okul, ilge merkezinde ikamet eden 6grencilere sahiptir. Arastirmaya katilan iKi
7.smuf subesi 6grencileri, herhangi bir kritere bakilmaksizin siniflara kayd: yapilmis olup iki
subenin de derslerdeki basarilar1 benzer 6zellik gostermektedir. Arastirmanin ¢alisma grubu
belirlenirken herhangi bir se¢imde bulunulmaksizin biri deney digeri kontrol grubu olacak
sekilde gruplar rastgele tayin edilmistir. Bunun sonucunda deney grubunda 24 kontrol
grubunda ise 23 Ogrenci yer almistir. Calisma grubuna ait bilgiler asagidaki tabloda

gosterilmistir.

Tablo 7. Calisma Grubuna Ait Bilgiler

Bilgiler n
Deney 24
Grup Kontrol 23
Kiz 22
Cinsiyet Erkek 25
Toplam 47

Veri Toplama Araclari

Arastirmada nicel verilerin elde edilmesinde Kiiltiir ve Miras Unitesi Basar1 Testi,
ogrenci etkinlikleri ve ¢aligma yapraklarin1 degerlendirmede kullanilacak Dereceli Puanlama
Anahtar1 ve Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi kullanilmistir. Arastirmanin nitel verilerinin

elde edilmesinde ise 6grenci yar1 yapilandirilmis gériisme formu kullanilmastir.
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Basan testi.

Aragtirmaya katilan 6grencilerin deneysel islem Oncesi konu alanina iliskin bilgi
diizeylerini belirlemek ve deneysel islem sonrasinda ders basarilarimi 6lgmek amaciyla,
arastirmaci tarafindan Kultir ve Miras Unitesi Basar1 Testi “KMUBT” hazirlanmistir. Basar1

testini hazirlama siireci 3 asamada gergeklestirilmistir.

Ik asamada Sosyal Bilgiler Dersi 7. Simf Kiiltiir ve Miras iinitesi kazanimlaria gére
kapsam gecerliligini dikkate alarak 55 sorudan olusan havuzu olusturulmustur. Sorularin
hazirlanmasinda kaynak Kkitaplardanve 7. smif Sosyal Bilgiler dersi kitabindan

faydalanilmistir.

Basar1 testi gelistirilirken Kiiltir ve Miras 0nitesi kazanimlart goéz Onlnde

bulundurulmustur.
Unite kazanimlar1:
» Osmanli Devleti’nin ortaya ¢ikis siirecini etkileyen faktorlerin farkina varacaksiniz.
» Osmanli Devleti’nin gaza ve cihat anlayisi ile istimalet politikasini 6greneceksiniz.

» Avrupa’da meydana gelen bilim, kiiltiir ve sanat alanindaki gelismeleri ve bunlarin

Osmanl1 Devleti’ne etkilerini 6greneceksiniz.

* Osmanli Devleti’nde yenilik hareketleri sonucunda meydana gelen toplumsal ve

ekonomik degisim hakkinda ¢ikarimlarda bulunacaksiniz.

* Osmanli Devleti’nin Kkiiltiir, sanat ve estetik anlayis1 hakkinda o6rnekler

verebileceksiniz.

Ikinci asamada ise kapsam gecerliligi dikkate alinarak pilot testi olusturacak sorularin
secimine gecilmistir. 36 adet sorudan olusan basar1 testi hazirlanmistir. Hazirlanan testte soru
se¢imi ve kapsam gegerliligine iliskin 3 Sosyal Bilgiler dersi 6gretmenleri, 4 Sosyal Bilgiler
egitimi alaninda ve 2 dlgme degerlendirme alaninda gérev yapan dgretim dyelerinin goriisleri
alinmistir. Konu alan1 uzmanlarinin goriisleri ve onerileri dogrultusunda gerekli diizenlemeler
yapilmistir. Uzmanlarin goriisleri dogrultusunda 34 sorulukpilot test olusturulmustur. Daha
sonra ise pilot uygulama, Valilik ve il Milli Egitim’den gerekli izinlerin alinmasi ile Erzurum
ili Oltu ilgesinde ti¢ farkli ortaokuldaki 170 tane 8.siif 6grencisine uylanmistir. Pilot testin 8.
sinif Ogrencilerine uygulanmasinin sebebi teste yer alan konular1 daha once Ogrenmis

olmalandir.

Uciincii asamada ise givenirlik ve madde analizi calismasi gergeklestirilmistir.

Kullanilan o6lgme aracit c¢oktan se¢meli oldugu icin KR-20 giivenirligine bakilmistir.
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Guvenirlik analizinde KR-20 giivenirligi 0,87 olarak hesaplanmistir. Madde guclik indeksi;
1.00‘e yakin ise kolay, 0.50 civarinda ise orta, 0.00‘a yakin ise zor olarak kabul edilir.
Bununla birlikte testte kolay ve zor maddelere de yer verilmelidir. Madde ayirt ediciligi ise
maddelerin 6lgmeyi amagladig1r 6zellige yiiksek seviyede sahip olan bireylerle, diisiik
seviyede sahip olan bireyleri ayirt etme gostergesidir. Madde ayirt edicilik indeksi (r) -1,0 ile
+1,0 arasinda farklilasabilir. Maddenin ayricalik giicli indeksi; 0.40 ve daha yliksek degerde
olan maddeler ¢ok iyi, 0.30 ile 0.39 degerleri arasinda olan maddeler oldukea iyi, 0.20 ile 0.29
degerleri arasinda olan maddeler diizetilmesi veya gelistirilmesi gerekir. 0.19 ve daha diisiik
degerde olan maddeler ¢ok zayif ve testten c¢ikarilmasi gerekir seklinde degerlendirilebilir
(Buyukozturk, Cakmak, Akgln, Karadeniz & Demirel, 2014; Karaca, 2008).Pilot testin
madde guclukleri 0.18 ile 0.76 arasinda, madde ayirt edicilikleri ise 0.31 ile 0.63 arasinda
degismektedir. Yapilan analizler sonucunda sorular diizenlenmis ve tekrar uzman goriisiine
bagvurularak 25 sorudan olusan basari testi olusturulmustur. Basar1 testine ait belirtke ve

analiz sonuglari tablolar1 agagida gosterilmistir.

Tablo 8. Basar: Testine Ait Belirtke Tablosu

Kazanim Soru numarasi Soru Sayisi

Osmanli Devleti’nin siyasi gii¢ olarak ortaya ¢ikis siirecini ve bu 1,2,3,4,5,6,7 7
stireci etkileyen faktorleri aciklar.

Osmanli Devleti’nin fetih siyasetini 6rnekler (izerinden analiz 8,9, 10,11,12 5
eder.

Avrupa’daki gelismelerle baglantili olarak Osmanli Devleti’ni 13, 14, 15, 16, 17, 18, 7
degisime zorlayan siiregleri kavrar. 19

Osmanli Devleti’nde 1slahat hareketleri sonucu ortaya ¢ikan 20, 21, 22 3

kurumlardan hareketle toplumsal ve ekonomik degisim hakkinda
¢ikarimlarda bulunur.

Osmanli kiiltiir, sanat ve estetik anlayigina drnekler verir. 23, 24,25 3

Toplam 25

Tablo 9. Basar: Testi Analiz Sonuclari

N X Ss Ortanca Mod Pj Ortalama rjx Ortalama K-20

170 19.74  6.68 19 18 0.54 0.42 0.87

Basar1 testinin aritmetik ortalamasi 19.74, standart sapmasi 6.68, modu 18, madde
giicliik ortalamasi 0.54, madde ayirt edicilik indeksi 0.42 ve KR-20 giivenirliligi 0.87 olarak

hesaplanmustir.
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Dereceli puanlama anahtar (rubric).

Ogrencilerin siire¢ boyunca yaptig1 calismalari degerlendirmede kullanilacak dereceli
puanlama anahtar1 olusturma siireci su sekilde olusturulmustur. Dereceli puanlama
anahtarinda dersin hedefleri géz oniinde bulundurularak performans Olgiitleri belirlenmistir.
Puanlamada hangi dereceli puanlama anahtari tiiriiniin kullanilacagina karar verilmistir.
Performans duzeylerinin belirlenerek dizey tanimlarinin yapilmistir. Daha sonra uzman
goriisleri alinarak gerekli diizeltmeler yapilip dereceli puanlama anahtarmmin son sekli

verilmistir.

Sosyal bilgiler dersi tutum olcegi.

Deney ve Kontrol grubu 6grencilerinin deney uygulama oOncesi ve sonrasinda derse
yonelik tutumlar1 arasindaki farki belirlemek igin “Sosyal Bilgiler Dersine Yonelik Tutum
Olgegi” kullanilmustir. Olgek Demir ve Akengin (2010) tarafindan ilkdgretim altinci ve
yedinci sinif 6grencilerinin Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlarini dlgebilecek amaciyla
gelistirilmistir. Olgek, Demirer (2013) yilinda yapilan doktora tez caligmasinda da
kullanilmistir. Olgek 5°1i likert tipinde bir dlgek olup, 6lgek derecelemesi su sekilde
yapilmistir: “Hi¢ Katilmiyorum: 17, “Katilmiyorum: 27, “Kararsizim: 3”, “Katiliyorum: 4” ve
“Tamamen Katiliyorum: 5. Sosyal Bilgiler dersi tutum oOlgeginden alinabilecek en diisiik
toplam puan 26, en yiiksek toplam puan ise 130°dur. Demir ve Akengin (2010) Slgegin
gecerlik ve gilivenirlik analizlerinin yapilabilmesi i¢in deneme formu 640 kisilik 6grenci
grubuna uygulamistir. Olgegin gegerlik ¢alismalar1 kapsaminda baslangicta agimlayici faktor
analizi ¢aligmalarina yer verilmig, daha sonra dogrulayici (confirmatory) faktér analizi
calismalar1 tamamlanmistir. Yapilan faktor analizi sonucunda faktor yiikii 0.50°nin iistiinde
olan 26 madde ol¢ege alinmis ve Olgegin 4 alt boyuttan olustugu sonucuna varilmistir.
Olgegin alt boyutlar: Ogrenme Istegi (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7. maddeler), Sosyal Bilgiler Dersinden
Hoslanma (8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15. maddeler), Ogretmenden Kaynaklanan Tutumlar (16,
17, 18, 19, 20, 21. maddeler) ve Sosyal Bilgiler Sevgisi (22, 23, 24, 25, 26. maddeler)

seklindedir. Olgekteki maddelerin 15°i olumsuz, 11°i ise olumludur.

Ogrenci yar1 yapilandirilmis goriisme formu.

Deney gruplarindaki 6grencilerin dijital dykiileme yaklasimi ve uygulama hakkindaki
goriislerini belirlemek amaciyla uygulama sonunda yar1 yapilandirilmis gériisme yapilmustir.
Bu goriismede kullanilmak iizere arastirmaci tarafindan dgrenciler igin yar1 yapilandirilmig
goriisme formu hazirlanmistir. Goriisme formu hazirlanirken ilgili literatlr incelenerek
aragtirma kapsami da dikkate alinipsorular hazirlamigtir. Gorlisme sorulart agik uclu
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sorulardan olusmustur. Son olarak hazirlanan goériisme formu, arastirma kapsami ve goriisme
sorularmin yapist ile ilgili olarak uzman goriisiine bagvurulmus gelen 6neriler dogrultusunda

diizeltmeler yapilip goriisme formuna son sekliverilmistir.

Arastirma Sureci

Bu bolimde aragtirmanin siirecinde gercgeklestirilen islemler anlatilmaktadir.
Arastirma, uygulama oncesi hazirlik siireci, uygulama siireci ve uygulama sonrasi siire¢

olmak Uzere ti¢ asamada gergeklestirilmistir.

1

-
-

Sekil 4. Arastirma siireci.
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Uygulama oncesi hazirlik siireci.

Aragtirma oncesi hazirlik siireci Eylil 2018 — Subat 2019 tarihleri arasinda altiaylik bir
siirede gergeklestirilmistir. Arastirmanin hazirlik asamasiin uygulama basamaklar1 asagida

ifade edilmistir.
Arastrmanin konusunun belirlenmesi.

Aragtirmanin konusuna alan taramasi yapilarak baslanmistir. Konu ile ilgili alan
taramasi, Tiibitak Ulakbim ve Yiiksek Ogretim Kurulu Ulusal Tez Merkezi, Google
Akademik; uluslararasi veri tabanlarindan ise EBSCOHOST, ERIC, Information Science &
Technology Abstractswith, Science Direct, ProQuest Dissertations and Thesis & Theses

Global ve Google Scholar’da yer alan konu ile ilgili yayinlardan ulagiimistir.

Yapilan aragtirmalar sonucunda konu ile ilgili yurt disinda ¢ok fazla calisma
bulunurken Tiirkiye’de fazla ¢alisma bulunmadigi anlasilmistir. Arastirilan konuya iligkin
sosyal bilgilerde alaninda yapilmis galismalara bakilmistir. Yapilan arastirma sonucunda
sosyal bilgiler alaninda dogrudan konu ile ilgili herhangi bir ¢calisma bulunmamigtir. Konuya
doniik dogrudan bir calisma olmasa da ozellikle BOTE boliminde benzer calismalar
bulunmaktadir. Bu baglamda dogrudan sosyal bilgiler boliimiinde konu ile ilgili arastirmay1
daha da énemli kilmaktadir. Ozellikle sosyal bilgiler dersi igerisinde yer alan tarih konularmin
ogretiminde dgrenciler sikilmaktadir. Bundan dolay1 dijital dykileme uygulamalar Kiiltiir ve
Miras Ogrenme alanina uyarlanarak islenmesi Ogrencilerin derse olan ilgisi daha c¢ok

arttiracagi diistintilerek uygulama iinitesi Kiiltlir ve Miras olarak belirlenmigtir.
Dijital éykii olusturma programlarinin belirlenmesi.

Uygulama surecinde kullanilacak dijital 6ykii programlari; Microsoft photo story 3,
Microsoft windows live movie maker, Microsoft Powerpoint, iMovie ve Platagon
programlardir. Bu programlarin dérdi masa ustu ve diz dstd, biri ise gevrimigi programlardir.
Programlarin ¢ogunun masa iistii ve diz iistii formatta se¢ilmesinin sebebi: Arastirmanin
calisma grubu yas itibariyle ve teknoloji ile olan iligkisi bakiminda yeterli seviyede degildir.
Uygulama esnasinda herhangi bir problem yasanmamasi ig¢in dijital Oykii olusturma

programlari genelde masa iistii ve diz iistli formatta secilmistir.
Olgme araclarinin hazirlanmast.

Arastirmaci tarafindan Kiiltir ve Miras iinitesine doniik basar1 testi “KMUBT”
gelistirilmis gerekli gegerlik ve giivenirlik uygulamalart yapilmistir. Basar1 testi gelistirme

stirecinde akademisyenlerden ve sosyal bilgiler 6gretmenlerden uzman goriisii alinmistir.
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Ogrencilerin siire¢ boyunca yaptig1 ¢alismalar1 degerlendirmek igin dereceli puanlama
anahtar1  gelistirilmig.  Gelistirme siirecinde akademisyenlerden, uzmanlardan ve

Ogretmenlerden goriis alinmustir.

Demir ve Akengin (2010) tarafindan ilkogretim altinci ve yedinci sinmif 6grencilerinin
Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlarini 6l¢mek amaciyla gelistirilen Sosyal Bilgiler
Dersine Yonelik Tutum Olgegi “SBDTO” kullanilmistir.

Aragtirmacit  tarafindan deney grubu Ogrencilerine uygulanmis olan yari
yapilandirilmis goriisme formu gelistirilmis ve gerekli gecerlik ve giivenirlik uygulamalar

yapilmistir.
Pilot uygulamanin yapilmas.

Arastirma kapsaminda hazirlanan Kiiltiir ve Miras Unitesi Basar1 Testi “KMUBT”
kapsam gecerliligini belirlemede belirtke tablosu hazirlanmis ve alaninda uzman &gretim
uyesi ve Ogretmenden uzman goriisii alinmistir. Uzman goriisleri sonrasi diizenlenen taslak
test dilbilgisi, yazim vb. kurallara uygunlugu ve anlasilmayan maddelerin olup olmadigin
belirlemek icin pilot uygulamaya dahil edilmistir. Bu kapsamda ortaokul 7. simifta okuyan
ogrencilere test uygulanarak uygulama sonras1 dgrencilerle goriisiilmiistiir. On pilot sonrasi
yapilan diizenlemeler sonucunda olusan taslak test soru sayisinin 5 kati kurali dikkate alinarak
(Child, 2006) dgrencilere uygulanmistir. Ogrencilerin belirlenmesinde maksimum ¢esitleme
orneklemi teknigine basvurularak sosyo-ekonomik diizeyler dikkate alinarak her bir sosyo-

ekonomik diizeyden okul 6rnekleme dahil edilmistir.
Calisma grubunun belirlenmesi.

Arastirmanin ¢aligma grubu, Erzurum ili Oltu ilgesinde bulunan MEB’e bagl devlet
okulunun 7. sinifinda 6grenim goren 47 6grenci olusturmaktadir. Calisma grubu olarak bu
okulun secilmesinin sebebi aragtirmayi yiiriiten kisinin bu okulda goérev yapmasidir. Okul, ilge
merkezinde ikamet eden Ogrencilere sahiptir. Arastirmaya katilan iki 7.smif subesi
ogrencileri, herhangi bir kritere bakilmaksizin siniflara kaydi yapilmis olup iki subenin de
derslerdeki basarilar1 benzer 6zellik gostermektedir. Arastirmanin ¢alisma grubu belirlenirken
herhangi bir segimde bulunulmaksizin biri deney digeri kontrol grubu olacak sekilde gruplar
rastgele tayin edilmistir. Bunun sonucunda deney grubunda 24, kontrol grubunda ise 23

ogrenci yer almistir.
Uygulama sureci.

Aragtirmanin uygulama siireci Subat 2019 — Nisan 2019 tarihleri arasinda yapilmistir.
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Deney grubuna dijital oykii olusturma ile ilgili seminer verilmesi.

Arastirmada c¢alisma grubunun olusturulmasinin ardindan deney grubuna dijital
Oykileme ile ilgili bilgiler verilmistir. Dijital dykiileme hazirlama ve siirecinde kullanilacak

programlar arastirmaci tarafindan deney grubuna iki haftalik zaman stiresince tanitilmistir.
Deney grubunda iinite konularina doniik gruplar olusturma.

Deney grubunda yer alan 6grenciler, iinitede bulunan 5 ayri konu i¢in 5 gruba
ayrilarak Onceden tanitilan programlarda konuyla ilgili dijital Oykii hazirlayip smifta

sunmustur. Gruplarin konular1 ve sunum tarihleri asagidaki tabloda gosterilmistir.

Tablo 10. Grup Etkinlikleri ve Sunum Tarihleri

Grup Kazamim Etkinlik Baslangic - Bitis

Grup -1 Osmanli Devleti’nin siyasi gii¢ olarak Cihan Devleti Doguyor 11.02. 2019
ortaya ¢ikis siirecini ve bu siireci 01.03. 2019
etkileyen faktorleri agiklar.

Grup -2 Osmanli Devleti’nin fetih siyasetini Savunun Osmanli Geliyor 04.03.2019
ornekler tzerinden analiz eder. 15.03.2019

Grup -3 Avrupa’daki gelismelerle baglantili Degismek Istemiyoruz Ama 18.03.2019
olarak Osmanli Devleti’'ni degisime Degisiyoruz 05.04.2019
zorlayan surecleri kavrar.

Grup -4 Osmanli Devleti’nde 1slahat hareketleri Dogu’dan Bati’ya 08.04.2019
sonucu ortaya ¢ikan kurumlardan 12.04.2019

hareketle toplumsal ve ekonomik
degisim hakkinda ¢ikarimlarda bulunur.

Grup -5 Osmanli kiiltiir, sanat ve estetik Etkilediklerimiz ve 15.04.2019
anlayisina drnekler verir. Etkilendiklerimiz 19.04.2019

On testlerin uygulanmasu.

Ogrencilerin 6n ogrenmelerini belirlemek iizere hazirlanan basar1 testi, dgrenci
etkinlikleri ve sosyal bilgiler dersine yonelik tutum 6lgegi her iki gruba da es zamanl olarak

uygulanmistir.
Gruplarin dijital oykiileri hazirlamasi ve sunumu.

Dijital dykiilerin hazirlanmasi ve derste sunulmasi 10 hafta siirmiistiir. Ciinkii 7. simif
Sosyal Bilgiler kiiltiir ve miras {initesi 10 haftalik zaman1 kapsamaktadir. 5 gruba ayrilan
ogrenciler konu ile ilgili 5 farkli dijital 6ykii hazirlamistir. Dijital 6ykii olusturma siireci hem
okulda hem de evde yiiriitiilmiistiir. Okulda, dersten sonra 6gretmen rehberliginde 6grencinin
evde yaptig1 dijital Oykiiler degerlendirilip gerekli diizeltmeler icin Ogrenciye yol

gosterilmistir.
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Uygulama sonrasi siire¢

Aragtirmanin uygulama sonrast streci Nisan 2019 — Mayis 2019 tarihleri arasinda

yapilmustir.
Son testlerin uygulanmasi ve égrenci goriislerinin alinmast.

10 haftalik deney sonunda gelistirilen basar testi, 6grenci etkinlikleri ve sosyal bilgiler
dersine yonelik tutum 6lgegi her iki gruba tekrar uygulanmistir. Deney grubuna konu ile ilgili
gelistirilen yar1 yapilandirilmis goriigme yapilmistir. Daha sonra 6grencilerin 6grenme siirecCi

diger tinitelerle devam edilmistir.
Kalicilik testinin yapilmasa.

Uygulama ¢aligsmalariin kaliciligini test etmek amaciyla kalicilik testi son testlerin
yapildig1 zaman diliminden 5 hafta sonra tekrar uygulanmig ve 3 farkli zamanda elde edilen

veriler birbiriyle karsilastirilmistir.

Verilerin Analizi

Arastirmadan elde edilen nicel verilerin analizinde sosyal bilimlerde yaygin olarak
tercih edilen veri analiz paket programi kullanilmistir. Oncelikle uygulama siresince elde
edilen verilerprograma aktarilmistir. Deney ve kontrol grubuna ait testler paket programda
bulunan test tiirleri kullanilarak analizi yapilmistir. Ayrica arastirmanin veri kaynagi olan
orneklemlerin biiyiikliigii, dagilimin normal dagilimdan sapma gdstermesi istatistik se¢imini
etkiledigi igin verilerin analizinde bu konulara dikkat edilmistir. Dagilimin normal olmast i¢in
gruplarin 30’un tizerinde olmas1 gerekir. Fakat sosyal bilimlerdeki ¢ogu arastirmada, 6zellikle
deneysel arastirmalarda 15 ve daha yiiksek olmasi durumunda parametrik bir istatistigin
kullanilmasinin, analizde hesaplanacak “p” anlamlilik diizeyinde 6nemli bir sapmaya yol
acmadigina dair incelemelere de rastlanmaktadir (Biiyiikoztiirk, 2012). Calismanin gruplar: 23
ve 24 kisiden olustugu icin orneklem biiyiikliigiine bakilmamistir. Arastirmanin veri analizi
iIcin uygun istatistik tiiriinii belirlemede normal dagilim testleri yapilmistir. Grup

biiytikliigiiniin 50 den kii¢lik olmasindan dolay1 Shapiro-Wilks testi yapilmustir.

Tablo 11. Deney Grubuna Ait Shapiro Wilks Normallik Testi Analiz Sonug¢lar:

Testler n p Carpiklik Basiklik
Basar1 On Test 24 297 -.084 -.668
Basar1 Son Test 24 .367 475 .947
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Tablo 11. (devamt)

Tutum Olgegi On Test 24 347 -.426 -.810
Tutum Olgegi Son Test 24 410 .066 -.653
Dereceli Puanlama Olgegi 24 .596 -.265 -.548
Kalicilik Testi 24 499 -.126 -.283
Basar1 Son Test Kalicilik Fark 24 .638 563 273

Tabloya gore deney grubuna ait testlerin Shapiro Wilks pdegeri, 05’den buyuk
oldugundan deney grubu test puanlarinin normal dagilimdan asir1 sapma gdstermedigi
sonucuna ulagilir. Buna dayanarak deney grubuna ait test puanlar1 analiz edilirken normallik

varsayimini gerektiren istatistikler kullanilabilir.

Tablo 12. Kontrol Grubuna Ait Shapiro Wilks Normallik Testi Analiz Sonuglart

Testler n p Carpiklik Basiklik
Basar1 On Test 23 457 -.567 021
Basar1 Son Test 23 795 337 225
Tutum Olgegi On Test 23 072 679 143
Tutum Olgegi Son Test 23 .017 1.173 4.569
Dereceli Puanlama Olgegi 23 315 -.203 -.835
Kalicilik Testi 23 034 -1.159 2.418
Basar1 Son Test Kalicilik Fark 23 176 -411 911

Tabloya gore konrol grubuna ait test puanlarindan Tutum Olgegi son test, Tutum
Olgegi 6n test son test farki ve kalicilik testi Shapiro Wilks p degeri, 05°den kiiciik oldugu
icin normallik varsayimi gerektiren istatistik kullanilmamalidir. Bunun disindaki testlerin
Shapiro Wilks p degeri, 05’den biiyiik oldugundan kontrol grubu test puanlarinin normal
dagilimdan asir1 sapma gostermedigi sonucuna ulasilir. Buna dayanarak deney grubuna ait
test puanlari analiz edilirken normallik varsayimini gerektiren istatistikler kullanilabilir.
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Arastirmanin nitel veri kismi ise, yar1 yapilandirilmig goriisme formuyla deney
grubundan elde edilen veriler 6grenci isimleri gizli kalacak sekilde tablolagtirilmis, frekans ve
yiizdelerle analizi yapilmistir. Nitel verilerde igerik analizi kullanilmustir. igerik analizinde
temel amag¢ kodlama yoluyla verileri agiklayabilecek kavramlara ve iliskilere ulagmaktir.
Icerik analizi; yazli, sdzlii bir metin veya sembolii analiz edip rakamlara doniistiiriip bu
rakamlarin iizerinde yoruma gitmek, diger bir degisle rakamlar1 s6ze doniistirmek olarak

tanimlanir (Kincal, 2010).

Gegerlik ve Glvenirlik

Olgegin tasimasi gereken dzelliklerden birisi olan giivenirlik, bir 6lgme aracryla aym
kosullarda farkli zamanlarda tekrarlanan Ol¢limlerde elde edilen Ol¢iim degerleri arasindaki
tutarliligina o aracin giivenirliligi denir. Gilivenirlik sadece Olgme aracina ait bir 6zellik
degildir, aracin sonuclarina iliskin bir 6zelliktir. Yani arastirmanin giivenilir olmast demek,
aragtirmanin tesadiifi hatalardan arinik olmasidir (Bryman, 2004; Oncii, 1994: Pallant, 2015;
Yildirim, 2015).

Gegerlilik, bir arastirmada kullanilan 6l¢me aracinin aragtirma amacina uygun olarak
Olcebilmesidir. Arastirmada neyi 6lgmek istiyorsak, dlgme araci da onu dlgmiis ise, arastirma
gecerlidir denilebilir. Gegerliligin saglanmasi igin, 6lgme aracinin uygunlugunun nasil karar
verildigi ve Olgme aracinin gelistirilmesi ve uygulanmasit asamalarinin nasil oldugu

cevaplanmalidir (Karasar, 2015; Yildirim, 2015).

Arastirma kapsaminda hazirlanan Kiiltiir ve Miras Unitesi Basar1 Testi “KMUBT”
kapsam gegerliligini belirlemede belirtke tablosu hazirlanmis ve alaninda uzman 6gretim
uyesi ve uzman oOgretmenlerden goriis alinmistir. Uzman goriisleri sonrasi diizenlenen taslak
testte; dilbilgisi, yazim vb. kurallara uygunlugu ve anlasilmayan maddelerin olup olmadig:
belirlenmistir. Pilot uygulama 6ncesi yapilan diizenlemeler sonucunda olusan taslak test soru
sayisiin 5 kat1 kurali dikkate almarak (Child, 2006) &grencilere uygulanmistir. Ogrencilerin
belirlenmesinde maksimum g¢esitleme Orneklemine basvurulup sosyo-ekonomik dizeyler
dikkate alinarak her bir sosyo-ekonomik dizeyden okul Ornekleme dahil edilmistir.
Maksimum ¢esitlilik 6rneklemede genelleme kaygisi olmamakla birlikte problemle ilgili
farkli durumlarin 6rnekleme alinmasi nedeniyle evren degerleri hakkinda 6nemli ipuglari
verebilecegi sOylenebilir (BlyUkoztirk, Cakmak, Akgun, Karadeniz & Demirel, 2017). Pilot
uygulama sonrasi diizenlemeler yapilan testin giivenirligini belirlemede KR-20 givenirlik
analizi yapilmistir. Testin KR-20 giivenirlik analizi 0.87 ¢ikmistir. Olgme aracinin yapi

gegcerliligini test etmek igin ise madde analizi yapilmistir. Madde analizi istenilen 6zelliklere
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sahip maddelerden olusan test veya ol¢ek gelistirmek ve orneklem grubunun madde ya da
6lgek diizeyinde yapist hakkinda bilgi edinmek i¢in yapilir (Erkus, 2003).Madde analizi ile bir
testin maddelerin ayni yeterligi 6l¢tiigii ve test puanlarinin tesadiifi hatalardan armik oldugu
sonucuna ulasilabilir (Engin, 1995; Tan, 2009). Pilot uygulama sonucunda elde edilen verilere
bakilarak oOlgekte yer alan maddelerin madde gii¢liik indeksleri ve madde ayirt edicilik
indekslerine bakilmigtir. Testin ortalama medde giigliik indeksi 0.54, madde ayirt edicilik
indeksi ise 0.42 ¢ikmustir.

Arastirmada kullanilacak Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgegi “SBDTO”, Demir ve
Akengin (2010) tarafindan Olgegin gecerlik ve giivenirlik analizlerinin yapilabilmesi i¢in
deneme formu 640 kisilik 6grenci grubuna uygulanmustir. Olgegin gecerlik calismalari
kapsaminda baslangigta acimlayict faktdr analizi calismalarina yer verilmis, daha sonra
dogrulayict (confirmatory) faktor analizi ¢alismalari tamamlanmistir. Yapilan faktor analizi
sonucunda faktor yiikii 0.50’nin istiinde olan 26 madde Olcege alinmis ve Slgegin 4 alt
boyuttan olustugu sonucuna varilmistir. Olgegin alt boyutlari: Ogrenme Istegi (1, 2, 3, 4, 5, 6,
7. maddeler), Sosyal Bilgiler Dersinden Hoslanma (8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15. maddeler),
Ogretmenden Kaynaklanan Tutumlar (16, 17, 18, 19, 20, 21. maddeler) ve Sosyal Bilgiler
Sevgisi (22, 23, 24, 25, 26. maddeler) seklindedir. Olcekteki maddelerin 15°i olumsuz, 11°i
ise olumludur. Demir ve Akengin (2010) tarafindan yapilan madde analizi g¢aligmalar
sonucunda Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgeginden higbir madde ¢ikartilmamstir. Sosyal
Bilgiler Dersi Tutum Olgegi iizerinde yapilan agimlayici faktdr analizi ve madde analizi
calismalart  sonuglandirildiktan  sonra  Olge§in  giivenirlik  analizi  ¢alismalarina
gerceklestirilmistir. Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgeginin biitiiniine iliskin Cronbach Alfa i¢
tutarlilik katsayisi 0.932 olarak hesaplanmistir. Testin birbirine esit iki ayr1 boliime ayrilmasi
ile hesaplanan Spearman-Brown i¢ tutarlilik katsayis1 0.931 ve Guttman i¢ tutarlilik katsayisi
0.930’dur. Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgeginin alt boyutlarma ait Cronbach Alfa i¢
tutarlilik katsayilari; 1. Boyut i¢in; 0.901, 2. Boyut i¢in; 0.839, 3. Boyut icin; 0.762 ve 4.
Boyut i¢in ise; 0.720 olarak bulunmustur. Bu sonuclara gére Sosyal Bilgiler Dersi Tutum
Olgeginin giivenilir bir &l¢iim arac1 oldugu sonucuna ulasilmistir. Son olarak, Demir ve
Akengin (2010) tarafindan yapilan agimlayici faktdr analizi sonucunda dort boyuttan olusan
Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olgeginde faktdre katkida bulunan degisken gruplarinin bu
faktorler ile yeterince temsil edilip edilmedigini saptamak amaciyla dogrulayici faktor analizi
yapilmustir. Dogrulayici faktdr analizi kapsaminda; RMSEA 0.028; SRMR 0.082; GFI 0.80;
AGFI 0.76; NFI 0.93; CFI 0.99 ve RFI 0.92 olarak tespit edilmistir. Analiz sonuglari
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miikemmel uyum degerlerine sahip olmasa bile, degerlerin kabul edilebilir sinirlar i¢inde

oldugunu gostermistir.

I¢ gecerlilik, varilan bir nedensel iliskide sonucun bilinen nedenlerle (deney
degiskenleri ile) gergekten aciklanabilirligidir. Dis gecerlik, 6rnek bir grup iizerinde ve
arastirma  (deney) kosullar1 i¢inde varillan sonucun, evrene, gercek yasama
genellenebilirligidir (Karasar, 2015). Deneylerde i¢ ve dis gecerliligin saglanmasi, deneyin
basarili olmasinda etkili olmaktadir. i¢ gecerlik, bagimsiz degiskenin bagimli degiskeni
etkilemesiyle aralarindaki iligskinin dogru 6l¢iiliip 6l¢tilmemesine baghdir. Bagimli degiskene
(sonug) baska etkilerin olmasi, deney 6ncesinde deney ve kontrol gruplarin farkliligi, deney
stiresinin uzunlugu sonucunda baska etkenlerin devreye girme olasilifi, deney siirecinde
deneklerin davraniglarindaki degisimler, deneklerin deneyi fark ederek deneyi olumlu-
olumsuz ydnlendirmeleri, deney siirecinde bazi grup iiyelerinin ayrilmasi, dl¢ctimlerin farkl
olmasi sonucundaki yanlis Ol¢limler, deneyi uygulayan kisinin yanli davranmasi gibi

durumlar deneyin i¢ gegerliligini olumsuz etkilemektedir (islamoglu & Alniagik, 2009).

Arastirmanin nicel boyutunu olusturan deney uygulamasinda, deney ve kontrol
gruplar1 rastgele olusturulmustur. Deney 6ncesi ve deney sonrasi 6l¢iimler yapilarak, grup ici
ve gruplar arasi karsilastirma yapilmistir. Deney siiresi, 10 hafta ile sinirli tutulup deney
stirecinde katilimcilara olumlu ve olumsuz bir yonlendirmede asla bulunulmamistir. Deney
siireci i¢inde, deney ve kontrol grubunun sayilari esit tutulmaya calisilip gruplarin ayni

tiyelerle devam etmesi saglanmustir.

Nitel arastirmalarda, nicel arastirmalar gibi verilerin istatistiksel olarak
gosterilemeyebileceginden, nitel arastirmalarda verilerin tutarli, evetlenebilir ve teyit
edilebilir nitelikte olma Ozellikleri aranmaktadir. Tutarlilik, nitel arastirma yodnteminin
gerektigi sekilde yapilmasi ve aragtirmada uyulmasi gereken hususlarin dikkat edilmesi
kastedilirken, evetlenebilirlik yani teyit edilebilirlik, yapilan aragtirmaya iliskin verilerin ve
sonuclarin miimkiin olabilmesi ve gerektiginde sunulabilmesi kastedilmektedir. Yani, nitel

uygulamanin kanitlanabilmesidir.

Nitel arastirmalarda arastirmaci, arastirma siirecinde hangi konumda bulundugunu,
yaklagimi ve arastirma asamalarint ayrintili rapor etmelidir. Arastirmaci, aragtirmada ulastigi
sonuglarin, elde ettigi verilere dayali oldugunu fark ettirmelidir. Arastirmaci arastirma
siirecinde, 6n yargisiz ve yansiz olmalidir. Nitel arastirmalarda dis glivenirligi saglamak igin,

arastirma yaklasimi ve asamalar1 ve alinan 6nlemler raporlastirilmalidir (Yildirirm & Simsek,

2008).
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Arastirma stireciyle ilgili olarak daha ayrintili ve derinlemesine veri elde edebilmek
amactyla deney grubundan secilen Ogrencilerle arastirmaci tarafindan hazirlanip yari
yapilandirilmig goriisme formu araciligiyla goriismeler gergeklestirilerek ses kayit altina
almmustir. Elde edilen verilerinigerik analizi yapilmistir. Arastirmanin  giivenirlik ve
gecerliligini saglamak i¢in uzman goriislerine bagvurulmustur. Sorularin anlam ve dil
bakimindan dogru oldugunu tespit etmek igin Universitelerin 2 Turkge ve 2 edebiyat
bolumlerindeki akademisyenlere bagvurulmustur. Bu baglamda Tiirk¢e ve edebiyat
O0gretmenlerinden gorilis alinmistir. Gorlisme sorular1 aragtirma problemi ve etkisi arastirilacak
degiskenlere gore hazirlanmistir. Gorlismeler bir plan ¢ergevesinde yapilarak gerekli onlemler
almmistir. Goriisme, sessiz bir ortamda yuritilerek goriisme siireci sesli kayit altina

alimmustir. Goriisme silirecinde arastirmaci, tarafsizligini korumustur.

Nicel aragtirmalarda gegerlik niteligi aranir iken, nitel arastirmalarda inandirici, kabul
edilebilir, aktarilabilir ve transfer edilebilir olma 6zellikleri aranmaktadir. Bu nedenle nitel
arastirmalarda, yontemine uygun olarak aragtirmanin yapilmasi ve katilimcilardan elde edilen
verilerin dogru bir sekilde sunulmasi gerekmektedir. Nitel aragtirmalarda, arastirmacinin elde
ettigi verileri oldugu gibi aktarmasi istenmektedir. Arastirmacinin verileri dogru aktarmasi
yani kendi yorumuyla karistirmamasi, nitel arastirmalarin aktarilabilirlik 6zelligi kazanmasini

saglamaktadir (Sonmez & Alacapinar, 2016).
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DORDUNCU BOLUM

Bulgular

Arastirmanin bu boliimiinde alt problemlere doniik deney ve kontrol gruplarna ait
bulgu ve yorumlar ele alinmistir. Ayrica grup destekli dijital dykiileme uygulamasi yapilan

deney grubu 6grenci goriislerine ait bulgular da ayr1 bir baslik altinda agiklanmustir.

Deney Siiresince Kiiltur ve Miras Unitesinde Mevcut Programda Yer Alan Etkinliklerin
Uygulandigi Kontrol Grubu ve Grup Destekli Dijital Oykiileme ile Ogrenim Goren
Deney Grubuna Ait Bulgular

Alt Amag 1. Deney ve Kontrol Grubuna Ait Basar: Testi On Test Puanlart Arasinda Anlamli
Bir Fark Var Midir?

Tablo 13. Deney ve Kontrol Grubu Basari Testi On Test Ortalama Puanlar T Testi Sonuclar

Grup n X S sd t p
Deney 24 47.1667 10.48256
45 -.105 917
Kontrol 23 47.4783 9.89430

Tablo 13’teki T testi sonuglar1 incelendiginde, deney ve kontrol grubunun basari 6n
test puanlart arasinda istatistiksel agidan anlamli farklilik bulunmamaktadir [t(45)=-.105; p >
.05]. Ayrica deney grubu basar1 On test ortalamasi (47.1667) iken kontrol grubu 6n test
ortalamasi (47.4783) bulunmustur.

Alt Amag 2. Deney ve Kontrol Grubuna Ait Basar: Testi Son Test Puanlar: Arasinda Anlaml
Bir Fark Var Midir?

Tablo 14. Deney ve Kontrol Grubu Basari Testi Son Test Ortalama Puanlar: T Testi
Sonuclart

Grup n X S sd t p Etki
Biiyiikliigii
Deney 24 68.3333  10.59396
45 4.231 .000 1.2349
Kontrol 23 55.3913  10.36488
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Tablo 14’teki T-testi sonuglari incelendiginde, deney ve kontrol grubunun basari son test
puanlar arasinda istatistiksel agidan anlamli farklilik bulunmaktadir [t(45)=4.231; p <.05].
Deney grubu basari son test ortalamasi (68.3333) iken kontrol grubu son test ortalamasi
(55.3913) bulunmustur. Ayrica, T-testi sonucunda gruplar arasinda ¢ok buyuk etki degeri
(Cohen’s d = 1.2349) bulunmustur.

Alt Amag 3. Deney ve Kontrol Grubuna Ait Tutum Olcegi On Test Puanlari Arasinda Anlamli
Bir Fark Var Midir?

Tablo 15. Deney ve Kontrol Grubu Tutum Olgegi On Test Ortalama Puanlar: T Testi
Sonuclari

Grup n X S sd t p
Deney 24 2.6250 18113
45 9.018 .928
Kontrol 23 2.1322 19351

Tablo 15°teki T testi sonuglar1 incelendiginde, deney ve kontrol grubunun tutum 6lcegi
On test puanlar1 arasinda istatistiksel ag¢idan anlamli farklilik bulunmamaktadir [t(45)=9.018;
p > .05]. Ayrica deney grubu tutum 6lgegi On test ortalamasi (2.6250) iken kontrol grubu 6n
test ortalamasi (2.1322) bulunmustur.

Alt Amag 4. Deney ve Kontrol Grubuna Ait Tutum Olgegi Son Test Puanlari Arasinda
Anlaml Bir Fark Var Midir?

Tablo 16. Deney ve Kontrol Grubu Tutum Olgegi Son Test Ortalama Puanlart Mann Whitney
U Testi Sonuglari

Grup n Sira Sira U p Etki
Ortalamasi toplami Biiyiikliigti
Deney 24 12.56 301.50
1.500 .000 0.8538
Kontrol 23 35.93 826.50

Tablo 16°daki Mann Whitney U testi sonuglari incelendiginde deney grubu tutum
Olcegi son test puanlarinin sira ortalamasi 12.56; kontrol grubu sira ortalamasi ise 35.93’tiir.
Sira ortalamalarina gore deney grubu puan ortalamalarinin kontrol grubu puan ortalamalar
arasinda istatistiksel agidan anlamli farklilik vardir [z=-5.854; p< .05]. Ayrica, Mann Whitney
U testi sonucunda gruplar arasinda blyUk etki degeri (r = 0.8538) bulunmustur.
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Alt Amac 5. Deney ve Kontrol Grubuna Ait Kalicilik Test Puanlart Arasinda Anlamli Bir Fark
Var Midiwr?

Tablo 17. Deney ve Kontrol Grubu Kalicilik Test Ortalama Puanlart Mann Whitney U Testi
Sonuclari

Grup n Sira Sira U p Etki
Ortalamasi toplami Biiyiikliigti
Deney 24 31.04 745.00
107.00 .000 0.5278
Kontrol 23 16.65 383.00

Tablo 17°deki Mann Whitney U testi sonuglari incelendiginde deney grubu kalicilik
test puanlarinin sira ortalamasi 31.04; kontrol grubu sira ortalamasi ise 16.65’tir. Sira
ortalamalarina gore deney grubu kalicilik test puan ortalamalarinin kontrol grubu test puan
ortalamalari arasinda istatistiksel agidan anlamli farklilik vardir [z=-3.619; p< .05]. Ayrica,
Mann Whitney U testi sonucunda gruplar arasinda biyik etki degeri (r = 0.5278)

bulunmustur.

Alt Amac 6. Kontrol Grubuna Ait Basar: Son Test Kalicilik Test Puanlart Arasinda Anlaml
Bir Fark Var Midir?

Tablo 18. Kontrol Grubu Basar: Son Test Kalicilik Test Fark Puanlar: T Testi Sonuclar

Test n X S sd t p Etki
Biiyiikliigti

Son test 23 55.3913  10.36488
22 3.989 .001 0.8317

Kalicilik 23 49.5652 7.21001
test

Tablo 18’deki T testi sonuglari incelendiginde, kontrol grubunun basari son test
kalicilik test puanlar1 arasinda istatistiksel acidan anlamli farklihlk bulunmaktadir
[t(22)=3.989; p < .05]. Ogrencilerin son test puanlari ortalamasi (55.3913) iken kalicilik test
puanlarinin ortalamasi (49.5652) bulunmustur. Ayrica, T-testi sonucunda puanlar arasinda
biiylik etki degeri (Cohen’s d =0.8317) bulunmustur.

Alt Amag 7. Deney Grubuna Ait Basari Son Test Kalicilik Test Puanlart Arasinda Anlamli Bir
Fark Var Midir?
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Tablo 19. Deney Grubu Basart Son Test Kalicilik Test Fark Puanlari T Testi Sonug¢lari

Test n X S sd t p
Son test 24 68.3333 10.59396
23 1.934 .065
Kalicilik test 24 63.3333 15.05545

Tablo 19’daki T testi sonuglar1 incelendiginde, deney grubunun basar1 son test
kalicilik test puanlar1 arasinda istatistiksel agidan anlamli farklilik bulunmamaktadir
[t(23)=1.934; p > .05]. Ayrica Ggrencilerin son test puanlar1 ortalamasi (68.3333) iken

kalicilik test puanlarinin ortalamasi (63.3333) bulunmustur.

Alt Amag 8. Deney ve Kontrol Grubu Akademik Basariya Ait Dereceli Puanlama Anahtari
Puanlari Arasinda Anlamli Bir Fark Var Midir?

Tablo 20. Deney ve Kontrol Grubu Akademik Basariya Ait Dereceli Puanlama Anahtart
Ortalama Puanlar: T Testi Sonuglar

Grup n X S sd t p Etki
Biiyiikliigti
Deney 24 69.5833  15.61748
45 2.645 011 0.7727
Kontrol 23 58.2174  13.73766

Tablo 20’deki T testi sonuglar1 incelendiginde, deney ve kontrol grubunun dereceli
puanlama anahtar1 ortalama puanlar1 arasinda istatistiksel agidan anlamlhi farklilik
bulunmaktadir [t(45)=2.645; p < .05]. Deney grubu dereceli puanlama anahtari puan
ortalamasi (69.5833) iken kontrol grubu puan ortalamasi (58.2174) bulunmustur. Ayrica, T-

testi sonucunda gruplar arasinda biiyiik etki degeri (Cohen’s d = 0.7727) bulunmustur.

Kiiltiir ve Miras Unitesi Baglaminda Dijital Oykiileme ile Yapilan Ogrenim Hakkinda
Deney Grubu Ogrenci Goriislerine Ait Bulgular

Alt Amac 9. Grup Destekli Dijital Oykiileme ile Yapilan Ogrenim Hakkinda Deney Grubu

Osrenci Goriisleri Nelerdir?

Bu amag baglaminda deney grubuna ait 6grencilere sorular sorulmus verilen cevaplarin icerik

analizi yapilmistir.

Soru 1. Dijital Oykiileme Calismalar: Sosyal Bilgiler Dersindeki Basarimizi Nasil Etkiledi?
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Ogrencilerin 38’i dijital 6ykiileme galismalarinin sosyal bilgiler dersi basarisina farkli
acilardan olumlu etki ettigini belirtirken bir 6grenci ise ders basarisina etki yapmadigini

belirtmistir. Ogrencilerin cevaplarinda &ne ¢ikan hususlar tablo 21°de gosterilmistir.

Tablo 21. Deney Grubu Ogrencilerinin “Dijital Oykiileme Calismalar: Sosyal Bilgiler
Dersindeki Basarinizi Nasil Etkiledi? ” Sorusuna Ait Goriisleri

Goriisler f %
Sosyal bilgiler dersinden daha yuksek not alamaya 16 42
basladim.
Sosyal bilgiler dersine daha ¢ok ¢alismaya basladim 14 37
Sosyal bilgiler dersi daha 6nce sevmedigim dersti, simdi 5 13

ise en sevdigim ders oldu

Parasiz Yatili ve Bursluluk Sinavinda Sosyal bilgiler 2 5
dersinde basarili olacagima inancim artti

Ders basarimda herhangi bir etki etmedi 1 3

Toplam 38 100

Ogrencilerin dijital dykiileme ¢alismalarinin sosyal bilgiler dersindeki basariya etkisi
hakkindaki gorisleri incelendiginde; ilk sirada “sosyal bilgiler dersinde daha yiiksek not
alamaya basladig1i” diisiincesinin yer aldig1 goriilmektedir. Bu konu ile ilgili O7
“Ogretmenime tesekkiir ediyorum. Bu etkinlik sayesinde sosyal bilgiler dersinden daha
yiiksek not altyorum ve daha ¢ok ¢alisiyorum.” ifadesini kullanmisken O16 ise “Ilk defa boyle
bir etkinlik yaptim. Ogretmenime tessekkiir ediyorum. Dijital dykiileme etkinlikleri yapmam
sosyal bilgiler dersindeki notumu yiikseltti.” diyerek goriisiinii agiklamistir. ikinci sirada ise
ogrenciler dijital dykuleme etkinlikleri sayesinde “ sosyal bilgiler dersine daha ¢ok ¢alistig1”
belirtmistir. Ogrencilerden O9 bu konuda “Daha énce sosyal bilgiler dersine bu kadar
calistgimi hi¢ hatirlamiyorum. Ogretmenimiz bize bu etkinlikleri yaptirmaya basladigindan
beri sosyal bilgiler dersine daha ¢ok c¢alismaya basladim.”  ifadesini kullanmustir.

13

Ogrencilerin besi “ sosyal bilgiler dersini daha 6nce sevmedigini fakat simdi sevdigi”
belirtmistir. O5 kodlu &grenci bu konuda “Sosyal bilgiler dersine eskiden hic girmek
istemiyordum. Ac¢ik konusmak istersem sosyal bilgiler dersini sevmiyordum. Fakat simdi bu
durum bende kalkti. Yani sosyal bilgiler dersini sevmeye basladim.”derken,011 kodlu

ogrenci ise “Ilk defa sosyal bilgiler dersini sevmeye basladim. Eskiden bu kadar ilgim
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yoktu. ”goriisiinde bulunmustur. Ogrencilerden ikisi ise “merkezi sinavlarda sosyal bilgiler
dersinden basarili olacag1” gériislerini belirtmistir. Bu konuda 015 kodlu &grenci “Yilsonunda
girecegim bursluluk sinavinda dersten daha basarili olacagima inaniyorum. ”ifadesini
kullanmustir. Bir 6grenci ise “dijtal dykiileme ¢alismlarinin sosyal bilgiler dersi basarisina etki
etmedigini” belirtmistir. Ogrencilerden 021 bu durumla ilgili “Ogretmenimizin derste bize
uygulatmis  oldugu etkinlik dersimde herhangi bir basariya etki etmedi.”ifadesinde

bulunmustur.

Soru 2. Dijital Oykiileme Calismalar: Sosyal Bilgiler Dersine Yonelik Tutumunuzu Nasil
Etkiledi?

Ogrencilerin 43 dijital dykiileme ¢aligmalarinin sosyal bilgiler dersineyonelik tutuma
olumlu etkisioldugunu belirtmistir. Ogrencilerin cevaplarinda éne ¢ikan hususlar tablo 22°de
gosterilmistir.

Tablo 22.Deney Grubu Ogrencilerinin “Dijital Oykiileme Calismalar: Sosyal Bilgiler Dersine
Yonelik Tutumunuzu Nasil Etkiledi? ” Sorusuna Ait Goriisleri

Goriisler f %
Sosyal bilgiler dersine olan 6grenme istegim artti 18 42
Sosyal Bilgiler dersinden daha ¢ok hoslandim 17 39
Sosyal Bilgiler dersi 6gretmenine olan giivenim artt1 8 19
Toplam 43 100

Ogrencilerin  dijital Sykiileme ¢aligmalarmin sosyal bilgiler dersine yonelik
tutumaetkisi hakkindaki goriigleri incelendiginde; ilk sirada “sosyal bilgiler dersine olan
dgrenme isteginin arttig1” diisiincesinin yer aldig1 goriilmektedir. Bu konu ile ilgi 012
“Ogretmenimizin derste bize uygulatmis oldugu etkinlik sosyal bilgiler dersine olan ogrenme
istegimi arttirdi.” derken, O5 kodlu &grenci ise “Sosyal bilgiler dersini eskiden hig
hoslanmiyordum. Ama simdi derse ilgim artti ve sosyal bilgilerle ilgili ¢cok sey ogrenmek
istiyorum.” ifadesini kullanmistir. Ikinci sirada ise dgrenciler * sosyal bilgiler dersinden daha
cok hoslandig1” belirtmislerdir. Ogrencilerden O14 “Sosyal bilgiler dersi sozel oldugu
icinsikilryordum ve hoslanmyyordum. Ama simdi dersten sikilmiyoru, hoslanmaya bagladim ve
sosyal bilgilerle ilgili ¢cok sey égrenmek istiyorum.” goriisiinii belirtirken 020 kodludgrenci
ise “Dijital seyler ilgimi ¢ekiyor. Bundan dolayr sosyal bilgiler dersinde bu etkinliklerin

kullanilmasi1  dersten hoslanmama sebep oldu diyebilirim.” ifadesini kullanmistir.
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Ogrencilerden bazilar1 ise “ sosyal bilgiler dersinde ogretmenine olan giivenin
arttig1”goriisiinii belirtmistir. 010 bu konuda“Sosyal bilgiler dersinde yaptigimiz dijital
oykileme ¢alismalart F... ogretmenime olan ilgimi ve giivenimi arttird:. "ifadesini

kullanmustir.
Soru 3. Dijital Oykiileme Calismalar: Ogrenilen Konular Uzerinde Kaliciligi1 Sagladi Mi?

Dijital oykuleme destekli grup caligmasinin kaliciligi sagladigi ile ilgili olarak
ogrencilerin 21’1 evet, biri hayir ve ikisi ise fikrim yok gibi ifadelerle cevap vermislerdir.

Bulgular tablo 23’te gosterilmistir.

Tablo 23. Deney Grubu Ogrencilerinin “Dijital Oykiileme Calismalar: Ogrenilen Konular
Uzerinde Kaliciligi Sagladi M1?” Sorusuna Ait Goriigleri

Goriisler f %
Yaziliya ¢alisirken konular1 kolay hatirladim 14 59
Soru ¢ozerken dijital 6ykd ile isledigimiz konular1 daha 7 29
kolay yaptim
Konular iizerinde kalicilig1 sagladigini sdyleyemem 1 4
Bu konuda fikrim yok 2 8
Toplam 24 100

Kaliciligin saglanmasi konusunda evet diyen 6grenciler bu durumun sebebini genel
olarak “sinava hazirlanirken dijital dykiileme ile islenen konularin aradan zaman ge¢mesine
ragmen unutulmayarak daha kolay yapildig1” seklinde belirtmislerdir. Bu konu ile ilgili O15
kodlu 6grenci “Dijital éykiileme ile yaptigimiz derslerin konularimi yazilyya ¢alisirken fazla
iizerinde durmadim. Ciinkii konunun yiiziine bakinca hemen hatirladim.” derken, 024 kodlu
ogrenci ise, “Sivalara c¢alisirken soru c¢oziivorum en az yanls yaptigim konular dijital
Oykiileme ile isledigimiz konular oldu. Yani 2. Unite konulart daha kolay aklima
geldi. ”ifadesinde bulunmustur. . O1 kodlu &grenci “Konularin kalict olmasinda bana
herhangi bir etkisi olmadi.” ifadesini kullanmustir. O21 “Bu konu hakkinda harhangi bir sey
soyleyemeyecegim. Acik¢ast fikrim yok.” derken O18 kodlu 6grenci ise “kalicilik konusunda

fikrim yoktur.” ifadesini kullanmistir.

Soru 4. Dijital Oykiileme Calismalarimin  Hangi  Becerilerinizi  Gelistirdigini
Diisitiniiyorsunuz?
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Ogrencilerin  32’si  dijital Oykiileme calismalarininkendilerinde bazi becerileri
gelistirdigini belirtirken iki 6grenci ise bu konu hakkinda fikri olmadigin1 belirtmistir.
Ogrencilerin cevaplarinda 6ne ¢ikan hususlar tablo 24’te gdsterilmistir.

Tablo 24. Deney Grubu Ogrencilerinin “Dijital Oykiileme Calismalarinin Hangi
Becerilerinizi Gelistirdigini Diistintiyorsunuz?” Sorusuna Ait Goriisleri

Goriisler f %
Sosyal Beceri 14 41
Sozel Beceri 8 24
Diistinme Beceri 5 15
Elestiri Beceri 5 15
Fikrim Yok 2 5
Toplam 34 100

Ogrencilerin dijital dykiileme calismalarmin kendilerinde hangi becerileri gelistirdigi
hakkindaki goriisleri incelendiginde; 6grencilerin 14’4 “sosyal becerisinin” gelistigini ifade
etmistir. Ogrenciler, sosyal becerilerin gelisme sebebini ise arkadaslar ile bereber calisma
olarak belirtmistir. ©10 bu konu ile ilgili olarak “Dijital Gykiileme sayesinde yaptigim
videolar ile arkadaslarimla daha iyi iliskiler kurdum. Ciinkii onlarla daha fazla zaman

’

gecirme firsatim oldu. Sosyallestigimi hissettim” goriigiinii belirtmistir. Ikinci sirada ise
ogrenciler “ sozel becerisinin” gelistigini ifade etmislerdir. Bunun sebebini ise yaptiklari
dijital dykii caligmalarmi sinifta sunmaya baglamaktadirlar. Bu konu ile O9 “Yaptigimiz
dijital oykiileme ¢alismalarim sinifta sunmamiz bizim sézel becerimizin gelismesine sebep
olmustur. Kendime giivenim artti. Ogretmenimiz bana her ders séz hakki verse dersi
anlatmaya hazirim. “ifadesini  kullanmistir. Ogrencilerden besi dijital &ykii sayesinde*
diistinme ve elestiri becerisinin” gelistigini ifade etmislerdir. Bu durumun sebebini ise dijtal
Oykiileme videolarina yapilan yorumlar ve dijital dyki yapma sureci olarak belirtmislerdir.
Ogrencilerden O19 “Arkadaslarimin yapmis oldugu dijital dykiileme videolarini elestirdigim
icin kendimde elestiri becerisinin gelistigini diigiiniiyorum.” derken, O2 6grencisi ise “Dijatal
oykiileme stireci bende daha iyi diisiinebilme becerisi gelistirdi. Dijital 6ykiiyii kurgulama,

yapma ve sunma zaten belli bagh dlUsinme beceresi gerektirir ogretmenim.” ifadesinde
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bulunmustur. Ogrencilerden biri ise “fikrim yok > gériisiinde bulunmustur. Ogrencilerden
021 “Bu konu hakkinda harhangi bir sey séyleyemeyecegim. Agikcast fikrim yok.” ifadesini

kullanmastir.
Soru 5. Dijital éykiileme ile yapilan derslerde nerelerde zorlandin?

Ogrencilerin 17’si dijital 6ykileme ile yapilan ¢alismalarda zorlanmadigini bilirtirken
diger ogrenciler isedijital Oyklleme ile yapilan ¢aligmalarda farkli sebeplerden
zorlandigimibelirtmistir.  Ogrencilerin cevaplarinda 6ne ¢ikan hususlar tablo 25°te
gosterilmistir.

Tablo 25. Deney Grubu Ogrencilerinin “Dijital éykiileme ile yapilan derslerde nerelerde
zorlandin?” Sorusuna Ait Goriisleri

Gortiisler f % Goriisler f %
Video olustururken 6 19
Dijital 6yku araglar1 temin ederken 4 13
Zorlandim 14 45 Oykii sunarken 3 10
Grup secerken 1 3
Zorlanmadim 17 55 Oykii olustururken zorlanmadim 17 55
Toplam 31 100 31 100

Ogrencilerin dijital dykiileme ile yapilan derslerde nerelerde zorlandigi hakkindaki
goriisleri incelendiginde; ogrencilerin 17°si “dijital Oykiileme ile yapilan derslerde
zorlanmadigmn”  belirtmistic. 024 “Dijital ~ Oykii  olustururken  zorlandigimi
diistinmiiyorum. "Q0risiinii belirtirken O13 kodlu 6grenci ise “Ilk defa béyle bir etkinlik
vaptim. Zorlanacagimi diigiindiigiim bu ¢alismada hi¢ zorlanmadim.” ifadesini kullanmistir.
Dijital dykiileme ile yapilan derslerde zorlanan 6grencilerise daha ¢ok “video olustururken”
zorlandiklarin1 belirtmistir. Video olustururken zorlanma sebebini ise video olusturma
programini ilk kez kullanma olarak belirtmislerdir. Bu konu ile ilgili O18 “Dijital éykiileme
vaparken en ¢ok video olusturma kisminda zorlandim. Ciinkii video olusma programini ilk kez
kullaniyordum.” ifadesinde bulunmustur. Ogrencilerden dérdii dijital dykii araglar1 temin
ederken zorlandiklarmni belirtmistir. 020 kodlu dgrenci “Dijital 6ykii olustururken video icin

gorsel bulmak beni cok ama c¢ok zorlad:. “derken, O6 kodlu 6grenci ise “‘Yapacagim
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oykiilerde gorsel uyumu ¢ok onemsedim. Bu yiizden gérsel bulmada ¢ok zorlandim

’

diyebilirim.” ifadesini kullanmistir. Ogrencilerden iigii  “Oykii sunarken” zorlandigim
belirtmistir. Bu konu ile ilgili olarak O14 “Oykii olusturmada arkadaslarimla elimizden
geleni yaptik. Fakat toplum éniinde konusmaktan sikilirim. Bu yiizden dijital oykiiyii sunum
asamasinda bana diisen sunum kisnmuni anlatmada zorlandim. "ifadesini kullanmistir. Yine bu
goriisteki 6grencilerde biri ise “grup segerken” zorlandigini belirtmistir. Bu durumun sebebini
arkadaslar1 ile olan iliskilerine baglamaktadir. 022 kodlu 6grenci “Arkadaslarimla iliskilerim

iyi oldugu icin hangi arkadasimin grubunda yer alacagim konusunda kararsiz kaldim. Bu da

beni grup seciminde ¢ok zorlad:. ” ifadesini kullanmstir.
Soru 6. Dijital oykiileme ile yapilan dersleri kolay ogrendin mi? Nicin?

Ogrencilerin 22’si dijital oyklleme ile yapilan dersleri kolay ogrendigini farkli
acilardan belirtmistir. 2 6grenci ise dijital dykiler ile kolay dersleri kolay 6grenmedigini
belirtmislerdir. Ogrencilerin cevaplarinda &ne ¢ikan hususlar tablo 26°da gosterilmistir.

Tablo 26. Deney Grubu Ogrencilerinin “Dijital 6ykiileme ile yapilan dersleri kolay égrendin
mi? Nigin?” Sorusuna Ait Goriisleri

Goriigler f % Goriisler f %
Kendim yaptigim i¢in 10 42
Gorsel oldugu i¢in 5) 21
Evet 22 92 Arkadaslarimla birlikte ¢alistigimiz i¢in 4 17
Konuyu daha iyi 6zetledigi i¢in 2 8
Tlging oldugu igin 1 4
Cok sikicr geldigi icin 1 3
Hay1r 2 8
Igi cekmedigi icin 1 3
Toplam 24 100 24 100

Ogrencilerin 22’si dijital dykiileme ile yapilan dersleri daha kolay anladigimiifade
etmistir. Bu diislinceyi belirten 6grencilerin ¢ogu dersleri daha kolay anlamasinin sebebini
“dijital dykiileri kendi yapmas1” olarak ifade etmistir. Konu ile ilgili O15 kodlu dgrenci “Evet
kolay ogrendim. Ciinkii dijital oykiilerin yapim siirecinde ben de vardim.” derken, 016 kodlu

ogrenci ise, “Oykiileri yaparken kendim isin icinde oldugum icin konu ile ilgi bilgileri
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anlamam zor olmadi.” goriisiinii belirtmistir. Ayni1 diisiince bigimine sahip olan 6grencilerden
besi dersi daha kolay anlamanin sebebini dijital dykiilerin “gorsel olmasi” seklinde ifade
etmistir. O3 bu konu ile ilgili olarak “Dijital éykiilerin gérsel olmast konuyu
somutlastirmaktadir. Yazimin gorselle birlesmesi sayesinde dersi daha kolay anladim
diyebilirim.” goriisiinde bulunmustur. Ogrencilerden dordi dijital dykilerle dersi daha kolay
anlamanin sebebini “arkadaslari ile birlikte ¢alisma” olarak belirtmistir. O5 “Dijital éykiileme
ile dersi daha kolay dgrendim. Ciinkii arkadaslarimla beraber ¢alistim. Fikir aligverisinde
bulundum.” ifadesini kullanmistir. Ogrecilerden ikisi dijital Oykilerle dersi daha iyi
anlamanin sebebini “konuyu daha iyi 6zetleme” olarak ifade etmistir. Bu konu ile ilgili olarak
019 kodlu 6grenci “Evet, kolay grendim. Ciinkii konuyu daha sade sekilde ézet olarak
anlatabiliyorsun. Bu da dersi daha hizli ve daha kolay anlamama sebep oluyor. ”ifadesinde
bulunmustur. Ogrencilerden biri ise dijital dykiilerle dersi daha kolay anlamanin sebebini
“ilging olma” olarak ifade etmistir. O24 “Ogretmenimizin derslerde bize yaptirmis oldugu
calisma bana ¢ok ilging geldi. Ilging geldigi icin ilgilendim ve bu sayede konuyu anladim.”
ifadesinde bulunmustur. Ogrencilerin ikisi dijital dykiileme ile yapilan dersleri anlamadigini
ifade etmistir. Bu diisiinceyi belirten iki ogrenciden biri sebep olarak “cok sikici geldi”
ifadesini kullanmistir. O1 kodlu 6grenci “Dersi kolay anlamamda bana herhangi bir etkisi
olmadi. Ciinkii ¢cok sikildim.” ifadesini kullanmistir. Diger 6grenci ise “ilgisini cekmedigini”

belirtmistir.

Soru 7. Dijital oykiileme etkinliklerini arkadagslarinla grup ¢alismasi seklinde yapmig olman

calismani ve performansini nasil etkiledi?

Ogrencilerin 27’si dijital dykiileme etkinliklerini arkadaslariyla grup ¢alismasi seklinde
yapmasi ¢alisma ve performansa etkisini farkli agilardan belirtmistir. Ogrencilerden biri ise
performansa etki etmedigini belirtmistir. Ogrencilerin cevaplarinda éne ¢ikan hususlar tablo
27°de gosterilmistir.

Tablo 27. Deney Grubu Ogrencilerinin “Dijital éykiileme etkinliklerini arkadaglarinla grup

calismasi seklinde yapmig olman ¢alismani ve performansini nasil etkiledi? ” Sorusuna Ait
Goriisleri

Goriisler f %
Konuyu daha iyi anladim 17 61
Dersler daha eglenceli gegti 8 29
Is yiikiim hafifledi 2 7
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Tablo 27. (devami)

Performansimi etkilemedi 1 3

Toplam 28 100

Ogrencilerin dijital 6ykiileme etkinliklerini arkadaslariyla grup calismasi seklinde
yapmis olmasinin ¢alisma ve performansa etkisine iliskin verdirkleri cevaplar incelendiginde;
ilk sirada “konuyu daha iyi anladiklar1” yer almaktadir. Bu konu ile ilgili O3 “Arkadaslarimla
beraber ¢alismam konuyu daha iyi ve kolay anlamama sebep oldu.” ifadesini kullanmistir.
Ogrenciler,dijital dykiileme etkinliklerini arkadaslartyla grup calismasi seklinde yapmus
olmanin ¢alisma ve performansa etkisine doniik vermis olduklar1 cevaplarda “dersin daha
eglenceli gectigini” belirtmislerdir. O11 “Ilk dafe bu kadar uzun siire arkadaglarimla birlikte
calistik. Boyle olunca dersler daha eglenceli gecti. "ifadesinde bulunmustur. Ogrencilerden
ikisi bu konuda “is yiikiiniin hafifledigi” ifade etmislerdir.O19 “Ders isleme sirasinda herseyi
tek basima yapmamam arkadagslarimla birlikte yapmam is yiikiimii hafifletti. Keske biitiin
dersler boyle olsa.” ifadesini kullanmistir. Ogrencilerden biri ise dijital Gyklleme
etkinliklerini arkadaglariyla grup calismasit seklinde yapmis olmasmin “perfomansini

etkilemedigini” ifade etmistir.
Soru 8. Sosyal bilgiler dersindeki diger konular dijital éykiilerle 6grenmek ister misin?
Nicin?

Ogrencilerin 34°ii sosyal bilgiler dersindeki diger konular1 dijital dykiilerle 6grenmek
istedigini farkli acilardan belirtmistir. Ogrencilerin cevaplarinda 6ne ¢ikan hususlar tablo
28’de gosterilmistir.

Tablo 28. Deney Grubu Ogrencilerinin “Sosyal bilgiler dersindeki diger konular: dijital
oykiilerle ogrenmek ister misin? Nigin?” Sorusuna Ait Goriisleri

Goriisler f % Goriisler f %
Konunun 6grenmesi kolay 14 39
Konu akilda kalici 7 19

Evet 34 94 Sinavda kolaylik sagliyor 6 16
Faydali 5 14
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Tablo 28. (devamui)

fging 2 6

Cok sikici 1 3
Hay1r 2 6

Igi ¢ekici degil 1 3
Toplam 36 100 36 100

Ogrencilerin 34°ii sosyal bilgiler dersindeki diger konular1 dijital dykiilerle 6grenmek
istedigini ifade etmistir. Bu diisiinceyi belirten 6grencilerin 14t sosyal bilgiler dersindeki
diger konular1 dijital Oykiilerle 6grenmek istemesinin sebebini “konunun Ogrenilmesinin
kolay olmas1” olarak ifade etmislerdir. Konu ile ilgili O4 kodlu dgrenci “Tabi ki isterim.
Clinkii ders ¢ok eglenceli oluyor ve kolay 6greniyorum. Sinaviardan daha yiiksek puan
aliyorum.” derken, 016 kodlu 6grenci ise, “Isterim. Ciinkii Oykiileri yaparken kendim igin
icinde oldugum i¢in konu ile ilgi bilgileri anlamam zor olmuyor. ” goriisiinii belirtmistir. Ayni
diisiince bicimine sahip olan Ogrencilerden yedisi sosyal bilgiler dersindeki diger konulari
dijital oykiilerle 6grenmek istemesinin sebebini “konunun akilda kalici olmasi” seklinde ifade
etmistir. O8 bu konu ile ilgili olarak “Sosyal bilgiler dersi dahi diger derslerde de kullanmak
isterim. Ciinkii konular akihmda daha cok kaliyor.” goriisiinde bulunmustur. Ogrencilerden
altis1 sosyal bilgiler dersindeki diger konular1 dijital dykiilerle 6grenmek istemesinin sebebini
“smavlarda kolaylik saglama” olarak belirtmistir. Q10 “Isterim. Ciinkii bu etkinlikleri
yaptiktan sonra sinavlar daha kolay gelmeye basladi ve iyi puan aldim. Keske diger

)

ogretmenlerim de yaptirsa.” ifadesini kullanmustir. Ogrecilerden besi sosyal bilgiler
dersindeki diger konular1 dijital dykiilerle 6grenmek istemesinin sebebini “faydali olma”
olarak ifade etmistir. Bu konu ile ilgili olarak O15 kodlu 6grenci “Sosyal bilgiler dersindeki
biitiin konularda dijital oykiiler kullanilabilir. Ciinkiibu etkinligin faydali oldugunu
diisiiniiyorum. “ifadesinde bulunmustur. Ogrencilerden ikisi ise sosyal bilgiler dersindeki
diger konular1 dijital Oykiilerle 6grenmek istemesinin sebebini “ilging olma” olarak ifade
etmistir. 024 “Ogretmenimizin derslerde bize yaptirmis oldugu calisma bana ¢ok ilging
geldigi icin diger konularda da kullanilmal.” ifadesini kullanmistir. Ogrencilerin ikisisosyal
bilgiler dersindeki diger konular1 dijital dykiilerle 6grenmek istemedigini belirtmislerdir. Bu
durumun sebebi olarak “cok sikici geldigi” ve “ilgisini ¢gekmedigi” olarak ifade etmislerdir.

O1 kodlu égrenci “Haywr istemem. Ciinkii ¢ok sikici geldi bana bu uygulama.” diyerek

goriisiinii belirtmistir.

Soru 9. Dijital oykiileme ¢calismalart diger derslerde de yapilsa ister misin? Nigin?
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Ogrencilerin 27’si dijital dykiileme ¢alismalarinin diger derslerde de yapilmasini
istedigini farkli acilardan belirtmistir. Ogrencilerin cevaplarinda 6ne cikan hususlar tablo
29’da gosterilmistir.

Tablo 29. Deney Grubu Ogrencilerinin “Dijital éykiileme calismalar: diger derslerde de
vapilsa ister misin? Ni¢in? " Sorusuna Ait Goriisleri

Goriisler f % Goriisler f %
Konunun 6grenmesi kolay 13 44
Konu akilda kalici 5 17
Evet 27 90 Sinavda kolaylik sagliyor 4 14
Faydali 3 10
Oykii yapmay1 seviyorum 1 3
Ilging 1 3
Diger derslere uygun degil 1 3
Hay1r 3 10 Cok sikict 1 3
Tgi gekici degil 1 3
Toplam 30 100 30 100

Ogrencilerin 27’si dijital dykiileme g¢aligmalarinin diger derslerde de yapilmasini
istedigini ifade etmistir. Bu diislinceyi belirten Ogrencilerin ¢ogu dijital Oykileme
caligmalarint diger derslerde de yapilmasini istemesinin sebebini “konunun 6grenilmesinin
kolay olmas1” olarak ifade etmislerdir. Konu ile ilgili O14 kodlu dgrenci “Dijital éykiilerin
diger derslerde deyapilmasini isterim. Ciinkii konuyu daha kolay anliyorum” derken, O7
kodlu dgrenci ise, “Diger derslerde de yapilsa cok isterim. Ozellikle matematik dersinde.
Ciinkii matematik ¢ok zor bir ders. Bu uygulama ile daha kolay dgrenirim.” ifadesini
kullanmistir. Aynmi diistince bigimine sahip olan Ogrencilerden besi dijital odykileme
caligmalarimin diger derslerde de yapilmasii istemesinin sebebini “konunun akilda kalici
olmas1” seklinde ifade etmistir. O8 bu konu ile ilgili olarak “Biraz dnce sordugunuz soruda
cevap verdigim gibi sosyal bilgiler dersi dahi diger derslerde de kullanilmasini isterim.

)

Ciinkii konular akilimda daha kolay kaliyor.” goriisinde bulunmustur. Ogrencilerden

dordudijital Sykiileme caligmalarin diger derslerde de yapilmasini istemesinin sebebini
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“smavlarda kolaylik saglama” olarak belirtmistir. O10 “Isterim. Ciinkii bu etkinlikleri
yvaptiktan sonra sinaviar daha kolay gelmeye basladi ve iyi puan aldim. Diger derslerler de
kullanilmasint isterim.” ifadesini kullanmistir. Ogrecilerden iigiidijital dykiileme ¢alismalarin
diger derslerde de yapilmasini istemesinin sebebini “faydali olma” olarak ifade etmistir. Bu
konu ile ilgili olarak O17 kodlu &grenci “Sosyal bilgiler gibidiger derslerin konularinda da
dijital oykiileme etkinlikleri kullanilsa tabiki iyi olur. Derslere aktif olarak katilmamizdan
dolayr faydali buluyorum. ’ifadesinde bulunmustur. Ogrencilerden biridijital dykiileme
caligmalarin diger derslerde de yapilmasini istemesinin sebebini “Gykii yapmay1 sevme” ve
digeri ise “ilgin¢ olma” olarak ifade etmistir. O11 kodlu dgrenci durumla ilgili olarak “Cok

2

isterim. CUnkU dijital oykii yapmayr seviyorum.” ifadesinde bulunmustur. Ogrencilerin
Ucldijital oykiileme c¢alismalarin diger derslerde de yapilmasini istemedigini belirtmiglerdir.
Bu durumun sebebini “diger derslere uygun olmama”, “cok sikici gelme” ve “ilgisini
cekmeme” olarak ifade etmislerdir. O2 6grencisi bu durumu “Bence dijital dykiileme ¢alismas:
sadece sosyal bilgiler dersine uygundur. Bunda dolay: diger derslere uygun degil” seklinde

ifade etmistir.
Soru 10. Dijital éykiileme ¢alismalarinin faydalari nelerdir?

Ogrencilerin  47°si  dijital ~Oykileme calismalarininfaydali  oldugunu  farkli
acidanbelirtirken 2 o&grenci ise dijital Oykiilerin faydasinin olmadigimi belirtmistir.

Ogrencilerin cevaplarinda 6ne ¢ikan hususlar tablo 30°da gdsterilmistir.

Tablo 30. Deney Grubu Ogrencilerinin “Dijital 6ykiileme calismalarimn faydalar: nelerdir?”
Sorusuna Ait Goriisleri

Goriisler f %
Konuyu daha kolay anlamay1 saglar 16 33
Dersler daha eglenceli geger 10 20
Konu daha kalic1 olur 9 18
Ders daha ilgi cekici hale gelir 7 15
Sinavlarda daha yiiksek puan almay1 saglar 5 10
Faydas1 yoktur 2 4
Toplam 49 100
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Ogrencilerin dijital dykiileme calismalarinin faydalarmna iliskin verdirkleri cevaplar
incelendiginde; ilk sirada “konuyu daha kolay anladiklar” yer almaktadir. Bu konu ile ilgili
O3 “drkadaslarimla beraber grup seklinde ¢alismam konuyu daha kolay anlamami sagladig
icin faydali.” ifadesini kullanmistir. Ogrencilerden onu dijital Oykiilleme calismalarmin
faydalarina dontik vermis olduklar1 cevaplarda “dersin daha eglenceli gegtigini”
belirtmislerdir. O11 “Bilgisayarla ugrasmak benim en biiyiik bir zevktir. Boyle olunca dersler
daha eglenceli gectigi icin faydali buluyorum.”ifadesinde bulunmustur. Ogrencilerden
dokuzu dijital dykileme ¢alismalarinin faydalarinin sebebini “konunun kalic1 olmasi” olarak
belirtmislerdir. O13 “Dijital dykiileme ¢alismasi ile 6grenilen konular akilda daha kalici
olmaktadwr.” ifadesini kullanmustir. Ogrencilerden yedisi dijital dykilleme ¢alismalarinin
faydalarinin sebebini “dersin ilgi ¢eki¢i olmasi1” olarak belirtmislerdir. Bu konu ile ilgili
olarak O15 kodlu dgrenci “Dijital dykiileme calismast ile dersler daha eglenceli ve ilgi cekici
olmaktadhr.” ifadesini kullanmistir. Ogrencilerden besi dijital Oykilleme calismalarinin
faydalariin sebebini “sinavlarda yiiksek puan olma” olarak belirtmislerdir. Bu konu ile ilgili
olarak O7 kodlu 6grenci “Sinaviardan daha yiiksek puan almaya basladim. Umarim Miili
Egitim’in yaptigi bursluluk simavindan da iyi puan almama sebep olur.” ifadesini
kullanmistir. Ogrencilerden ikisi ise dijital dykileme g¢aligmalarmin faydasmin olmadigini

belirtmistir.

85



BESINCI BOLUM
Tartisma ve Sonug

Bu boéliimde, arastirma sorular1 1s18inda analizler yapilarak sonuclara ulasilmistir.

Bulunan sonuglar alan yaziya dayali olarak tartigilmistir.

Sosyal bilgiler dersi kiltir ve miras unitesi baglaminda dijital 6ykileme destekli grup
calisma etkinliklerinin uygulandig1 deney grubu ile mevcut programda yer alan etkinliklerin
uygulandig1 kontrol grubunun basar1 6n test puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunmamustir.
Buna gore, deney grubu ile kontrol grubu basar1 diizeyleri uygulama yapilmadan oOnce
birbirine yakin oldugunu goriilmektedir. Demirer (2013) Tiirkiye’de dijital Oykiileme
caligmalar1 kapsaminda yeni bir uygulama olarak web tabanli dijital 6ykiileme (e-Oykiileme)
sisteminin kullanilmas1 ve ilkdgretimde etkilerinin ortaya konulmasini amacladig ¢alismada,
dijital 6ykiileme ¢aligmalar1 oncesinde deney ve kontrol gruplari arasinda on-test akademik
basar1 puanlarina gore anlamli bir fark olmadigi sonucuna ulasmistir. Buyukcengiz (2017)
dijital oykiileme metodunun, ortaokul fen bilimleri dersinde &grencilerin akademik
basarilarina, bilimsel siire¢ becerilerine ve derse yonelik tutumlarina olan etkisiniinceledigi
calismasinda da; uygulama oncesi deney ve kontrol gruplarmin akademik olarak denk

oldugunu belirlenmistir. Bu sonuglar ¢alismanin sonucunu desteklemektedir.

Sosyal bilgiler dersi kiltir ve miras Unitesi baglaminda dijital dykileme destekli grup
calisma etkinliklerinin uygulandig1 deney grubu ile mevcut programda yer alan etkinliklerin
uygulandig1 kontrol grubunun basar1 son test puanlar1 arasinda deney grubu puanlar1 lehine
anlamli bir fark bulunmustur. Buna gore, dijital 6ykuleme destekli grup ¢alisma etkinlikleri
ile islenen derslerde Ogrenci akademik basarisi artmaktadir. Demirer (2013)’in ¢alisma
sonuglarina gore dijital Oykiileme uygulamasi sonunda deney gruplarinda yer alan
ogrencilerinin akademik basar1 puanlarinin sadece ders programini uygulayan kontrol grubu
Ogrencilerine gore daha fazla arttig1 ortaya cikmustir. Turan ve Seker (2018) yapilan
calismada, dijital Oykiilemenin sosyal bilgiler dersinde 6grenci akademik basar1 iizerinde
deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu sonucuna ulagilmistir. Yiiriik ve Atict (2016)
yapmis olduklar1 ¢aligmada ise, dijital 6ykiileme c¢alismasi uygulanan deney grubun basarisi
kontrol grubuna gore daha fazla artmistir. Dijital dykiilemenin akademik basariya etkisi
konusunda yapilan ¢alismalarda; (Barret, 2006; Biiyiikcenciz 2017; Burmark, 2004; Cicek,
2018; Dupain & Maguire, 2005; Figg & McCartney, 2010; Gogen, 2014; Jenkins & Lonsdale,
2007; Hung, Hwang & Huang, 2012; Koltuk & Kocakaya, 2017; Ohler, 2008; Faruk,

Oziidogru & Sevim, 2018; Ozerbas & Orztiirk, 2017; Ozpinar vd., 2017; Robin &
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McNeil,2019; Ulum, 2016; Wang & Zhan, 2010; Yang & Wu, 2012; Yoon, 2013)

calismadaki benzer sonuglara ulagmislardir.

Sosyal bilgiler dersi kultiir ve miras nitesi baglaminda dijital 6yktleme destekli grup
calisma etkinliklerinin uygulandigi deney grubu ile mevcut programda yer alan etkinliklerin
uygulandig1r kontrol grubunun akademik basariya ait dereceli puanlama anahtari1 ortalama
puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur. Buna gore dijital
Oykulleme destekli grup calisma etkinlikleri ile yapilan dersler 6grenci akademik basarisini
arttirmaktadir. Yani, dijital dykuleme destekli grup c¢alismalar1 6grenci akademik basari
uzerinde olumlu bir etkiye sahiptir. (Akdag & Tok, 2008; Bumgarner, 2012; Demirer, 2013;
Dupain & Maguire, 2005; Green, 2011; Hung vd., 2012; Kahraman, 2013; Robin & McNeil,
2019; Wang & Zhan, 2010; Yang & Wu, 2012; Yuksel, Robin & McNeil, 2011) tarafindan
yapilan c¢aligmalarda da dijital Oykiileme sunumlarinin 6grencilerin basarilarini artirmada
etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Sosyal bilgiler dersi kiltir ve miras tnitesi baglaminda dijital dykileme destekli grup
caligma etkinliklerinin uygulandig1 deney grubu ile mevcut programda yer alan etkinliklerin
uygulandigi kontrol grubunun tutum 6n test puanlar1 arasinda anlaml bir fark bulunmamistir.
Buna gore deney grubu ile kontrol grubunun derse olan tutumu uygulama yapilmadan dnce
birbirine yakin oldugunu gostermektedir. Sosyal bilgiler dersi kiltur ve miras Unitesi
baglaminda dijital 6ykileme destekli grup ¢alisma etkinliklerinin uygulandigi deney grubu ile
mevcut programda yer alan etkinliklerin uygulandigi kontrol grubunun tutum son test puanlari
arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark bulunmustur. Buna gore dijital 6ykiileme destekli
grup calisma etkinlikleri ile ders isleyen ogrenciler derse karsi olumlu bir tutum
gostermektedir. Demirer (2013) yilinda yapmis oldugu calismada; sosyal bilgiler dersine
yonelik dijital dykiileme etkinlikleri gerceklestiren deney gruplar ile sadece ders programini
uygulayan kontrol grubunun deneysel uygulama sonunda kontrol grubunun derse yoénelik
tutum puanlarmin ortalamasinda ¢ok kiiciik bir degisiklik olurken, deney gruplarinin
puanlarinda ise ciddi bir artis olmustur. Deneysel uygulama oncesinde deney ve kontrol
gruplar1 arasinda On-test tutum puanlarina gore anlamli bir fark ¢ikmazken, deneysel
uygulamanin sonunda elde edilen son-test puanlarina gére deney gruplart lehine anlamli bir
farklilik ortaya c¢ikmistir. Bu sonu¢ c¢alismanin sonucunu desteklemektedir. Biiylikcengiz
(2017) yaptig1 calismada; dijital 6ykiilleme metodunun o6grencilerin derse yonelik olumlu
tutum gelistirmesinde etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Balaban (2016) g¢alismasinda,
dijital Oykiileme yonteminin &grencilerin derse yonelik tutumlarina olumlu yonde etkisi

oldugu sonucuna ulasilmistir. Ayn1 sonuglar, (Akin & Cecen, 2015; Baki & Feyzioglu, 2017,
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Cicek, 2018; Kahraman, 2013; Ulum, 2016) yillarinda yapmis olduklar1 c¢alismalarin
sonuglariyla benzerlik gostermektedir. Nam (2017) yilinda yapmis oldugu c¢alisma,
“DSTOCL” gruplarinin “G-OCL” gruplarina gore derse yonelik tutumu anlamli diizeyde daha
yuksek oldugunu sonucu bu calismanin sonuglarini destekler niteliktedir. Bu caligmalarin
disinda da dijital Oykiilemenin derse yoOnelik tutumunu arttirdigini gosteren c¢alismalar
bulunmaktadir. (Abdollahpour & Maleki, 2012; Abidin vd., 2011; Ballast & Radcliffe, 2008;
Figg & McCartney, 2010; Hung vd., 2012; Paull, 2002; Sadik, 2008; Salpeter, 2005; Sandaran
& Kia, 2013; Shin & Park, 2008; Tsou & Tzeng, 2006; Yang & Wu, 2012; Yoon, 2013).

Sosyal bilgiler dersi kultir ve miras Unitesinde mevcut programda yer alan
etkinliklerin uygulandig1 kontrol grubunun basar1 son test- kalicilik testi puanlari arasinda
kalicilik testi alehine anlamli bir fark bulunmustur. Buna gére mevcut programla yapilan
etkinlikler dijital dykuleme destekli grup ¢alismasi ile yapilan etkinlikler kadar 6grencide
kalicilik saglamamaktadir. Ozpinar vd. (2017) yilinda yapmis olduklar1 galismada, dijital
Oykiilenmenin 6grencilerin akademik basarilar1 tizerindeki etkilerini incelemek i¢in deney ve
kontrol grubundaki 6grencilere 6n test, son test kalicilik testi uygulanmigtir. Kontrol grubu
Ogrencilerinin son test puan ortalamalarinin kalicilik testi puan ortalamasi alehine anlaml bir
fark tespit edilmistir.

Sosyal bilgiler dersi kiltir ve miras Unitesi baglaminda dijital dykileme destekli grup
calisma etkinliklerinin uygulandigi deney grubu ile mevcut programda yer alan etkinliklerin
uygulandigi kontrol grubunun basar1 son test-kalicilik testi puanlari arasinda deney grubu
lehine anlamli bir fark bulunmustur. Buna goére dijital Gykiileme destekli grup galisma
etkinlikleri ile yapilan dersler mevcut programda yer alan etkinliklerden daha ¢ok 6grencide
kalicilik saglamaktadir.

Sosyal bilgiler dersi kiltir ve miras Unitesi baglaminda dijital dykileme destekli grup
calisma etkinliklerinin uygulandigi deney grubu ile mevcut programda yer alan etkinliklerin
uygulandig1 kontrol grubunun kalicilik testi puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir
fark bulunmustur. Buna gore dijital oykiileme destekli grup ¢alisma etkinlikleri ile yapilan
dersler 6grencide kalicilik saglamaktadir. Aktas ve Yurt (2017) calisma sonucu, dijital
oykiilerin kalicilik iizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugunu gostermistir. Ayni sekilde
Gomleksiz ve Pullu (2018) yilinda yapmis olduklar1 c¢alisma sonucunu da kalicilik
bakimindan bu ¢alismanin sonuglarini desteklemektedir. Kahraman (2013) yaptig1 calismada,
dijital dykiileme ¢alismasi sonucunda erisi son test puanlar1 ve kalicilik testi sonucunun deney
grubu lehine istatistiksel olarak daha anlamli oldugu bulunmustur. Wang & Zhan (2010)
yaptiklar1 caligmada, dijital Oykiileme ¢alismasi yapilan 6grencilerin dersi daha kolay

anladiklar1 ve ilerleyen zamanlarda kolayca hatirladiklar1 sonucuna ulasilmistir. Burmark
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(2004) yilinda yapmis oldugu ¢alismada ise, dijital 6ykiilemenin 6grencilerin bilgiyi ilerleyen
zamanlarda hatirlamasinda kolaylik sagladigi sonucuna ulasmistir. Yapilan ilgili ¢alismalarda,
(Banaszewski, 2005; Barrett, 2005; Demirer, 2013; Dogan, 2007; Hung vd., 2012; Smeda vd.,
2010; Tsou& Tzeng, 2006; Yang & Wu, 2012; Yiksel, Robin & McNeil, 2011) dijital
oykiilemenin kalicihi1 arttirdig1r sonucuna ulasilmistir. Buna karsilik, (Ozerbas & Oztirk,
2017; Durak, 2018) yaptiklar1 ¢alismalarda ise, dijital dykileme uygulanan deney grubu ve
mevcut program uygulanan kontrol grubunun kalicilik puanlari arasinda anlamli bir farka

ulasilamamustir.

Ogrenci Goriislerine iliskin Sonu¢ ve Yorumlar

Kltlr ve miras {initesi baglaminda dijital 6ykiileme destekli grup ¢alismasi ile yapilan

ogrenim hakkinda deney grubu 6grenci goriislerine iliskin sonuglara ulasilmis ve tartisilmastir.

Ogrencilerin ¢ogu dijital dykiileme destekli grup ¢alismalarinin akademik basariya
etkisi baglaminda sosyal bilgiler dersinde sinavlardan daha yiiksek puan aldiklarini
belirtmislerdir. Benzer konu iizerine yapilan ¢alismalarda da (Barret, 2006; Biyikcenciz
2017; Burmark, 2004; Cicek, 2018; Dupain & Maguire, 2005; Figg & McCartney, 2010;
Gocen, 2014; Jenkins & Lonsdale, 2007; Hung vd., 2012; Koltuk & Kocakaya, 2017; Ohler,
2008; Farukvd. 2018; Ozerbas & Oztiirk, 2017; Ozpinar vd. 2017; Robin & McNeil, 2019,
2008; Sadik, 2008; Ulum, 2016; Wang & Zhan, 2010; Yang & Wu, 2012; Yoon, 2013) ayni

sonuglara ulasilmstir.

Dijital dykileme destekli grup calismalarinin tutuma etkisi baglaminda 6grenciler
genel olarak sosyal bilgiler dersine olan 6grenme isteginin arttigini belirtmiglerdir. Bu sonug
(Akin & Cegen, 2015; Baki & Feyzioglu, 2017; Cigek, 2018; Demirer, 2013; Kahraman,
2013; Ulum, 2016) yapilan ¢alismalarin sonuglari ile ortiismektedir.

Dijital oOyklleme destekli grup c¢alismalarinin kaliciliga etkisi baglaminda ise
ogrencilerin ¢ogu kalicihigr etkiledigini belirtmislerdir. (Banaszewski, 2005; Barrett, 2005;
Demirer, 2013; Dogan, 2007; Hung vd., 2012; Smeda vd., 2010; Tsou & Tzeng, 2006; Yang
& Wu, 2012; Yiuksel, Robin & McNeil, 2011) yaptiklar1 g¢alismalarda ayni sonuglara

ulagmustir.

Ogrenciler, beceri gelistirme konusunda ise dijital oykiileme destekli grup
calismalarinin daha ¢ok sosyal beceriyi gelistirdigini belirtmislerdir. Dijital 6yktleme destekli
grup calismasiile yapilan derslerde o6grencilerin ¢ogu zorlanmadigini digerleri ise video
hazirlarken, ara¢ temin ederken, sunum yaparken ve grup segerken zorlandigini

belirtmislerdir. Dijital dykileme destekli grup ¢alismasi ile yapilan dersleri 6grencilerin ¢ogu
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daha kolay 6grendigini ve daha kolay 6grenmenin sebeplerini ise dgrenciler farkli agilardan
belirtmislerdir. Ogrenciler, dijital Sykiileme destekli grup calismalari grup seklinde
yapildiginda konuyu daha iyi anladiklarin1 ve sosyal bilgiler ile diger ders konular1 da dijital
Oykileme destekli grup c¢alismasi etkinlikleriyle yapilmasini istediklerini belirtmislerdir.
Dijital Oykiileme destekli grup calismasimin faydalarimi ise 6grenciler; konuyu daha kolay
anlasildigi, derslerin daha eglenceli gectigi, konunun daha kalict oldugu, derslerin daha ilgi
cekici oldugu ve sinavlardan daha yiiksek puan alindigr seklinde belirtmislerdir. Baki (2015)
dijital Oykiileme caligmalar1 dersin iklimini degistirdigi derse olumlu bir hava kattigim
belirtmistir. (Demirer, 2013; Karaman, 2013; Tabak, 2017) dijital oykii ¢alismalar1 derste
zengin bir 0grenme ortami olusturdugu ve dersi ilgi ¢ekici kildigini belirtmiglerdir. Ayni
sekilde ilgili yabanci litaretiirde de (Morgan, 2014; Reinders, 2011; Robin, 2019; Royer &
Richards, 2008; Sadik, 2008; Tobin, 2012; Yoon, 2013; Yiksel, Robin & McNeil, 2011)
yaptiklar1 c¢alismalarda dijital Oykiilemenin derslerde kullanilmas1 6grencilerin  bazi
becerilerini gelistirdigi, dersi daha kolay anlamalarini sagladig1 ve dersi daha ilgi ¢ekici hale

getirdigi sonucuna ulasilmistir.

Oneriler

Bu boliimde arastirma sonuglarina bagl olarak uygulama ve arastirmacilara yonelik

Onerilere yer verilmistir.

Uygulamaya Yonelik Oneriler

o Dijital oykileme destekli grup calismalar1 baglaminda yapilan sosyal bilgiler
derslerinde 6grenci akademik basarisini ve kaliciligr arttirdigi, tutumu olumlu olarak
etkiledigi gortlmistiir. Dijital 6ykuleme destekli grup ¢alismalari sosyal bilgiler dersi
kiiltlir ve miras Unitesiyle sinir kalmayip diger iinitelerde hatta diger derslerde de
uygulanmasinin yerinde olabilecegi diistiniilmektedir.

e Dijital 6ykuleme destekli grup calismalar1 6grencide bazi temel beceriler (sosyal,
elestirel ve yaraticit diisiinme becerileri) gelistirmektedir. Bu ve benzer becerilerin
kazandirilmasinda dijital dykileme destekli grupgalismalarindan faydalanilabilir.

e Dijital 0ykileme destekli grup ¢alismalari ile ders isleyen 6grenciler derslerin daha
ilgi ¢ekici ve zevkli gectigini ifade etmislerdir. Bu sayede, Ozellikle sdzel dersleri
sikiciliktan kurtarmak ve ilgi ¢ekici hale getirmek i¢in dijital dykiileme uygulamalari
yapilmasinin uygun olacagi diigiiniilmektedir.

e Ogrencilerin dijital 6ykii olustururken bazi araglari temin etme konusunda sorun

yasadigr gorilmistiir. Dijital oOykuleme destekli grup calismalarn yapilirken
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Ogrencilere materyal temin asamasinda ve uygulama siiresinde yeterince zaman

verilmelidir.

Arastirmacilara Yénelik Oneriler

Dijital dyklleme destekli grup calismalar1 sosyal bilgiler dersi icin uygun bir
etkinliktir. Bu nedenle dijital 6ykiileme ¢alismalar1 etkinlik olarak sosyal bilgiler
ders kitaplar1 i¢in yayginlastirilabilir.

Yapilan ¢aligmada dijital dykileme destekli grup ¢alismalari 6grenci akademik
basarisi, tutum ve kalicilikta olumlu bir etkiye sahiptir. Milli Egitim Bakanlig,
aragtirmacilar ile igbirligi icinde olarak dijital dykiileme ¢aligmalarini okullarda
yayginlastirilabilir.

Son yillarda gelisen bilisim teknolojileri 6grencilerde etkisini gostermektedir. Bu
baglamda arastirmacilar, bilisim teknolojilerini egitime uyarlama konusunda
Ogrencilere dijital Oykii uygulamalar1 yapmasi icin firsatlar verecek Ogretim
programlari gelistirmelidir.

Okullarda uygulanan FATIH projesi baglaminda (akilli tahtalarin varhigi, internet
alt yapisi ve bilisim smifinin olmasi) dijital Oykileme ¢alismalar

yayginlastirilabilir.
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EKLER

Ek-1. Sosyal Bilgiler Dersi Kiiltiir ve Miras Unitesi Basar1 Testi
KULTUR VE MiRAS UNITESI BASARI TESTI

Sevgili Ogrenciler;
Sorular Sosyal Bilgiler Dersi Kiiltlir ve Miras linitesini kapsamaktadir. Sinav toplam 25 ¢oktan
secmeli test sorusundan olusmaktadir. Sinav siiresi 40 dakikadir.

BASARILAR...

1. Asagidakilerden hangisinin iskin siyasetinin amaclarindan degildir?
A) Fethedilen yerlerin Tirklesmesini saglamak

B) Fetihlerin kalici olmasini saglamak

C) Fethedilen yerlerin glivenligini saglamak

D) Fethedilen yerlerin zenginliklerini ele gecirmek

2. Asagidakilerden hangisi Osmanlh Devleti'nin fetih sonrasi izledigi politikalardan biri
degildir?

A) Halktan vergi alinmamasi B) Niifusun azalmamasi icin gociin yasaklanmasi

C) Herkese din 6zgiirliigii taninmas1 D) Kanun 6niinde herkese esit davranilmasi

3. Osman Gazi Eskisehir’de pazar kurdurmustu. Bu pazarda Germiyanogullari’'ndan birisi Bilecik
Rumlarindan bir tliccardan bardak satin almis, ancak parasini édememisti. Rum tiiccar Osman
Bey’e gelerek sikdyette bulundu, bunun iizerine Osman Bey adami ¢agirarak Rum’un hakkini
ondan aldi. Bu olayin ardindan da pazarda tellaklar gezdirip kimsenin kimseye zulmetmemesini,
haksizliga ugrayanlarin kendisine miiracaat etmesini duyurdu.

Metne gore asagidaki yargilardan hangisine ulasilamaz?

A) Osman Bey'in haksizliga karsi olduguna

B) Osman Bey’in Rumlardan yana olduguna

C) Osman Bey’in adaletli olduguna

D) Osman Bey’in din, dil, irk ayrimi1 yapmadigina

4. Osman Bey doneminde gaza ve fetihler, eli silah tutan kimselerle gerceklestiriliyordu. Orhan
Bey sinirlarin genislemesiyle Tiirk genclerinden “yaya ve miisellem” adiyla siirekli savasa hazir
bir ordu olusturdu. Rumeli’de fetihlerin genislemesiyle Hiristiyan ailelerin erkek ¢ocuklari asker
olarak yetistirilmek amaciyla toplanmaya basladi. “Devsirme sistemi” ile yetistirilen askerlerle
“Kapikulu” ordusu meydana getirildi.

Buna gore asagidaki yargilardan hangisine ulasilabilir?

A) Ordu parali askerlerden olusmaktadir.

B) Kapikulu askerleri dogrudan padisaha baghdir.

C) Tirk niifusun azalmasiyla Hiristiyan ¢ocuklar askere alinmistir.

D) Osmanli Devletinde diizenli orduyu Orhan Bey kurmustur.

5. “Bir glin (Orhan Bey) kendi kendine tasasizca oturmustu. Gonliine diistii ki: Denizi ge¢meli, o
tilkenin halkini da imana ¢agirmali. Razi olmazlarsa Tanr1 ugruna savasmali. Bunu diisiiniirken
ad1 Siileyman Pasa olan ulu oglu, atasinin esigini 6pmege geldi. Izin dileyip girdi. Atas, gonliinde
olani ogluna anlatinca Siileyman Pasa yer opiip dedi ki:

“Padisah bu kuluna buyurur, bu savasin ululugunu bana yakistirirsa buyruk verir; Yaratanin
yarligamasi, Muhammed dininin giicii, atam kaganin himmetiyle, ylice Tanr1 dilerse, istegince
iilke almak isi kolaylasip yerine gelir.” Nihat Atsiz,0Osmanli Tarihleri I, s.51.

Yukaridaki metinde anlatilan olay asagidakilerden hangisidir?

A) Rumeli’ye gecis B) Bursa’nin fethi

C) Karesiogullari’'nin alinmasi D) izniK’in kusatilmasi
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6. “Murat Gazi'nin emriyle Bursa’da ahiret icin bir yap1 yaptilar. Hem konukevi, hem cami, hem
medresedir. Kimsesizler, yoksullar icin pagalardan, tatlilardan, eksilerden, daha giizeli olmayan
yemeklerin hepsinden verilmesini, konuklarin hayvanlarinin da yemlendirilmesini buyurdu.
Hatiplere, hafizlara, miiderrislere, miiridlere, 6grencilere vazife karsilig1 akca bagladi.” Nihat
Atsiz, Osmanli Tarihleri I, s. 54.

Alintidan hareketle Kurulus Dénemi icin asagidakilerden hangisi s6ylenemez?
A) Fethedilen yerlerde mimari eserler yapilmistir.

B) Kimsesiz ve yoksullara yemek verilmistir.

C) Ulke digaridan ¢ok sayida go¢ almistir.

D) Egitim ve 68retime 6nem verilmistir.

7. Osmanhli Devleti Rumeli’de bir yandan fetihler gerceklestirilirken bir yandan da fethettigi
yerlere Anadolu’dan Tiirk halki getirerek iskan etti (yerlestirdi).

Asagidakilerden hangisi iskin siyasetinin devlete sagladig faydalardan biri degildir?

A) Osmanli idaresi kalici hale geldi B) Issiz, harap topraklar islenmeye baslandi

C) Taht kavgalar1 6nlendi D) Bolgenin Tiirklesmesi saglandi

8. Fetihler sadece silah yoluyla gerceklesmemistir. Askerlerden 6nce fethedilecek bolgeye gidip
insanlarin goniillerini kazanmaya calisan kisilerin de fetihlerde biiyiik rolii vardir.

Yukarida bahsedilen bu goniillii insanlara ne ad verilir?
A) Abdalan-1 Rum (Abdal) B) Ahiyan-1 Rum (Ahiler)

C) Baciyan-1 Rum (Kadinlar) D) Gaziyan-1 Rum (Gaziler ve Alpler)

9.Asagidakilerden hangisi Fatih’in Istanbul’u almak icin yaptig1 hazirhiklardan biri
degildir?

A) Buyiik toplar doktiirmesi B) Rumeli Hisarini yaptirmasi
C)Glgli bir donanma meydana getirmesi D) Hali¢’in agzini kalin zincirlerle kapatmasi

10. Osmanli Devleti fethedilen topraklarda kalic1 olmak i¢in “istimalet politikas1“ uygulamistir.
Bu politikanin amaci1 fethedilen topraklardaki insanlarin devlete olan bagliliklarim
giiclendirmektir. Osmanli Devleti bir yandan fetihleri gerceklestirirken bir yandan da istimalet
politikasi ile farkli millet ve kiiltiirleri bir arada yasatmay1 basarmistir.

Asagidakilerden hangisi “istimalet politikas1” asamalarindan degildir?
A) Fetih dncesi hazirlik B) Fetih sonrasi halkin alistirilmasi
C) Adil yonetim anlayisi D) Osmanli halkina taninan din, dil ve kiiltiirel 6zgiirliikler

11. Kanuni Sultan Siileyman 16 Agustos 1560 tarihli fermaninda; “Semendire Beyine hiikiim ki,
huzur icinde yasayan halkimdan hi¢ kimseye hi¢ bir zaman zulmedilmesine rizam yoktur. Vergi
toplama gorevinde bulunanlarin kanuna aykiri olarak halktan fazla akga aldiklarini isittim ve
buyurdum ki; Her tiirlii vergiyi sadece kanunlar ¢ercevesinde toplattirasin. Hi¢cbir kimseye
fazladan bir ak¢a dahi aldirtmayasin. Dinlemeyenleri yazip bildiresin...”

verilen fermanda asagidakilerden hangisi vurgulanmistir?

A) Saglikl bir toplum i¢in ne yapilmasi gerektigi

B) Ticareti gelistirmek i¢in neler yapilmasi gerektigi
C) Adaletli ve hosgoriilii olmak

D) Vergi toplamanin énemi

12. Osmanl Devleti'nde devlet ile vatandaslar arasindaki iliskilerde etnik koken ya da irk degil
din esas alinmistir. Osmanli toplumunu olusturan iki temel unsur Miisliman olanlar ve
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Misliiman olmayanlar (gayrimiislimler) olmustur. Gayrimiislimler de mensubu olduklar1 din ve
mezhepler esas alinarak birer millet olarak kabul edilmistir.
Osmanli Devleti'nde bu anlayisa ne ad verilir?

A) ikta sistemi B) Millet sistemi C) Devlet sistemi D) Timar sistemi

13. Yeni Cag’da Avrupa’da yagsanan Ronesans ve Reform hareketlerinin ortak amaci
asagidakilerden hangisidir?

A) Uluslar arasinda kiiltiir birligini saglamak

B) Gelismeyi onleyici engelleri ortadan kaldirmak

C) Halkin yonetime katilmasini saglamak

D) Dini, idari ve bilimsel alanda eski uygulamalara donmek

14. Asagidakilerden hangisi Aydinlanma Cagin en iyi aciklayan kavramdir?
A) Akilcilik B) Laiklik C) Demokrasi D) Ozgiir diisiince

15. XVI. yiizy1lda Diinya’nin dondiigi fikrini savunan Galileo, bu iddiasindan vazgecince
cezalandirilmaktan kurtulmustur.

XVI. yuzyil Avrupa’si g6z 6niine alindiginda, bu durumu asagidakilerden hangisi en dogru
olarak a¢iklar?

A) Bilim insanlari1 bilime gereken dnemi vermediler.

B) Bilimsel gelismeler astronomi ile sinirl kaldi.

C) Bilimsel calismalar yasamlarini zorlastirdu.

D) Bilimsel diislincenin 6niinde engeller vardu.

16. Bu donemde yapilan seyahatlerle yeni bitki ve hayvan tiirleri kesfedildi ve yazilan kitaplarda
bu hayvan ve bitkileri gosteren resimlere yer verildi. Avrupa’da yine seyahatler sonucu bu
donemde sifilisi, frengi gibi cesitli salgin hastaliklar yayginlasti.

Yukarida 6zellikleri verilen donem asagidakilerden hangisidir?

A)Cografi Kesifler B)Reform C)Hach Seferleri D)Ronesans

17.Bu donem Orta Cag’a egemen olan diisiince bicimine, yani skolastik diisiinceye karsi yapilan
sert bir bagkaldir1 oldugu bir ddnemdir. Bunun i¢in geleneklerin ve dogmalarin aklin
elestirisinden gecirilmesi gerekir. Modern Cag1 olusturacak ilkeler ile diisiincelerin ileri
suriilmeye baslamasi gerekmektedir.

Yukarida 6zellikleri verilen dénem asagidakilerden hangisidir?
A)Reform B)Cografi Kesifler C)Hach Seferleri D)Ronesans

18. Asagidakilerden hangisi Sanayi inkildbr’nin Osmanl Devleti’'ne etkilerinden biri
degildir?

A) Osmanli ekonomisinde yasanan sikintilarin artmasina neden oldu.

B) Osmanl tiiccarlarin Avrupali tiiccarlarla rekabet giicii kalmada.

C) Ingiltere’de biiyiik bir sémiirge imparatorlugu kuruldu.

D) Osmanh topraklarini iiretilen mallarin satilacagi bir pazar haline getirdi.

19. Asagidakilerden hangisi Fransiz ihtilali'nin sonuclarindan biri degildir?

A) Yeni Cag bitti, Yakin Cag baslad.

B) Tiim dinyada milliyetgilik, esitlik, 6zgiirliik kavramlar1 6nem kazandu.

C) Osmanli Devleti'nde yasayan halk devlete iyice baglandi.

D) Fransa’da monarsi rejiminin yikilip yerine cumhuriyetin kurulmasina neden oldu.
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20.1718-1730 yillar1 arasinda yasanan Lale devrinde asagidaki gelismelerden hangisi
diisiince ve kiiltiir hayatini daha ¢ok etkileyen bir yenilik olmustur?
A) Cicek asisinin uygulanmasi B) Matbaanin kullanilmasi

C) Kagit fabrikasinin kurulmasi D) Tulumbaci Ocagi’'nin kurulmasi

21.11. Mahmud Dénemi’'nde bazi yenilikler yapilmistir. Asagidaki yeniliklerden hangisi
devlet yonetiminin daha sistemli hale getirilmesi amaciyla yapilmistir?

A) Bakanliklarin(Nazirlik) kurulmasi

B) "Takvim-i Vekayi” adinda ilk resmi gazetenin ¢ikarilmasi

C) Matbaanin kurulmasi

D) Yenigeri Ocagi’nin kaldirilmasi

22, Asagida XIX. yiizy1lda Osmanli Devleti’'ndeki bazi gelismeler verilmistir. Bu gelismeler
sirasiyla hangi alanlarla ilgilidir?

1. iIk Tiirkce gazete Takvimivekayi yayinlandi.

[1. Posta Nezareti kurularak mektuplar diizenli olarak dagitildi.

1. istanbul’da Sirketihayriye kurularak diizenli vapur seferleri gerceklestirildi.

IV. Ciftcilere uygun sartlarda kredi vermesi icin Memleket Sandiklar1 olusturuldu.

A) 1. haberlesme, II. ulasim, III. bankacilik, IV. basin
B) I. ulasim, II. basin, III. haberlesme, IV. bankacilik
C) L. basin, II. haberlesme, III. ulasim, IV. bankacilik
D) I. bankacilik, II. ulasim, III. haberlesme, IV. Basin

23.Manuel Serrano Sanz (Manuel Serano Senz) adl seyyah “Tiirkiye’nin Dort Yili (1552-
1556)” adli eserinde "Biraktiklar1 hayrat hangi ¢esit olursa olsun bizdekinden fazladir. Dért
sultan tarafindan yapilan dort biiyiik caminin etrafi hayrat ile doludur. Kasabalar ve tenha yol
kiyilarina yolcular icin kervansaraylar yaptirir, yollar actirirlar. Su olmayan yerlere cesmeler ve
tuvaletler yaptirirlar. Halkin iicretsiz faydalandigi bu yapilar 6yle muhtesemdir ki saraya
benzerler.” demistir.

Yukaridaki bahsedilenlerden yola ¢ikarak Osmanli Devleti icin ne séylenebilir?
A) Osmanli Devleti adaletli yonetim sekline sahiptir.

B) Osmanl Devleti demokratik yonetim sekline sahiptir.

C) Osmanli Devleti hosgorii politikasi izlemigtir.

D) Osmanl Devleti halkini diisiinen ve yardim yapan bir yapi icindedir.

24. Asagidakilerden hangisi Osmanli Devleti'nde ugrasilan el sanatlarindan degildir.
A) Hat B) Cini C) Heykel D) Ebru
25.1. Medrese II. Koprii I1I. Bedesten

Yukaridakilerden hangisi Osmanli Devleti'ne ait mimari eserlerdendir?

A) Yalnmz | B) I vell C) Il velll D) LILIII
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Ek-2. Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olcegi

Sevgili Ogrenciler,

=
=
Bu anket, sizin Sosyal Bilgiler dersine yonelik i £
tutumunuzu tespit etmek amaciyla hazirlanmistir. g g = § - g
Asagida derse yonelik tutum ifadeleri yer almaktadir. = 2> g s 2 s
Verilen her ifadeyi dikkatle okuduktan sonra yan g | E = £ s =
tarafinda yer alan kutucuklardan size en uygun olan 2 = 5 = % =
secenegi isaretleyiniz. = =< = = =
1 | Sosyal Bilgiler dersinde zilin nasil
caldigini anlamryorum. ()| ( ( ( ()
2 | Sosyal Bilgiler dersinden nefret
ediyorum. ()] ( ( ( ()
:%D 3 | Sosyal Bilgiler dersi yerine bagka bir
f derse girmeyi tercih ederim. ()] ( ( ( ()
=
§ 4 | Mecbur olmasam Sosyal Bilgiler
2 dersine girmem. ()] ( ( ( ()
~ 5 | Keske her ders Sosyal Bilgiler olsa... ()|« ( ( ()
6 | Bence Sosyal Bilgiler dersine ayrilan ()1« ( ( ()
stirenin azaltilmasi gerekir.
7 | Ah Ah keske Soysa Bilgiler olmasa... ()1« ( ( ()
8 | Sosyal Bilgiler dersinin konulart bana
cok eglenceli geliyor. ()] ( ( ( ()
9 | Sosyal Bilgiler dersinde yeni konulari
2 ogrenmek bana heyecan veriyor. () | ( ( ( ()
=
= 10 | Sosyal Bilgiler dersi bende gtizel
= duygular uyandirtyor. ()] ( ( ( ()
=
%]
= 11 | Sosyal Bilgiler dersini iple ¢cekiyorum.
E yal Bl i ()] ()| ( ()
g 12 | Sosyal Bilgiler sevdigim dersler
= arasindadir. ()| ( ( ( ()
=
E-E 13 | Miimkiin olsa bos derslerimde Sosyal
el Bilgiler dersine girmek isterim. ()| ( ( ( ()
vog 14 | Tarihi hikayeleri dinlemek bana zevk
e verir. ()| ( ( ( ()
15 | Bos zamanlarimda Sosyal Bilgiler
dersiyle ilgili kitaplar1 okurum. ()| ( ( ( 0
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Sevgili Ogrenciler,

Bu anket, sizin Sosyal Bilgiler dersine yonelik
tutumunuzu tespit etmek amaciyla hazirlanmistir.
Asagida derse yonelik tutum ifadeleri yer almaktadir.
Verilen her ifadeyi dikkatle okuduktan sonra yan
tarafinda yer alan kutucuklardan size en uygun olan
secenegi isaretleyiniz.

Hi¢ Katilmiyorum

Katilmiyorum

Kararsizim

Katihhyorum

Tamamen Katiliyorum

16

Sosyal Bilgiler 6gretmenimiz beni
Soysal Bilgiler dersinden soguttu.

)

—~

~—~

17

Sosyal Bilgiler 6gretmeni yiiziinden
Soysal Bilgiler kelimesini bile duymak
istemiyorum.

18

Sosyal Bilgiler 6gretmeninden nefret
ediyorum.

19

Sosyal Bilgiler dersinde asla basarili
olamam.

20

Sosyal Bilgiler 6gretmenim bana Sosyal
Bilgiler dersini sevdirdi.

21

3.0gretmenden Kaynaklanan Tutumlar

Sosyal Bilgiler dersine ¢alismam
gerektigi zaman kendimi yorgun
hissediyorum.

22

Hata yapmaktan korktugum icin Sosyal
Bilgiler dersinde konugmam.

23

Sosyal Bilgiler dersine asla iyi bir not
alamam.

24

Sosyal Bilgiler dersi olmasaydi, okulu
daha ¢ok severdim.

25

4. Sosyal Bilgiler Sevgisi

Sosyal Bilgiler dersi zaman kaybidir.

26

Sosyal Bilgiler dersinde canim ¢ok
sikiliyor.
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Ek-3. Dereceli Puanlama Anahtarlari (Rubrik)

PERFORMANS GOREViI
Dersin adi : Sosyal Bilgiler
Sinif 17
Unite Adi : Kiiltur ve Miras

Beklenen Performans: Osmanli Devleti’nin fetih siyasetini 6rnekler tGzerinden analiz eder.
Sire : 2 hafta
Degerlendirme : Dereceli Puanlama Anahtari

Konu: Sizden, Osmanli Devleti’nin istimalet Siyaseti ile ilgili drnek olaylar bulmaniz ve bu olaylardan yola
cikarak Osmanli Devleti’nin istimalet Siyaseti ile ilgili nasil bir yol izledigini anlatacak metin hazirlamaniz
isteniyor.

Performans gorevinin adi: insani Yasat Ki Devlet Yasasin

Bu calismayi yaparken;

a) Konu ile ilgili kitap, roman, hikaye, uzman kisi ve internetten 6rnek olay bulunuz.

b) Buldugunuz 6rnek olaylari not aliniz.

c) Not aldiginiz 6rneklerden ve derste 6grendiklerinizden yola gikarak metni hazirlayiniz.

d) Calismanizin 6gretmeniniz tarafindan asagidaki dereceli puanlama anahtarina gore degerlendirilecegini goz
onlinde bulundurunuz.

DERECELi PUANLAMA ANAHTARI
Ogrencinin kod numarast:

Kategoriler Olgiitler ve Puanlama Alinan
& 20 15 10 5 0 Puan
Odevinin Odevinin Odevinin Odevinin Odev hig
= . o . anlasiimaya-
Odevin Tamamlanmasi tuminu gogunu yarisini yarisindan cak bicimde
tamamlamis tamamlamis yapmis azini yapmis vapilmis
Odev biiti- Odevin ¢ogu Odevin yarisi Odevin
niyle yapil- bolimi dog- dogru yarisindan azi
Dogru Bilgi mis. Odevin ru yapilmis. yapilmis. dogru Odev hig
Verme anlasilarak Odevin bi- Odevin ancak yapilmis. anlasilmamig
yapildigi yuk bir kismi birazi Odev hig
goruluyor anlasilimis anlasilmis anlasilmamis
Odevde konu Odevde Odevde Odevde Odevde konu
Konuyu P M konunun ) .
. batlinayle konunun ¢ogu . konunun azi hi¢ analiz
Analiz Etme . S . g yarisi analiz . - . .
analiz edilmis | analiz edilmis 0 analiz edilmis edilmemis
edilmis
Odev i N Odevin bazi Odevin Odevin
tamamen Odevde bir iki s . tamamina
. . . .. . bélimleri tamami
Diizen ve diizenli ve diizensiz ve N . yakini . .
R . diizensiz ve . . dlzensiz ve
YaziGuzelligi okunakl bir okunaksiz dlzensiz ve
. okunaksiz okunaksiz
yaziile kisim var okunaksiz
yazilmig yazilmis
yazilmig yazilmig
Odeve cok Ode.ve Odeve biraz Odeve ¢ok az . )
yeterince Odeve hig
Harcanan fazla emek ve emek ve emek ve
emek ve emek
Zaman ve Emek zaman zaman zaman . .
S zaman S S verilmemis
verilmis o verilmis verilmis
verilmis
Toplam
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PERFORMANS GOREVi

Dersin adi : Sosyal Bilgiler
Sinif 17
Unite Adi : Kiiltiir ve Miras

Beklenen Performans: Avrupa’daki gelismelerle baglantili olarak Osmanl Devleti’ni degisime zorlayan
slregleri kavrar.
Siire

Degerlendirme

: 3 hafta
: Dereceli Puanlama Anahtari

Konu: Sizden, XV.ve XX. ylzyillar arasinda Avrupa’da yasanan gelismeler ve tarihi olaylar, sebep, sonug ve
oncller ve bu olaylarin Osmanli Devletine etkileri ile ilgili tablo hazirlamaniz isteniyor.

Performans gorevinin adi: Avrupa’da Uyanis

Bu galismayi yaparken;

a) Konu ile ilgili kitap, ansiklopedi ve internetten faydalaniniz.

b) Buldugunuz bilgileri not aliniz.

c) Not aldiginiz bilgilerden ve derste 6grendiklerinizden yola ¢ikarak tabloyu hazirlayiniz.

d) Calismanizin 6gretmeniniz tarafindan asagidaki dereceli puanlama anahtarina gore degerlendirilecegini goz
onlinde bulundurunuz.

DERECELI PUANLAMA ANAHTARI

Ogrencinin kod numarast:

Kategoriler Olgiitler ve Puanlama Alinan
& 20 15 10 5 0 Puan
Odevinin Odevinin Odevinin Odevinin Odev hig
o o o anlasiimaya-
Odevin Tamamlanmasi tuminu gogunu yarisini yarisindan cak bicimde
tamamlamis tamamlamis yapmis azini yapmis vapilmis
Odev biiti- Odevin ¢ogu Odevin yarisi Odevin
niyle yapil- bolimi dog- dogru yarisindan azi
Dogru Bilgi mis. Odevin ru yapilmis. yapilmis. dogru Odev hig
Verme anlasilarak Odevin bi- Odevin ancak yapilmis. anlasilmamig
yapildigi yuk bir kismi birazi Odev hig
goruliyor anlasiimis anlasgiimis anlasilmamis
Odevde konu Odevde Odevde Odevde Odevdfe konu
P o konunun hig¢
Konuyu batlinayle konunun ¢ogu konunun azi
yarisi kavraniima-
Kavrama kavranilmig kavranilmig kavraniimig
kavraniimig mis
Odev -. N Odevin bazi Odevin Odevin
" tamamen Odevde bir iki e . tamamina
Diizen ve . . . . bélimleri tamami
diizenli ve diizensiz ve N . yakini n .
Yazi ) diizensiz ve . . dlzensiz ve
. okunakl bir okunaksiz dlzensiz ve
Guzelligi . okunaksiz okunaksiz
yaziile kisim var okunaksiz
yazilmig yazilmis
yazilmig yazilmig
Odeve cok Ode.ve Odeve biraz Odeve ¢ok az . )
yeterince Odeve hig
Harcanan fazla emek ve emek ve emek ve
emek ve emek
Zaman ve Emek zaman zaman zaman . .
S zaman S S verilmemis
verilmis o verilmis verilmis
verilmis
Toplam
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PERFORMANS GOREVi

Dersin adi : Sosyal Bilgiler
Sinif 17
Unite Ad : Kultiir ve Miras

Beklenen Performans: Osmanl Devleti’'nde islahat hareketleri sonucu ortaya gikan kurumlardan hareketle
toplumsal ve ekonomik degisim hakkinda ¢ikarimlarda bulunur.

Siire : 1 hafta

Degerlendirme : Dereceli Puanlama Anahtari

Konu: Sizden, Osmanli Devleti’nde yapilan islahatlarla ilgi 6gretmenin vermis oldugu ¢alisma metinlerinde yola
cikarak Osmanli Devleti’ndeki toplumsal ve ekonomik degisim hakkinda ¢ikarim yapmaniz isteniyor.

Performans gorevinin adi: Degisen Diinyada Degisen Osmanli

Bu galismayi yaparken;

a) Konu ile ilgili gruplarin sundugu dijital 6ykilemeler ve derste 6gretmenin anlattiklarindan yola gikarak
calisma metinlerini cevaplayiniz.

b) Calismanizin 6gretmeniniz tarafindan asagidaki dereceli puanlama anahtarina gére degerlendirilecegini goz
onlinde bulundurunuz.

DERECELi PUANLAMA ANAHTARI

Ogrencinin kod numarasi:

Kategoriler Olgiitler ve Puanlama Alinan
& 20 15 10 5 0 Puan
Odevinin Odevinin Odevinin Odevinin W hig
o L o anlasiimaya-
Odevin Tamamlanmasi tuminu gogunu yarisini yarisindan cak bicimde
tamamlamis tamamlamis yapmis azini yapmis vapilmis
Odev biiti- Odevin ¢ogu Odevin yarisi Odevin
niyle yapil- bolimi dog- dogru yarisindan azi
Dogru Bilgi mis. Odevin ru yapilmis. yapilmis. dogru Odev hig
Verme anlasilarak Odevin bi- Odevin ancak yapilmis. anlasilmamig
yapildigi yuk bir kismi birazi Odev hig
goruluyor anlasiimis anlasilmis anlasilmamis
Odevde konu Odevde . Odevde Odevde Odevde konu
oo P konunun ¢ogu konunun konunun azi R
Konuyu ligili butundyle S P S ile ilgi hi¢
ile ilgili yarisi ile ilgili ile ilgili
Cikarimda Bulunma ¢ikarimda ¢ikarimda
¢ikarimda ¢ikarimda ¢ikarimda
bulunulmus bulunulmamig
bulunulmus bulunulmus bulunulmus
Odev - o Odevin bazi Odevin Odevin
" tamamen Odevde bir iki - . tamamina
Diizen ve . . . . bolimleri tamami
diizenli ve diizensiz ve N . yakini n .
Yazi . diizensiz ve . . dlzensiz ve
. okunakli bir okunaksiz dizensiz ve
Guzelligi . okunaksiz okunaksiz
yaziile kisim var okunaksiz
yazilmig yazilmis
yazilmig yazilmig
Odeve cok Ode.ve Odeve biraz Odeve ¢ok az . )
yeterince Odeve hig
Harcanan fazla emek ve emek ve emek ve
emek ve emek
Zaman ve Emek zaman zaman zaman . .
S zaman S S verilmemis
verilmis - verilmis verilmis
verilmis
Toplam
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Ek-4. Ogrenci Calisma Kagitlari

0 Cumlelerde bog birakilan yerleri uygun ifadelerle tamamlayiniz.

Devletinde Avrupa tlkeleri ornek otnarck yapion reform calimolor: (JNINNND
¢ yarisnda baslamistrr. : 7 el
1Devietinin Avrupa devetleriKargsindon k nemli toprak koyo yosod @i 9 torili
Antlogmos! Osmantiarin Avrupadaki gerllemesinin baglongicmyolugturur.

W

£

o (D

nl yoneticieri 19 yazyida ulkede ulogm gelsti

Osmali Devleti ile ilgili verilen gérselleri geleneksel yapinin hakim oldugu kalasik dénem ve Avrupa Grnek alinak reformlarin yapildigs
yenilesme donemi olan uygun yerlere yapistinniz.
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0 Avalarnda sebep-sonug fliskisi bulunan olaylan eglegtiiniz

Osmenl Devietinin Avrupal devetler Qsmnl Devietinde tyetro ve operani
Kargisnda asker bagansilk(ar yasames

Qsmanli Dewtetinn Avrupal devietele | Rurupa Urnleie rekabet zorugu
Imzalad serbest iaret anlagmelanyla - 2y | sebebie, Osmanl Devietinn sanaylesme
quimvlk verglerinin dllrimes | cabalarni bagansiz kalmas

2. Mahmutun padisehli dineminde | Qsmenl Devietinde kiU ve kel
Yenicerlidin kaldnimas | reformlaen baslamas

Qsmanl; ynetcterinin Avrupa (lkelerndek

Osmanl Dewietinde Avrupa etisinn
topumsal vekitivel alalara ensmasi mﬁm Em%lav:mnh
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15. ve 20. Yizylllar Arasinda Avrupa'da Yagsanan

Geligmeler ve Osmanh Devleti'ne Etkisi

OLAYLAR

SEBEP

SONUC

ONCULER

OSMANLI
DEVLETI'NE
ETKisi

Cografi Kesifler

Rinesans

Reform

Aydinlanma
Cagi

Sanayi inkilabi

Fransiz ihtilali
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_4

A

Yukaridaki iki ornek olayr dikkate alarak Osmanli Devleti'nin istimdlet
politikasinda nasil bir yol izledigini asagiya yaziniz.
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A

Yukaridaki iki drnek olayr dikkate alarak Osmanli Devleti'nin iskdn ve
Istimalet politikasinda nasil bir yol izledigini asagiya yaziniz.
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A\ _

Yukaridaki iki ornek olayr dikkate alarak Osmanli Devleti'nin iskdn
politikasinda nasil bir yol izledigini agagiya yaziniz.
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OSMANLI DEVLETI'NDE MODERNLESME _ Ogrenci No:

¥

[ﬁsaﬁl{laki sGrulan verilen metinlers gire cwar;rlawm:.ii

Aurupa'da Vivana Snlerinds natet tutan Tork ordwsunan marglan BOton Arapa millatk

a leri tamfmgdan bedenildi. Boylece mebter, Avrupa milzidini etkilemaye basladi. Bizim

nadmelerimizi bugun Balkan sark ve torkolerinde, Grta avrupa bestelennde bulmak
mimkanddr,

1683%ekl I, Vivana Kusatmast, Gsmanhlar e Avrupahlar arasindakl etkilesim adina

yeni bir ddnemin baslangicr oldu. Kusatma sirasinda ve sonrazinda Avrupalilar, dzal

.@ lkle Avusturyahlar Torkler daha yakindan tanidilar, Osmanh givsilern hem erkekler

- hem kadinlar arasinda moda aldu, Tork kahvesl, Viyanallann vasaming bir daha
clkmarmak lzere girdi.

-

1718de Lale Devri'nin bazlamasiyla birlikte *Misarya Bakmayan Osmanh® dénemi
ﬂ sona erdl, Sadrazam Meyvsehirl Damat ibrahim Fasa, Avrupa’yl tanimak gerektiding
inanarak ik kez Avrupa baskentlerine elgiler ganderdi. Bu elciler Osmanl Devieti'nde
mimari alandan kiltirel alana kadar birgok dedisikligin yasanmasinda dncll oldular,
F

& fukandaki hangi paragraf Csmanl Devieti‘nin Avrupa‘y etkiledidini anlatrnaktadir?
Bu etkileme nasi| almustwr? Yaziniz.

@ Hangi paragral Avrupamin Osmanh Devial'ni etkilediding beliromeakledir. Bu etkilanme
hangl alanlarda yasanmigtir? Yaziniz,
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Ek-5. izin Belgeleri

G FUAT
SEZGIN
ATATURK UNIVERSITESI REKTORLUGU ;IOI
Ogrenci Isleri Daire Bagkanligs \
Say1 : 88179374-300-E.1900021962 21.01.2019

Konu : Uygulama Izni (Fatih PALA)
EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU MUDURLUGUNE

Enstitiiniiz Tirkge ve Sosyal Bilimler Egitimi Anabilim Dah Sosyal Bilgiler Egitimi
Bilim Dal doktora grencilerinden Fatih PALA'nin “Sosyal Bilgiler Dersinde Dijital
Opykiileme Destekli Grup Calismasinin Akademik Bagart, Tutum ve Kalicitliga Etkisi“
konulu doktora tezini 11.02.2019/ 24.04.2019 tarihleri arasinda yapma talebine cevaben
Erzurum Valiligi 11 Milli Egitim Miidirliginin 15.01.2019 tarihli ve 36648235-605.01-
E.1014620 sayili yazisi ekte génderilmistir.

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

Prof.Dr. Medine GULLUCE
Rektor Yardimersi

Ek : 15.1.2019 tarihli 36648235-605.01-E.1014620 sayih belge

Atatiirk Universitesi Merkez Yerleskesi 25240 Erzurum Bilgi: Cevahir KARTA
Tel: +90 442 2311601 ) Faks: +90 442 2361026
Elektronik Ag: http:/fwww.atauni edu.tr/#| birim=ogrenci-isleri-daire-baskanligi E-Posta. odaire/@atauni edu ir

Kep Adresi: atauni@hs01.kep.tr
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-

Ay

Say1 :36648235-605.01-E. 1014620
Konu : Uygulama [zni ve Anket Calismas:

.)\guﬁk TG
4 ."‘g‘ ERZURUM VALILIGI
- fl Milli Egitim Miidiirluga

15.01.2019

DAGITIM YERLERINE

figi: a)07/01/2019 tarihli ve 1900005245 sayil1 yaziniz.

b) 08/01/2019 tarihli ve 302 say1li yazimz.

ligi yazmlar geregi, Atatick Universitesi Egitim Bilimleri Enstitisii Tiirkge ve
Sosyal Bilimler Egitimi Anabilim Dali Sosyal Bilgiler Egitimi Bilim Dali Doktora Ogrencisi
Fatih PALA'nmn, Oltu flgesine bagl Karabekir Ortaokulu, 7.Sinif Ogrencilerine; "Sosyal
Bilgiler Dersinde Dijital Oykiileme Destekli Grup Calismasimn Akademik Bagari, Tutum ve
Kalicihiga Etkisi” konulu uygulama yapma talebi ile Agri fbrahim Cegen Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitisii Beden Egitimi ve Spor Anabilim Dali Hareket ve Antreman Bilim Dali
Tezli Yiiksel Lisans Ogrencisi Fatih Hikmet SEVIM'in; "Lise Ogrencilerinin Akran Destegi
Diizeylerinin Belirlenmesi" adli galismalarinin kabuliine iligkin, 15/01/2019 tarihli ve 948557

sayili Valilik Oluru yazimiz ekinde gonderilmistir.
Bilgilerinize arz ederim.

EKLER:
1-1lgi (a) (6 sayfa)
2-igi (b) (7 sayfa)

Dagitim:
Agri [brahim Cegen Universitesi Rektdrliigiine
(Ogrenci Isleri Daire Baskanligi)

Atatiirk Universitesi Rektorliigiine
(Ogrenci Isleri Daire Bagkanlig)

Ydnetim Cad. Valilik Binasi Kat:4 Yakutiye ERZURUM
Elektronik Ag: http://crzurum.meb.gov.tr
e-posta: arge2S(@meb.gov.tr

Mehmet Yasar YILDIRIM
Il Milli Egitim Miidiir V.

(9..01 %
Aras Emin DEmrj'ﬂ S
Metisur YO0GLY

Ayrnub bilgt igin: AR-GE Birimi
Tel: (0 442) 234 4800-179
Faks: (0 442)235 1032

Bu evrak givenli ¢l imza ile imzal h / meb.gov.ir adresi

P 14
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Ek-6. Ogrenci Goriisme Formu

Sevgili Ogrenci;

2018-2019 egitim-6gretim yil1 birinci doneminde sizlerle Sosyal Bilgiler dersi Kiiltiir
ve Miras iinitesi baglaminda grup destekli dijital Oykiileme ¢aligmasi gergeklestirdik.
Aragtirmanin etkilerinin daha detayli ortaya konulabilmesi i¢in senin bu ¢alisma konusunda
gozlem ve goriislerinin ¢ok 6nemli oldugunu diisiiniiyorum. Asagida bu konudaki gozlem ve
goriislerini ortaya koyacak sorular bulunmaktadir. Bu sorulara verecegin cevaplart sadece
aragtirma ekibi gorecek ve kisisel bilgilerin gizli kalmak kosuluyla arastirmada kodlanarak

kullanilacaktir. Degerli katkilarin i¢in ¢ok tesekkiir ederim.

Fatih PALA

Atatiirk Universitesi Doktora Ogrencisi

1. Dijital oykiileme calismalar1 sosyal bilgiler dersindeki basarinizi nasil etkiledi?

2. Dijital dykiileme ¢alismalar1 sosyal bilgiler dersine yonelik tutumunuzu nasil etkiledi?
3. Dijital 6ykiileme ¢alismalar1 6grenilen konular lizerinde kalicilig sagladi mi?

4. Dijital dykiileme ¢aligmalarinin hangi becerilerinizi gelistirdigini diisliniiyorsunuz?

5. Dijital dykiileme ile yapilan derslerde nerelerde zorlandin?

6. Dijital 6ykiileme ile yapilan dersleri kolay 6grendin mi? Nigin?

7. Dijital oykuleme etkinliklerini arkadaslarinla grup ¢alismasi seklinde yapmis olman

calismani ve performansini nasil etkiledi?
8. Sosyal bilgiler dersindeki diger konular dijital dykiilerle 6grenmek ister misin? Nigin?
9. Dijital dykiileme ¢alismalarini diger derslerde de yapilsa ister misin? Nigin?

10. Dijital 6ykiileme ¢alismalarinin faydalar1 nelerdir?
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Ek-7. Kontrol Grubu Ders Plan1

SOSYAL BILGILER 7. SINIF 1. KOMU DERS PLANI

1.BOLOM
DERS Sosyal Bilgiler
SINIF 7. Saimf
OGRENME ALANI KULTUR VE MiRAS
KIOMU Beylikten Cihan Devietine
SURE A0+ 40+ A0 + 40+ 407 + 40 =240 dk. (2 Hafta)
2.B0L0M
58.7.2.1. Osmanh Dewvleti'nin siyasi pgig olarak ortaya @hks siredni ve bu sireci
Kazammiar etkileyen faktirleri agklar. Kurulustan istanbul'un fethine kadar olan dénemde devietin

hiskiim sirdigi yerler ile iskan politikas, askeri, ekonomik ve toplumsal yap detaya girilmeden
ele alinar. Csmanh Devieti'nin kurulugu ile ilgili farkh taribsel yorumlara deginilir.

Degerler ve beceriler

Bu Ggrenme alam izlenirken kiltirel mirasa duyarhlik ve estetik gibi degerlerle kanrt
kullanma becerisinin de éErenciler tarafindan edinilmesi saglanmalidir.

Yaontem ve Teknikler Anlatim, soru-cevap, beyin firtimas), inceleme, tartigma

Kullarlan Egitim

islenisi

Teknolojileri-Arag, Ders Kitab, Akl Tahta, Sunu, Eba
Geregler ve Kaymakga
Dersin | 1- Osmanh Devieti hakkinda neler bilyorsunuz?

2- Bir devletin kuruldugu cografya o deviete ne gibi katkilar saglayabilir? Syleyiniz.

3- Sizce bir devletin uzun yillar varlgin devam ettirebilmesi hangi nedenlere baghdir?

Ders kitabindaki konu metni okutulacak. Metnin girig kismindaki ve sonundaki sorular derencilere sorulacak.
Ogrencilere bilgi verilecek;

Biyuk Selquklu Sultam Alparslan doneminde Bizans, Tirk ilerleyisini durdurmak istiyordu. Tirkler
Anadolu'yu yurt edinmek istiyordu. iki ordu Malazgirt Savasi'nda kars karsiya geldi{1071) Tiidkler kazand.
Bu savastan sonra Anadolu'nun kapilan Tirklere aglds. Tirkler biyik topluluklar halinde Anadolu'ya
yerlesmeye basladilar. Anadolu Tirk tarihi baslarms oldu. Anadolu'da kurulan beylikler Anadolu’nun
Tiirklesmesine katkida bulundular. Kiltdr we medeniyet yinidnden Anadolu®yu zenginlestirdiler. Pek ¢ok eser
yaptilar. Sileyman Sah tarafindan kurulan Tarkive [Anadolu) Selguklulan 1243 yilnda Mogollaria yapilan
Kisedag Savasi'mi kaybetti ve yikilisa dogru siriiklendi. Tirkive (Anadolu) Selqukiulan’mn pargalanmasinim
ardindan Anadelu’da irili ufakh pek cok veni kiglk beylik kwruldu. 5&g0t-Domanic gevresinde kurulan
Osmanogullan bu beyliklerden biriydi.

O5SMANLI DEVLETI

Osmanh Devieti 1299 yilinda Bilecik-56¢giit gevresinde Bizans sininna yakin bir yerde Ertugrul Gazi'nin oglu
Osman Bey tarafindan kuruldu. Osmanhlar Oguzlann - Bozok kolunun - Kay boyunun - Kimik soyundandur.
*Osmanl devieti kuruldugu sirada Anadolu'da beylikler arasinda istiinliik kurma miicadelesi vard.

Anadolu Selguklu Devieti yikildiktan sonra Anadolu'da ;

Karesiogullan, Saruhanogullan, Aydinogullan, Mentesogullan, Hamitogullan, Germiyanocgullar,
Canadarogullan, Eretna Beyligi, Dulkadirogullan ve Karamanogullan kurulmustur.

Kendisini Anadolu Selgukiu Devieti'nin devami sayan Karamanogullan, Anadobu’daki dstinldk kurma
miicadelesinde Osmanhy uzun sire ugrastimusgtir.

*Bizans taht kavgalan yasadig igin Gzellikle Balkan topraklanna sahip cikamiyordu. Anadolu beylikler kendi
aralannda micadele ediyordu. Osmanl tdm bu kansk duremiordon yararionorok once Bizans topraklanna
aknlar yapti. Kisa siirede topraklanm genigletti. Dismanlann iginde bulundugu bu kansik ertam Osmanh
Devieti'nin  gelismesini kelaylagtrmigtr. Osmanh Devieti dncelikle Bizans topraklanm kisa sirede ele
Beirmistir.

Osman Bey zamaninda Bizans tekfurlarryla yapilan savaslar kazamlmugtir.Bizans’'la yapilan ilk savag
Koyunhisar savagidir.  Tekfur = ValifKale Komutam

Orhan Bey zamaninda kznik, Bursa gibi Gnemli sehirleri aldiBursa baskent yapildi_Bizans"a yapilan yardimlar
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karsiliginda Cimpe kalesi alindi. Cimpe Kalesi, Rumeli’de elde edilen ilk topraktir.Cimpe kalesi Osmanlilarin
Balkanlardaki fetihleri icin 6nemli bir iis olmustur. Dizenli ordu kuruldu.

1.Murat devrinde Edirne alindi ve bagskent Bursa’dan Edirne’ye tasindi.

Sirp Sindig1 savasi:Hagl ordusu ile ilk kez savagsildi.Osmanli kazandi.Rumeli'deki Turk hakimiyeti kesinlesti.
-Yildirnm Bayezid zamaninda istanbul ilk kez kusatildi.Dismanin Nigbolu kalesine saldirmasi (zerine
kusatma kaldirildi.Karamanoglu gibi Osmanli'ya sorun gikaran beylikler himaye altina alinarak Anadolu Tirk
birligi saglandi. Kendini Anadolu Selguklu devami sayan Karamanoglu beyligi Osmanl’'yi en uzun siire
ugrastiran beylik olmustur.

Timur ile 1402 yilinda yapilan Ankara savasi kaybedildi. Bu ylzden; 1402-1413 yillar arasinda Fetret
(bunalim) devri yasandi. Osmanli dagilma tehlikesi gecirdi. Taht kavgalarini bastirip tahta gikan I. Mehmet
(Celebi) devleti eski gliciine kavusturdu.

islam dinini korumak veya yaymak amaciyla Miisliman olmayanlara karsi yapilan savaslara gaza veya cihat
denir. Osmanli devleti hem Tirk devlet sinirlarini genigletmeye galisirken hem de gaza ve cihat anlayisi
benimseyerek islam dinini yaymaya calismistir.

Osmanli Devleti'nin halkini, dini inanglarina gére ayirdigi sisteme millet sistemi denir. Milletlere, dinine gére
bir ayrimcilik uygulanmazdi. Her milletin dinine, inancina, kiiltlrline saygi gosterilip ibadet, hukuk ve adalet
gibi konularda ona gore davranilirdi.

-Osmanli devleti uzun yillar ¢ok dogru bir yerlesme (iskan) politikasi uygulamistir. Fethettigi yerlere
Anadolu’dan Tirk aileler getirilip yerlestirildi. Tirkler ve yabancilarin kaynasmasi saglandi. Yabancilara
hosgdril ile yaklasildi. Bu hosgori politikasina Istimalet politikasi da denir.

Halkin ihtiyaci olan ¢esme, kiitiphane, asevi gerekli kurumlar olusturuldu. Béylece yabanci milletler uzun

villar Osmanli himayesinde kalmigtir. Osmanli’'da birlikte yasamanin en giizel kanitlarindan biri 1895 yilinda
[Il. Abdiilhamit Doneminde acilan Darilaceze’dir. Darlilaceze kimsesiz gocuklar, evsiz, hasta, engelli ve
yaslilarin barinmasi igin kurulmustur. Gliniimiizde de faaliyetini sirdirmektedir.
Osmanl Devleti'nde yonetici ve askeri sinif diginda kalan kesime “reaya” denilirdi. Kasaba ve sehirlerde
oturan ticaretle ugrasan tuccarlar, meslek sahibi olan esnaflar ile kéyluler ve konargégerler bu gruba dahildi.
Osmanh ndfusunun blylk kismi kéylerde yasamaktaydi. Koéyliler ise daha ¢ok tarim ile ugrasirlar ve
lrettikleri Grdnlerin bir miktarini Gsiir vergisi olarak verirlerdi.

3.B0LUM

1-Osmanl Devleti nerede, ne zaman ve kim tarafindan kurulmustur?
2- Osmanl’’nin kurulusu ve kisa sirede blylmesini saglayan nedenler
nelerdir?

3- Istimalet, gaza ve cihat nedir?

Ol¢me-Degerlendirme
EBA etkinlikleri ve Kazanim Testlerinden
yararlanilacak.

4-Fetret devri hakkinda bilgi veriniz?

5-Orhan Bey zamaninda Cimpe kalesinin alinmasinin Osmanli’ya nasil
faydasi olmustur?

6- Osmanli Devleti’'nde uygulanan millet sistemi hakkinda bilgi veriniz.
7- Sirp Sindigi Savagi’nin énemini kisaca agiklayiniz,

Dersin Diger Derslerle iliskisi

4.BOLUM

Planin Uygulanmasina iliskin Aciklamalar:

129




SOSYAL BILGILER 7. SINIF 2. KONU DERS PLANI

1.BOLOM
DERS Sosyal Bilgiler
SINIF 7. Sinif
OGRENME ALANI KULTUR VE MIRAS
KONU insani Yasat ki Devlet Yasasin
SURE 40'+40'+40'=120 dk. (1 Hafta)
2.BOLUM
SB.7.2.2. Osmanl Devleti’nin fetih siyasetini érnekler {izerinden analiz eder.
Kazanimlar

Gaza ve cihat anlayisi, istimalet politikasi, millet sistemi Gizerinde durulur.

Degerler ve beceriler

Bu 6grenme alani islenirken kilttrel mirasa duyarhilik ve estetik gibi degerlerle kanit
kullanma becerisinin de dgrenciler tarafindan edinilmesi saglanmalidir.

Yoéntem ve Teknikler Anlatim, soru-cevap, beyin firtinasi, inceleme, tartisma

Kullanilan Egitim

Teknolojileri-Arag, Ders Kitabi, Akill Tahta, Sunu, Eba

Gerecler ve Kaynakca

Dersin
Islenisi

1- Fetih kelimesi ne demektir?

2- “INSANI YASAT Ki DEVLET YASASIN” ctimlesinden ne anliyorsunuz?

3- Osmanli Devleti, biinyesindeki farkli din, millet, mezhep ve kiiltlire sahip insan topluluklarini

uzun yillar bir arada yonetmeyi nasil basarmis olabilir?

Ders kitabindaki konu metni okutulacak. Metnin giris kismindaki ve sonundaki sorular 6grencilere sorulacak.

Ogrencilere bilgi verilecek;

islam dinini korumak veya yaymak amaciyla Miisliiman olmayanlara karsi yapilan savaslara gaza veya cihat
denir. Osmanl devleti hem Turk devlet sinirlarini genisletmeye calisirken hem de gaza ve cihat anlayisi
benimseyerek Islam dinini yaymaya calismistir.

Osmanli Devleti'nin halkini, dini inanclarina gore ayirdigi sisteme millet sistemi denir. Milletlere, dinine gore
bir aynmcilik uygulanmazdi. Her milletin dinine, inancina, kiilttriine sayg gosterilip ibadet, hukuk ve adalet
gibi konularda ona gore davranilird.

-Osmanh devleti uzun yillar ¢ok dogru bir yerlesme (iskan) politikasi uygulamistir. Fethettigi yerlere
Anadolu’dan Turk aileler getirilip verlestirildi. Ttrkler ve yabancilarin kaynasmasi saglandi. Yabancilara
hosgorii ile yaklasildi. Bu hosgérii politikasina istimalet politikasi da denir.

FATiH SULTAN MEHMET DONEMIi (1451-1481)

istanbul'un Fethini Gerektiren Sebepler:

-Bizans'in Osmanl'ya karsi Hagli ordularini ve Anadolu Beyliklerini kiskirtmasi.

-Bizans'in Osmanli toprak biitlinlGglint bozmasi.Yani Bizans'in arada kalmasi.

-istanbul'un bogaza hakim bir konumda olmasi ve bu yiizden Karadeniz Akdeniz su yolunun anahtari
konumunda olmasi.

Fetih icin Yapilan Hazirhklar

-Bizans'a denizden gelebilecek yardimi &nlemek amaciyla Anadolu Hisari'nin karsisina Rumeli hisarini
yaptirdi.

-Bizans'a Balkanlardan gelebilecek muhtemel Hacli yardimini énlemek icin sinir boylarina akinci birlikleri
gonderdi.

-Sahi adi verilen buyuk toplar dékttrd.

-Halicteki zincir sebebiyle gemileri karadan yuriiterek Halic'e soktu.

istanbul'un Fethinin Diinya Tarihi Bakimindan Sonuclar::

Bin yillik Bizans imparatorlugu tarihe karnismistr.

Ortacag kapanmis, Yenicag baslamistir.

istanbul'dan kacan Bizans'li bilim adamlari Avrupa'da Rénesans ve reform hareketlerinin baslamasinda etkili
olmuslardir.

Avrupa’da Feodalite(derebeylik) yani toprak agaligi sistemi ¢oziilmeye baslamistir.

istanbul'un Fethinin Tiirk Tarihi Bakimindan Sonuglari:

-Osmanli Devleti Yikselme dénemine girmistir.

-Baskent Edirne'den istanbul'a tasinmistir.Osmanli toprak bittinlig saglanmistir.

-Osmanli'nin Anadolu-Rumeli gecisi kolaylasmistir.

-Karadeniz-Akdeniz deniz ticaret yolunun denetimi Osmanlilar'a gecmistir.
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-Osmanli Devleti islam diinyasinda s6hret ve itibara kavusmustur

Padisah Yavuz Sultan Selim Misir"da bulunan Memliikltler (izerine sefere cikh. Memliiklilerin Suriye”ye
kadar gelerek Anadolu topraklarini tehdit etmesi, Hicaz suyollari sorunu, Memliiklerin Abbasi halifesini
himaye etmesi sebebiyle Misir'a sefer diizenlendi. Mercidabik 1516, ve Ridaniye 1517, savaslarinda Osmanli
Memliikliileri yendi. Halifelik Osmanli'ya gecti. Bu tarihten sonra Osmanh padisahi halife (invanina sahip
oldu ve biitiin islam diinyasinin dini lideri oldu.Misir hazinesi ve baharat yolunun denetimi Osmanli”ya gecti.
. Stileyman (Kanuni) Osmanli Devleti'nde 46 yil ile en uzun stire tahtta kalan padisahtir. Adaleti ve yaptigi
kanunlar sayesinde “Kanuni” unvanini almayi hak etti. Mohac Savasi’'nda Macarlari yenerek Orta Avrupa'da
Osmanh hakimiyetini pekistirdi. Avrupa hristiyan birligini bozmak icin Fransa'ya kapittlasyonlar verildi.
Kapitiilasyon; ticari ayricalik anlamina gelir. Béylece Fransa uzun yillar Osmanli yaninda yer aldi.

Uc tarah denizlerle cevrili Anadolu’'nun giivenligini saglamak, ticareti gelistirmek amaciyla Osmanli
denizlere onem vermistir.

Fatih déneminde Amasra, Sinop alindi. Trabzon Rum imparatorlugu’na son verildi.Ardindan Karadeniz'in
kuzeyindeki Kinm'in alinmasiyla Karadeniz tamamen Osmanli'nin eline gecti. Karadeniz bir Tiirk gol
haline geldi.

Kanuni déneminde, Barbaros Hayrettin(Hizir Reis) Pasa’nin Kaptan-1 Derya olmasiyla birlikte Akdeniz'de Tiirk
hakimiyeti saglandi.1538 yilinda Hach donanmasiyla vapilan Preveze Deniz savasi'ni Osmanl kazand.
Akdeniz'deki tistiinliik Osmanlilarin eline gecti.

Anadolu'nun giineyinde bulunan Kibris adasindaki korsanlar hem Osmanli ticaret gemilerine zarar veriyor
hem de hac yolu Uzerinde tehdit olusturuyorlardi. Bu amacla Venedikliler'in elinde bulunan Kibris Adasi
1571 yilinda alindi. Dogu Akdeniz tistiinlGgi tamamen ele gecmis oldu.Kibris adasinin alinmasindan sonra
yapilan inebaht Deniz savasini Osmanli kaybetti.(inebaht yenilgisinden sonra Sokullu Mehmet Pasa Venedik
elcisine; “Biz Kibris’i almakla sizin kolunuzu kestik. Siz de donanmamizi yakmakla bizim sakalimizi tiras
ettiniz. Kesilen kolun yerine baskasi gelmez; fakat tiras edilen sakal daha giir cikar.” demistir).Bu arada Girit
adasi 24 yilda alinabildi.

Rusya Karadeniz'de gemi bulundurup “sicak denizlere inme” amacindaydi. Bu amacla Osmanli'ya 1700'l{
yillarin sonunda itibaren stirekli saldirdi. Osmanli'va isteklerini kabul ettirmek amaciyla Cesme ve sonra
Sinop'taki Osmanl donanmasini yakt. Kiicik Kaynarca anlasmasiyla(1774) Kirim elimizden cikt. Ruslar
Karadeniz'e rahatlikla acilma imkani sagladi. Karadeniz'deki Osmanli (istinl(igli sona erdi.

1856 yilinda yapilan Paris konferansiyla Osmanli'nin toprak biitlinligl Avrupa devletlerinin korumasi
altina alindi. Osmanli’nin kendi topraklarinin koruyamayacak gilicte oldugu anlagildi.

3.BOLUM

Olcme-Degderlendirme

1-istanbul’un fethinin sebep ve sonuglari nelerdir?

2- Istimalet, gaza ve cihat nedir?

3-Yavuz Sultan Selim’in Misir seferinin 6nemini aciklayiniz?
4- Preveze Deniz savasi'nin dnemini aciklayiniz?

EBA etkinlikleri ve Kazanim Testlerinden | 5-Fatih'in Karadeniz kiyisinda bulunan Amasra, Sinop, Trabzon ve Kirnm'i

yararlanilacak.

almasindaki amag neydi?

6-1.Slleyman neden Kanuni adiyla anilmaktadir?

7-Kapitilasyon nedir? 1.Stleyman déneminde Fransa'ya kapitllasyonlar
verilmesinin nedenleri nelerdir?

Dersin Diger Derslerle iligkisi

4.B0LOM

Planin Uygulanmasina lliskin Aciklamalar: |
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SOSYAL BILGILER 7. SINIF 3. KONU DERS PLANI

1.BOLUM
DERS Sosyal Bilgiler
SINIF 7. Sinif
OGRENME ALANI KOLTUR VE MIRAS
KONU Avrupa'da Uyamis
SURE A0° 40" +40 40 +40+H40 4 0H 407 H40'=380 dk. (3 Hafla)
280L0Mm
SB.7.23 Awrupa'daki gelismelerle baglanth olarak Osmanh Devlet'ni degisime
I zorlayan siregleri kavrar.
Cofrafi kesifler, Ronesans, Aydinlanma Caf, Reform, Fransiz [tilali, Sanayi Inkild, sSmirgecilik
ve bunlann neden oldufu karmasa ile insan hakdan ihlallerine definilir.
Degerler ve beceriler Bu ofrenme alami iglenirken kulturel mirasa duyarlilik ve estetik gibi degerlerle kanit

kullanma becerisinin de dfrenciler tarafindan edinilmesi saflanmahdir.

‘fontam ve Teknikler Anlatim, soru-cevap, beyin firbinasi, inceleme, tarhgma

Kullamilan Egitim

Teknolajiler-Arag, Ders Kitabi, Alilh Tahta, Sunu, Eba

Geregler ve Kaynakga

Dersin | 1- Hendz bilinmieyen bir yeri kesfetmis olsaydine bu yerin ne gibi dzellikleri olmasim isterdiniz?

Islenisi

2- Pusula nedir, ne ise yarar?
F Ozgiir dissiince ortaminin olmadif bir yerde bilim ve sanat gelisebilir mi?
Ders kitabndaki konu metni okutulacak. Metnin giris lkismindaki ve sonundaki sorular ofrencilere sorulacak.
Ogrencilere bilgi verilecek:
Avrupa‘daki Gelismeler
Cofgrafi Kesitler
15. ve 16. yy°de Avrupahlann dzellikle pusulamn icadindan sonra dogunun zenginliklerine denizden daha
lasa yollardan ulasmak amacryla baslathlkdan kesif hareketlenine cografi kesifler denir.
Pusularn icadi, Okyanuslara dayamikh gemilerin yapimasi, cesur gemicilerin yetismesi, lspanyol ve Portekiz

krallannin denizcileri desteklemesi cofirafi kegiflere zemin haarlamstr.
Cografi kesifler sonucunda;
1-Yeni yerler kesfedildi.
2-Yeni deniz yollan bulundu.
3-Dirvyamin yuvarlak oldufu ispatland.
4-Avrupa'da ticaretle ugrasan zengin (Burjuva) sinif dofidu.
Bu zengin kigiler bilim ve sanah desteklediler. Avrupa'da bilim ve sanat hizla gelisti. Ronesans iz kazand.
Bartelmi Diyar Afrika'run gineyini dolasarak Omit Burnu'na vardi. Vasko D8 Gama Omit Burnu'ndan Hint
Okyanusuna varip Hindistan'a ulash.

Batiya do#iru gidince Hindistan'a ulasilabilecefini disiinen Kristof Kolomb harekete gechi. Amerika
kitasimin dofu kiyilanna ulast.Burasim Hindistan'a yakin yerler zannetti.Bir sure sonra buralara gelen
Amerika Vespugi burasimn yeni bir kita olduffunu ortaya gkard) Bu yeni ktaya kendi adin verdi.

Macellan batya dogru giderek Hindistan'a ulasmaya calish. Filipinlere gelince yerliler tarafindan
dldiiriildii. Arkadas Del Kano Hindistan'a ulash ve Afrika'min giineyini dolagarak Avrupa'ya ulash. Béylece
dinya turunu ilk kez basaran denizcl oldu.

‘Hindistan ve dofu Glkelerine denizden direkt olan ulasilabilecegini anlayan Avrupa devletleri, ticaret
yapmak ve dofunun mallanna ulasmak igin Osmanh'ya ihtiyac kalmadi. Osmanl'min denetiminde
bulunan Akdeniz limanlan ile Ipek ve Baharat yollan Gnemini kaybetti. Osmanlh biyik ekonomik zarara
ugradi.
Rinesans (Yeniden Dogus)
15_ ve 16.yy'de Avrupa'da bilim, sanat, edebiyat, fen gibi her tiri alanda meydana gelen yenilik ve
ilerlemelere Ronesans denir.
[stanbul’'un fethinden sonra Avrupa'ya kagan bilim adamlan Snce Kalya'da sonra tiim Avrupa‘da pek ok
gelismeler sebep olmustur. Aynica cofirafi kesifler sonucu dogu dlkelerinden pek ok yeni bilgi orenilmistir.
Matbaanin icadiyla eserler cogalblmis ve halkin kilbiri artmishr. &ynca, cofrafi kesifler sonucu dofunun
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zenginliklerini batiya tasiyan zengin kisilerin (Burjuva) cogalmasi ve bu kisilerin bilim adamlarini
desteklemesi rénesansa zemin hazirflamishir. Makyavel, Leonardo da Vinci, Montaigne, Shakespeare
rénesansin dnemli bilim adami ve sanatcilarindandir.Pek cok yeni bulus yapilmustir.

Reform

Rénesans, cografi kesifler ve &zellikle matbaanin icadindan sonra insanlarin incili okumalan izerine
rahiplerin ve papazlarin insanlara yalan séyledigi anlasildi.iste rénesanstan sonra Avrupa’da din alaninda
goriilen yenilik ve degismelere reform denir.Skolastik (dini) diisiince yikildi.Laik bir egitim ve yonetim
anlayisi kabul edildi.

insanlarin kilise ve din adamlarin baskilarindan kurtulmalari tzerine 6zgir diisiince ortami dogdu.Yeni
mezhepler ortaya ¢ikti. Martin Luther adindaki papaz olan bir Alman, reform hareketlerine énclliik etmistir.

Rénesans ve reformun ardindan Avrupa’da tamamen aklin ve bilimin egemen oldugu buluslarin, yeniliklerin
hiz kazandigi ve dogu (lkelerinin bilim, sanat, fen, teknoloji gibi alanlarda gecildigi Aydinlanma ¢ag
yasanmistir. Newton'un yercekimi kanununu bulmasi gibi.. Avrupa (lkeleri bilim, sanat, teknoloji alanlarinda
gelisme gostererek dogu tlkelerini yakalad.

Sanayi inkilabi

1800'lt yillarda ingiltere’de buhar giiciiniin makinalarda kullaniimasiyla sanayi inkilabi basladi. El
tezgahlari kapandi. Fabrikalarda ucuza ¢ok miktarda mal Gretimi yapildi.

Fabrikalara hammadde ihtiyacinin karsilanmasi icin Avrupa Glkeleri geri kalmis, zayif tlkelerin mallarina géz
diktiler ve Avrupa Ulkeleri bu zayif llkelerin elindeki mallar alarak onlari sémiirge durumuna getirdiler.
Buylk devletlerin zayif devletleri himaye etme yarisi yani sémirgecilik yangsi basladi. Ayrica sanayi
inkilabindan énce halk tanmla ugrasiyordu.Sehirlere géc basladi.Fabrikalarin kurulmasiyla isci simifi ortaya
cikti.Daha sonra artan isci sorunlarini ¢cdzmek amaciyla isci-isveren sorunlarini ¢ozmek amaciyla sendikalar
kuruldu.

Osmanl Devleti, sanayi inkilabi sonucu ortaya cikan degisime ayak uyduramadi, mallari el tezgahlarinda
lretmeye devam etti. Fabrika kurmak gereksiz goriild{i. Ancak Avrupa’dan gelen fabrikada tretilen mallarin
ucuz olmasi halkin bu mallara yénelmesine neden oldu. Osmanl Devleti kisa siire icinde Avrupa'da (retilen
mallara muhtac oldu. Ekonomi disa bagimli hale geldi.

1789 yilinda Fransa'da cikan Fransiz ihtilali ile halk, daha fazla hak ve hiirriyet istegi ile krala karsi
ayaklandi. Fransiz ihtilali sonunda insan ve Yurttas Haklari Bildirgesi yayinlandi.

Bildiride temel hak ve ozgurlikler (adalet, 6zgirlik, milk edinme, yasama hakki gibi) ve anayasal
dlizenlemeler yer almistir.

Fransiz ihtilalinden sonra tiim diinyaya yayilan milliyetcilik akimi Osmanl'yi olumsuz etkiledi.
imparatorluklar ve kralliklar icindeki farkl milletler, kendi devletlerini kurma istegiyle ayaklandilar.

3.BOLUM
1- Cografi kesiflerin sebep ve sonuclar nelerdir?
2- Cografi kesifler Osmanli'yi nasil etkilemistir?
3- Ronesansin sebep ve sonuglart nelerdir?
Olgme-Degerlendirme 4- Reformun sebep ve sonuclari nelerdir?

EBA etkinlikleri ve Kazanim Testlerinden | 5- Uretim teknolojisindeki hangi yenilik makinlerin yapilarak fabrikalarin

yararlanilacak.

kurulmasini saglamistir?

6-Somirgecilik nedir?

7-Sanayi inkilabi Osmanli'yr nasil etkilemistir?

8- Fransiz ihtilalinden Osmanli'yi nasil etkilemistir?

Dersin Diger Derslerle iliskisi

4.BOLUM

Planin Uygulanmasina lliskin Agiklamalar: |
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SOSYAL BILGILER 7. SINIF 4. KONU DERS PLANI

1.BOLUM

DERS Sosyal Bilgiler

SINIF T. Sinif

DGRENME ALANI KULTUR VE MiRAS

KOMU Degisen Dinyada Dedisen Osmanl

SURE A0 +40+40" -0 +40'+40°=120 dk. (2 Hafta)

2B0L0Mm

Kezammia $B.7.2.4. Osmanh Devleti'nde islahat hareketleri sonucu ortaya cikan kurumlardan
il hareketle toplumsal ve ekonomik defisim hakkinda gkanmlarda bulunur.

Degerier ve Bu offrenme alami islenirken koltorel mirasa duyarllik ve estetik gibi degerlerle kamit

kullanma becerisinin de dfrenciler tarahindan edinilmesi salanmakhidir.

Yomtem ve Teknikler Anlatim, soru-cevap, beyin firbinasi, inceleme, tarhgma

Kullanilan Egitim

Teknolojiler-Arag, Ders Kitabn, Akilh Tahta, Sunu, Eba
Geregler ve Kaynakga
Dersin | 1- Bir devletin cafdastar arasinda geri kalmis olmasinin sebepleri neler olabilir?

Iglenizi

2- Osmanl padisahi olsaydiniz Sncelikle hangi alanlarda yenilikler yapardimz?
Ders kitabindaki konu metni okutulacak. Metnin giris kismindaki ve sonundaki sorular ofrencilere sorulacak.
Ofirencilere bilgi verilecek:
Osmanl'da Islahatlar (yenilikler)

17.yy'de yani 1601-1700 wilan arasinda 2. Osman, 4. Murat, ilk Osmanl bitcesini olusturan Tarhunou
Ahmet Pasa ve sadrazam Kopriili Mehmet Pasa dénemilerinde idari, askeri ve mali alanlarda islahat {venilik)
yapilmis ancak slahatiar sorunlann temeline inilmeden, kisisel cabalarla ve de Avrupa'min yenilikleri
dikkate alinmadan yamldigindan basanh olamadi. Hatta yeniliklers karsi olan Yenigeri Ordusu padisah 2.
Osman'1 asmistr.

Aymica 17 yy'de durumdan memnun olmayan, yiksek vergi Gdemek zorunda kalan halk, Merkez (Istanbul)

ve Celali{Anadolu) lsyanlanm gkarmistr.
1683 yilinda Osman Avusturya'ya ait olan Viyana'y kusath. Neredeyse bitiin hristiyan dlkeler Avusturya'ya
yardim ett. Hristiyan hach ordusuyla 16 wil siren savas Osmanh kaybetti. 1699'da hachlarda cok agr
maddeleri olan Karlofga Antlasmasi imzalandi. Osmanh bu antlasmayla ilk kez biryiik miktarda toprak
kaybetti. Osmanl gerileme ddnemine girdi. Osmanl'da bunlar yasamrken Avrupa'da gok hizh yenilik ve
ilerlemeler yasandi Ozelikle Istanbul'un fethinden sonra Avrupa'va kagan Bizans'in bilim adamlan Avrupa'da
pek cok yenilik yaphlar.Ozellikle Halya yenilik hareketlerinin merkezi oldu.Osmanh bu yenilikleri takip
etmedi. 163% yilinda Iran ile imzalanan Kasr-1 Sirin anlasmasi ile beliflenen Torkiye-lran simin bugin aynen iki
dlkeyi ayiran sanardir.
Lale Devri (1718-1730)
1718 Pasarofca antlasmasindan 1730 Patrona Halil isyamina kadar gegen siire Osmanh tarhinde Lale Devri
olarak bilinir.16%% yihnda imzalanan Karlofga Antlasmasiyla kaybetbifimiz yerleri geri almaya cahsmamiz
gerekirken Lale Dewrinde sefere pkilmamig, eflence yasami gorulmikstur. Ancak bam yenilikler de
giriilmiistir Lale cicekleri ekilmis, matbaa ik defa lbrahim Miteferrika tarafindan Avrupa'dan
getirilmistir llk basilan eser “Vankulu"” adinda bir sGziktiir Kait ve kumas fabrikasi aglims, itfaive boligi
kurulmus, ilk defa karantina sistemi uygulanmishr Avrupa'min yeniliklerini takip etmek amacryla Paris,
Viyana gibi onemli baskentlere gecic elgilikler apllmistr. Paris elgis Yirmisekiz Celebi Mehmet Efendi Paris
anulanm “Sefaretname” adh eserinde anlatristr.

3. Ahmet dénemi yani Lale Devri, Patrona Halil isyamiyla son bulmustur. Ddnemin sadrazam Mewvsehirli
Damat Ibrahim Pasa'dir.
17.yy wslahatlan ile 18.yy wslahatlan arasindaki en biyiik fark: 18 yy de Avrupa dmek alinmaya

baslanmustir.
3.5elim Danemi [Nizam- Cedit)
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3. Selim yeniceri ordusunun gorevini yapmamasi, emir dinlememesi lizerine Nizam-1 Cedit adiyla yeni bir ordu kurdu.
Ayrica 3. Selim'in yaptigi yenilik hareketlerine Nizam-1 Cedit denir.Bu yeniliklerin masraflarini karsilamak amaciyla Irad-1
Cedit adiyla yeni bir hazine olusturmustur.Paris, Viyana gibi yerlere acilan elcilikleri siirekli, daimi hale
getirmistir.Ancak veniliklere karsi cikanlar Kabakgi Mustafa liderliginde isyan cikartarak 3. Selim ddnemine son
vermislerdir.

2. Mahmut

Bu donemde, sirekli yenilik karsiti olan Yeniceri ordusu 1826 yilinda ortadan kaldinldi. Bu olaya Vakayi Hayriye (Hayirh
Olay) denir. Yeniceri'nin yerine Asakir-i Mansure-i Muhammediye adiyla yeni bir ordu kuruldu.2. Mahmut egitim ve
ydnetim alaninda pek ¢ok yenilik yapmistir. “Takvim-i Vekayi” adli Fransizca ve Tirkce olarak resmi bir gazete
cikanlmustir,

Tanzimat Fermaniyla kanun glicti vurgulanmis Misliman olan olmayan herkesin esit oldugundan
bahsedilmistir(1839). Tanzimat Fermani'na 3 Kasim 1839'da Giilhane Parki'nda halka okundugu icin “Giilhane Hatt-1
Humayun'u” da denir. 1856 yilinda cikarilan Islahat Fermaniyla bu esitlik bozulmus Musliman olmayan yabanci
halka daha fazla haklar taninmistir.

1876 yilinda 1. Mesrutiyet ilan edilmis acilan meclis sayesinde halk stz séyleme hakkini elde etmis padisahin yaninda
yonetime katilmistir. Kanuni Esasi ilk Osmanl yazili anayasasi kabul edilmistir. Padisah 2. Abdiilhamit tarafindan
kaldirnlan Mesrutiyet yonetimi 1908 yilinda tekrar ilan edilmis ancak demokratiklesme alanindaki ttim bu gelismeler
Osmanli'yr yikilmaktan kurtaramamis sadece Osmanl’nin yikilisim geciktirmistir. Pek cok devlet Osmanli'nin isine
karismis, kapitlasyonlar, yeniliklerin yeterli, tutarll olmayisi, Fransiz ihtilali sonucunda cikan ayaklanmalar yikilisin
sebepleri olmustur.

Memleket Sandiklar: Tarimla ugrasan halka kredi saglamak amaciyla olusturulan sandiktir. Para bir sandikta biriktirilir
ve ihtiyaci olana geri demesi kaydiyla verilirdi. Buglinkli banka gibi..Menafi sandiklan adiyla da bilinir.

Sultan Abdiilmecit ddneminde sadrazam olan Mustafa Resit Pasa maliye ile ilgili bircok calisma yapmistrr. ilk kagit para
onun girisimleriyle bastinlmistir. Yabanci paralar yasaklanmistir. Paramin degerinin dismesi nedeniyle Avrupa
paralarinin degerine esit “mecidiye” basimina baslanmistr.

Tanzimat sonrasinda Osmanh Devleti'nde bircok alanda oldugu gibi ekonomik alanda da degisimler yasanmistir.
Ozellikle 1838'de imzalanan Balta Limani Ticaret Anlasmasi ile yabancilarin serbestce ticaret yapabilmelerine imkan
saglanmistir. Bunun sonucu yabanci sermaye yatinmlari Osmanli ekonomisini olumsuz etkilemistir. 1881 yilinda
Osmanli Devleti’'nin dis borclarini 6deyememesi (izerine Duyun-u Umumiye idaresi (Genel Borglar) kurulmustur.
1840’ta Posta Nezareti agilmistir. 1855 yilinda ise Telgraf Midiirligi kurulmustur. 1851 yilinda “Sirket-i Hayriye” adi
ile bir vapur isletme sirketi kurulmustur. Osmanlida ilk toplu tasima 1870'te "Omnibiis" adi verilen biiyiik faytonlarla
yapilmistir. Omnibiislerin ihtiyaci tam karsilayamamasi nedeniyle 1871'de ath tramvaylar kullanilmistir. Osmanh
Devleti'nde ilk demir yolu Kahire-iskenderiye arasindadir. Anadolu'daki ilk demir yolu hatti 1856-1866 vyillari arasinda
tamamlanan ve 131 km uzunlugunda olan izmir-Aydin arasindaki hattrr.

3.BOLUM

1- Lale devrinde yapilan yenilikler nelerdir?
2- Nizam-1 Cedit nedir?

3- Vakayi Hayriye nedir?

4- Memleket Sandiklar’nin amaci nedir?

Olgme-Degerlendirme
EBA etkinlikleri ve Kazanim Testlerinden
yararlanilacak.

5- Tanzimat Fermani nigin ilan edilmistir, Osmanli halkina hangi haklari
kazandirmistir?

6- Duyun-u Umumiye idaresi hangi amacla kurulmustur, neden faydali
olamamistir?

7- Sirket-i Hayriye nedir?

8- Mesrutiyet nedir, neden Mesrutiyet ilan edilmistir?

Dersin Diger Derslerle iliskisi

4.BOLUM

Planin Uygulanmasina lliskin Aciklamalar: \
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SOSYAL BILGILER 7. SINIF 5. KONU DERS PLANI

1.BOLUM

DERS Saosyal Bilgiler

SIMIF 7. Sinif

OGRENME ALANI KULTUR VE MiRAS

KOMNU Osmanl'dan Kalan Mirasimiz

SURE A0°4+40°+40°+40°+40' 440" =240 dk. (2 Hefe)

2.BOLUM

Kazammlar SB.7.2 5. Osmanh kiiltir, sanat ve estetik anlayisina Grnelkder venr.

werli we yabanc seyyshlann seyahatramelerinden Bmeklere yer verilir.

Bu ofrenme alani islenirken kulturel mirasa duyarhlik ve estetik gibi defierlerle kant

Degerler ve beceriler |gullanma becerisinin de ofirenciler tarahndan edinilmesi saflanmaldir.

Yontemn ve Teknikler |Anlatm, soru-cevap, beyin firbnas, inceleme, tarbsma

Kullarlan Egitirm

Teknolojileri-Arac, Ders Kitatn, Akl Tahta, 5unu, Eba

Gerecler ve Kaynakca

Dersi

n
Islenis

1- vasadhfinz cevredeki tarihi eserler size poire hangi amadara yamimas olabilir?

2- paltir, sanat ve estetik kelimelerinin anlamizn nelendir?

Ders kitabindiaki komu metni olutulacalke retnin giris lsmandaki we sonundaki soralar 8grendlere soralacak.

Cgrencllere bilgl verflecek;

SHI]'#I: Gezgin. Gerip ghrdiklering insanlzra anlsizn kimese

* 17. iyl Evilya Calebl : 50 wllik gesilerinds Ancdolu, Rumel, Kafkasya, iran, Yunan, Susturya, Hollanda, Rusya, Miar gibi olkeleri
eean halkn givim, gelenek ve porenekleri haklkinda bilgi vermigtir.

- Jime=lfim it Bushelde Bir Tork hamrn, kifim, yemek ocakizem anlath,

- Douraan o FEngmeyn: Thrk evierinin i modellerini anlat.

- Leyhy Mont=gu: 18, wiral ingiliz elgsinin 5 Thrklerin Cigek apmm buldugung anlstr.

- Serrano Sane: Hayratlznn, vakiflarn gokluguno, Torderin cBmertliging, hoayvan sevgisin anlatbr.

- Jean Thewenot: Ramazan bayramanm en bipok bayram dive anlaor. vine kahvehane kolkonono anlaor. Hamam kiifirdno, Gmon
aryu, serbet, miski amber, polmnuno aniatr. fimem defterd, bordunun i=mini ve ne kesdar borou oldugunu isteren, pOnDmbedeki
veresiye defteridir.

* Tiirkder bagka kiltirlerden etidlense de Tirk kaimay bilmisher.

- Busbek- Alman imparaton Sarlken‘in biryok elcisi olarsk istanbul’da bulunmas, Budin ‘den Almanyaya kadar peamistir.

* Sehirler valof eserler ve mimarl esererle dobudur.

Estetik Sanat Esevberi Olarak:

- Bursa Yesil Tarbe

-Sivas DiniEl Camil, Cifte Minare ve Sifahive Medressleri

- Fatih'in istanbuldali ilk saray istanbul Dniversites bir bOomodar.

- Ankars Hmo Exyram veli Camid, Osmankh Kuruhey D8nemianden beri kullarmhr.

* Sehirlerimiz loiltur zengindiffimizle birlegmiglerdir.

Hl Sanatlan

Cnl, topragmn pisrildikien sonra sekil verilip mhak, varo ve sirahi gibi esyalar oretilmesine dayah bir & sanatdr.

Hat, porel yan yarma ve sislemie sanatdir. Bu isi yapanizra da hattat denir.

B, knearmd sunaun Grerine gl dab wve st kihndsn mamoal frcalar yardimnda sige 8doilave edilerek ayarlanmis, suda erimer boyalamn
yilreye serpilip kigeda shnmasyia olusan gt bereme [sisleme) snatdir. K3git yireyinde buluta benrer gekiller ohestugy icin bu
sanabin adina “bulubemsn® manasina gelen Farsca “elbei™ denilmistir.

3.B0L

LM

Olcme-Degerdendirme
EBA etlanliklen we Kazarmim

1- Seyyah nedir?
2- Eviliya Celebi kimdir? Seyahatname adh eseri nigin yazmistr?
3- Tirk kiltirine ait yerli ve yabano seyyahlarin notlanndan arnekler

Testlennden yvaradamlacak. weriniz.

4-Dsmanh el sanatlanina ormek weriniz.
5- Zimem defter nedir?

Dersin Diger Derslerle lligkisi

4.BOLUM

Plamin Uygulanmasina Iliskin
Aciklamalar:
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Ek-8. Deney Grubu Ders Plam

SOSYAL BILGILER 7. SINIF 1. KONU DERS PLANI

1.80LUM

DERS Sosyal Bilgiler

SINIF 7. Sinif

OGRENME ALANI KULTUR VE MIRAS

KONU Beylikten Cihan Devletine

SURE 40'+40'+40'+40' +40'+40'=240 dk. (2 Hafta)
2.80L0M

Kazanimlar

SB.7.2.1. Osmanl Devleti'nin siyasi gii¢ olarak ortaya ¢ikis siirecini ve bu siireci
etkileyen faktorleri aciklar, Kurulustan Istanbul’'un fethine kadar olan dénemde devletin
hikiim strdigi yerler ile iskan politikasi, askeri, ekonomik ve toplumsal yapi detaya girilmeden
ele alinir. Osmanli Devleti'nin kurulusu ile ilgili farkli tarihsel yorumlara deginilir.

Degerler ve beceriler

Bu 6grenme alani islenirken kiltirel mirasa duyarlilik ve estetik gibi degerlerle kanit

kullanma becerisinin de 6grenciler tarafindan edinilmesi saglanmalidir.

Yontem ve Teknikler

Anlatim, soru-cevap, beyin firtinasi, inceleme, tartisma

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arac,
Gerecler ve Kaynakca

Dijital 6ykiiler, Ders Kitabi, Akilli Tahta, 6grenci calisma kagitlari, EBA

Dijital ykdlerini hazirlayan grup tahtada égrencilere hazirlik sorulari sorarak cevap alacaktir. Ogrenciler
yapmis olduklari dijital 6ykileri sunmaya baslayacaktir. Dijital ykii sunum aralarinda 6grenci soru ve
Dersin | cevaplari beyin firtinasi seklinde yapilacaktir. Ogrenciler sunum asamasinda arkadaslarinin eksiklerini
Islenisi | tamamlama firsati verilecektir. Ders sonunda ise sosyal bilgiler dersi dgretmeni konu ile ilgili 5nceden
hazirlamis oldugu 6grenci kagitlarini dagitarak dersin degerlendirmesini yapacaktir. Degerlendirme grup
halinde olamayip bireysel olacaktir.

3.80LUM

Olgme-Degerlendirme

Ogrenci calisma kaditlan, EBA etkinlikleri

Dersin Diger Derslerle iliskisi

4.BOLUM

Planin Uygulanmasina iliskin Agiklamalar:

137




SOSYAL BILGILER 7. SINIF 2. KONU DERS PLANI

1.80LUM

DERS Sosyal Bilgiler

SINIF 1.Sinif

OGRENME ALANI KULTUR VE MIRAS

KONU Insani Yagat ki Devlet Yagasin
SURE A0+40'+40'=120 dk. (1 Hafta)
2.80LUM

Kazanimlar

$B.7.2.2. Osmanl Devleti'nin fetih siyasetini ornekler iizerinden analiz eder.

Gaza ve cihat anlayig|, istimalet politikasi, millet sistemi Gizerinde durulur.

Dederler ve beceriler

Bu ogrenme alani islenirken kilttrel mirasa duyarliik ve estetik gibi degerlerle kanit
kullanma becerisinin de 6grenciler tarafindan edinilmesi saglanmalidir.

Yéntem ve Teknikler

Anlatim, soru-cevap, beyin firtinasi, inceleme, tartisma

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arac,
Gerecler ve Kaynakca

Ders Kitabi, Akilli Tahta, 6grenci calisma kagitlari, EBA

Dersin
Islenisi

Dijital ykiilerini hazirlayan grup tahtada dgrencilere hazirlik sorulari sorarak cevap alacaktir. Ogrenciler
yapmis olduklari dijital Gykleri sunmaya baslayacaktir. Dijital oykii sunum aralarinda ogrenci soru ve
cevaplari beyin firtinasi seklinde yapilacaktir. Ogrenciler sunum asamasinda arkadaslarinin eksiklerini
tamamlama firsati verilecektir. Ders sonunda ise sosyal bilgiler dersi ogretmeni konu ile ilgili 6nceden
hazirlamig oldugu 6grenci kagitlarini dagitarak dersin degerlendirmesini yapacaktir, Degerlendirme grup
halinde olamayip bireysel olacaktir.

3.80LUM

Oleme-Degerlendirme

Ogrenci calisma kagitlari, EBA etkinlikleri

Dersin Diger Derslerle iliskisi

4,80LUM

Planin Uygulanmasina iliskin Actklamalar:
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SOSYAL BILGILER 7. SINIF 3. KONU DERS PLANI

1.80LUM

DERS Sosyal Bilgiler

SINIF 7. Sinif

OGRENME ALANI KULTUR VE MIRAS

KONU Avrupa'da Uyanig

SURE 40'+40"+40'+40'+40'+40'+40'+40'+40'=360 dk. (3 Hafta)
2.80LUM

Kazanimlar

$B.7.2.3. Avrupa’daki gelismelerle baglantili olarak Osmanh Devleti'ni degisime
zorlayan siirecleri kavrar.
Cografi kesifler, Ronesans, Aydinlanma Cag, Reform, Fransiz ihtilali, Sanayi inkilabi, sémiirgecilik

ve bunlarin neden oldugu karmasa ile insan haklari ihlallerine deginilir.

Degerler ve beceriler

Bu 6grenme alani iglenirken kiiltirel mirasa duyarlilik ve estetik gibi degerlerle kanit

kullanma becerisinin de égrenciler tarafindan edinilmesi saglanmalidir.

Yéintem ve Teknikler

Anlatim, soru-cevap, beyin firtinasi, inceleme, tartisma

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arac,
Gerecler ve Kaynakca

Ders Kitabi, Akilli Tahta, 6grenci calisma kagitlari, EBA

Dersin

Dijital Sykilerini hazirlayan grup tahtada dgrencilere hazirlik sorulari sorarak cevap alacaktir. Ogrenciler
yapmis olduklari dijital oykileri sunmaya baslayacaktir. Dijital oykii sunum aralarinda 6grenci soru ve
cevaplarl beyin firtinasi seklinde yapilacaktir. Ogrenciler sunum asamasinda arkadaslarinin eksiklerini
tamamlama firsat verilecektir. Ders sonunda ise sosyal bilgiler dersi dgretmeni konu ile ilgili 6nceden

slenigi hazirlamig oldugu ogrenci kagitlarini dagitarak dersin degerlendirmesini yapacaktir. Degerlendirme grup
halinde olamayip bireysel olacaktir.
3.80LUM

Olgme-Degerlendirme

Ogrenci calisma kagitlari, EBA etkinlikleri

Dersin Diger Derslerle iliskisi

4,80L0M

Planin Uygulanmasina iliskin Aiklamalar: ‘
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SOSYAL BILGILER 7. SINIF 4. KONU DERS PLANI

1.80LUM

DERS Sosyal Bilgiler

SINIF 7. Sinif

OGRENME ALANI KULTUR VE MIRAS

KONU Degisen Diinyada Degisen Osmanli

SURE A0'+40'+40'+40'+40'+40'=120 dk. (2 Hafte)
2.80LUM

Kazanimlar

S$B.7.2.4, Osmanh Devleti'nde islahat hareketleri sonucu ortaya ¢ikan kurumlardan
hareketle toplumsal ve ekonomik degisim hakkinda ¢ikarimlarda bulunur.

Degerler ve beceriler

Bu ogrenme alani islenirken kultirel mirasa duyarlilik ve estetik gibi degerlerle kanit

kullanma becerisinin de dgrenciler tarafindan edinilmesi saglanmalidir.

Yontem ve Teknikler

Anlatim, soru-cevap, beyin firtinasi, inceleme, tartisma

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag,
Gerecler ve Kaynakca

Ders Kitabi, Akilli Tahta, 6grenci ¢alisma kagitlari, EBA

Dijital Gykiilerini hazirlayan grup tahtada ogrencilere hazirlik sorular sorarak cevap alacaktir. Ogrenciler

yapmis olduklari dijital dykileri sunmaya baslayacaktir. Dijital oykii sunum aralarinda Ggrenci soru ve

Dersin | cevaplari beyin firtinasi seklinde yapilacaktir. Ogrenciler sunum asamasinda arkadaslarinin eksiklerini

Islenisi |tamamlama firsati verilecektir. Ders sonunda ise sosyal bilgiler dersi ogretmeni konu ile ilgili 6nceden

hazirlamis oldugu ogrenci kagitlarini dagitarak dersin degerlendirmesini yapacaktir. Degerlendirme grup

halinde olamayip bireysel olacaktir.

3.80LUM

Ol¢me-Degerlendirme

EBA etkinlikleri ve Kazanim Testlerinden | Ogrenci calisma kagitlari, EBA etkinlikleri

yararlanilacak.

Dersin Diger Derslerle iliskisi

4.80LUM

Planin Uygulanmasina iliskin Aciklamalar:
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SOSYAL BILGILER 7. SINIF 5. KONU DERS PLANI

1.80L0M
DERS Sosyal Bilgiler
SINIF 7. Sinif
OGRENME ALANI KULTUR VE MIRAS
KONU Osmanli'dan Kalan Mirasimiz
SURE A0"+40"+40+40'+40'+40'=240 dk. (2 Hafta)
2.80LUM
$B.7.2.5. Osmanl kiiltir, sanat ve estetik anlayisina ornekler verir.
Kazanimlar

Yerli ve yabanci seyyahlarin seyahatnamelerinden oreklere yer verilr,

Bu dgrenme alani islenirken kiiltiirel mirasa duyarlilik ve estetik gibi degerlerle kanit

Degerler ve beceriler e L
J kullanma becerisinin de dgrenciler tarafindan edinilmesi saglanmalidir.

Yontem ve Teknikler — [Anlatim, soru-cevap, beyin firtinasi, inceleme, tartisma

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arac, Ders Kitabl, Akilli Tahta, dgrenci calisma kagitlari, EBA

Gerecler ve Kaynakca

Dijital dykiilerini hazirlayan grup tahtada ogrencilere hazirlik sorulari sorarak cevap alacaktir. Ogrenciler
yapmis olduklari dijital ykileri sunmaya baslayacaktir. Dijital Gykii sunum aralarinda ogrenci soru ve
Dersin | cevaplan beyin firtinasi seklinde yapilacaktir. Ogrenciler sunum asamasinda arkadaslarinin eksiklerini
Islenisi | tamamlama firsat! verilecektir. Ders sonunda ise sosyal bilgiler dersi 6gretmeni konu ile ilgili dnceden
hazirlamis oldugu ogrenci kagitlarini dagitarak dersin degerlendirmesini yapacaktir. Degerlendirme grup
halinde olamayip bireysel olacaktr.

3.BOLUM

Olgme:-Degerlendirme Ogrenci calisma kagitlari, EBA etkinlikleri

Dersin Diger Derslerle iliskisi

4.80L0M

Planin Uygulanmasina iliskin Agiklamalar:
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Ek-9. Dijital Oykii Olusturma Oncesi Ogretmen Semineri
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Ek-10. Ogrencilerin Dijital Oykii Olusturma Asamasi
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Ek-11. Ogrencilerin Dijital Oykii Sunum Asamasi
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Ek-12. Ogrencilerin Yapti1 Dijital Oykii Resimleri

Osmank, mimari eserlerinde hayvanlan korumay: da ihmal etmemistir. Yine

kuglar igin biiyik yapilann ¢atilanna ya da duvarlarna kus evleri yapilmistir,

’ U

Mezar taglanna kuslann su igebilecegi bolimler yaptirmugtir.

USMMIlI DA HﬂVUﬂN SEUGISI

\ut ull[am \cvu 1_, o
W\m u!am in 0 Illll
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Osmanli insaninun dikkat geken bir yardimlasma gelenei daha vardir,
Ramazan aylannda hali vakti yerinde olanlar hi¢ tanimadiklan,
bilmedikleri mahalleleri dolasmaya qikarlarmu, Oralardaki bakkal,
manav gibi esnafa ugrar, ditkkénin 1881z bir anun kollar ve diikkin
sahibiyle bay baga kalinca sorarlarmug:“Zimem defteri var m?"

§ 224 YILDIR
RYOKSULLARIN YUZUND GULDUREN
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Ek-13. Dijital Oykii Ornegi

DEGISMEK ISTEMIYORUZ AMA DEGISIYORUZ

Gocuk: Baba fatih hoca bana Avrupa'da uyanis konusunu verdi. Bu konuda ¢alisma
yapacagim bana yardimci olabilir misin?

Baba: Tabi ki oglum olurum.

Gocuk: Hadi, calisma odama gidelim baba.

Gocuk: Bak baba 15 ve 16. Yiizyilda Avrupd'da Cografi Kesifler, Rénesans ve
Reform hareketleri olmustur.

Baba: Himm. Anladim oglum. Ben tiras olayim geliyorum oglum. Sen arastirmana
devam et.
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Gocuk: Aaa baba bak! Avrupa'da 15. yiizyilda yapilan yeni ticaret yollar: igin
yaptiklar: kesiflere cografi kesifler denir.
Baba: Bende yeni 6grendim oglum.

Gocuk: Kesifler sayesinde Avrupa'ya yeni iiriinler tasinmis ve Avrupa zengin
olmustur baba.

Baba: Demek sonuglari buymus.
Gocuk: Evet baba. Neyse arastirmaya devam edelim.

Gocuk: Aaaa yine buldum baba. Rénesans yeniden dogus anlamina geliyormus. 15
ve 16.ylizyilda Avrupa'da bilim, sanat ve kiiltiir alaninda meydana gelen degisime
Ronesans denirmis baba.

Baba: Aynen devam et arastirmalarina oglum.
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Gocuk: Bu gok iyi babal Rénesans'tan sonra Avrupa'da &nemli bilim adamalari
yetismigtir.

Baba: Giizel oldu. Ogretmenin bunu begenecek oglum.

Gocuk: Bu da giizel baba. Avrupa'da Katolik kilisesine karsi Almanya'da meydana
gelen degisime Reform denir.

Baba: Benim bir isim yoksa ben gidegim oglum.
Gocuk: Hayir baba sen yanimda oldugunda ben sikilmadan arastirmami yapryorum.

Gocuk: Bir dakika buldum baba buldum! Avrupa'da 18.yiizyilda aklin onciiliigiinde
her alanda meydana gelen ¢ag Aydinlanma ¢ag'i olarak adlandirilir.

Baba: Aferin. Bitti mi oglum arastirman?
Cocuk: Bitti baba. Arastirmam bu kadar.

Baba: Tamam o zaman hadi gideli oglum.
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