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ÖZ 

DOKTORA TEZİ 

SOSYAL BİLGİLER DERSİNDE DİJİTAL ÖYKÜLEME DESTEKLİ GRUP 

ÇALIŞMASININ AKADEMİK BAŞARI, TUTUM VE KALICILIĞA ETKİSİ 

Fatih PALA 

Kasım 2020, 163 sayfa 

Amaç: Bu çalışmada sosyal bilgiler dersi Kültür ve Miras ünitesi bağlamında dijital 

öyküleme destekli grup çalışmasının öğrenci akademik başarı, tutum ve kalıcılığına etkisi 

amaçlanmıştır. 

Yöntem: Çalışmadanicel ve nitel veri toplama yöntemleri bir arada kullanılmıştır. Bu nedenle 

araştırma karma yöntem araştırması ve gömülü desende tasarlanmıştır. Önce nicel veriler 

toplanmış ardından nitel veriler ile desteklenmiştir. Araştırmanın nicel boyutunda yarı 

deneysel yöntem tercih edilmiştir. Araştırmanın nitel verilerinin toplanmasında, deney grubu 

öğrencilerinin uygulamaya ait görüşlerini belirlemek için yarı yapılandırılmış görüşme 

formuna başvurulmuştur. 

Bulgular: Uygulama sonucunda elde edilen verilere göre kültür ve miras ünitesi bağlamında 

dijital öyküleme destekli grup çalışmasının uygulandığı deney grubu ile mevcut programda 

yer alan etkinliklerin uygulandığı kontrol grubuna yapılan başarı, tutum ve kalıcılık 

testlerinde deney grubu lehine anlamlı bir fark olduğu tespit edilmiştir. Görüşmelerden elde 

edilen bulgulara göre öğrencilerin dijital öyküleme destekli grup çalışmasının sınıf ortamında 

kullanmalarından memnun oldukları ve akademik başarıya, tutuma ve kalıcılığa olumlu olarak etki 

ettiğinibelirttikleri görülmüştür. 

Sonuç: Uygulama ve öğrenci görüşlerinden sonra dijital öyküleme destekli grup çalışmasının 

öğrenci akademik başarı, tutum ve kalıcılık üzerinde olumlu bir etkiye sahip olduğu sonucuna 

ulaşılmıştır. 

Anahtar Kelimeler: sosyal bilgiler, dijital öyküleme, grup çalışması, akademik başarı, tutum, 

kalıcılık. 
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ABSTRACT 

DOCTORAL DISSERTATION 

THE EFFECTS OF DIGITAL STORYTELLING SUPPORTED GROUP STUDY ON 

ACADEMIC ACHIEVEMENTS, ATTITUDES AND RETENTION IN THE SOCIAL 

STUDIES 

Fatih PALA 

November 2020, 163 Pages 

Purpose: In this study, the effect of digital storytelling supported group study on student 

academic achievement, attitude and retention in the context of Social Studies course Culture 

and Heritage unit was aimed. 

Method: In the study, quantitative and qualitative data collection methods were used 

together. For this reason, the research was designed in mixed method research and embedded 

design. First, quantitative data were collected and then supported with qualitative data. In the 

quantitative dimension of the study, quasi-experimental method was preferred. In collecting 

the qualitative data of the study, semi-structured interview form was used to determine the 

opinions of the experimental group students regarding the application. 

Findings: According to the data obtained as a result of the application, it was determined that 

there was a significant difference in favor of the experimental group in the success, attitude 

and permanence tests applied to the experimental group in which the digital story-supported 

group work was applied in the context of the culture and heritage unit and the control group 

where the activities in the current program were applied. According to the findings obtained 

from the interviews, it was seen that the students were satisfied with the use of digital story-

supported group work in the classroom and stated that it had a positive effect on academic 

success, attitude and permanence. 

Result: After application and student opinions, it was concluded that the digital storytelling 

supported group study had a positive effect on student academic achievement, attitude and 

retention. 

Keywords: social studies, digital storytelling supported group, academic achievement, 

attitude, retention. 
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BİRİNCİ BÖLÜM 

Giriş 

Tarihsel süreçte yaşanan teknolojik gelişmeler öğrenme ve öğretmenin doğasında 

değişimleri de beraberinde getirmiştir. Aynı zamanda bu gelişmeler, eğitimde kullanılan araç 

gereçleri, materyal, yöntem teknik ve stratejileri de etkilemiştir. Yazı ve matbaa, eğitim ve 

öğretim teknolojilerindekideğişimde adından çokça bahsettirmiştir. Matbaanınicadı ile birlikte 

yazılı eserler çoğaltılarak insanlara kolaycaulaştırılmış ve bu sayede bilgi hızlı bir şekilde 

yayılma olanağı bulmuştur. Günümüzde ise hızla gelişen internet ve dijital araçlar sayesinde 

bilgi çağı olarak adlandırılan bir zaman dilimi yaşanmaktadır. Bilgi çağı ile birlikte bilgi ve 

teknolojide meydana gelen gelişmeler kişi ve kurumuları da etkilemiştir. Bilgi 

teknolojilerindekigelişmelerdeneğitim de etkilenmiştir (Göçen, 2014; Koltuk & Kocakaya, 

2015). Bununla birlikte öğrenme ortamlarının tasarlanması, öğrencilerin öğrenme süreçlerine 

aktif olarak katılımları ve bu süreçte teknoloji araçlarının etkili bir şekilde kullanılması 

giderek daha fazla önem kazanmıştır. Yapılandırmacı yaklaşım kuramına göre; öğrenme ve 

öğretme süreçleri, öğrencilerin kendi öğrenme deneyimlerini kazanmalarına fırsat veren 

teknoloji uygulamalarıyla desteklenmelidir. Bu bağlamda öğrenciler için kendi öğrenme 

süreçlerinin sorumluluğunu almayı, öğrenme hedeflerini belirlemeyi, hedeflerine ulaşabilmek 

için uygun stratejileri seçmeyi gerekli kılmıştır.Teknolojiye dönük eğitim materyallerinin 

önem kazandığı bu çağdadijital öykülemeler/dijital hikâyeler de adından bahsettirmeye 

başlamıştır (Haşlaman, 2017; Yılmaz vd., 2017). 

Bilgi teknolojilerindekigelişmeler, gelenekselhikâye anlayışını değiştirerek 

hikâyelerineğitim amaçlı kullanımını geliştirmiştir. Eğitimde kullanılan hikâyelerinteknolojik 

gelişmelerle birlikte dijital ortama aktarılmasıhikâye anlatma geleneğine yeni bir anlam 

kazandırmıştır (Figa, 2004; İnceelli, 2005). Hikâyelerin dijital ortama yansıtılması ile birlikte 

dijital öyküleme gibi yeni bir öğretim uygulaması karşımıza çıkmıştır. 

Dijital öyküleme; klasik hikâye anlatımının görsel ve işitsel araçları ile müzik ve video 

gibi çoklu ortam unsurlarının birleşiminden oluşan (Robin, 2006; Rule, 2010) kısa videolara 

verilen addır. Gelişen teknolojilerle birlikte dijital öyküleme, öğrenme öğretme süreçlerinde 

öğrencilere kendi öğrenmelerini oluşturmak için yeni fırsatlar sunarak geleneksel hikâye 

yöntemini çoklu ortam öğeleri ile bütünleştirir (Sarıtepeci, 2017; Neo & Neo, 2010). Çeşitli 

becerilerin kullanılarak bireysel ve grup çalışmasıyla oluşturulan sesli ve görsel video 
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etkinliği olan dijital hikâyeler, gelişen teknolojiye uyum sağlamış, öğrenmeyi geliştiren 

veuygulamada birçok kişinin dikkatini çeken etkili bir uygulamadır (Jenkins & Lonsdale, 

2007; Xu vd., 2011). Dijital öyküleme, öğrencilerin dikkatini çekereköğrenciler arasında 

tartışmayı kolaylaştırırve mevcut dersleri somut hale getirerek daha anlaşılabilir olmasına 

olanak sağlar. Dahası dijital öyküleme, öğretmenlerinkısa zamanda öğrencilere yeni bilgiler 

sunmasının benzersiz bir yoludur (McLellan, 2006; Robin, 2008; Sadik, 2008). Dijital 

öyküleme, öğrencilerin sınıf etkinliklerine katılma ve motivasyonunu artırmaya yardımcı olur 

(Muller vd., 2006). Dijital öyküleme uygulamaları ile öğrenciler fikirleri organize etme, soru 

sorma, düşünceyi ifade etme gibi beceriler geliştirebilir (Robin, 2005). Ayrıca, sınıfta dijital 

öyküleme uygulamalarını kullanmak, öğrenciler için olağanüstü bir öğrenme deneyimi 

sağlamaktadır (Jakes, 2006). 

Sosyal bilgiler dersi, öğrencinin sosyalleşme sürecinde içinde yaşadığı toplumun etkin 

birer üyesi yaparak, gelişmeleri yakından takip edip karşılaştığı sorunların üstesinden 

gelebilmesine yardımcı olmaktadır. Bu açıdan öğretmenlerin sosyal bilgiler dersinde görsel 

araç gereçlere yer vermeleri önemlidir. Çünkü sosyal bilgiler derslerinde kullanılan görsel 

materyaller, öğrencilerin okuduğu metni anlama ve eleştirel bakış açısına sahip olması 

açısından önemli bir yere sahiptir. Eğitim öğretimde çeşitli materyalleri kullanmak 

öğrencilerin derslere daha aktif katılımını sağlamakta ve onlara yaparak ve yaşayarak 

öğrenme imkânı sunmaktadır. Öğrencinin istek, fikir ve ihtiyaçlarına daha fazla önem 

vermesini sağlar. Öğretimi destekleyerek eğitim sürecini zenginleştirir, bilginin 

öğrenilmesinisomutlaştırarak öğrenmeyi kolaylaştırır, unutmayı azaltır, öğrenciyi güdüler, 

kazanımlara yaparak yaşayarak ulaşmayı sağlar ve öğrenim çevresini doğallaştırır (Çelikkaya, 

2017). Öğrenciler bilgisayarlardaki animasyonlarla ya da çizgi filmlerle daha alâkalı olsalar 

da zihinlerinde tarihsel kanıtlara ilişkin görsel ipuçları vardır. Çok erken yaşlardan itibaren, 

çocuklar görerek ve duyarak yaşadıkları sosyal olaylar ve geçmişteki deneyimler hakkında 

çıkarımlarda bulunur (MEB, 2004). Öğrenciler, teknolojinin gelişmesiyle birlikte sosyal 

bilgiler dersinde birçok görsel imgeyle karşılaşır. Bundan dolayı, gelişen teknoloji ve değişen 

eğitim yaklaşımı ile sınıftaki ortamı daha iyiye taşıması açısında görsel ve işitsel işlevi olan 

dijital öyküleme uygulamaları sosyal bilgiler dersinde etkili bir şekilde kullanılabilir. Bu 

bağlamda dijital öykülemenin diğer derslerle ilişkisi olduğu gibi sosyal bilgiler dersiyle de 

ilişkisi vardır.  

Dijital hikâye etkinliklerinin yansıtıcı öğrenme deneyimi oluşturmadaki etkisi göz 

önünde bulundurulduğunda sosyal bilgiler dersinde öğrencilerin yansıtıcı düşünme 

becerilerinin geliştirilmesine katkı sağlayacağı söylenebilir (Sarıtepeci, 2017, s. 1370). Sosyal 
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bilgiler dersinde değerlerin öğretimi için bazı yöntem ve tekniklerden faydalanılmaktadır. 

Dijital hikâyeler, öğrenci katılımının etkin bir şekilde olduğu ve sundukları zengin dünyalarla 

insanın hayal gücünü besleyen, ruhunu doyuran, insanları ortak duygularda birleştirebilen, 

öğretimsel bir kaygısı olmadığı halde doğal bir bilgi paketi olarak eğitsel etkinlikler içinde 

kullanılabilecek önemli bir araçtır. Bu amaçla çeşitli dijital hikâye yöntemleriyle sosyal 

bilgiler dersinde çeşitli değerler öğretilebilir (Yürük, 2015). 

Yapılan çalışmalar incelendiğinde sosyal bilgiler açısından dijital öyküleme 

yönteminin sadece beceri (dijital öykülemelerin öğrenci yazma, dil ve 21.yüzyıl becerilerine 

etkisi) ve değer (dijital öykülerin öğrenci değer kazanımları üzerindeki etkisi) bağlamında 

sınırlı kaldığını göstermiştir. Sosyal bilgiler dersinde dijital öyküleme uygulamalarının ünite 

bağlamında akademik başarı ve kalıcılığa etkisine dönük yapılan çalışmaların (sosyal bilgiler 

dersinde oluşturulan dijital öyküler hakkında sosyal bilgiler öğretmen adaylarının görüşleri, 

sosyal bilgiler dersi “Gerçekleşen Düşler” ünitesindeki konuların anlatımında dijital öykü 

kullanımının öğrencilerin motivasyonları üzerine etkisi, dijital öyküleme çalışmalarının 

öğrencilerin akademik başarılarına, derse yönelik tutumlarına, motivasyonlarına ve öğrenme 

stratejileri kullanımlarına etkisi) az olmasıkonunun araştırılmasına olan ihtiyacı açıkça ortaya 

koymaktadır.  

Araştırmanın Amacı 

Gelişen teknoloji ile birlikte bilgiye ulaşmanın yolları da değişmektedir. Teknolojiyi 

kullanarak bilgi edinebilme adına yeni yöntem ve stratejiler geliştirebilmek geleceğimiz olan 

öğrenciler için oldukça önemlidir. Bu nedenle alanda yapılacak olan her yeni araştırma bize 

yeni rotalar çizerek yolumuzu aydınlatabilir. Alana katkı sağlayabilmek adına yapılan bu 

araştırmanın çıkış noktası sosyal bilgiler ders programında yer alan kültür ve miras ünitesi 

bağlamında dijital öyküleme destekli grup çalışmasının öğrenci akademik başarı, tutumve 

kalıcılığa etkisini belirlemektir.Bu genel amaç doğrultusundasınıf sınırlandırmasına gidilmiş, 

araştırmanın 7. sınıf seviyesinde yürütülmesine karar verilmiştir. Bunun nedeni ise 7. sınıf 

sosyal bilgiler kültür ve miras ünitesinin konularının yoğunluğundan dolayı 

öğrencilersıkılmaktadır. Ünite konularını daha eğlenceli ve ilgi çekici hale getirmek için 

dijital öyküleme uygulamalarını7.sınıf sosyal bilgiler kültür ve miras ünitesine uygulamaya 

karar verilmiştir.Tüm bunlar dikkate alınarak yapılan araştırmayla ortaokul 7. sınıf sosyal 

bilgiler dersinde dijital öyküleme destekli grup çalışmasının öğrencilerin akademik başarıları, 

derse olan tutum ve kalıcılığa olan etkisini incelemek amaçlanmıştır. Bu doğrultusunda,7. 

sınıf sosyal bilgiler dersinde dijital öyküleme destekli grup çalışmasının öğrencinin akademik 
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başarıları, derse olan tutum ve kalıcılığa olan etkisi ne düzeydedir? problem cümlesine dönük 

aşağıdaki alt problemlere yanıt aranmıştır. 

Dijital öyküleme destekli grup çalışmasıyla öğrenim gören deney grubu ile mevcut 

programda yer alan etkinliklerin uygulandığı kontrol grubunun;  

1. Akademik başarı ön test puanları arasında anlamlı bir farklılık var mıdır?  

2. Akademik başarı son test puanları arasında anlamlı bir farklılık var mıdır?  

3. Tutum ön test puanları arasında anlamlı bir farklılık var mıdır? 

4. Tutum son test puanları arasında anlamlı bir farklılık var mıdır?  

5. Kalıcılık testi puanları arasında anlamlı bir fark var mıdır?  

6. Kontrol grubu başarı son test - kalıcılık testi puanları arasında anlamlı bir fark var 

mıdır?  

7. Deney grubu başarı son test- kalıcılık testi puanları arasında anlamlı bir fark var 

mıdır? 

8. Akademik başarıya ait dereceli puanlama anahtarı ortalamaları arasında anlamlı bir 

farklılık var mıdır? 

9. Kültür ve miras ünitesi bağlamında dijital öyküleme destekli grup çalışması ile 

yapılan öğrenim hakkında deney grubu öğrenci görüşleri nelerdir? 

Araştırmanın Önemi ve Gerekçesi 

Çağımızda yaşanan teknolojik ve bilişsel gelişmelerin eğitim alana yansıması 

beraberinde yöntem, yaklaşım, model, strateji, araç-gereç ve tekniklerde değişimi getirmiştir. 

Bu gelişmeler doğrultusunda günümüzde sınıflarda dijital ve teknolojik araçlar önem 

kazanmıştır. Dijital öyküleme uygulaması, öğrencilere kazandırılması hedeflenenbeceriler için 

alternatif bir uygulama olarak düşünülmektedir. Yapılandırmacı yaklaşıma uygun öğrenme 

ortamlarının hazırlanması ve öğrencilerin anlamlı ve kalıcı öğrenmelerini gerçekleştirebilmesi 

için eğitimde teknoloji kullanımı daha da önem kazanmıştır. Bu sayede, dijital öyküleme 

uygulamasının eğitim-öğretim ortamlarında kullanılması yapılandırmacı yaklaşıma uygun bir 

yöntem olarak düşünülmektedir. 21.yüzyıl becerilerinin gelişimine yardımcı olarak sınıflarda 

etkili bir şekilde kullanılan dijital öyküleme uygulamaları öğrencilerin bilgi okuryazarlığı, 

görsel okuryazarlık, eleştirel düşünme, yaratıcılık vb. becerilerini geliştirmektedir (Brown, 

Bryan & Brown, 2005; Göçen, 2014). 
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Yurt dışında okul öncesi eğitiminden yükseköğretime kadar yaygın olarak 

kullanılandijital öyküleme uygulamaları, Türkiye’de ise özel eğitim, okulöncesi, ortaokul, lise 

ve yükseköğretim alanlarında (dijital hikâye anlatımının anaokulu sınıflarında nasıl etkili bir 

öğretim aracı olarak kullanılabileceği, lise öğrencilerinin takım çalışma becerisine etkisi, 

zihinsel yetersizliği olan bireylerin dinlediğini anlama becerisi üzerine etkisi) örnekleri 

bulunmakla birlikte yeni bir çalışma alanıdır.Sosyal bilgiler dersi bağlamın da akademik 

başarı, motivasyon, değer öğretimikonularında (sosyal bilgiler dersinde oluşturulan dijital 

öyküler değerlendirilmiş ve oluşturdukları dijital öyküler hakkında sosyal bilgiler öğretmen 

adaylarının görüşleri, 5. sınıf sosyal bilgiler dersi “Gerçekleşen Düşler” ünitesindeki 

konuların anlatımında dijital öykü kullanımının öğrencilerin motivasyonları üzerine etkisi, 6. 

sınıf sosyal bilgiler dersi kapsamında gerçekleştirilen bilgisayar tabanlı ve web tabanlı dijital 

öyküleme çalışmalarının öğrencilerin akademik başarılarına, derse yönelik tutumlarına, 

motivasyonlarına ve öğrenme stratejileri kullanımlarına etkisi) çalışmalar yapılmasına rağmen 

henüz yeterli düzeyde çalışma alanı bulamamıştır.7. sınıf sosyal bilgiler dersi kültür ve miras 

ünitesinde uygulanmış olan çalışma ise bu konuda hazırlanmış ilk çalışma olacaktır. 

Araştırma, sosyal bilgiler dersinde, diğer alanlarda ve branşlarda yapılacak olan çalışmalar 

için bir fikir oluşturulabilir. Çalışmadaki uygulama sürecinin ileride yapılacak olan 

çalışmalara örnek teşkil edeceği düşünülmektedir. 

Varsayımlar 

Bu araştırmada;  

1. Kontrol altına alınamayan dışsal etkenlerin deney ve kontrol gruplarını eşit düzeyde 

etkilediği, 

2. Deney ve kontrol grubu öğrencilerinin birbirleriyle etkileşimde bulunmadıkları, 

3. Araştırmanın çalışma grubundaki öğrencilerin veri toplama araçlarına objektif ve 

samimi cevap verdikleri varsayılmaktadır.  

Sınırlılıklar 

Bu araştırma;  

1. 2018-2019 Eğitim - Öğretim yılının 2. yarıyılıyla  

2. Erzurum ili Oltu ilçesinde bulunan Milli Eğitim Bakanlığı (MEB)’e bağlı bir devlet 

okulunun 7. sınıfındaki iki farklı sınıfta öğrenim gören 47 öğrenciyle  
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3. Uygulamanın 2. yarıyılda yapılacak olması nedeniyle 7. Sınıf sosyal bilgiler dersi 

kültür ve miras ünitesine ait kazanımlarla  

4. Araştırma kapsamında kullanılan öğrencilerin oluşturduğu dijital öykülemelerle 

5. Veri toplama araç ve yöntemleri olarak kullanılacak başarı testi, tutum ölçeği, 

dereceli puanlama anahtarı ve görüşme formu ile elde edilecek verilerle 

6. Yıllık planda belirtilen 10 hafta ile sınırlıdır. 

Tanımlar 

Akademik başarı: Öğrencinin belirli bir programın sonucunda hedeflere ilişkin 

gösterdiği yeterlik düzene akademik başarı denir. 

Başarı testi: Araştırma için belirlenen kazanımların kavranma düzeyini ölçmek için 

araştırmacı tarafından geliştirilen, geçerlik ve güvenirlik analizleri yapılmış olan testtir. 

Dijital öyküleme: Belirli bir konuya yönelik bilgi vermek amacıyla metin, grafik, ses, 

video ve müzik gibi çoklu ortam öğelerinin birbiri ile ilişkilendirilerek kısa bir film 

oluşturulmasıdır. 

Kalıcılık: Kalıcı olma durumu. 

Tutum: Bir sorunu ele alış biçimi, bir kimsenin bir sorun karşısında aldığı durum, 

tutulan yol, davranış. 
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İKİNCİ BÖLÜM 

Kuramsal Çerçeve ve İlgili Araştırmalar 

Araştırmanın bu bölümde araştırma probleminden yola çıkarak sosyal bilgiler 

öğretimi, dijital öyküleme uyulaması ve dijital öyküleme uygulamasınınakademik başarı, 

tutum ve kalıcılığa etkisi ile ilgili yurtiçi ve yurtdışında yapılan akademik çalışmalara ilişkin 

literatür taraması sonuçlarına yer verilmiştir. 

Araştırmanın problemi olan kültür ve miras ünitesi bağlamında dijital öyküleme 

uyugulamasının öğrencilerin, akademik başarı, tutum ve kalıcılığa etkisinin incelenmesine 

kavramsal altyapı oluşturacak gerek yurtdışı gerekse yurtiçindeki 

çalışmalarıngenellikleöğrenci, öğretmen ve öğretmen adaylarının görüşleri ile yazma, 

dinleme, derse yönelik tutum ve motivasyona etkisinin incelenmesi üzerinde yoğunlaştığı 

görülmektedir. 

Sosyal Bilgiler Öğretimi 

Sosyal bilgiler; coğrafya, tarih, ekonomi, sosyoloji, felsefe, psikoloji, hukuk, 

antropoloji, din, siyasal bilimler ve arkeoloji gibi sosyal bilimleri ile matematik, edebiyat ve 

sanat gibi beşeri ve fen bilimlerini bir araya getirirerek bireyin toplumsal varoluşunu 

gerçekleştirebilmesine yardımcı olan, insanın sosyal ve fiziki çevresiyle etkileşiminin geçmiş, 

bugün ve gelecek bağlamında ele alan bir ders programıdır (NCSS, 1993; Bilgili, 2010). 

Sosyal bilgiler, sosyal bilimler disiplinlerinden oluşan, kişinin yaşam unsurlarını temel alan, 

kişide toplumsal sorumluluk bilincini geliştiren ve hayat boyu sürecek beceriler kazandırmayı 

(Barh & Demirtaş, 1997; Doğanay, 2002) amaçlayan öğretim programıdır. Her dersin olduğu 

gibi sosyal bilgiler dersinin de kendine has öğrenme alanı, beceri ve değerleri vardır. Bunlar 

içerisinde bilim ve teknolojiye dönük öğrenme alanı ve beceriler bulunmaktadır. 

Özelliklesosyal bilgiler öğretim programında yer alan “Bilim Teknoloji ve Toplum” öğrenme 

alanında bilim ve teknolojinin toplum üzerindeki etkisi ve temel becerin oluşmasında 

teknolojinin nasıl kullanılacağına yer verilmiştir. Ayrıca, 21. yüzyılda bilim ve teknolojide 

bazı gelişmelerden hareketle gelecekteki yaşamla ilgili olarak ortaya çıkabilecek yeni konular 

hakkında fikir yürütülmesine olanak sağlamaktadır (Çelikcan, 2011; Yeşiltaş & Kaymakçı, 

2014). Bu öğrenme alanında öğrencilerden; yenilikçi, eleştirel ve bilimsel düşüncenin bilim 

ve teknolojideki gelişmelerin temeli olduğunu; bilim ve teknolojinin gelişim sürecini ve 

toplumsal yaşam üzerindeki etkilerini kavrayarak bilgiye ulaşmada teknolojiyi kullanma 

becerisi edinmeleri beklenmektedir. Öte yandan, teknolojilerin günlük hayatla ne derecede 
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ilişkili olduğunu öğrenirken bazı teknolojik ürünlerin doğaya verdiği zararları tartışır. 

Bilimsel eserlerin yasalarla korunduğunu fark ederek akademik dürüstlük ilkelerini dikkate 

alır. Bu açıdan “Bilim, Teknoloji ve Toplum” öğrenme alanı, sosyal bilgiler temel 

becerilerinden dijital okuryazarlık ve araştırma becerileriyle ilişki içindedir (MEB, 2018). 

Sosyal Bilgiler ve Teknoloji İlişkisi 

Teknolojideki değişim ve gelişmeler, birçok alanda olduğu gibi eğitim-öğretim 

süreçlerini etkilemesi beklenilen bir durumdur. Mevcut içeriklerin sanal ortama aktarımı ve 

internetin ortak paydasında buluşan bireylerin kolaylıkla fikir ve deneyimlerini tüm dünya ile 

paylaşma olanağı sağlaması hızla üretilen bilgi ve teknolojinin çağımıza adının verilmesine 

neden olmuştur. Buna paralel olarak eğitimde temel bilgi teknolojilerinin kullanımına yönelik 

yatırımlar artmıştır. Bu durum, bilgi teknolojilerinin eğitim kurumlarında öğrenci tarafından 

tanınması ve kullanılmasına olanak sağlamıştır.  Buradan yola çıkarak bilgi ve iletişim 

teknolojilerinin kullanıldığı öğrenme ortamlarının hızla yaygınlaştığı ve bu duruma yönelik 

yapılan çalışmaların da hız kazandığını söylemek mümkündür (Çetin, Önal & Gündüz, 2015; 

Gündüz, 2013). Sosyal bilgiler dersi, öğretim programı açısından teknolojiye dönük dersler 

arasındadır. Bu açıdan sosyal bilgiler dersi müfredatında teknolojiye vurgu yapılmakta ve ders 

işlenirken teknolojik materyallerden yararlanılmaktadır. 

Sosyal bilgiler, gerek içeriği gerekse kapsadığı alt disiplinlerin çokluğu nedeniyle 

geniş bir içerik alanına sahiptir. Bu nedenle sosyal bilgiler dersinde kullanılabilecek eğitim 

teknolojileri uygulamaları daha fazla olduğu söylenebilir. Gelişen teknoloji ile bilgisayar 

teknolojisi, sosyal bilgiler dersi için bilgiye erişmeye daha fazla izin vermektedir (Berson, 

1996; Diem 2000; Mason, Berson, Diem, Hicks, Lee & Dralle, 2000).Sorumluluklarının ve 

haklarının bilincinde olan, her yönüyle topluma örnek olabilecek iyi bir yurttaş yetiştirmeyi 

amaçlayan sosyal bilgiler dersi, teknolojideki kazanımlardan olabildiğince faydalanmaktadır. 

İşbirlikli iletişim etkinlikleri, veri toplama etkinlikleri ve çoklu ortam etkinlikleri sosyal 

bilgilerle teknolojiyi bütünleştiren etkinliklerdir. Son yıllarda dijital teknolojideki gelişmelere 

bağlı olarak vatandaşlık hak ve sorumluluklarıyla ilgili yeni durumlar (dijital vatandaşlık, e-

devlet, sanal ticaret, sosyal medya vb.) ve birtakım sorunlar (dijital bölünmüşlük, kimlik 

hırsızlığı, kişisel bilginin gizliliği, siber dolandırıcılık, siber zorbalık vb.) ortaya çıkmıştır. 

Bilgi teknolojilerinin gelişmesiyle beraber öğretmenler, öğrencilerin dijital vatandaşlık 

yeterliliklerini geliştirmek amacıyla sosyal bilgiler dersinde konuyla ilgili ders içi ve ders dışı 

etkinliklere yer vermektedir (Kaya, 2008; MEB, 2018). Sosyal bilgilerde teknoloji, Amerikan 

toplumunun küresel, politik, sosyal ve ekonomik işleyişini önemli ölçüde etkileyebilecek bir 

öğretim aracı olarak önemli bir rol oynamıştır. Hem bir öğretim yöntemi hem de bir eğitim 
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konusu olarak, bilgisayar ve teknolojinin sosyal bilgiler üzerindeki etkisi fazladır. Bununla 

birlikte, sosyal bilgiler sınıfında teknoloji tabanlı öğrenme; öğrencilerin karar verme ve 

problem çözme, bilgi işlem ve iletişim becerilerini geliştirmeyi kolaylaştırmada önemli bir 

etkiye sahiptir. Bilgisayar aracılığıyla öğrenciler geniş bilgi bağlantılarına erişebilirler. Bu 

sayede öğrencilere küresel ve etkileşimli bir dünyada daha aktif katılımcılar olma fırsatı sunar 

(Whitworth & Berson, 2002). Sosyal bilgiler dersinde, problem çözmede işbirliğini kullanma, 

öğrencilerin bilgi birikimine olanak tanıma, öğrenmeyi anlamlı olarak gerçekleştirme ve 

öğrencinin kendi deneyimlerini öğrenmeleriyle ilişkilendirme gibi sosyal yapılandırmacılığın 

pek çok yönünü desteklemek için konular teknoloji ile birleştirilebilir. Sosyal Bilgiler Ulusal 

Konseyi'ne (1994) göre, öğrencileri özgün problem çözme veya karar almada aktif kılmanın 

etkili bir yolu teknolojiyi sosyal bilgiler sınıfına dâhil etmektir. Sosyal bilgiler için mevcut 

teknolojik simülasyon programlarının birçoğu, sorunları çözmek için birkaç katılımcı veya 

takımın birlikte çalışmasını gerektirerek, öğrencileri işbirlikli öğrenme durumlarında küçük 

veya büyük gruplar halinde çalışmaya teşvik eder (Rice & Wilson, 1999). 

Birçok öğretmen öğrencileri öğrenmeye motive etmek için uğraşır. Bu durum sosyal 

bilgiler dersinde öğretmenlerin en çok karşılaştığı problemlerden biridir. Sosyal bilgiler 

dersinde teknolojik materyallerin kullanımının öğretmenler tarafından desteklenmesi 

öğrencileri öğrenme sürecine dâhil ederek derse motive etme anlamına gelir (Heafner, 2004; 

Schug, 1988). Teknoloji ile sosyal bilgiler öğretiminin tek başına etkiliolması yetersizdir 

(Staley, 2000). Bununla birlikte, etkin teknoloji ile bütünleşen sosyal bilgiler dersi, temel 

hedefleri olan iyi vatandaş olmak için gerekli olan bilgi, beceri ve değerlere hazırlanırken, 

sosyal bilgiler eğitimini geliştirmek ve öğrenci motivasyonunu arttırmak için fırsatlar 

sunmalıdır. (Heafner, 2004). Teknolojinin sosyal bilgiler dersi ile bütünleşmesi öğrencilerin 

teknolojiye yönelik tutumlarının olumlu yönde değişmesine, becerilerini geliştirmesine ve 

sosyal bilgiler dersi konularını öğretmek için yeni anlayışlar ve yeni yollar geliştirmesine 

yardımcı olmaktadır (Roberts, 2003; Zhao, 2004). 

Aşağıdaki tabloda sosyal bilgiler sınıfında teknolojinin nasıl kullanıldığı süreç olarak 

gösterilmiştir.  

Tablo 1. Sosyal Bilgiler Sınıflarında Teknoloji Kullanımının Süreci (Roberts, 2003) 

 Öğretmen merkezli Öğretmen / Teknoloji 

Rehberli 

Öğretmen-Öğrenci 

Anlaşmalı 

 

 

Öğrenci Merkezli 
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Tablo 1. (devamı) 

 

Öğretmen Rolü Bilgi ve ders 

vermek için teknoloji 

kullanma 

Bilgisayarları 

kullanarak çalışma 

sayfaları ve araştırma 

etkinlikleri oluşturma 

ve hazır ambalaj 

materyalleri öğretme 

Özel gereksinimleri 

ve konuları 

belirleme 

Kolaylaştırıcı ve 

ortak çalışan 

Öğrenci Rolü Bilgiler ve eskizsiz 

çalışma sayfaları 

Bilgi almak veya 

araştırma yapmak için 

teknolojiyi kullanma 

Öğretmen tarafından 

sağlanan kaynaklar 

kullanarak çeşitli 

bilgileri keşfetme 

Kendi öğrenip karar 

veren 

Teknoloji Rolü Sunumu kolaylaştırma Ders kitabı 

materyallerinin yerine 

veya eklerine içerik 

bilgisi sağlama 

İçerik bilgilerine 

erişmek, bilgi 

düzenlemek ve / 

veya bulguları 

sunmak için araç 

sağlama 

Araştırma ve sunum 

için araçlar sağlama 

Müfredat 

Özellikleri 

Kapsama ve gerçeği 

alıkoyma 

Bilgiyi kavrama Bilginin 

uygulanması, 

derinlemesine bilgi 

Bilginin 

uygulanması, 

derinlik, üst düzey 

düşünme, süreç 

odaklı araştırma 

Teknoloji Araçları 

Kullanma 

PowerPoint Word Processor, 

Excel, WebQuests, 

oyunlar, İnternet 

kaynakları 

İnternet & Web-

temelli kaynaklar, 

PowerPoint, Zaman 

çizelgesi 

İnternet, tepegöz, 

PowerPoint, 

Microsoft, Zaman 

Çizelgesi, dijital / 

video kamera 

Sınıf 

Organizasyonu 

Bağımsız çalışma Bireysel öğrenme Bireysel veya 

işbirlikçi öğrenme 

Bireysel veya 

işbirlikçi öğrenme 

ve öğretme 
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Dijital Öyküleme 

Hikâyeanlatma şekli geçmişten beri değişime uğramıştır. Orta çağda hikâyeler, gezici 

insanlar tarafından sözlü olarak anlatılırdı. Sadece zengin evlerde hikâyeler elyazmaları 

şeklinde bulunmaktaydı. Daha sonra hikâye anlatımı insanları eğitmek için kullanılmıştır. 

1400'lü yıllarda basılan kitaplarla birliktehikâyeler daha büyük bir kitleye ulaşmıştır. 1800'lü 

yıllara kadar hikâyeler, çoğunlukla çocukları eğitmek ve onlara iyi ve kötü olan şeyleri 

vermek için kullanılıyordu. Ancak 1800'lerde hikâyeler, insanları eğitmeye değil onları 

eğlendirmeye yöneldi. 1980'lerde film, radyo ve televizyon gibi yeni teknolojik araçların 

ortaya çıkması farklı bir hikâye anlatmanın yolunu açmıştır. Hikâyeler videolarla anlatılmaya 

başlandı. O zamanlarda Susam Sokağı, çocuklarıvideo anlatılarıyla eğiten yeni bir programdı 

(Madej, 2003). Hikâye anlatımı ile ilgili son gelişmeler, giderek daha ilginç hale gelmektedir. 

Hikâye oluşturmak için bilgisayarları kullanmak hikâye anlatımında yeni bir çığıraçmıştır 

(Gils, 2005). 

Tarih boyunca hikâyeler, farklı ortam ve biçimlerde bilgiyi, bilgeliği ve değerleri 

paylaşmak için kullanılmış, günümüzde ise internetin yaygın bir şekilde kullanımı ile dijital 

ortama aktarılmıştır. Dijital öyküleme, son yıllardaeğitimde teknoloji etkinliğinin artması ile 

sınıf ortamında etkili bir öğretim aracı olarak ortaya çıkmıştır (Robin, 2008; Sadik, 2008). 

Dijital öyküleme, eğitim amaçlı çoklu ortam araçlarının bir uygulaması olarak 

kullanılmaktadır. Tüm bunlar, dijital fotoğraf makineleri ve tarayıcılar gibi kullanıma hazır 

yazılımlarla birlikte donanımlara hazır erişim ile kolaylaştırılmıştır (Robin, 2008). 

Dijital öykülemenin birçok farklı tanımı vardır. Ancak dijital öykülemeye dönük 

tanımlar genel olarakhikâye anlatmanın sanatını; görüntü, ses ve video gibi çeşitli dijital 

araçlarla birleştirme fikri etrafında dönmektedir. Hemen hemen tüm dijital hikâyeler, belirli 

bir konu hakkında bilgi sunmak için dijital grafik, metin, kaydedilmiş sesli anlatım, video ve 

müziği bir araya getirerek dijital teknolojiyi bir bilgisayar ağı ortamında kullanma sürecidir. 

Geleneksel hikâye anlatımında olduğu gibi, dijital hikâyeler seçilen bir tema etrafında 

dönmekte ve belirli bir bakış açısı içermektedir. Hikâyeler, sadece birkaç dakika uzunluğunda 

olup kişisel masal ve tarihsel olayların anlatılması veya belirli bir konu hakkında bilgi verme 

veya öğretme gibi çeşitli özelliklere sahiptir (Robin, 2006; Shin & Park, 2008). 

Dijital öyküleme; ses, görüntü, video ve müzik gibi bileşenlerin dijital ortamla 

birleştirilmesiyle oluşturulan kısa video anlatıları olarak tanımlanır (Center for Digital 

Storytelling, 2018; Kajder, Bull & Albaugh, 2005; Ohler, 2008; Rossiter & Garcia, 2010; 

Sadik, 2008; Skouge & Rao, 2009). Armstrong (2003)’a göre dijital öyküleme; bilgisayar, 

dijital kamera, düzenleme yazılımları ve diğer teknolojileri sınıflarda daha erişilebilir hale 
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getirerek öğrencilere ve öğretmenlere etkili bir öğretim materyali sunma olarak 

tanımlamaktadır. Dahası, dijital öyküleme, öğrencilerin problemlerini çözmek için 

yaratıcılıklarını geliştirmelerine yardımcı olmaya yarayan bir araçtır (Ohler, 2008). Dreon, 

Kerper & Landis (2011)’e göre ise dijital öyküleme, öykü anlatımının farklı dijital araçlarla 

desteklenerek oluşturulmasıdır. Mellon (1999) dijital öykülemeyi, öykü anlatımının çoklu 

ortam yazılımı teknikleri ile birleştirilmesi olarak tanımlamaktadır.  

Dijital öyküleme; sınıf ortamını18. yüzyıldan beri eğitime egemen bir model olan 

öğretmenin ötesine kaydırılarak öğrencinin kendi ses, görüntü, müzik, video ve anlatım gibi 

çoklu ortam bileşenlerini dahil etmeyi içeren, kendi düşüncelerini açık bir şekilde ifade eden 

eylemler bütünü haline getirilmiştir (Banaszewski, 2005; Barrett, 2008; Doğan & Robin, 

2006; Hull & Nelson, 2005). 

Dijital öykü anlatımı; esneklik, evrensellik, etkileşim gibi temel özellikleri 

kapsamaktadır. Dijital öykü anlatımında esneklik; dijital medya teknolojisini kullanarak 

doğrusal olmayan bir öykünün oluşturulması anlamına gelir. Evrensellik; bilgisayarların 

yaygın kullanımındandolayı herkesin dijital hikâyeoluşturabileceği anlamına gelir. Etkileşim 

ise, kullanıcıların karşılıklı olarak etkileşimde bulunabileceği medya araçlarını kullanarak 

hikâyeleroluşturmasınaolanak sağlamaktadır (Gregori-Signes, 2008; Park & Seo, 2009; Xu, 

Park & Baek, 2011).  

Dijital Öykülemenin Tarihi 

Joe Lambert ve Dana Atchley, dijital hikâye anlatımı uygulamasını oluşturmak için 

düşünce ve yeteneklerini birleştirmişlerdir (Lambert, 2006). Lambert (2006), dijital öyküyü, 

halk müziğinin ayırt edici özelliği olan halk kültürü ve 1960'lı yılların kültür geleneği olan 

demokratikleşmiş kültür kavramında temelden kök salma olarak tanımlamıştır.  

ABD'de yüzyıllardır süren hikâye anlatma geleneği, 1970-80’li yıllardagörsel sanatta 

ve diğer alanlarda ders müfredatının bir parçası haline geldi. Halk ilk olarak televizyonda 

tanıtılan kişisel mesajlar, “video kartpostalları” ile dijital öykülemeyi tanımıştır. Öyküler 

izleyicilerin kendi hayatlarındaki deneyimlerini yansıttığı için video kartpostalları çok popüler 

oldu. Dijital hikâye anlatımı, sözlü hikâye anlatımının doğal bir ilerlemesidir. Sözlü tarihlerin 

toplanması ve korunması 1970'lerden sonrabilimsel bir çaba haline geldi. Ancak  sözlü tarihe 

dönük hikâyeler daha sonra pek ilgi görmedi. Fakat 1990'larda, hikâyelerdijital medya 

aracılığıyla yeniden canlandı. Hikâyeler, sadece herkesin katılabileceği ve anlatabileceği bir 

bilginin aktarımıdeğil; aynı zamanda bir topluluğun sesini daha geniş 

kitlelereaktarmak/duyurmak için tasarlanmış bir hareket olmaktaydı (Burgess, 2006).   
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Dana Atchley, 1990'lı yılların ortalarında Kaliforniya'da ortağı Denise Aungst (daha 

sonra Atchley), Joe Lambert, ortağı Nina Mullen ve programcı Patrick Milligan'la birlikte 

dijital öykülemeyi geliştirmiştir (Lambert 2006). Joe Lambert ve Dana Atchley, 1980'lerin 

sonlarında dijital hikâye anlatımı hareketinin bir kar amacı gütmeyen topluluk sanatı olan 

Dijital Öyküleme Merkezi'ni (CDS) kurdular. 1990'ların başından beri Dijital Öyküleme 

Merkezi (CDS) Kaliforniya'da, kişisel anlatılarını oluşturma ve paylaşma ile ilgilenen 

insanlara eğitim ve yardım sağlamıştır (Paull, 2002; Robin, 2008). 

“Kişisel anlatı kısa filmi” ile ilgili ilk atölye 1993'te San Francisco'daki Amerikan 

Film Enstitüsü'nde yapıldı. Dijital Hikâye Anlatımı Merkezi bir yıl sonra, aynı yerde 

kurulmuştur. Kuruluşundan bu yana, merkez sürekli ve genel atölye çalışmaları 

yürütmektedir. 1998’de Lambert ve arkadaşları ofislerini Berkeley’e taşımış ve ismini “Dijital 

Öyküleme Merkezi (Center for Digital Storytelling-CDS)” olarak değiştirmişlerdir (Lambert, 

2006; Center for Digital Storytelling; 2018). “Dijital Öyküleme Merkezi (CDS)”, 

katılımcıların hikâyeleri dinleme ve oluşturulan hikâyeleri paylaşma olanağı sunmaktadır. 

Halka açık programlar ile insanların hikâye anlatma atölyelerine bireysel olarak kayıt 

olmalarını sağlamakta ve özel programlar için dünyanın dört bir yanındaki kuruluşlarla 

birlikte çalışmaktadır (Center for Digital Storytelling, 2018). 

İlk yıllarda, büyük teknik ekipman ve personel seferber edilerek kişisel hikâyeler 

oluşturulmuştur. Daha sonra dijital teknolojinin yaygın kullanımı ile video oluşturma daha 

erişilebilir hale getirilmiştir. Dijital Öyküleme Merkezi'ndeki öykü anlatıcıları, kişisel ses ve 

kolaylaştırıcı öğretim yöntemlerini vurgulayan dijital hikâye anlatımına yönelik bir yaklaşım 

kullanarak okullarda çalışmaya başlamıştır (Banaszewski, 2005; Center for Digital 

Storytelling; 2018). 

Joe Lambert, 2002’de “Dijital Öyküleme: Yaşamları Yakalamak, Topluluklar 

Oluşturmak (Digital Storytelling: Caputuring Lives, Creating Communities)” kitabı ile 

Banaszewski’nin 2002’de Sınıflarda Dijital Öyküleme (Digital Storytelling Classroom) 

başlığı ile yayımladığı makalede, dijital öykülerin eğitim ve sınıflarda kullanılabileceğini 

vurgulamışlardır. 

Zamanla dijital öykülemenin bireysel tanımları ortaya çıkmış ve dijital öykü; dijital 

görüntü, müzik, video klip ve sesli anlatım gibi multimedya kullanımıyla hikâyeyi paylaşan 

dijital öykü anlatımını tanımlayan bir çalışma tanımı olarak kullanılmaktadır (Armstrong, 

2003).  
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Lambert'in (2006) dijital öykülerin gelişimi için öykü anlatım sürecine vurgu yaparak 

dijital öykü oluşturmanın yedi öğesine vurgu yapmıştır. Dijital öykülemenin yedi unsurunu; 

bakış açısı, çarpıcı soru, duygusal içerik, ekonomi,  ses, müzik ve hız denetimi olarak ele 

almıştır. 

Ayrıca bu süreçte Houston Üniversitesi’nde öğretim üyesi olan Bernard Robin, 

öğretmenler ve öğrencilerin dijital öyküleri eğitim amaçlı kullanmalarına yönelik bilgi 

vermek amacı ile bir web sitesi kurulmuştur. Bu konudaki çalışmalara devam edilmektedir 

(Karakoyun, 2014) 

Avrupa'da, 2003 yılında BBC Galler'in çeşitli yerlerde düzenlenen dijital öykü 

anlatımı deneyimlerine dayanarak kendi programını ve merkezini oluşturduğu yöntem 

tanıtılmıştır. BBC Galler, her gece bölgeyle ilgili kişisel görüşünüdijital öykü ile geniş bir 

kitleye ulaştırmıştır. Gösterinin başarılı olması ile birlikte eğitim, sağlık ve toplum alanında 

benzer projeler başlatılmıştır. BBC Galler, Avrupa’da dijital öykü anlatımının merkezi haline 

gelmiştir. Avrupa ülkeleri, dijital öykü anlatımını farklı şekilde 

kullanarakyorumlamıştır. Galler ve diğer Avrupa ülkelerinde dijital öykü anlatımıyla ilgili 

çeşitli yaklaşımları tanıtmak ve tartışmak için yıllık festivaller düzenlenirdi (Center for Digital 

Storytelling, 2018). 

Dijital öykü anlatımı, kültür ve toplumalanından, ticari uygulamalara kadar çeşitli 

alanlarda dünya çapında uygulanmaktadır. Dijital öyküleme, sosyal hareketin bir kısmını 

temsil eder. Ayrıca, uygulanan ortamlarda çok önemli bir yer tutmaktadır. Güçlü sosyal ağ 

araçlarına dijital hikâye anlatımı tekniği, bireysel hayal ürünü bir vizyon, bir ifade şiiri ve 

gerekli teknik yetkinliği ekleyerek, insanlara, kendi benzersiz hikâyelerini anlatmalarına 

olanak sağlamaktadır. Dijital öyküler sayesinde insanlar, hayal gücünü yakın aile üyeleri veya 

tüm dünyaya ulaştırır (Kelly & McWilliam, 2009). Dijital öyküler sayesinde, güçlü ve 

maliyeti düşükteknoloji donanım ve yazılımların bir araya gelerek günümüz sınıflarının 

öğretim materyali ihtiyacını sağlamaktadır. Buradaki odak nokta ise, dijital öyküler sayesinde 

öğrenciler daha fazla medya ortamlarında uğraşarak ihtiyaç duydukları becerileri elde 

etmektedir (Riesland, 2005). 

Dijital Öyküleme Türleri 

Alanyazına bakıldığındadijital öykülerin birçok türünün olduğu görülmektedir. Ancak 

Robin (2006) dijital öyküleme türlerini üç ana başlık altında toplamıştır. Bunlar; bilgilendirici 

ve öğretici öyküler, kişisel (yansıtmacı) öyküler ve tarihi olaylarla ilgili öykülerdir. Garrety 

(2008) ise dijital öyküleri beş gruba ayırmıştır.  Bunlar; geleneksel dijital öyküler, öğretici 
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dijital öyküler, proje temelli oluşturulan dijital öyküler, sosyal adalet ve kültürel açıdan ele 

alınan dijital öyküler ve kişinin iç dünyasını yansıtan dijital öykülerdir. 

Robin (2006) dijital öyküleme türleri. 

Bilgilendirici ve öğretici öyküler. 

Bilgilendirici ya da öğretici hikâyeler eğitsel içeriğin dijital bir anlatım aracı ile 

sunulduğu türdür. Bilimsellik, estetik, çalışkanlık, adalet, hak, eşitlik, temizlik ve sağlıklı 

olma gibi birçok değer bu tür hikâyeler yoluyla öğretilebilir. Bilgilendirici ve öğretici öyküler; 

matematik, fen, sağlık eğitimi, öğretim teknolojisi, tarih ve sosyal bilgiler gibi alanlarda bazı 

konuları öğretmek için kullanabilir (Robin, 2006). 

Kişisel (yansıtmacı) öyküler. 

Kişisel (yansıtmacı) öyküler; anılar, olaylar, kişisel deneyimler veya basit 

otobiyografileri içermektedir. Kişisel (yansıtmacı) öykülerin eğitim ortamında birden çok 

yararı vardır. Hikâyeyi gören diğer öğrenciler, kendi dışındaki farklı geçmişlerden gelen 

insanları tanır ve aileleri başka bir ülkeden gelmiş olan öğrencilerin karşılaştıkları zorluklara 

duyarlı olurlar. Kişisel öyküler, günümüz dünyasında yaşanan ırkçılık, çok kültürlülük ve 

küreselleşme gibi güncel konular hakkında bilgi sahibi olmak için kullanılır. Buna ek olarak, 

bu türhikâyeoluşturan öğrenci, hikâyeyi başkalarıyla paylaşırkendiğer öğrencilerin kendileri 

ve akranları arasında hissettikleri mesafeyi ortadan kaldırmanın bir yolu olarak 

kullanmaktadır (Robin, 2006). 

Tarihi olaylarla ilgili öyküler. 

Öğrenciler, sınıflarda tarihi fotoğraflar, gazete haberi, diyaloglar gibi tarihsel 

materyallerden yararlanarak farklı bir tür dijital hikâye oluşturabilir. Tarihi dijital öyküler, 

tarihi olayların araştırılması ve farklı biçimlerde anlatımı üzerine odaklanır. Örneğin, tarihi 

öyküler, sosyal bilgiler sınıfında tarihi olayları yeniden canlandırmak ya da tarihi olayları 

düşünmeye teşvik etmek için kullanılabilir (Karakoyun, 2014; Robin, 2006; Robin, 2008). 

Garrety (2008) dijital öyküleme türleri. 

Geleneksel dijital öyküler. 

Sınıfta geleneksel dijital hikâye anlatımı, öğrencileri kişisel olaylarla ya da yaşam 

deneyimlerinden hikâyelerle birleştiren bir hikâyetürü olarak tanımlanabilir. Sınıfta 

geleneksel dijital öykülerin oluşumu ve gelişimi, Lambert ve Dijital Öyküleme Merkezi'nin 

yapmış olduğu çalışmaları takip etmektedir. Geleneksel dijital öykü anlatımının kullanılması 
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öğrencinin dijital medyayı anlaması ve kullanımını etkilemektedir. Geleneksel dijital 

hikâyeler Lambert’in (2006) yedi hikâye yapısı ve tasarımöğesi için en doğru olanıdır 

(Garrety, 2008). Geleneksel dijital öykü anlatımı; dil ve sanat derslerinde 

öğrencilerinkendilerinde güven kazanmasına ve yeni okuryazarlık anlayışlarına kavuşmasına 

yardımcı olmaktadır. Dijital öykü anlatımı ile öğrenciler okumaya daha fazla ilgi 

duymaktadır. Çünkü bu öyküleme türü ile öğrenciler kendi kişisel hikâyelerini 

kavramsallaştırmakta, hazırlamakta, yazmakta ve üretmektedir (Kadjer, 2004). 

Öğretici dijital öyküler. 

Eskiden öğrenciler sınıflarını, ansiklopedileri okuyarak tarihi olaylar ya da uzak yerler 

hakkında raporlar yazarak doldururdu. Günümüzde ise çağdaş teknoloji sayesinde çevrimiçi 

kaynaklar aktif olarak kullanılmaktadır. Öğretici dijital hikâye anlatımı ile öğrenciler 

araştırmalarını sentezleme olanağıbulur. Bu sayede öğrenme öykülerinidijital görüntü, ses ve 

anlatı kullanarak oluştururlar. Öğretici dijital öyküleme, bireyin öğrenmesinin hikâyesidir. 

Ürün, aslında öğrenmeyi görünür hale getirir. Ayrıca, dijital medya ile anlatılan öğretici 

öyküler, öğrenci yaratıcılığını ve öğrenci katılımını artırmanın yanı sıra planlama ve yazma 

sürecinde işbirliğine teşvik etmektedir. (Friedus & Hlubinka, 2002; Garrety, 2008). 

Öğrencilerin sınıfta dijital öğrenme öyküleri oluşturmalarıfikirlerini daha iyi ifade 

etmeyeve onları etkili iletişimci olmaya teşvik etmektedir. Film formatında ya da metin ile 

hareketsiz görüntüler olarak gösterilen dijital öğrenme öyküleri öğrencilere öğrenmelerini 

görünür bir şekilde gösterme ve paylaşma olanağı sunar  (Banaszewski, 2005; Garrety, 2008). 

Sosyal bilgiler sınıflarındaki öğrenciler, dijital öğrenme öykülerini tarihsel olayları 

yeniden oluşturma ve tarihsel düşünmeyi geliştirmeye yardımcı olmak için kullanmaktadır. 

Sosyal bilgiler sınıfında dijital öğrenme öyküleri, etkili öğrenim araçlarını temel içerikle 

birleştirerekyapılandırmacı bir sınıf ortamı oluşturmaktadır (Garrety, 2008; Hofer & Swan, 

2005). 

Proje temelli oluşturulan dijital öyküler. 

Proje temelli oluşturulan dijital hikâyeler, gerçek yaşam ileilgili ilişkilere odaklanan 

karmaşık öğrenme ortamlarını gerektirir. Projeye dayalı müfredatın bir parçası olan dijital 

öykü anlatımı, derslerde öğrenci öğrenme çıktılarını ölçmek için önemli bir araçtır (Searson, 

2005). Dijital hikâye anlatımı, öğrencilerin gerçek yaşam durumları ile baş etmek için 

kullandıkları bir araç haline gelmekte ve öykülerini anlatmak için akranları ve yetişkinlerle 

işbirliği yapmaktadır. Çeşitli araştırmalar, proje tabanlı öğrenme ortamının bir parçası olarak 

dijital hikâye anlatımının uygulamasına odaklanmış ve bulgular, müfredat boyunca proje 
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tabanlı öğrenme ve dijital hikâye anlatımının yararlarını vurgulayıcı nitelikte olmuştur (Boss 

& Krauss, 2007; Garrety, 2008; Hathorn, 2005; Searson, 2005). 

Proje temelli dijital hikâyeler ile matematik müfredatı içinde dijital görüntüler, proje 

tabanlı bir müfredatın bir parçası olarak kullanılmaktadır. Öğrenciler gerçek dünyadaki 

bağlantıları sağlamak için dijital görüntüleri kullanarak öykü ve kelime problemlerini görünür 

hale getirir ve bu nedenle öğrenilenler daha somut hale gelir. Aynı şekilde, dijital görüntüler 

ile hikâye anlatımı problem çözme becerilerini geliştirir ve öğrencilerin soyut olabilecek 

matematik problemlerini görselleştirmelerini sağlar.  (Sharp, Garafolo & Thompson, 2004). 

Sosyal bilgiler dersinde projeye dayalı bir konuda dijital hikâye anlatımı bir araç olarak 

kullanıldığındaöğrencilerin geçmişten gelen olaylarla ve kendi sınıflarındaki öğrencilerle, 

gerçek dünya bağlantıları kurmasını sağlar (Figg, Ward & Lanier-Guillory, 2006). 

Sosyal adalet ve kültürel dijital öyküler. 

Öğrenciler, dijital hikâyelerin geliştirilmesi yoluyla düşüncelerini daha geniş bir 

kitleye ulaştırma imkânı sağlar. Sosyal adalet konularını vurgulayan dijital hikâyeler, toplumu 

geliştirme veya kültürle ilgili konuları araştırmada önemli bir hikâyetürü haline gelmiştir 

(Garrety, 2008; Lambert, 2006; Meadows, 2003). Kültürel ve sosyal adalet konularını 

araştıran dijital öyküler, geleneksel öykülerin işlevleri ile yakından ilişkilidir. Fakat bunlar 

toplum, kültür ve sosyal adalet meseleleriyle ilgili konulara odaklanmıştır. Dijital hikâyeler, 

genellikle topluluk grupları ve marjinal bireylerin mesajlarını iletmeleri veya kendi 

hikâyelerini keşfetmeleri için bir araç olarak kullanılmaktadır (Meadows, 2008). 

Dijital hikâye anlatımı, öğrencileri insan hakları meseleleriyle ilgili öyküleri 

başkalarına anlatmaları için önemlidir. Dijital hikâyeanlatımı, sosyal adalet ve kültürel miras 

temalarını ifade etmede bir araç işlevi görmektedir. Sosyal adalet ve kültürel dijital hikâyeler, 

öğrencilerikonuya odaklayarak toplum üyeleriyle görüşmeyi içeren konular hakkında daha 

fazla bilgi edinmeye teşvik eder. Bu tür hikâyeler, öğrencilereyapmış oldukları projelerde 

daha fazla sorumluluk yüklemektedir. Çünkü öğrenciler kendi toplum hikâyeleriyle etkileşime 

girerek yaşam deneyimlerini yansıtmaya başlamaktadır. Bu deneyimlerdenoluşan hikâyeler, 

kişisel yansıma hikâyelerine odaklanan başka bir tür olarak literatürdekarşımıza çıkmaktadır 

(Behmer, Schmidt & Schmidt, 2006; Garrety, 2008; Hlubinka, 2003; Lambert, 2006; Paull, 

2002). 

Kişinin iç dünyasını yansıtan dijital öyküler. 

Dijital hikâye anlatımı, yansıtıcı uygulama için bir araç olarak kullanılmıştır. Bu 

sayede öğrenciler öğrenme deneyimlerinde ilerlemeden önce deneyimlerini 
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değerlendirebilmeve uygulamada değişiklikler yapabilme imkânıbulmaktadır. Dijital hikâye 

anlatımı, öğrencileri uygulama üzerine düşünme ve uygulamaları gözden geçirmeaçısından 

kolaylaştırdığı gibi, öğretme bilincini de geliştirmektedir (Barrett, 2006; Garrety, 2008; Hall 

& Hudson, 2006; Tendero, 2006). 

Yansıtıcı dijital hikâye anlatımı, öğrencilerin mesleki gelişim ve becerini 

belgelemelerini sağlayan yararlı bir araçtır. Yansıtıcı uygulamalar dijital hikâyeyi elektronik 

ortama yansıtma aracı olarak kullanılmaktadır. Öğrenciler dijital hikâyeler oluşturarak kendi 

öğrenmelerinizaman içinde yansıtma fırsatı bulur (Barrett, 2006; Robin & Pearson, 2005). 

Yansıtıcı dijital hikâyeleröğrencilerin, karmaşık akademik içerik ve kavramları daha 

iyikavrayıp, uygulamada disiplinler ve içerik alanlarındaki analiz ve sentez gibi üst düzey 

düşünme becerilerin kullanımına teşvik eder. Öğrenciler sınıfta edindiği deneyimlerden 

öykülerini anlatıp, bu öyküleri dijital olarak yansıtmaktadır. Ayrıca öğrenciler, öğrendiklerini 

yeniden düşünmeyi ve kendi yöntemi içinde bağlantı kurmayı becerebilmektedir (Barrett, 

2006; Hall & Hudson; 2006; Lathem vd., 2006; Tendero, 2006; Ugoretz, 2006). 

Dijital Öyküleme Öğeleri 

Lambert (2006) etkili dijital öykülerin oluşturulması için yedi öğe belirlemiştir. 

Bunlar; bakış açısı, çarpıcı soru, duygusal içerik, ses kullanımı, müzik, ekonomi ve hız 

denetimidir. Dijital öyküleme öğeleri Tablo 2’de gösterilmiştir. 

Tablo 2. Dijital Öykülemenin Yedi Öğesi 

Öğeler Açıklama 

1. Bakış açısı Öykünün amacı ve yazarın bakış açısını ifade etmektedir. 

2. Çarpıcı soru Öyküde izleyicinin dikkatinin tutulduğu ve öykünün sonunda 

cevaplandırılacak olan anahtar sorudur. 

3. Duygusal içerik İzleyicileri ortak duygular ve temalarla (sevgi, acı, mizah) bağ kurmasını 

sağlayan niteliktir. 

4. Ses kullanımı İzleyicilere görüntülerin anlamını oluşturmasına yardımcı olur. 

5. Müzik Uygun bir fon müziği öykünün havasını ayarlar. 

6. Ekonomi  İşitsel ve görsel öğelerin dengeli şekilde kullanılmasıdır. 

7. Hız denetimi Öykünün ne kadar hızlı ya da yavaş ilerleyeceğini belirleyen ritmidir.  
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Bakış açısı. 

Öğrenciler bu öğe ile kendi bakış açısıyla öyküler oluşturmaktadır. Bu aşamada 

öğrenci oluşturacağı hikâye ile etkileşim kurmaya çalışmaktadır. Bu öğe ile asıl vurgulanmak 

istenen dijital öyküleme sürecinde öykünün amacı ve öyküde asıl anlatılmak istenen noktadır. 

Bu öğe ile: “Neden bu öyküyü seçtim? Öykümü ilginç kılan nokta nedir? Bu öyküyü anlatma 

amacım nedir?” gibi sorulara cevap aranmalıdır (Lambert, 2010).Dijital hikâye anlatımının 

amacı, hikâyeyi oluşturan kişinin düşüncesinin deneyim kazanmasına izin vermektir. Bu 

nedenle, öğrencilerin dijital hikâyelerini kendi deneyim ve anlayışlarından esinlenerek inşa 

etmesi gerekmektedir (Bull  & Kajder, 2005). 

Çarpıcı soru. 

Dijital öykülerin sonunda izleyicilerin dikkatini çeken ve cevaplandırılması gereken 

bir soru bulunmaktadır. Bu soru öykünün konusuna göre değişebilir (Lambert, 2010; Robin, 

2008). Hikâyenin sonundaki bu soru tipleri izleyiciyi hikâyeye yönlendirenve genellikle ilgiyi 

vehikâyeye bağlılığı uyandıran sorulardır (Bull  & Kajder, 2004). 

Duygusal içerik. 

İzleyicileri ortak duygu ve temalarla (sevgi, acı, mizah) bağ kurmasını sağlayan 

niteliktir. Dijital hikâyenin bakış açısının şekillenmesinde duygusal içerik önemlidir 

(Lambert, 2010). En etkili dijital hikâyeler izleyicide bir duygu uyandıran (Bull  & Kajder, 

2004) hikâyelerdir. 

Ekonomi. 

Bu öğe, öykü oluşturanlariçin zor ve problemli bir unsurdur. Dijital öyküde kullanılan 

kelime, görsel ve işitsellerin aşırı olması izleyicilerin sıkılmasına, öyküyü takip etmede zorluk 

yaşamasına, dikkatlerinin dağılmasına ve öykünün bakış açısından uzaklaşmalarına neden 

olabilir. Bu nedenle Dijital Öyküleme Merkezi'nde uygulanan dijital öykünün uzunluğu iki ile 

üç dakikalık kısa bir öyküden oluşur (Bull  & Kajder, 2004; Lambert, 2003). 

Hız denetimi. 

Öykünün ne kadar hızlı ya da yavaş ilerleyeceğini belirleyen ritmidir (Lambert, 2006). 

Bu öğe, hikâyeleringeri veya ileriye doğru ritmi anlamına gelir. Hikâyeyi monotonluktan 

kurtarmak ve izleyicinin dikkati hikâye çekmek süre ve ritimle ilgilidir. Bu nedenlehikâyenin 

hangi bölümlerinin nasıl geçilebileceğine dair zor kararlar gerektirebilir. Dijital 
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hikâyeoluşturulduğunda doğal bir tempo ve değişken akışın sağlanması için senaryo süreci 

sırasında bu kararların alınıp uygulanması önemlidir (Bull  & Kajder, 2004). 

Ses kullanımı. 

İzleyicilere görüntülerin anlamını oluşturmasına yardımcı olan ses kullanımı, dijital 

hikâye anlatımı sürecinde öğrencilerin kendi senaryolarını anlatırken kendi 

seslerinikaydetmeleri sağlanır. Bu öğe, dijital bir hikâyenin etkinliğine katkıda bulunan en 

önemli unsurlardan biridir (Bull & Kajder, 2004). 

Müzik. 

Dijital öykülemenin yedi temel öğesinden birisi olan müzik, iyi bir dijital hikâye 

yapımının önemli bir unsurudur. Dijital hikâyede iyi bir şekilde kullanılan müzik, hikâyeye 

derinlik katarak daha duygu yüklü olmasını sağlar. Bu durum hikâyeyiönemli kılmaktadır 

(Bull & Kajder, 2004). 

Lambert (2010), etkili bir dijital öykülemede bulunması gereken yediöğenin ilk dört 

öğesini (bakış açısı, çarpıcı soru, duygusal içerik, ekonomi) yazma aşamasında son üç öğesini 

ise (hız denetimi, ses kullanımı, müzik) yapım aşamasında kategorize etmiştir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

Şekil 1. Dijital öyküleme öğeleri. 

DİJİTAL ÖYKÜLEME ÖĞELERİ 

Hikâye Yapım 

Aşaması 

Hikâye Yazma 

Aşaması 

Bakış Açısı 

Çarpısı Soru 

Ekonomi 

Duygusal İçerik Müzik 

Hız Denetimi 

Ses Kullanımı 
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Dijital Öyküleme Süreci 

Dijital öyküleme süreci farklı yazarlar tarafından değişik şekillerde açıklanmıştır. 

Jakes & Brennan (2005) dijital öyküleme sürecini 6 adımda incelemiştir. 

1. Adım – Yazma: Dijitalhikâye anlatımı ilk olarak yazı ile başlar. Çoğu durumda bu 

yazı, bir öğrencinin hayatından belirli anı olabilir. Öğrenciler yazma işine başlamak için bir 

konu belirler. Bunun için internetten ve farklı kaynaklardan araştırma yaparlar. İzleyici için de 

öykü yazma çok önemlidir. Çünkü izleyici hikâye ile kendi hayatlarında benzer olaylar 

yaşadığında hikâye daha ilgi çekici olur. 

2. Adım- Senaryo Oluşturma: Konu belirlenip yazma işi tamamlandıktan sonra 

öğrenciler bir senaryo geliştirirler. Bu senaryo genellikle öykünün temel öğelerinin bir 

sentezidir. Dijital hikâyeoluşturulmasına senaryo temel oluşturur. Senaryodan dijital hikâye 

üretilmesiöyküye anlam katar ve katkıda bulunur. 

3. Adım – Öykü Panosu: Bu adımda, öğrenciler filmlerin akışını düzenlemek için bir 

öykü panosu yapması gerekmektedir. Öykü panosu, öğrencinin senaryolarını görsel (çerçeve 

veya video) ile ilişkilendirmesi için önemlidir. Bu noktada, öykü panoları öğrencilere görüntü 

türlerini belirleme ve çizmeolanağı sağlar. Bu önemli bir yönetim aracıdır. Bu aşama doğru 

bir şekilde yapıldığında, öğrenciler bir sonraki adımda çoklu ortam elemanlarını bulmada 

zorluk çekmeyecektir. Bu adım, çoğu öğrencinin sevmediği ve öğretmenlerin yapmadığı bir 

adımdır. 

4. Adım - Multimedya Araçları Bulma: Bu adımda, öğrenciler genel olarak internetten 

dijital hikâye oluşturmak için araçlar aramaktadır. Arama sonucunda öğrenciler, hareketsiz 

görüntüler veya videolar bulmaktadırlar. Öğrenciler ayrıca bu noktada kişisel 

koleksiyonlardan ve fotoğraflardan görüntüleri tarayabilirler. Bu bağlamda öğrencilerin 

internet ortamında yeterli tarama yeteneğine sahip olması gerekmektedir. 

5. Adım - Dijital Öykü Oluşturma: Bu adımda öğrenciler, kendilerine sunulan yazılımı 

kullanarak hikâyelerini oluştururlar. 

6. Adım -Dijital Öyküyü Paylaşma: Bu kritik bir adımdır. Öykülerin sınıfta paylaşılması sınıf 

işbirliği için önemlidir. Dijital hikâyelerin gösterilmesi, öğrencilerin birbirlerini anlamalarına 

yardımcı olmaktadır. Ayrıca izleyici konumundaki öğrenciler dijital öykü sayesinde konu 

hakkında bilgi sahibi olmaktadır. 

Barrett (2009), dijital öyküleme sürecini 6 aşamada ele almıştır. 
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1. Aşama - Senaryo Oluşturma: Senaryo oluştururkenbu süreci iyi bilen birisi başka 

biriyle senaryoyu değerlendirebilir. Senaryolar, "hikâye dairesi" adı verilen gruplarda 

paylaşılarak tartışılabilir. Senaryo oluşturulurken dijital öyküleme öğelerinden faydalanılır. 

2.  Aşama - Ses Kayıt ve Düzenleme: Bazı ses kaydedici araçlarla öyküye sesin 

kaydedildiği aşamadır. Öyküyü kaydetmek için bir mikrofon kullanılır. Bu mikrofonlar; 

dizüstü bilgisayarlarda yerleşik mikrofonlar, USB mikrofonlar, bir mikrofon bağlantı 

noktasına veya ses kartına takılan standart bilgisayar mikrofonu, Mikrofonlu iPod. 

3. Aşama –Öyküde Kullanılacak Görselleri Belirleme ve Düzenleme: Öyküde 

kullanılacak görüntüler farklı yöntemler kullanılarak bulunabilir. Dijital kamera ile çekilerek, 

tarayıcı ile taranarak veya internetten araştırılarak bulunabilir. Bir program sayesinde resimler 

kırpılıp renk ve aykırılıklardüzeltilebilir. 

4. Aşama - Ses ve Görüntü Birleştirme: Dijital öyküleme sürecinin bu aşamasında 

iMovie veya Windows için MovieMaker2 gibi normal bir video düzenleme programı 

kullanarak ses ve görüntüler birleştirilebilir. 

5. Aşama - Geçiş ve Efekt Ekleme: Dijital öyküleme sürecinin bu aşamasında öyküye 

arka plan müzik eklenebilir. Eğer öykü internette yayınlanacaksa ticari amaçlı müzik 

kullanılmamalıdır.  

6. Aşama - Dijital Öyküyü Yayınlama: Oluşturulan dijital öykü sınıf ortamında veya 

çevrimiçi paylaşılmaktadır. 

Lasica (2010), dijital öykü oluşturma sürecini 10 adımda ele almıştır. 

Adım 1- Öyküye Karar Verme: Öykü yazmaya başlamadan önce kişinin aklında 

muhtemel bir konu vardır. Odaklanarak ve basit düşünerek öykünün konusu belirlenir.  

Adım 2 - Materyalleri Derleme: Öykünün konusu belirlendikten sonra materyal 

toplama süreci başlamaktadır. Materyaller; anılar, eski fotoğraflar, filmler,  dijital video ve 

ilanlar olabilir.  

Adım 3 - Senaryo Oluşturma: Öykünün yazma aşamasında olduğu adımdır. Bu süreçte 

aileden ve arkadaşlardan yardım alınabilir. Öykü oluşturan kişi kendi sesiyle bir ses 

kaydederek senaryoyu oluşturabilir.  

Adım 4 - Ekipmanları Hazırlama: Dijital öykü hazırlama sürecinde lazım olacak 

bilgisayar, yazılım programı (Apple iMovie, Adobe Final Cut Pro veya Express, Adobe 

Premiere), tarayıcı, kamera, ses kaydedici, mikrofon vb. gerekmektedir. 
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Adım 5 - Öykü Panosu Oluşturma: Görsel malzemelerleseslendirmenin dengesi için bu 

adım çok önemlidir.  Öykü panosu hazırlamanın amacı: Zaman: “Hangi sırada ne olur?” ve 

Etkileşim: “Seslendirme ve müzik, resimlerle veya videolarla nasıl çalışır?”. Dijital hikâyeler 

oluşturulurken en fazla 15 resim ve iki dakikadan fazla video kullanmamak gerekir.  Genel 

olarak, bir görüntünün ekranda kalma süresi dört ile altı saniyedir, ancak birkaç temel 

görüntüde daha uzun süre durulabilir. 

Adım 6- Araçları Dijitalleştirme: Bu adımı doğru yapmak için yeterli zaman 

ayrılmalıdır. Eski fotoğraflar kullanılıyorsa, bir tarayıcıya ihtiyaç olacaktır. Fotoğraflar 

tarandıktan sonra bilgisayardaki tek bir klasöre kaydedilir. Dijital fotoğraf kullanılıyorsa, 

JPEG formatında olduklarından emin olunmalıdır. Dijital öykülemede kullanılacak video 

görüntü boyutu ise bugün tüm video düzenleme programları tarafından uygun boyutlara 

indirilmektedir. 

Adım 7 - Sesli kayıt yapın: Öyküye ses eklenirken dizüstü veya masaüstü 

bilgisayarlarda bulunan mikrofonun anlatımınızı kaydetmesi için yeterli olmaktadır. Fakat bu 

durumun olmadığı zamanlarda Dijital Öyküleme Merkezişu önerileri sunmaktadır: 

• 4 kanallı bir karıştırıcı.  

• Bir kondenser mikrofonu (Shure, AKG).  

• Bir bom mikrofon standı.  

• Bir aspirasyon koruyucu mikrofonun patlamasını önlemek için (isteğe bağlı) 

• Bir mikrofon kablosu.  

• Stereo-mini-stereo-mini kablo. 

Bir mikrofon gibi harici bir ses kaynağından ses kaydetmek için birçok yazılım 

programı mevcuttur.  Ücretsiz olarak temin edeceğiniz  Audacity  programı ile bilgisayarın 

dâhili mikrofonundan veya harici mikrofonundan ses kaydedilebilir.  

Adım 8 - Müzik ekleme: Dijital öykü hazırlayanların birçoğu için bu adım çok kolay 

gelmektedir. Öykünün ritmine ve hızına uyan müzikler seçilmelidir. Öyküde, yüksek kaliteli 

bir mp3 dosyası kullanılmalıdır.  

Adım 9 - Öyküyü Düzenleme: Video düzenleme programında öykünün tüm öğelerine 

sahip olduğunun kontrolü yapılmaktadır. Daha sonra videolar üzerine metinler, geçişler ve 

özel efektler eklenmektedir. 

Adım 10 - Öyküyü Paylaşma: Dijital öykü oluşturmanın son adımıdır. Oluşturulan 

dijital öyküler DVD’ye kaydedilir veya internette paylaşılabilir. 



25 
 

Morra (2013), dijital öykü oluşturma sürecini 8 aşamada incelemiştir. 

1. Bir Fikir ile Başlama: Tüm hikâyeler bir fikirle başlar.Dijital hikâyeler de diğer 

hikâyeler gibi fikirle başlar. Bu fikir, bir dersin konusu, ders kitabında bir bölüm veya sınıfta 

sorulan bir soru olabilir. Dijital hikâyeler kurgu veya kurgusal olmayabilir. Paragraf 

yazdırılarak, zihin haritası çizdirilerek veya başka bir araç kullanılarak öğrencilerde hikâye ile 

ilgili fikir oluşturulabilir. 

2. Araştırma, Keşfetme, Öğrenme: Dijital öyküle oluşturma sürecinde, 

öğrencilerinhikâyenin nasıl oluşturulacağı hakkında bir bilgi tabanı oluşturmak için 

araştırmaya veya konu hakkında bilgi edinmeye ihtiyaçları vardır. Bu süreç boyunca, 

öğrenciler bilgiyi daha derinden inceleme imkânına sahip olurlar. Bu aşamada organizasyon 

çok önemlidir. Öğrencilerin bilgi elde ederkenzihin haritalarını, anahatlar, dizin kartları ve not 

alma araçlarını kullanır. Öğrenciler bilgileri bu yolla düzenlerse bir sonraki adım daha kolay 

olabilir. 

3. Yazma, Senaryo Oluşturma: Konusu iyi araştırılmış bir öykü rahatça yazılabilir. Bu 

aşamada öğrenciler birinci, ikinci veya üçüncü kişiyi kullanıp kullanmayacaklarını belirtir. 

Öğrenciler kelime seçimlerini genişletir.   

4. Öykü Panosu, Plan: Öykü panosu, sesin anlaşılmasında ilk adımdır. Görüntüler, 

resimler, video ve ses ile ilgili karar vermeyi yönlendirecek plan bu aşamada yer alır. Basit bir 

öykü panosu sadece resim, video ve senaryoyu barındırır. Daha gelişmiş bir öykü panosu ise 

geçişler ve arka plan müziği içerebilir. 

5. Görüntü, Ses ve Görüntü Derleme/Oluşturma: Bu aşama yazıyı canlandıran 

şeylerdir. Hikâyepanosunu bir rehber olarak kullanılır. Öğrenciler bir araya gelerek resimleri, 

sesleri ve videoları oluştururlar. Seçtikleri her şey dijital hikâyelerin tonunu etkilemektedir. 

 6. Hepsini Bir Araya Getirme: Öğrencilerin öykü panosunu tekrar gözden geçirdikleri 

aşamadır.  Bu aşamada öğrenciler kendilerini çalışmaya kaptırmaktadır. Öğrenciler bu 

aşamada, görüntüleri harmanlar, video klipler arasında geçişler oluşturur, müzik veya ses 

efektleri ekler. Ayrıca bu aşamada, öğrenciler bir değerlendirme listesi sunarlar. Böylece 

öğrenciler, tamamlanmış bir öykü için neyin gerekli olduğu ve nelerin onları zorlayacağını 

anlamaktadır. 

7. Paylaşma: Öğrenciler tamamlanmış bir dijital öyküyü internet ortamında paylaşmak 

ister. Böylece öğrenciler tarafında oluşturulan öyküler daha geniş kitlelere ulaşır. Bu 

bağlamda öğrencinin yapmış olduğu çalışmanın diğer insanlar tarafından görülmesi 

öğrencimotivasyonunu arttırmaktadır. 
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8. Yansıma ve Geri Bildirim: Öğrencilerin kendi çalışmalarını nasıl yansıtacağı ve 

başkalarının nasıl geri bildirim vereceği önemlidir. Bloglar, tartışma panoları ve öğrenci yanıt 

sistemleri veya oylama araçları bu aşamada öğrencilere yardımcı olmak için kullanılabilir. 

Dijital Öyküleme Araçları 

Son yıllarda eğitimde kullanımı yaygınlaşan dijital öyküleme uygulamasına yönelik 

birçok araç geliştirilmiştir. Masaüstü yazılımların yanı sıra, akıllı telefon ve tablet bilgisayar 

kullanımının artması ile birlikte dijital öykü oluşturulabilen ücretsiz ve düşük ücretli birçok 

yazılım geliştirilmiştir. Bu yazılımlardan bazıları yalnızca belirli işletim sistemlerinde, 

bazıları ise internet ortamında kullanılabilmektedir (Robin & Mcneil, 2013; Yürük, 2015). 

İçerik olarak bu uygulamalar, basit özellikler sunarken, bazıları da resim oluşturma, fotoğraf 

düzenleme, çeşitli görüntü, ses efektleri ve animasyonlar ekleme, internette paylaşabilme gibi 

zengin özellikler sunmaktadır. Dijital öyküleme için kullanılabilecek yazılımları üç başlık 

altında incelemişlerdir. Bunlar; masaüstü ve diz üstü bilgisayarlarda kullanılan yazılımlar, 

akıllı telefon ve tablet bilgisayarlarda kullanılan yazılımlar ve Web ortamında kullanılan 

yazılımlardır (Karakoyun, 2014). 

Masaüstü ve dizüstü bilgisayarlarda kullanılan yazılımlar. 

Microsoft photo story 3. 

Microsoft'un Photo Story 3 (PS3) yazılımı, dijital hikâyeler oluşturmak isteyenler için 

en iyi seçeneklerden biri olmuştur. Photo Story 3, kullanıcıların çektikleri dijital 

fotoğraflardan oluşan slayt gösterileri oluşturmasına, internetten görüntü indirmelerine veya 

eski fotoğraflardan, belgelerden, kitaplardan, dergilerden veya gazetelerden taranmış 

görüntülerden slaytlar oluşturulmasına olanak sağlayan ücretsiz, kullanımı kolay bir yazılım 

uygulamasıdır. Photo Story 3 yazılımı, resimleri kırpma ve döndürme, özel efektler ve 

geçişler, başlıklar ve müzikler ekleme seçeneğini içerir.  Buna ek olarak, kullanıcılar bir 

mikrofon aracılığı ile program içinden sesli anlatım kaydedebilir (Robin & Mcneil, 2013; 

Sadik, 2008). 

Microsoft windows live movie maker. 

Bu yazılım ile bilgisayarda bulunan fotoğraf ve videolar kullanılarak bunlar üzerinde 

düzenlemeler, değişiklikler yapılabilir. Ayrıca müzik dosyaları eklenebilir, mikrofon ile ses 

kaydı yapılabilir. Fotoğraf, video ve sesleri kullanarak çeşitli filmler oluşturulur. Windows 

Live Movie Maker, 2000'den beri Windows işletim sisteminin bir parçası olarak hala 

kullanılmaktadır. Bu program, dijital hikâyeler olmak üzere, düzenlenmiş videolar oluşturmak 
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için birçok eğitimci ve öğrenci için iyi bir yazılım aracıdır. Şimdi, Windows Essentials 2012 

olarak adlandırılan program, video kaydetme için varsayılan format olarak MP4 ile birlikte ek 

video dosyası formatları için ses, video sabitleme ve desteği kaydetme ve düzenleme 

konusunda çok daha fazla esneklik içeren güncellenmiş özellikler seti içeriyor (Robin & 

Mcneil, 2013). 

Microsoft Powerpoint. 

PowerPoint, Microsoft Office'in bir parçası olarak sunulan ve aynı zamanda 

multimedya bakımından zengin dijital hikâyeler oluşturmak için kullanılabilen sunum 

programıdır. Bu program kullanıcıların sunumlarını film olarak kaydetmelerine olanak 

tanımaktadır. Microsoft PowerPoint, dijital hikâyeler oluşturmakta bu yazılımı daha kullanışlı 

hale getiriyor. Birçok bilgisayar kullanıcıları, slayt oluşturma, metin, resim, ses ve video 

içeriği ekleme, animasyonlar ve slayt geçişleri ekleme açısından kolay olduğundan, dijital 

hikâyeler oluşturmak için PowerPoint’idaha çok tercih etmektedir. PowerPoint kullanıcıları, 

bir dizi slaytta hikâyelerinin tüm içeriğini oluşturan standart bir sunum geliştirirler. Ardından 

sunumlarını standart bir PowerPoint yerine bir film olarak kaydetmeyi seçerek dijital 

hikâyeler oluşturabilirler. Oluşturulan video dosyaları, Mac sürümünü kullanırken 

PowerPoint'in Windows sürümünü QuickTime formatında MOV dosyaları kullanırken WMV 

formatında kaydedilir (Robin & Mcneil, 2013). 

iMovie. 

iMovie, Apple'ın Photo Story 3'e alternatif ve dijital hikâyeler oluşturmak isteyen Mac 

kullanıcıları için iyi bir seçimdir. Bu dijital film oluşturma ve düzenleme programı, Photo 

Story 3 ile aynı özelliklerin çoğuna sahiptir, ancak aynı zamanda tam hareketli video kliplerin 

kullanımını da desteklemektedir. iMovie kullanıcıları, dijital hikâye projelerine başlık, efekt 

ve geçişler eklemesine izin vermektedir. iMovie'nin, sadece Macintosh işletim sistemini 

kullanan bilgisayarlarda ve tabletlerde çalıştığı için bir sınırlama vardır, bu nedenle PC'leri 

veya diğer Windows tabanlı aygıtları kullanmak içinuygun bir seçenek değildir (Robin & 

Mcneil, 2013). 

Web ortamında kullanılan yazılımlar (Web 2.0). 

İletişim, işbirliği, üretkenlik, sunum, sosyal ağ oluşturma ve eleştirel düşünme için 

Web 2.0 araçları sadece eğitimciler ve öğrenciler tarafından değil, tüm dünyada yaşamın her 

kesiminden web kullanıcıları tarafından da benimsenmiştir. Bu, YouTube, Facebook, Flickr, 

Skype, Twitter ve daha fazlası gibi çevrimiçi araçların kitlesel popülaritesinde çarpıcı bir 
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şekilde görülmektedir (Robin & Mcneil, 2013). Bugün dijital ağlar ve sosyal medya ile 

modeller değişmektedir. Hikâyeler şimdi tahmin edilemez bir şekilde yeni yollarla anlatılıyor. 

Bu yollardan biri de Web 2.0hikâye anlatımıdır. Hikâyeler, Web 2.0 ile sunulmasıyla birlikte 

artık yeni yöntemler ortaya çıkmaktadır (Alexander & Levine, 2008). 

Tablo 3. Web 2.0 Dijital Öyküleme Yazılımları 

Web 2.0Dijital Öyküleme Yazılımları 

 

Animoto 

http://animoto.com/ 

Creaza 

http://www.creazaeducation.com/movieeditor 

Meograph  

http://meograph.com/ 

Powtoon  

http://powtoon.com/ 

Prezi 

http://prezi.com/ 

Storyjumper  

http://www.storyjumper.com/ 

Utellstory  

http://utellstory.com/ 

VoiceThread 

http://voicethread.com/ 

Wevideo 

http://wevideo.com/ 

Zooburst 

http://www.zooburst.com/ 

 

Animoto. 

Fotoğraf ve video parçalarını çeşitli efektlerle destekleyerek yüksek kalitede videolar 

oluşturmaya yarayan bu ücretli uygulama kişisel dijital öykü oluşturmak için kullanılabilir bir 

araçtır (Animoto, n.d.). 

Creaza. 

Kullanıcıların dijital öyküleme sürecinde çizgi film karakterleri kullanabildikleri 

çevrimiçi bir yazılımdır (Creaza, n.d.). 

http://animoto.com/
http://www.creazaeducation.com/movieeditor
http://meograph.com/
http://powtoon.com/
http://prezi.com/
http://www.storyjumper.com/
http://utellstory.com/
http://voicethread.com/
http://wevideo.com/
http://www.zooburst.com/
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Meograph. 

Harita tabanlı hikâyeler oluşturmada Google Earth kullanımına izin veren çevrimiçi 

bir dijital öyküleme aracıdır (Meogaph, n.d.). 

Powtoon. 

Ses kaydı imkânı ve animasyonlu görseller desteği ile dinamik bir site olan powtoon 

kısıtlı bir ücretsiz servis sunarken, ücret karşılığında kullanım seçeneklerini arttırmaktadır 

(Powtoon, n.d.). 

Prezi. 

 Sunuların ve dijital öykülerin oluşturulduğu ve paylaşıldığı yenilikçi ve dinamik 

çevrimiçi bir araçtır. Bu yazılım ayrıca, Power Point sunularının yüklenmesine ve 

düzenlenmesine veya yeni bir Power Point dosyası oluşturulmasına izin verir (Prezi, n.d.). 

Storyjumper. 

Kullanıcıların şablonlar, karakterler ve resimler kullanarak çevrimiçi kitap 

oluşturmalarına olanak veren bir yazılımdır (Storyjumper, n.d.). 

Utellstory. 

Basit bir ara yüzü olmasına karşın kolay ve etkili bir hikâye oluşturma aracıdır. Ses, 

yazı ve resim dosyalarını desteklemektedir. Animasyon desteği bulunmamaktadır. Ücretli ve 

ücretsiz seçenekleri olup, ücretli üyelikler diğer sitelere nazaran çok daha uygun fiyatlara 

sahiptir (Utellstory, n.d.). 

VoiceThread. 

Çoklu ortamın farkı yollarla kullanılmasına izin veren dinamik bir araçtır. VoiceThred 

ortamına resimler veya video klipler eklenebilir. Telefon ve mikrofon aracılığıyla ses kaydı 

yapılabilir ve web kamerası ile görüntüler kaydedilebilir (VoiceThread, n.d.). 

Wevideo. 

Öğrencilerin, çoklu ortam kaynaklarını bilgisayar ve internet ortamından 

ekleyebildikleri, düzenleyebildikleri ve paylaşabildikleri çevrimiçi bir video düzenleme 

yazılımıdır. Wevideo basit bir arayüze sahip olup, içerisinde dijital öykülerde kullanılmak 
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üzere birçok çoklu ortam öğesini barındırmaktadır. Ayrıca Wevideo Google Bulut 

teknolojisini kullanmaktadır (Wevideo, n.d.). 

Zooburst. 

Bu araç diğerlerinden farklı olup ders kitabı şeklindeki bir platform üzerinden çeşitli 

görsel ve avatarlar kullanarak hikâye ya da içeriklerin aktarılabileceği bir yazılımdır. Ücretli 

ve ücretsiz seçeneklere sahiptir (Zooburst, n.d.). 

Çocukların kendi dijital hikâyelerini oluşturmak için kullanabilecekleri Web 2.0 

araçları giderek artmaktadır. Bu araçlar, hem PC'lerde hem de Macintosh bilgisayarlarda 

çalışan web tabanlı bir arayüz kullanan öğrenciler için önemlidir. 

Tablo 4. Çocuklar İçin Dijital Öyküleme Yazılımları 

LittleBird tales. 

Bu yazılım, çocukların yaratıcılığını ve hayal gücünü geliştirirken aynı anda kolayca 

paylaşılabilen bir tür dijital hikâye oluşturmaya yardımcı olmak için oluşturulmuştur. 

Yazılımın amacı; okuma, yazma, kendini ifade etme, yaratıcı teknolojiyi teşvik etme ve süreci 

öğrenciler ve öğretmenler için kolay ve eğlenceli hale getirmektir (LittleBird tales, n.d.). 

Storybird. 

Özellikle çocuklar için kullanımı uygun olan Storybird, içerisinde resimler, sesler ve 

çizgi film karakterleri barındıran bir araçtır (Storybird, n.d.). 

Web 2.0Çocuklar İçin Dijital Öyküleme Yazılımları 

 

LittleBird Tales 

http://littlebirdtales.com/ 

Storybird 

http://storybird.com/ 

StoryJumper 

http://www.storyjumper.com/ 

Voki 

http://www.voki.com 

   

    

http://littlebirdtales.com/
http://storybird.com/
http://www.storyjumper.com/
http://www.voki.com/
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Storyjumper. 

Bir web sitesi üzerinden kullanıcılara dijital hikâyeler oluşturma imkânı veren bir 

platformdur. Story Jumperilesayfaları sesli olan kitaplar oluşturulabilir (Storyjumper, n.d.). 

Voki. 

Voki, kullanıcıların kendi konuşan karakterlerini oluşturmalarına izin veren bir eğitim 

aracıdır. Voki, Oddcast tarafından oluşturulmuştur. Vokikarakterleri; tarihsel figürler, çizgi 

filmler, hayvanlar özelleştirilebilir. Bir mikrofonla kayıt yapılarak veya bir ses dosyası 

yükleyerek Voki'ye bir ses verilebilir. Voki karakterleri e-postayla gönderilebilir, sosyal 

medyada paylaşılabilir ve web sitelerine atılabilir (Voki, n.d.). 

Akıllı telefon ve tablet bilgisayarlar için dijital öyküleme uygulamaları. 

Akıllı telefonların ve tablet bilgisayarların artması ile birlikte başka bir değişim 

yaşandı. Öncelikle bir içerik tüketim cihazı olarak düşünülen iPad, önceden sadece masaüstü 

veya dizüstü bilgisayarlarda bulunan aynı özelliklerin çoğunu sağlayan geniş bir uygulama 

yelpazesi ile bir üretim aygıtı olarak bilinmektedir. iPhone'ların ve iPad'lerin sayısı gün 

geçtikçe artmakta ve yeni modeller piyasaya sürülmektedir. Bu sayede, mobil cihazlar birçok 

öğrenci ve öğretmen için eğitim alanında kullanmada uygun hale gelmektedir (Robin & 

Mcneil, 2013). 

Aşağıda dijital hikâyeler oluşturmak için mobil cihazlarda kullanılabilecek 

uygulamaların listesi bulunmaktadır. 

Tablo 5. Web 2.0 Dijital Öyküleme IPhone ve IPad Uygulamaları 

IPhone ve IPad Uygulamaları 

 

StoryKit 

https://itunes.apple.com/us/app/storykit/id329374595?mt=8 

 

Storyrobe 

https://itunes.apple.com/us/app/storyrobe/id337670615?mt=8 

iTalk 

https://itunes.apple.com/us/app/italk-recorder/id293673304?mt=8 

Fotobabble 

https://itunes.apple.com/us/app/fotobabble/id353078443?mt=8 

ReelDirector 

https://itunes.apple.com/us/app/reeldirector/id334366844?mt=8# 

8mm HD for iPad 

https://itunes.apple.com/us/app/storykit/id329374595?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/storyrobe/id337670615?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/italk-recorder/id293673304?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/fotobabble/id353078443?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/reeldirector/id334366844?mt=8%23
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https://itunes.apple.com/us/app/8mm-hd/id441875100?mt=8 

Audio Memos 

https://itunes.apple.com/us/app/audio-memos-free-voice-recorder/id304075033?mt=8 

Hokusai 

https://itunes.apple.com/us/app/hokusai-audio-editor/id432079746?mt=8 

iMovie for iPad 

https://itunes.apple.com/us/app/imovie/id377298193?mt=8&ign-mpt=uo%3D4 

SonicPics 

https://itunes.apple.com/app/sonicpics/id345295488?mt=8 

Videolicious 

https://itunes.apple.com/us/app/videolicious/id400853498?mt=8 

StoryKit. 

Uluslararası Çocuk Dijital Kütüphanesitarafından oluşturulan iOS cihazları için bir 

uygulamadır. Elektronik hikâye kitabı oluşturmak için kullanılabilecek ücretsiz bir 

uygulamadır. Bir hikâyeyi anlatmak için metin, resim ve sesin kullanılmasına olanak sağlar 

(StoryKit, n.d.). 

Storyrobe. 

iPad, iPhone ve iPod Touch için dijital bir hikâye anlatımı uygulamasıdır. Storyrobe, 

kameradan veya fotoğraf dosyasından görüntüleri ve videoları kullanarak dijital hikâyeler 

oluşturmasını sağlar. Fotoğraflarla ve videolarla ses kayıtları oluşturmak için herhangi bir 

mikrofon kullanabilir (Storyrobe, n.d.). 

iTalk. 

Basit ve kullanışlı bir ses kayıt uygulamasıdır. 3 ayrı seviyede ses kayıt özelliği vardır. 

Kaydedilen sesleri e-mail ile paylaşabilir (iTalk, n.d.). 

Fotobabble. 

Fotoğraf ve seslerden oluşan çalışmaların sunulduğu bir uygulamadır (Fotobabble, 

n.d.). 

ReelDirector. 

Ücretli bir uygulamadır. Bu uygulama daha hassas bir düzenleme yapma imkanısağlar. 

Standart video düzenleme araçlarının yanı sıra gelişmiş video düzenleme araçlarına da 

https://itunes.apple.com/us/app/8mm-hd/id441875100?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/audio-memos-free-voice-recorder/id304075033?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/hokusai-audio-editor/id432079746?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/imovie/id377298193?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://itunes.apple.com/app/sonicpics/id345295488?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/videolicious/id400853498?mt=8
http://en.childrenslibrary.org/
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sahiptir. Ayrıca videoların kalitesini artırmak için en üst seviye renk derecesi bulunmaktadır 

(ReelDirector, n.d.). 

8mm HD for iPad. 

Bu uygulama iOS cihazlar için yalnızca App Store'da kullanılan video ve ses 

uygulamasıdır (8mm HD for iPad, n.d.). 

Audio memos. 

Mevcut yazılım özellikle iOS ve Android tabanlı olmak üzere mobil cihazlar odaklı bir 

uygulamadır (Audio memos, n.d.). 

Hokusai. 

iPhone, iPad veya iPod touch için bir ses uygulamasıdır.  Sadece kırpmak değil, tam 

kesim, kopyalama, yapıştırma ve silme ile filtre ve özel efektler üzerinde çalışma imkanı 

sağlayan uygulamadır (Hokusai, n.d.). 

iMovie for iPad. 

iPhone’da videoları kaydetmekle birlikte bu videoları kesip iPhone ile çekilen 

videoları cihazda kesebilme imkânı sağlayan bir uygulamadır (iMovie for iPad, n.d.). 

SonicPics. 

Görüntülerin çevrimiçi paylaşılabileceğive özel slayt gösterisi filmlerine dönüştürmek 

için kullanımı çok kolay bir uygulamadır.  SonicPics, iPhone'un fotoğraf dosyasından veya 

kameradan görüntü eklemeyi, fotoğrafları düzenlemeyi ve daha sonra gelişmiş bir m4v 

videosu (bölümlerle birlikte) oluşturmak için projeyi anlatmayı sağlar (SonicPics, n.d.). 

Videolicious. 

Fotoğraf ve videolar kullanarak ilgi çekici videolar oluşturulabilecek ve oluşturulan 

videoları eğitim ve iş hayatında bir sunum aracı olarak da kullanılabilmek için geliştirilen bir 

uygulamadır (Videolicious, n.d.). 

Eğitimde Dijital Öyküleme 

Teknoloji alanındaki yenilikler, öğrencilerin öğrenme alışkanlıklarında değişime 

neden olmaktadır (Haşlaman, 2017; Luckin, 2009). Gelişen teknoloji ile birlikte eğitim 

araçları dijital boyutta kendini göstermiştir. Öğrenciler çalışmalarını oluşturarak dijital ortama 

aktarma imkanınasahip olmuştur. Dijital aktarma ortamlarında kullanılan araçlardan biri de 
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dijital öykülemedir. Gününüzde dijital öyküleme; tarih, tıp, iletişim gibi çeşitli alanlarla 

birlikte eğitim alanında da kullanılmaktadır. Eğitimin her alanında dijital öykülemeyi görmek 

mümkündür.Dijital öyküler; öğretmen eğitiminden, okul öncesi, ilköğretim ve ortaöğretime 

kadar farklı alanlarda kullanılmaktadır (Doğan, 2012; Wu- Yang, 2008; Robin, 2016). Dijital 

öyküleme; öğrenci tutumuna, motivasyonuna, okuma yazma ve yaratıcı düşünme becerisine 

ve akademik başarısına etki etmektedir (Banaszewski, 2005; Barrett, 2006; Butler, 2004; 

Tatum, 2009; Wu-Yang, 2008; Xu & Ahn, 2011). 

Dijital öyküleme ile ilgili çalışmalar bu uygulamayı öğrenme açısından 

değerlendirmiştir. Yapılan çalışmalar dijital öyküleme uygulamalarını, öğretme ve öğrenme 

için uygulanabilir bir araç olarak ifade etmektedir (Garrety, 2008; Grant & Bolin, 2016; 

Jefson & Niemeier, 2015). Dijital öyküleme günümüz yüzyıl öğrencileri ve yaşam boyu 

öğrenme için gerekli olan becerilerin gelişmesine katkı sağlamaktadır (Jenkins & Lonsdale, 

2007; Robin, 2006). Ayrıca dijital öyküleme,  teknoloji entegrasyonu, proje temelli öğrenme, 

öğrenci katılımı, yaratıcılık, sözlü anlatım ve kendini ifade etmenin yolunu sağlayarak sınıf 

ortamını geliştirir. Öğrenci merkezli öğrenme stratejilerinin bir uyumu ve bu stratejileri 

ölçmek için uygulanabilir bir mekanizmadır (Barrett, 2006; Grant & Bolin, 2016; Jenkins & 

Lonsdale, 2007).  

Barret (2006),  öğrenci katılımı, derin öğrenme için yansıtma, proje tabanlı öğrenme 

ve teknoloji entegrasyonunu bir araya getirerek dijital öykülemeyi eğitime uyarlamıştır. Bu 

dört strateji Şekil 2’de gösterilmiştir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Şekil 2. Dijital öykülemenin öğrenci merkezli eğimde öğrenme stratejilerine etkisi. 
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Robin (2008) ise, dijital ortam, bilgisayar, görüntü yakalama araçları, ses kayıt 

araçları, çoklu okuryazarlık kazanma, öğretmen ve öğrenci katılımı ve 21.yüzyıl becerilerini 

geliştirme öğelerini vurgulayarak dijital öykülemeyi eğitime uyarlamıştır. Dijital öykülemenin 

eğitime yakınsamasını Şekil 3’te göstermiştir. 

 

Şekil 3. Eğitimde dijital öyküleme yakınsaması. 

Dijital öyküleme, her yaş ve sınıf seviyesindeki öğrenciler için etkili bir eğitim 

aracıdır. Dijital öyküleme kullanımı, öğrencilerin kendi başlarına öyküler oluşturması, 

anlatmasıve onların yaratıcı yeteneklerini ortaya koymasına imkân sağlamıştır. Öğrenciler 

öykü oluşturma aşamasında kütüphane ve interneti araştırırken çeşitli bilgi ve görüşleri analiz 

ve sentez ederler. Böylece üst düzey düşünebilme becerilerini kullanmayı öğrenirler. Ayrıca, 

dijital öykülerin oluşturulmasına katılan öğrenciler, fikirlerini organize etmeyi, sorular 

sormayı, fikirlerini ifade etmeyi ve anlatıları geliştirmeyi öğrenerek iletişim becerilerini 

geliştirirler. Öğrenciler, öykülerini paylaşır ve tartıştılar. Çalışmalarını akranlarıyla paylaşma 

olanağına sahip olan öğrenciler, kendi ve diğer öğrencilerin çalışmalarını eleştirerek duygusal 
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zekâ, işbirliği ve sosyal öğrenmede kazanımları artırabilecek önemli deneyimler kazanırlar 

(Kajder, 2004; Robin, 2016). 

Dijital öyküleme ile kendi öykülerini oluşturan öğrenciler motive edilebilmektedir. 

Gençler, günümüzde teknolojik açıdan daha bilinçli hale gelerek bilgisayar ekranında 

gerçekleşen faaliyetlerle meşgul olmaktadır. Daha küçük yaş grubundaki öğrenciler bile, 

dijital öyküler gibi bilgisayar tabanlı materyaller oluşturup, sınıfta keşfettikleri konulara 

ilişkin bilgilerini göstermelerineolanak sağlayarak motive olurlar. Dijital öykülemenin en 

önemli yönlerinden biri, öğrenmeyi öğrencilere daha uygun hale getirmeye yardımcı 

olabilmesidir. Dijital öyküleme, öğrencilerin yaratıcılıklarını teşvik etmenin yanı sıra, 

öykülerini, fikirlerini ve duygularını başkalarıyla paylaşma olanağı sağlar. Öğrenciler, dijital 

öyküleme ile pasif gözlemcilerden aktif katılımcıya geçip öğrenmelerinin kontrolünü ele 

alarak öğrenmeye başlamaktadır (Foley, 2013; Robin, 2016; Shelby-Caffey, Úbéda & 

Jenkins, 2014). 

Ortaokul ve lise öğrencileri için dijital öyküleme; öyküyü seçme, konuyla ilgili 

araştırma yapma, senaryo yazma, resim toplama, kayıt yapma gibi çok yönlü deneyimlerle 

kendi hikâyelerini oluşturabilecekleri yapılandırmacı sınıf için uygun bir araçtır. Dijital 

öyküleme, sadece öğrencinin neyi araştırdığını ve hayata geçirdiğini değil, aynı zamanda 

deneyimlerinden öğrendiklerini de zengin bir şekilde yansıtan multimedya aracıdır (Robin, 

2016). Dijital öyküleme, öğrencilerin entelektüel, kültürel ve yaratıcı olarak çeşitli şekillerde 

gelişimini sağlamaktadır (Benmayor, 2008). 

Dijital öyküleme, öğrencilerin kendilerini çevreleyen gerçeği değerlendirmelerine ve 

kendi yorumlarını üretmelerine olanak sağlamaktadır. Bu durum öğrencilerin bilgi tabanlı 

becerilerin kazanılmasına ve fiziksel dünya ile etkileşimine katkıda bulunur (Gregori-Signs, 

2014). Dijital öyküleme ile öğrenciler öğrenme deneyimlerini kişiselleştirebilme yeteneğini 

geliştirir. Öğrenciler, kendi öğretim stratejilerini nasıl uyarlayabileceklerini öğrenirler. Ayrıca 

öğrencilerin güveni, sosyal ve psikolojik becerilerini geliştirmektedir (Berk, 2009; Smeda, 

Dakich & Sharda, 2010). 

Ortaokul ve liselerdeki sınıflarda, içerik alan bilgisini sosyal farkındalıkla 

birleştirmenin bir aracı olarak dijital öyküleme kullanılabilir. Öğrenciler, ders materyalleri ve 

algıları anlamalarını sağlamak için entelektüel ve yaratıcı yeteneklerinigeliştiren görsel 

anlatılar oluşturmasını sağlayan dijital öyküleme ödevlerini kullanmaktadır (Fletcher & 

Cambre, 2009; Robin, 2016). 

Robin (2016)’a göre eğitimde kullanılan dijital öykülenenin öğrenci karakteri ve 

öğrenme stratejilerine katkısı vardır. Bu durum Tablo 6’da gösterilmektedir. 
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Tablo 6. Dijital Öykülemenin Öğrenci Karakteri ve Öğretme Stratejilerine Katkısı (Robin, 

2016) 

Öğrenci Karakteri Öğrenme Stratejisi Dijital Öykülemenin Katkısı 

Teknolojiye ilgi Teknolojiyi anlamlı bir şekilde sınıf 

etkinliklerine ve ödevlere dâhil etme. 

Dijital öyküleme, sınıf etkinlikleri ve / 

veya sınıf ödevleri olarak kullanılabilir. 

Bilgi için internete bağlılık Öğrencilerin interneti kullanmasına izin veren 

ödevleri sağlama, aynı zamanda bulduğu 

bilgileri eleştirel olarak değerlendirme. 

Arama motorları, dijital öykü 

konularını araştırmak, hikâyeye dâhil 

olabilecek görüntüleri, müzikleri ve 

video klipleri bulmak için 

kullanılabilir. 

Multimeyaya ilgi Ödevlere müzik, video ve diğer medyaları 

dâhil etme. 

Dijital öyküler, müzik, video klip ve 

diğer ortamların bir karışımını içerir. 

İnternet içeriği oluşturma Öğrencilerin web sitelerine, bloglara, wikilere 

katkıda bulunmasına ve YouTube videoları 

oluşturmasına olanak tanıma. 

Dijital öyküler, bloglar, wiki'ler ve 

YouTube dâhil olmak üzere diğer web 

sitelerine yüklenebilir. 

Tümevarımsal öğrenme Öğrencilerin kinestetik, deneyimsel, 

uygulamalı öğrenciler olmaları için fırsatlar 

sağlama. 

Dijital bir öykü oluşturmak, bir 

deneyim, deneyimsel süreçtir. 

Deneme ve yanılma ile 

öğrenme 

Öğrencilerin problemleri çözmek için kendi 

stratejilerini test etmelerine ve kendi 

öğrenmelerini kontrol etmelerine olanak 

tanıma. 

Dijital öyküleme, öğrencilerin 

problemleri çözmelerine ve kendi 

öğrenmelerini kontrol etmelerine 

olanak tanır. 

Dikkat süresi Öğrencilerin kendi hızlarında hareket etmek 

için teknolojiyi kullanmasına olanak tanıma. 

Dijital öyküleme, öğrencilerin 

teknolojiyi kendi hızlarında 

kullanabilmelerini sağlar. 

Görsel iletişim Öğrencilerin ödevlerdeki resimleri, videoları 

ve diğer görsel sunumları kullanmasına olanak 

tanıma. 

Dijital öyküler, görüntülerin, video 

kliplerin ve diğer görsel sunumların bir 

karışımını içerir. 

Duygulara açıklık Kişisel etkileşim ve fikir paylaşımına teşvik 

etme. 

En iyi dijital öykülerin çoğu kişisel bir 

bakış açısı içerir. 

Başarıya ulaşma hissi Öğrencilerin çoklu zekâlarına ve derin 

öğrenme deneyimlerine ve eleştirel 

düşünmeye vurgu yapma. 

Dijital bir öykü oluşturmak, 

öğrencilerin yaratıcı ve eleştirel olarak 

öğrendiklerini yansıtmasını sağlar. 

Geribildirim yapma Olumlu ve olumsuz geri bildirim için fırsatlar 

sağlama. 

Dijital öyküleme sürecine akran 

geribildirimini dâhil etmek, öğrencilere 

çalışmalarını geliştirme fırsatı verir. 

 



38 
 

Sınıflarda Dijital Öyküleme 

Uzaktan eğitim ve çevrimiçi öğrenme gibi eğitim uygulamalarındaki bazı 

değişikliklerin artması ile bilgisayarların ve internetin yeni neslin hayatına girmesi kaçınılmaz 

olmuştur. Günümüz okul ortamı teknoloji içermekte ve öğretmenler bunu günlük olarak 

kullanmaktadır. Okul altyapıları bilgisayarlar, yazıcılar, tarayıcılar, dijital kameralar ve 

internet içermekte; öğretmenlerin çoğu sınıflarında bu araçlara erişmektedir (Hsu 2013; 

Tamim, Bernard, Borokhovski, Abrami & Schmid, 2011a).  

Sınıflarda multimedya teknolojisinin eğitim amaçlı ilk uyguları ile birlikte Lambert ve 

Atchley tarafından 1980'lerin sonlarında dijital hikâye anlatımının oluşturduğu dijital öykü 

anlatma hareketi ortaya çıkmıştır. Yerel kar amacı gütmeyen kuruluşlar ve eğitimcilerle 

işbirliği ile okullardaki ilk dijital öykü anlatımı projeleri başlatılmıştır. Dijital hikâye anlatımı 

ifadesi sınıflara girmeden önce, farklı alanlarda kullanılmaktaydı. 1990'ların başlarında, 

HyperStudio gibi programların sınıflara girmesinden sonra, dijital hikâye anlatımı 

uygulanması okullara girmektedir. Bu uygulama ile birlikte öğrenciler sınıflarda öğrenme 

araçları olan kitap, kalem ve kâğıtla sınırlı kalmayıp dijital araçları da kullanmışlardır. 1993'te 

5.sınıf öğrencileri Apple II ve Mac Classic makineleri ile kelime işlemek ve Oregon Trail 

oynamaya dönük bir proje geliştirilmiştir. Bu proje ile öğrenciler dijital teknoloji araçlarını 

kullanarak bazı alanlarda kendilerini geliştirme imkânı bulmuştur (Banaszewski, 2005; 

Lambert, 2002; Robin, 2008). Lambert (2006) yılında dijital öykülemenin yedi ögesini 

geliştirdi. Bu durum, uygun fiyatlı teknoloji donanımı ve yazılımı ile dijital öykü anlatımını 

günümüz sınıflarına girmesini hızlandırdı. Bu açıdan sınıflarda kullanılan dijital öyküler, 

öğrencilere daha fazla medya çeşitliliğine sahip olmak için ihtiyaç duyacakları becerileri 

ortamları kazandırıyordu (Banaszewski, 2005; Morgan, 2014; Meadows, 2003; Porter, 2004; 

Robin, 2008).  

Dijital öykü oluşturmak, öğrencilerin bilgi temelli bir toplumda başarılı olmaları 

açısından ihtiyaç duyacakları 21. yüzyıl becerilerinin çoğunu desteklemek için önemli bir 

araçtır. Sınıf uygulamalarındaki dijital öyküler, öğrencileri öğrenme sürecine dahil edip karar 

verme becerilerini geliştiren, gerçek dünyadaki bağlantıları teşvik eden ve öğrencileri işbirliği 

içinde çalışmaya özendiren etkili bir araçtır. Ayrıca sınıflarda kullanılan dijital öyküler, 

öğrencilere proje çalışması için uzun zaman blokları sağlama, teknoloji becerilerini anlamlı 

bir bağ içinde öğretme, teknolojiyi kullanırken öğretmenleri destekleme ve öğrenme süreci 

boyunca öğrencileri arkadaşlarına ilgi çekici öyküler anlatmaya motive etmektedir (Behmer 

vd., 2006; Robin, 2015). Dijital öyküler öğrencilerin bilgileri öğrenme, anlama ve başarılarını 

arttırmakla kalmaz, aynı zamanda öğrenmeye yönelik motivasyonlarını artırır. Aynı şekilde 
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dijital hikâyeler sınıflarda, işbirlikçi öğrenmeyi teşvik eder ve eleştirel düşünme ve problem 

çözme stratejileri geliştirir (Pitler, 2006). 

Sınıfta dijital hikâye anlatımının önemli bir faktörü öğretmenveya öğrencinin dijital 

hikâye oluşturmasıdır. Bir sınıfta öğretmenler tarafından nasıl kullanıldığına bağlı olarak 

dijital öyküler hakkında ayrım yapılabilir. Öğretmenler dijital hikâyeleri kendileri oluşturarak 

bir kitaptan ya da belirli bir konudan bir bölüm öğretmek için bu hikâyeleri kullanır. Sınıfta 

öğretmenlerin dijital hikâye anlatımını kullanmanın bir diğer uygulaması da, öğrencilere 

portfolyolar ve bir konu öğrenimi gibi farklı amaçlar için kendi dijital hikâyelerini nasıl 

oluşturabileceklerini ve onlara nasıl kazandırdıklarını öğretmektir (Doğan, 2007; Hess, 2014; 

Jenkins & Lonsdale, 2007; Robin, 2015). 

Sınıfta dijital öykülerin temel kullanım amacı ikiye ayrılır. Bunlar; dijital öykü 

anlatımının yazı öğretimi ve özel öğrenci grubu için dijital hikâye anlatımının kullanılmasıdır 

(Doğan, 2007). Ayrıca; tarih, bilim ya da matematik gibi belirli bir konu alanları da bu 

öyküler aracılığı ile öğretilir. Öğretmenlerin diğer kullanımları arasında mezuniyet 

portföyleri, öğrencilerin çeşitli konularda son projeleri, öğretim yazmaları ve sınıfta işbirlikçi 

ekip çalışması sayılabilir (Salpeter, 2005; Weiss, 2002). Dijital hikâye anlatımı, metinlerle 

görsel imgelerin toplanması, oluşturulması, incelenmesi ve birleştirilmesi için yüksek kalitede 

bir teknoloji olarak tanıtmıştır. Sınıflarda kullanılan dijital öyküler ile görsel imgelerin yazılı 

metinlerle bütünleştirilmesi, öğrencilerin yeni fikirleri keşfetme konusundaki ilgisini artırarak 

hem öğrenci anlayışını genişletip hem de başarıya teşvik eder (Burmark, 2004; Campbell, 

2012; Razmia, Pouralid & Nozad, 2014; Tamim, Lowerison, Bernard & Abrami, 2011b). 

Düşük maliyetli dijital kameralar, yazma araçları ve bilgisayarların avantajlarından yararlanan 

öğretmenler sınıflarında teknolojiyi kullanmaya yardımcı olan dijital öyküler ile ders 

işlemektedir (Meadows 2003). Teknolojiyle bütünleşen dijital öyküler sınıflarda öğrenciye 

öğrenme kolaylığı sağlamaktadır  (Autry & Berge, 2011; Lea & Jones, 2011;  Prensky, 2001). 

Dijital hikâye anlatımı sınıflarda tüm öğrencilerin sesi olmaktadır. Bu sayede 

öğrenciler, düşüncelerini dijital hikâye anlatımı aracılığıyla arkadaşlarına ve öğretmenlerine 

ifade ederler. Sınıfta dijital hikâye anlatımı bazı öğrencilerin hayatlarındaki üzüntüyü ifade 

etme ve başkalarıyla paylaşma aracıdır (Lowenthal, 2009; Robin & Pierson, 2005). 

Sosyal Bilgiler ve Dijital Öyküleme İlişkisi 

Teknoloji tabanlı öğrenme, öğrencilerin karar verme ve problem çözme becerilerini 

geliştirmeyi kolaylaştırma gücüne sahiptir. Bilgisayar teknolojileri ile öğrenciler geniş bilgi 

bağlantılarına erişebilir ve giderek küresel dünyada aktif katılımcılar olarak bulunmasına 
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yardımcı olabilir. Sosyal bilgiler eğitiminde teknoloji, öğretim aracı olarak her alanda 

önemlirol oynamıştır. Hem bir öğretim yöntemi hem de bir eğitim konusu olarak, bilgisayar 

ve teknolojinin sosyal bilgiler üzerindeki etkisi çok önemlidir. Sınıf içi eğitim projeleri ile 

hedeflenen öğrenme çıktıları, teknoloji içeren projeler ve sınıf içindeki işbirliği için teknolojik 

araçlar önemli yer tutmaktadır (Debele & Plevyak, 2012; Whitworth & Berson, 2002). Sosyal 

Bilgiler Ulusal Konseyi (2009) medya ve dijital okuryazarlığın gelişimi konusundaki önemini 

şu şekilde ifade etmektedir:  

Multimedya çağı; dijital, küresel ve demokratik bir toplumda mesajlara 

erişmek, analiz etmek, değerlendirmek, oluşturmak ve dağıtmak için yeni 

beceriler gerektirir. İster beğenilsin ister beğenilmesin, bu medya kültürü 

öğrencilerimizin kültürüdür. Bizim işimiz, bu yeni binyılda demokrasiyi akıllıca 

kullanabilen yurttaşlar yetiştirmek ve eleştireldüşünebilmeleri için onları 

hazırlamaktır.  

Dijital teknolojilerin sosyal bilgiler öğretimine dâhil edilmesi, sosyal bilgiler dersinde 

yer alan becerileri geliştirmek için etkili bir yoldur. Öğrencilerin teknolojik akıcılığını ve 

dijital okuryazarlığınıgeliştirmek için dizüstü bilgisayar, iPad, iPod veya akıllı telefon gibi 

yazılım, veri depolama ve internet erişimi sunan dijital cihazların sosyal bilgiler dersine 

entegrasyonu, öğrencilere önemli avantajlar sunmaktadır (Bers, 2008; Bonk, 2009; Lundy, 

2014; Prensky, 2010). Dijital kaynaklar, öğrencilere ilgi çekici tarihsel kurguları okuma fırsatı 

vererek onların zamana, tarihe ve ele alınan konulara ilgi duymasını sağlar (Renfrow, 2017). 

Sosyal bilgiler ders kitabı, toplumları derinden etkilemiş insanhikâyelerini 

barındırmaktadır. Ders kitapları, öğrencilerin çok kültürlü bir toplumda var olan bilgi, beceri 

ve tutumlarıbilmeleri gereken önemli bilgiler olarak kabul edilen hikâyeleri konu almaktadır. 

Bununla birlikte, ders kitaplarında yer alan öykülerin öğrencileri eğitme görevi vardır. Tüm 

bu hikâyeler öğrencinin yaşam yönünü, kimliğini ve inançlarını şekillendirir (Groce, 2004). 

Sosyal bilgiler dersinde oluşturulan dijital öyküler bu açıdan önemlidir. 

Sosyal bilgiler, doğası gereği birçok soyut konu içeren ders programıdır. Sosyal 

bilgiler ders kitaplarında yer alan tarih konuları soyut ve sözel anlatımlarla sunulmaktadır. Bu 

açıdan konuların anlatımında dikkat çekmek önemlidir. Dersin başında öğrenci dikkatinin 

dağılmaması için öğretmenler bazı ders içi uygulamalara başvurmaktadır. Bu uygulamaların 

başında ise tarihsel hikâyeler gelmektedir. Sosyal bilgiler öğretiminde dijital öykülerin 

kullanımı, soyut kavramları somutlaştırması, çoklu duyulara hitap etmesi sayesinde 

öğrenmede sürekliliği arttırmanın ve yaratıcı düşünceyi geliştirmenin etkili bir yolu olarak 

değerlendirilmektedir (Şeker, 2016; Şimşek, 2004). Sosyal bilgiler dersinde, hikâye anlatım 
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yönteminin kullanılması öğrencilerin bilgi ve kavrama düzeyini arttırmaktadır (Şimşek, 

2004). Tarih öğretiminde dijital öyküleme araçları, video ve diğer teknoloji araçlarının 

kullanımı önemlidir. Dijital öyküleme iletarih, dijital dünyada kendine yer bulmaktadır. Bu 

anlayış sosyal bilgiler ders programında bulunan tarih konularının öğretimi açısından dijital 

öyküleme araçlarını önemli kılmaktadır. Dijital öyküleme sosyal bilgilerle ilgili konuların 

araştırılması ve bu konuların bir teknoloji aracı, video, dijital öykü yazma ve oluşturma 

yoluyla canlandırılması için bir rehber olarak kullanılmaktadır (Ayers, 1999; Figg, 2006). 

Dijital öyküleme, geçmişten günümüze ve geleceğe, ayrıca dünyaya ve çevremizdeki 

insanlarla bağlar kurmaya yardımcı olan güçlü bir araç olmaktadır. Sınıflarda dijital öyküleme 

etkinliklerinin kullanılmasının, öğrencilerin gerçek dünya bağlantıları kurmalarına olanak 

sağlayarak sosyal bilgiler becerileri öğretimini destekleyebileceğini göstermektedir. Bu açıdan 

dijital öyküleme, sosyal bilgiler konularına dayalı etkinlik türlerini kullanmak için etkili 

zihinsel araçlar haline gelmiştir (Figg, 2005). 

İlgili Araştırmalar 

Dijital öyküleme ile ilgili araştırmalara Tübitak Ulakbim ve Yüksek Öğretim Kurulu 

Ulusal Tez Merkezi, Google Akademik; uluslararası veri tabanlarından ise EBSCOHOST, 

ERIC, Information Science & Technology Abstractswith, Science Direct, ProQuest 

Dissertations and Thesis & Theses Global ve Google Scholar’da yer alan araştırma ile ilgili 

yayınlardan ulaşılmıştır. 

Uluslararası çapta konu ile ilgili birçok yayın bulunmaktadır. Ulusal çap da ise 2000 – 

2020 yılları arasında tez olarak 26 tane çalışma bulunmaktadır. Bunlardan 14 tanesi doktora, 

13 tanesi ise yüksek lisans düzeyinde çalışmalardır. Çalışmacı tarafından Türkiye’de konu ile 

ilgili olarak 2000 – 2020 yılları arasında yazılan makale taramasında 45 tane makale 

bulunmuştur.   

Yabancı çalışmalar. 

Dijital öyküleme ile ilgili yapılan yabancı çalışmalar; sanat, dil öğretimi, matematik 

öğretimi, okul öncesi, ortaöğretim, üniversite, öğretmen adayları, yazma becerisi, motivasyon, 

katılım, tutum, kalıcılık, akademik başarı ve sosyal bilgiler öğretimi ilgili olarak konu alanları 

bağlamında sınıflandırılarak aşağıda verilmiştir.  

Figg vd. (2006) yaptığı çalışmada, dijital öykülemenin video oluşturma ve yazma 

becerilerine etkisini araştırmıştır. Video Teknolojileri ve Uygulamaları adlı bir teknoloji 

kursu, dijital öyküleme çerçevesi kullanılarak tasarlanmış ve Güz 2004 ve Bahar 2005 
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dönemlerinde uygulanmıştır. Araştırma sonucunda katılımcılar, Dijital Öyküleme Modeli 

çerçevesine göre dijital öykülemenin yazma becerilerini olumlu yönde geliştirdiği ve 

öğretmenlere video yapımı için uygun bir eğitim aracı olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Buna 

benzer bir çalışmada, Foelske (2014), dijital öykülenin öğrenci katılımı ve motivasyonu, 

okuma yazma becerileri ve içerik bilgisi üzerindeki etkilerini incelemiştir. Literatür çalışması 

olarak yürüttüğü bu derlemede, dijital öykülemenin öğrencilerin sınıfta öğrenimine etkileri 

hakkında otuzdan fazla seçilmiş hakemli dergi makaleleri analiz edilmiş ve 

değerlendirilmiştir. Araştırma sonucunda, dijital öykülemenin öğrenci merkezli projelerde 

öğrenci motivasyonunu ve katılımını artırdığını göstermiştir. Okuryazarlık becerilerinin, diğer 

içerik bilgilerinin ve öğrenciler için 21. yüzyıl becerilerinin gelişmesi üzerinde olumlu bir 

etkiye sahip olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Campbell (2012), çalışmasında dijital öykülerini 

oluşturmak için iMovie'yi kullanan 25 5. ve 6. sınıf öğrencilerine iki yıllık bir çalışma 

gerçekleştirmiştir. Araştırmacı, görüşme, gözlem, örnek ve değerlendirmeler toplayarak öz-

algı ve görev zamanını ölçmek için bir eylem araştırması modeli kullanmıştır. Araştırma 

sonucunda, dijital öykülemenin sadece öğrencileri geliştirmekle kalmayıp aynı zamanda 

yazma düzeyini ve kalitesini geliştirdiği de keşfedilmiştir. Sınıfta öğrenci motivasyonu ile 

okuryazarlık, katılım ve diğer akademik görevler ile öğrenci başarısı arasında bir ilişki olduğu 

sonucuna ulaşılmıştır. Stewart & Ivala ( 2017) çalışmasında, kompozisyon yazma bağlamında 

dijital öykülemenin, yansıtıcı ve eleştirel düşünme üzerine etkisini araştırmıştır. Kompozisyon 

uygulamalarını Güney Afrika'da bir teknoloji üniversitesinde vaka çalışması olarak 

uygulamıştır. Araştırma sonucunda, dijital öykülemenin, öğrencilerin kendi yazma 

uygulamaları ile hem yansıtıcı hem de eleştirel düşünme becerilerine katkı sağladığı sonucuna 

ulaşılmıştır. Xu, Park & Beak (2011) çalışmasında, Güney Koreli 64 üniversite öğrencisi 

dijital öyküler oluşturmak için sanal gerçeklik öğrenme ortamının “Second Life”ı 

kullanmanın etkisini araştırmışlardır. “Second Life” kullanan 32 öğrencinin iletişim, eleştirel 

düşünme ve işbirliği konusunda daha iyi oldukları sonucuna ulaşılmıştır. Dijital öyküleme 

yoluyla öğrendikleri içeriği çevrim içi video düzenleme yazılımını kullanan öğrenciler daha 

yüksek düzeyde yazma ve eleştirel düşünme becerisini geliştirdiği sonucuna ulaşılmıştır. Bu 

çalışmanın sonucu eleştirel düşünme ve yazma bağlamında önceki çalışmanın sonuçlarını 

desteklemektedir. Aynı şekilde, bu çalışmalar yazma becerisi bağlamında (Lobello, 2015; 

Rahimi & Yadollahi, 2017)  yılında yapılan çalışmaların sonuçlarını da desteklemektedir.  

Doğan & Robin (2009) yılında yaptıkları çalışmada, K-12 öğretmenlerinin ve 

öğrencilerin dijital öykü kullanarak derse katılımı incelenmiştir. Çalışma nitel olarak 

yürütmüştür. Araştırma sonucunda, derste dijital öykü kullanan öğrencilerin motivasyon ve 
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derse katılımda artış olduğu görülmüştür. Öğrencilerle yapılan görüşmeler sonucunda çoğu 

sınıfta daha fazla dijital öyküleme faaliyeti istedikleri sonucuna ulaşılmıştır. Doğan (2012) 

yapılan çalışma sonuçları K-12 öğrencilerinin dijital öyküleme ile derse katılım ve 

motivasyon açısından yukarıdaki çalışmanın sonuçlarını desteklemektedir. 

Malin (2010) lise öğrencileri üzerine yapmış olduğu araştırmada, dijital öykülerin 

öğrencilerin okumalarına yardımcıolması açısındanöneminiortaya koymayı amaçlanmıştır. 

Veriler, dijital öykülemenin öğrencilerin% 88'ine daha fazla ilgi gösterdiğini ve% 96'sının 

sınıf tartışmaları için daha hazırlıklı olduklarını göstermiştir. Öğrencilerin, tartışma sırasında 

daha çok etkileşime girdikleri ve okuma ve yazmada dijital öyküleme kullanımı ders içeriğini 

öğrenmek için etkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Bu sonuç, Sylvester & Greenidge (2009) 

ve Campbell (2012) 'un bulgularını desteklemektedir. 

Yang & Wu (2012) çalışmasında, dijital öykülemenin akademik başarı, motivasyon ve 

eleştirel düşünme becerisine etkisini araştırmıştır. Araştırma, 110 öğrencinin katıldığı bir 

yıllık yarı deneysel bir çalışma olarak gerçekleştirilmiştir. Araştırma sonucunda, dijital 

öyküleme ile öğrenciler akranlarıyla çalışmaya daha çok motive olduğu ve akademik başarıyı 

arttırdığı sonucuna ulaşılmıştır. Ayrıca öğrencilerin, işbirlikçi, yaratıcı, eleştirel düşünme ve 

yazma becerilerine olan güvenlerini arttırdığı sonucuna ulaşmıştır. Yüksel, Robin & McNeil, 

(2011) yılında yaptıkları çalışmada dijital öyküleme kullanımının öğrenciye etkisinin nasıl 

olduğu amaçlamışlardır. Araştırma sonucunda, dijital öykülenin konu alanı bilgisi ve 

akademik başarının yanı sıra yazma, sunum ve araştırma becerilerini olumlu yönde etkilediği 

sunucuna ulaşılmıştır. Buna benzer bir çalışmada, Smeda, Dakich & Sharda, (2014) yılında 

yamış oldukları çalışmada dijital öykülenin öğrenmeye olan etkisini araştırmışlardır. 

Araştırma, bir Avustralya okulunda vaka çalışması olarak yürütülmüştür. Araştırmanın 

güvenilirliğini ve geçerliliğini arttırmak için çoklu veri toplama ve analiz yöntemleri 

kullanılmıştır. Veriler nitel ve nicel yöntemlerle toplanmıştır. Niceliksel verilerin toplanması 

için bir değerlendirme listesi kullanılmış, nitel veriler ise görüşme ve gözlem yöntemi ile 

toplanmıştır. Araştırma sonucunda, dijital öykülemenin, öğretilmek istenilenin daha ilgi çekici 

hale getirdiği ve heyecan verici öğrenme ortamları oluşturduğu buna bağlı olarak öğrenci 

akademik başarısını olumlu yönde etkilediği sonucuna ulaşılmıştır. Sadik (2008), Mısır'daki 

Qena'daki iki okulda üç ay boyunca 280 6-15 yaş grubu öğrencileri ile karma yöntem 

çalışması gerçekleştirdiği araştırma sonucunda ise, dijital öyküleme, öğrencilere öğrenci 

merkezli öğrenim sağladığı, öğrencilerin öğrenme süreçlerine aktif olarak dâhil olduklarını 

göstermiştir. Nitel verileri toplama sürecinde yapılan görüşme verileri gözlem bulgularını 

doğrulamıştır. Öğrenciler kendi dijital öykülerini oluşturduklarında derste daha aktif 
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olduklarını söylemiştir. Ayrıca, öğretmenlerin ve öğrencilerin projeler üzerinde işbirliği içinde 

çalıştıkları, öğrencilerin projelerini değerlendirirken ve oluştururken eleştirel düşünmeye iten 

öğrencilerin yararlandığı sonucu bulunmuştur. Nam (2016), ortaokul öğrencileri üzerinde 

yaptığı çalışmada dijital öykülemenin çevrimiçi işbirlikli öğrenme ortamlarında öğrenci 

başarısı, sosyal mevcudiyet ve tutum üzerindeki etkilerini araştırmıştır. Rastgele seçilen iki 

gruptan birine “Dijital öykü temelli çevrimiçi işbirlikli öğrenme (DST-OCL)” diğerine ise  

“genel çevrimiçi işbirlikli öğrenme (G-OCL)” temel alınarak ders anlatılmıştır. Araştırma 

sonucunda, “DSTOCL” gruplarının “G-OCL” gruplarından öğrenci akademik başarısı, sosyal 

durumu ve tutumu anlamlı düzeyde daha yüksek olduğunu sonucu da yukarıdaki çalışmaların 

sonuçlarını doğrular niteliktedir.  

Aitkuzhinova-Arslan, Gün & Üstünel (2016) yaptıkları çalışmada, okul öncesi 

öğretmenlerinin sınıflarda kullandıkları dijital öyküleme ve bu süreçte karşılaştıkları 

zorlukların ve öğrenci başarılarını nasıl elde edildiğini incelemişlerdir. Öğretmenler dijital 

öyküleme uygulamasına katıldıktan sonra, derinlemesine fenomenolojik görüşme yapılmıştır. 

Veri toplamak için gözlem ve odak grup görüşmeleri kullanılmıştır. Her biri yaklaşık 20 

öğrenci ve bir öğretmen içeren 5 anaokulu sınıfından veriler toplanmıştır. Araştırma 

sonucunda, öğretmenlerin, küçük çocukların öğrenme ortamlarında dijital öykülemenin 

kullanılmasının öğrencinin öğrenmesine katkı sağladığı sonucuna ulaşılmıştır. Bu bağlamda 

araştırmada; öğretmen, evebeyn, öğretim programcıları çocukların eğitiminde teknolojik 

araçları kullanılmasına vurgu yapmıştır. Abiola (2014) çalışmada, dijital öykülemenin, 

anaokulu öğrencilerinin Oyo eyaletindeki temel okullarda ahlaki eğitim başarısına olan 

etkisini incelemiştir. Çalışmada yarı deneysel model benimsenmiştir. Çalışma için Oyo 

Eyaletindeki dokuz temel okuldan 387 anaokulu öğrencisi seçilmiştir. Kullanılan beş araç: 

Sınıf Gözlemi (CO), Ahlaki Öğretimde Anaokulu Başarı Testi; Dijital hikâye paketi; Dijital 

Öyküleme Stratejisi Öğretmen Rehberi (TGDSS); Geleneksel Strateji Öğretmenleri Kılavuzu 

(TGCS). Toplanan veriler ANCOVA testi kullanılarak analiz edilmiştir. Araştırma 

sonucunda, dijital öyküleme kullanımının ahlaki öğretimde öğrencilerin başarılarına önemli 

bir etkisi olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Kervin & Mantei (2001), Yeni Güney Galler'deki 

Illawarra bölgesinde anaokulu öğrencileri üzerinde gerçekleştirdiği çalışmanın sonuçları da bu 

çalışmaların sonuçlarını desteklemektedir. 

Grant & Bolin (2016) çalışmada,  dijital öykülemenin medya okuryazarlığı ve kültürel 

yetkinliğin gelişimine etkisini araştırmıştır. Çalışma, Midwestern Üniversitesi’ndeki 96 

öğrenci ile yürütülmüştür. Çalışmanın verileri anketle toplanmıştır. Araştırma sonucunda, 

dijital öyküleme, ders içeriği ve pedagojiyi kültürel yetkinlik etrafında bir araya getirerek, 
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öğrencilere yeterlilik kazandırılabileceği ve ders ortamlarında teknoloji kullanımını ve sosyal 

konular etrafında farkındalık oluşturacağı sonucuna ulaşılmıştır. Öğretmen adayları üzerinde 

yapılan diğer bir çalışmada, Shelton, Archambault & Hale (2017), 31 öğretmen adaylarının 7 

haftalık süreç sonunda dijital öyküleme videoları oluşturmuş ve bu yaklaşımın gelecekteki 

sınıflarına nasıl uygulanabileceğini değerlendirmiştir. Öğretmen adaylarının giriş ve çıkış 

anketleri ile tamamlanmış dijital öykülerinden nitel ve nicel veriler analiz edilmiştir. Çalışma 

sonucunda, öğretmen adaylarının uygun videolar oluşturduğu, dijital öykülemenin eğitim 

değeri ve ilgiyi arttığı sonucuna ulaşılmıştır. Bu bağlamda dijital öyküleme, öğretmenler için 

konuları ilgi çekici hale getirmektedir. Kim (2015) çalışmada, öğrenciler tarafından 

oluşturulan dijital öykülerin üniversite öğrencilerinin yaratıcılık ve akademik bilgileri 

aktarmadaki etkilerini incelemektir. Çalışma 100 lisans öğrencisinden oluşmaktadır. 

Araştırmada veriler; başarı testi, Yaratıcılık Kişilik Ölçeği ve Akış Durumu Ölçeği ile 

toplanmıştır. Araştırma sonucunda, dijital öykü oluşturan öğrencilerin yaratıcılıkları ve 

akademik başarılarında gelişme olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Yukarıdaki çalışmalar, konu ile 

ilgili üniversitelerde yapılan araştırmalar bağlamında Figg & McCartney (2010) ve Ong 

(2017) yapılan çalışmaların sonuçlarını desteklemektedir. 

Preradovic, Lesin & Boras (2016) Hırvatistan’da yaptıkları deneysel çalışmada, dijital 

öykülemenin matematik öğretimine etkisini araştırmayı amaçlamışlardır. Araştırma 

sonucunda, dijital öykü kullanan deney grubu, hesaplama ve matematik problemlerini çözme 

yeteneklerinde önemli bir gelişme göstermiştir. Ayrıca, deney grubundaki öğretmenlerin 

gözlemleri sonucu çocukların dijital öykü ile derse daha fazla motive oldukları sonucuna 

ulaşılmıştır. Bu çalışma Butler vd. (2013), matematik dersinde proje yapımında dijital 

öykülememin etkisinin araştırıldığı çalışma sonuçlarını destekler niteliktedir. 

Eglinton, Gubrium & Wexler (2017) yılında yaptıkları çalışmada, dijital öykülemenin 

sanat açısından toplumların gençleri anlaması ve desteklemesine yardımcı olmasını 

amaçlamıştır. Alaska’da yerli gençler üzeride yapılan bu çalışmada, dijital öykülemenin, 

gençleri estetik süreçlerle meşgul eden sanatsal bir araç olduğu sonucuna ulaşılmıştır. 

Liu, Huang & Xu (2018) yılında yaptıkları çalışmada, dijital öykülemenin öğrencilerin 

dil öğrenmede motivasyon ve performanslarını nasıl etkilediğini araştırmışlardır. Çalışmanın 

katılımcılarını Tayvan'da 64 altıncı sınıf öğrencisi oluşturmuştur. Çalışma deneysel desende 

tasarlanmıştır. Deneysel sürecin ardından, motivasyon anketi, başarı testi ve dijital hikâyeler 

olmak üzere üç veri kaynağından toplanan veriler analiz edilmiştir. Araştırma sonucunda, 

öğrencilerin dijital öyküleme kullanımı ile dil kullanım performansı, akademik başarısı, 

yaratıcılık performansı ve motivasyonuarasında anlamlı düzeyde ilişki olduğu sonucuna 
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ulaşılmıştır. Liu vd. (2018) çalışmada, dil öğreniminde dijital öykülemenin öğrenci gruplama 

modeli bağlamında özerklik ve duygusal deneyim gibi öğrenme çıktıları üzerindeki etkisini 

incelemek amaçlamışlardır. Araştırmada, 28 öğrencinin bireysel olarak ve 27 öğrencinin ise 

işbirliği içinde çalışmıştır. Dijital öykülemeyi dil öğretiminde işbirliği içinde çalışan 

öğrencilerin, tüm çıktılarda bireysel olarak çalışanlardan daha iyi performans gösterdikleri 

sonucuna ulaşılmıştır. Araştırma sonucu Liu vd. (2018) yılında yapılan bir diğer araştırma 

sonuçlarıyla benzerlik göstermektedir. 

Sosyal bilgiler dersine yönelik konu ile ilgili yapılan çalışmalar ise:  

Banaszewski'nin (2002) dördüncü ve beşinci sınıf sosyal bilgiler dersinde dijital 

öyküleme kullanılarak yapılan etkinliklerin içeriğin anlaşılması ve motivasyon üzerindeki 

etkisini incelemiştir. Araştırma sonucunda, öğrencilere öğretilen içeriğin anlaşılması ve 

öğrenciyi motive etmede dijital öyküler yardımcı olmuştur. Benzer çalışmada Figg vd. (2006), 

sosyal bilgiler dersinde dijital öykülemenin öğrenci derse katılımı ve motivasyonuna etkisine 

vurgu yapmıştır. Ayrıca, Sadik (2008) dijital öykülerin sosyal bilgiler dersinde öğrenci 

motivasyonu ve katılımı üzerine olumlu bir etki meydana getirebildiğini belirtmesi açısından 

yukarıda bahsi geçen çalışmaların sonuçlarını doğrulamaktadır. 

Türkiye’de yapılan çalışmalar. 

Dijital öyküleme ile ilgili Türkiye’de yapılan çalışmalar; çeşitli konu, öğretmen 

adayları, öğretmen ve öğrenci görüşleri, yazma becerisi, özel eğitim, matematik, fizik, fen 

öğretimi, değer eğitimi, tutum, motivasyon, katılım, kalıcılık, akademik başarı ve sosyal 

bilgiler öğretimi ilgili olarak konu alanları bağlamında sınıflandırılarak aşağıda verilmiştir.  

Yüksel (2011) çalışmasında, dijital hikâye anlatımının, anaokulu sınıflarında nasıl 

etkili bir öğretim aracı olarak kullanılabileceğini göstermeyi amaçlamıştır. Okul öncesi 

öğretmenleri dijital hikâye anlatma atölyesine katıldıktan sonra, veri toplamak için 

görüşmeler, gözlemler ve odak grup görüşme yöntemleri gerçekleştirilmiştir. Yaklaşık 20 

öğrenci ve her sınıfta bir öğretmen olmak üzere beş anaokulu sınıfından veriler toplanmıştır. 

Bu çalışmanın sonucu, öğretmen görüşlerine göre öğrencilerin aktif katılımını destekleyen, 

somut deneyimler elde etmelerine ve teknolojik gelişimlerine katkı sağlayan dijital öyküleme 

uygulamalarından yararlanılması açısından Karaoğlu (2016) yılında yapılan çalışmanın 

sonuçlarını desteklemektedir. 

Kahraman (2013) doktora tezinde, ortaöğretim dokuzuncu sınıf fizik dersi kuvvet ve 

hareket konusunda dijital fizik hikâyeleri kullanımının öğrencilerin başarıları ve 

motivasyonları üzerine etkisini araştırmıştır. Araştırmanın çalışma grubunu, 2012-2013 
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Öğretim yılında Denizli il merkezinde bir lisesinin dokuzuncu sınıfında eğitim gören dört 

şubedeki toplam 115 öğrenci oluşturmaktadır.  Araştırmada karma yöntem kullanılmıştır. 

Nicel yöntem olarak yarı deneysel ön test - son test kontrol gruplu dizayn modeli kalıcılık 

testi de eklenerek kullanılmıştır. Katılımcılara, ön test, son test ve kalıcılık testi olarak Kuvvet 

ve Hareket Başarı Testi ve Fizik Motivasyon Ölçeği uygulanmış ve veriler analizler 

edilmiştir. Ayrıca nitel araştırma yöntemi olarak, uygulanan yöntemle ilgili olarak öğretmen 

ve deney grubu öğrencileriyle yarı yapılandırılmış görüşmeler yapılmış ve deney grubu 

öğrencileri tarafından görüşme formu doldurulmuştur. Araştırma sonucunda, Kuvvet ve 

Hareket Başarı Testi son ve kalıcılık testi ile erişi puanlarına ait sonuçların deney grubu lehine 

istatistiksel olarak daha anlamlı olduğu bulunmuştur. Ayrıca Fizik Motivasyon Ölçeği 

kalıcılık ile ön test arasındaki erişi puanları ve kalıcılık testi sonucunun deney grubu lehine 

istatistiksel olarak daha anlamlı olduğu bulunmuştur. Fizik Motivasyon Ölçeği kontrol grubu 

puanlarında istatistiksel olarak anlamlı bir düşüş olduğundan dolayı sonucun deney grubu 

lehine daha olumlu olduğu bulunmuştur. Çalışma sonucu akademik başarı açısından Koltuk 

ve Kocakaya (2017) yılında yapmış oldukları çalışma sonucunu desteklemektedir. 

Karakoyun (2014) doktora tezi çalışmasında, çevrimiçi dijital öyküleme etkinliklerinin 

Bilgisayar ve Öğretim Teknolojileri (BÖTE) öğretmen adayları tarafından ilköğretim altıncı 

sınıf öğrencilerine uygulanması sürecinde öğretmen adayları ve öğrencilerin görüşlerinin 

incelemeyi amaçlamıştır. Araştırma durum çalışması olarak desenlenmiştir. Araştırmanın 

çalışma grubunu Bilgisayar ve Öğretim Teknolojileri Eğitimi (BÖTE) bölümünde öğrenim 

gören sekiz dördüncü sınıf öğretmen adayı ve Eskişehir’de bir İlköğretim Okulundaki 47 

altıncı sınıf ilköğretim öğrencisi oluşturmuştur. Araştırma iki aşamada gerçekleştirilmiştir. 

Araştırmanın ilk aşamasında BÖTE bölümü dördüncü sınıfında öğrenim gören öğretmen 

adaylarına 2012-2013 güz döneminde dijital öyküleme etkinliklerine yönelik eğitim verilmiş, 

ikinci aşamasında ise öğretmen adayları 2012-2013 bahar döneminde öğretmenlik uygulaması 

dersi kapsamında İlköğretim okulunda öğrenim gören ilköğretim altıncı sınıf öğrencileri ile 

çevrimiçi ortamda dijital öyküleme etkinliklerini gerçekleştirmişlerdir. Araştırmanın verileri 

gözlem, yarı yapılandırılmış görüşmeler, günlükler, öğrenci ürünleri ve video kayıtları 

aracılığıyla elde edilmiştir. Araştırmanın sonuçlarına göre; öğretmen adayları, dijital 

öyküleme etkinliklerinin hem kendilerinin hem de öğrencilerin birçok konu ile ilgili bilgi 

edindiklerini, öğretmenlik becerileri konusunda deneyim kazandıklarını ve etkinliklerin 

çevrimiçi ortamda gerçekleştirilmesinin uygulama sürecinde birçok kolaylık sağladığını ifade 

etmişlerdir. Diğer taraftan uygulama sürecinde dijital öyküleme etkinliklerin uzun sürdüğünü, 

zamanın yeterli olmadığını ve öğrencilerin isteksiz olduklarını belirtmişlerdir. Öğretmen 
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adayları ayrıca dijital öykülemenin öğrencilere hem içerik bilgisi kazandırdığı hem de 

öğrencilerin teknolojik becerilerini geliştirdiği için bilişim teknolojileri dersine uygun 

olduğunu ve dijital öykülemeyi gelecekte eğitim hayatlarında kullanmayı düşündüklerini ifade 

etmişlerdir. Bu çalışma dijital öyküleme oluşturma sürecinde karşılaşılan sorunlar bakımından 

Karoğlu (2016); Yamaç (2015); Uslupehlivan, Erden & Cebesoy (2017) yılında yapılan 

çalışmaların sonuçlarıyla benzerlik göstermektedir. 

Koltuk ve Kocakaya (2015) çalışmasında, fizik öğretiminde dijital öykülemelerin 

öğrencilerin 21.yüzyıl becerilerine etkisini öğrenci görüşleri açısından incelemeyi 

amaçlamıştır. Çalışma, 2013-2014 eğitim öğretim yılında Van ilinde bulunan bir meslek 

lisesinde 32 öğrenciyle, 6 haftalık süreyle yürütülmüştür. Araştırma sonucunda dijital 

öyküleme sürecinde aktif rol alan öğrencilerden alınan görüşlerde şu sonuçlara ulaşılmıştır: 

Dijital öykülemede aktif olarak rol alan öğrencilerde öğrenme ve yenilenme becerileri, bilgi, 

medya ve teknoloji becerileri, yaşam ve meslek becerileri gelişmiştir. Bu çalışmanın 

sonuçlarını, öğrenme becerileri açısından Kaya (2014); teknoloji becerileri açısından Tunç 

(2016) ve Demirer (2013)’ün yaptıkları çalışma sonuçlarıyla desteklenmektedir. 

Yamaç (2015) doktora çalışmasında, kırsal kesimde öğrenim görmekte olan ilkokul 

üçüncü sınıf öğrencilerinin yazma becerilerinin gelişiminde dijital hikâyelerin etkisini ortaya 

koymayı amaçlamıştır. Eylem araştırması olarak tasarlanan bu çalışmada, öğrencilerin yazma 

performansları ve yazma bilgileri uygulamanın başında ve sonunda yapılan ölçümlerle 

betimlenmiştir. Ayrıca süreç içerisinde gözlem formları ve tutulan alan notları, öğretmen ve 

öğrencilerle yapılan görüşmeler, ses ve video kayıtları, öğrenci günlükleri, dokümanlar ve 

öğrenci ürünleri sayesinde dijital hikâye ile hikâye edici yazma süreci derinlemesine ve 

ayrıntılı olarak incelenmiştir. Araştırma 2013-2014 eğitim-öğretim yılı ikinci döneminde 

Afyonkarahisar’a bağlı bir köy okulunda, üçüncü sınıf öğrencileri ile gerçekleştirilmiştir. 

Yaklaşık olarak 48 ders saati süren araştırmada öğrenciler grup, eşli ve bireysel olmak üzere 

üç dijital hikâye uygulamasına katılmışlardır. Çalışma sonucunda, dijital hikâye ile hikâye 

edici yazma öğretiminde, yazma sürecinin bazı değişimlere uğradığı ve dijital hikâyenin 

öğrencilerin yeni okuryazarlık algıları, yeterlikleri ve becerilerini geliştirerek dijital 

bölünmenin üstesinden gelmek için kullanılabilecek bir araç olduğu belirlenmiştir. Ayrıca 

dijital hikâye ile sınıf içerisinde öğrenci etkileşimlerinin gelişerek öğrenen topluluğu oluşmuş 

ve öğrencilerin yazma sürecine katılma istekleri artmıştır. Baki ve Feyzioğlu (2017); Yamaç 

ve Ulusoy (2016) yılında yaptıkları buna benzer bir çalışma da bu çalışmayı destekler 

sonuçlara ulaşılmıştır. Aynı şekilde, Baki (2015) ve Çıralı (2014), yapmış oldukları tez 

çalışmaları da bu çalışmaların sonuçlarını desteklemektedir. 
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Yürük (2015) çalışmasında, dijital öyküleme yönteminin, çeşitli değişkenlere göre 

öğrencilerin değer kazanımları üzerindeki etkisi incelenmiştir. Çalışma grubunu 2014-2015 

eğitim öğretim yılı bahar döneminde, Elazığ ili merkez ilçesinde yer alan birbirine yakın 

sosyo-ekonomik düzeydeki iki okuldan, toplam 265 beşinci sınıf öğrencisi oluşturmaktadır. 

Nicel ve nitel boyuttaki verilerin incelendiği çalışmada, biri değerler eğitimi programı 

uygulayan, biri uygulamayan iki ayrı okulda, üç farklı grup üzerinde çalışılmıştır. Çalışma 

değerler eğitimi uygulamayan A Ortaokulu’nda 62 katılımcıyla tek gruplu ön test - son test 

deneysel desen; değerler eğitimi uygulayan B Ortaokulu’nda ise 203 katılımcıyla ön test - son 

test kontrol gruplu desen kullanılarak gerçekleştirilmiştir. Bir ay boyunca uygulama için 

seçilen dört değerden her hafta farklı birine yönelik olarak hazırlanan dijital öyküler deney 

grubu öğrencilerine izletilmiştir. Süreç sonunda öğrenci ve öğretmenlerden görüşler 

alınmıştır. Araştırma sonucunda, görüşme sorularına hem öğrencilerden hem de 

öğretmenlerden dijital öykülerin değerler eğitimi ve diğer derslerde kullanımına dair yüksek 

düzeyde olumlu yanıtlar alınmıştır. Yine, Yürük ve Atıcı (2016) yılında yaptıkları bir 

çalışmada da benzer sonuçlara ulaşmışlardır. Balaban (2015) yılında yaptığı çalışma da ise bu 

çalışmaların aksine dijital öykülenin değerler üzerinde her hangi bir etki oluşturmadığı 

sonucuna ulaşmıştır. 

Balaban (2016) çalışmasında,  dijital öyküleme yönteminin öğrencilerin öğretim 

teknolojilerine yönelik tutumlarına etkisi araştırılmıştır. Araştırmanın çalışma grubu Mustafa 

Kemal Üniversitesi Kırıkhan Meslek Yüksekokulunda 2014-2015 öğretim yılı bahar 

yarıyılında öğrenim gören 20 öğrenciden oluşmaktadır. Her biri iki veya üç kişi olmak üzere 

toplam yedi gruptan oluşan çalışma grubu öğrencileri, konuları toplumsal kurallar olan dijital 

öyküler hazırlamışlardır. Tek gruplu ön test - son test modelli yarı deneysel olarak tasarlanan 

çalışmada öğrencilere uygulama öncesinde ve sonrasında Öğretim Teknolojilerine Yönelik 

Tutum Ölçeği uygulanmıştır. Çalışma sonucunda, dijital öyküleme yönteminin öğrencilerin 

öğretim teknolojilerine yönelik tutumlarına olumlu yönde etkisi olduğu sonucuna ulaşılmıştır. 

Bu çalışmanı sonucu Baki ve Feyzioğlu (2017) yılında yapılan çalışma sonucuyla benzerlik 

göstermektedir. 

Erişti (2016) çalışmasında, dijital öykülemenin öğrenci yaratıcılığına etkisini 

belirlemeyi amaçlamaktadır. Araştırma, Eskişehir’deki bir ilköğretim okulunda okuyan 6.,7. 

ve 8. sınıf öğrencilerinden 58 kişi katılmıştır.Dijital öykülemeleri öğrencilerin kendisi 

oluşturmuştur. Öğrenciler tasarım süreci boyunca görsel açıklamalarını ve görüşlerini 

belirtmiştir. Araştırma sonucunda, dijital öykülerinöğrencilerin yaratıcılığını olumlu yönde 

etkilediği sonucuna ulaşılmıştır. Öztürk ve Tunç (2017) çalışmasında ise Güzel Sanatlar lise 
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öğrencilerinin takım çalışması becerilerindeki dijital öyküleme projesinin işlevlerini iletişim 

becerileri ile birlikte incelemeyi amaçlamışlardır. Çalışma, 19 lise öğrencisiyle yürütülmüştür. 

Araştırma sonucu, dijital hikâye anlatımının öğrencilerin takım çalışması, iletişim becerileri 

ve yaratıcılıkları üzerinde olumlu etkisi olduğunu göstermiştir. Bu çalışmanın sonucu 

yukarıdaki çalışmanın sonucu ile dijital öykülerin öğrenci yaratıcılığına etkisi bakımından 

benzerlik göstermektedir. Ayrıca, dijital öyküleme üzerine yapılan diğer çalışmalarda; 

Balaban (2017) sanal öğrenme yeterlikleri; Karakoyun (2014) 21. yüzyıl becerileri; Özer 

(2016) kelimeleri akılda tutma becerisi; Sarıtepe (2017) yansıtıcı düşünme becerisi; (Başdaş 

ve Vural, 2017; Tatlı ve Bayramoğlu, (2015) sosyal beceri ve Ciğerci (2015) dinleme 

becerilerinin gelişmesi üzerinde olumlu etkiye sahip olduğu sonucuna ulaşmışlardır. 

Yürük ve Atıcı (2016) yılında yapmış oldukları çalışmada, değerler eğitimi amacıyla 

kullanılan hikâyelerin çağdaş formu olarak nitelenebilecek dijital öyküleme yönteminin, 

öğrencilerin değer kazanımları üzerindeki etkisi incelenmiştir. Çalışma grubunu 2014-2015 

eğitim öğretim yılı bahar döneminde, Elazığ ili merkez ilçesinde, biri değerler eğitimi 

programı uygulayan, biri uygulamayan iki ayrı okuldan, toplam 265 beşinci sınıf öğrencisi 

oluşturmaktadır. Yarı deneysel araştırma modelinin kullanıldığı çalışmada değerler eğitimi 

uygulamayan okulda 62 katılımcıyla tek gruplu ön test - son test; değerler eğitimi uygulayan 

okulda ise 203 katılımcıyla ön test - son test kontrol gruplu desen kullanılmıştır. Bu 

araştırmada Ortaokullar Sosyal Bilgiler Eğitim Programı’nda tanımlı olan “Değerler Eğitimi” 

konusunda yer alan hoşgörü, yardımseverlik, sorumluluk ve misafirperverlik değerlerine 

ilişkin toplam 11 adet dijital öykü hazırlanmıştır. Uygulamada seçilen dört değere (hoşgörü, 

misafirperverlik, sorumluluk, yardımseverlik) yönelik olarak hazırlanan dijital öyküler, 

haftalık temalar şeklinde deney gruplarında yer alan öğrencilere izletilmiştir. Sonuç olarak iki 

okul birbirlerinden bağımsız olarak ele alındıklarında, değerler eğitimi programı uygulayan 

okulda deney ve kontrol grupları arasında anlamlı bir farka rastlanmazken, değerler eğitimi 

programı uygulamayan okuldaki grubun ön test ve son test puanları arasında anlamlı bir farka 

rastlanmıştır. 

Aktaş ve Yurt (2017) yılında yapmış oldukları çalışmada, dijital öykülerin bir öğrenme 

materyali olarak kullanıldığı öğrenme ortamının motivasyon, akademik başarı ve öğrenci 

görüşleri üzerine etkisini belirlemeyi amaçlamışlardır. Çalışma, karma yöntemle Recep 

Tayyip Erdoğan Üniversitesi Eğitim Fakültesinde 61 öğrenci ile yürütülmüştür. Araştırma 

sonucu, dijital hikâyelerin deney grubunda akademik başarı, motivasyon ve kalıcılık üzerinde 

olumlu bir etkiye sahip olduğunu göstermiştir. Bu çalışmanın sonuçları, Gömleksiz ve Pullu 

(2018) yılında üniversite öğrencileri ile yapmış oldukları ve Bilgi ve İletişim Teknolojileri 
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(BİT) dersinde Toondoo uygulaması kullanılarak oluşturulan dijital hikâyelerin öğrencilerin 

akademik başarı, tutum ve kalıcılığa etkisinin belirlenmeyi amaçladığı çalışma sonuçlarıyla 

benzerlik göstermektedir. Çalışmanın akademik başarı bağlamında sonucu ise Göçen (2014) 

yılında yapmış olduğu “Dijital Öyküleme Yönteminin Öğrencilerin Akademik Başarı İle 

Öğrenme ve Ders Çalışma Stratejilerine Etkisi” konu başlıklı tez çalışmasının sonucunu 

desteklemektedir. Yine bu çalışmanın sonucu motivasyon açısından Sever (2014) yılında 

yapılan tez çalışmasının sonucu ile desteklenmektedir. 

Büyükcengiz (2017) tez çalışmasında, dijital öyküleme metodunun, ortaokul fen 

bilimleri dersinde öğrencilerin akademik başarılarına, bilimsel süreç becerilerine ve derse 

yönelik tutumlarına olan etkisinin incelemiştir. Çalışmanın örneklemini, 2015-2016 eğitim- 

öğretim yılında Antalya İli Alanya ilçesinde bulunan bir devlet ortaokulunda öğrenim gören 

30 deney ve 30 kontrol grubu olmak üzere toplam 60 ortaokul 6. sınıf öğrencisi 

oluşturmaktadır. Araştırmada veri toplama aracı olarak araştırmacı tarafından geliştirilen 

Dünya’mız, Ay ve Yaşam Kaynağımız Güneş Başarı Testi ile 36 sorudan oluşan çoktan 

seçmeli ‘Bilimsel Süreç Beceri Testi’ ve derse yönelik tutumlara olan etkisinin belirlenmesi 

adına çalışma kapsamında Fen Dersine Yönelik Tutum Ölçeği kullanılmıştır. Ayrıca deney 

grubu öğrencileri ile yarı yapılandırılmış mülakat yapılmıştır. Çalışma kapsamında hazırlanan 

dijital öykülerin değerlendirilmesinde Dijital Öykülerle Fen Eğitimi Geribildirim Soruları 1- 2 

formları kullanılmıştır. Çalışmada ön test- son test kontrol gruplu yarı deneysel desen 

kullanılmıştır. Araştırmanın nicel verilerinin analizinde istatistik paket programı 

kullanılmıştır. Verilerin işlenmesinde tek yönlü ANCOVA ve nitel verilerin analizinde 

betimsel analizden yararlanılmıştır. Bu çalışmanın sonucunda, ortaokul fen bilimleri dersinde 

dijital öyküleme metodunun öğrencilerin akademik başarılarını ve öğrencilerin bilimsel süreç 

becerilerini olumlu yönde etkilediği, öğrencilerin derse yönelik olumlu tutum geliştirmesinde 

etkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Bu çalışmanın sonuçları Çiçek (2018) ve Ulum (2016) 

yıllarında yapmış oldukları tez çalışmalarının sonuçlarıyla benzerlik göstermektedir. 

Özerbaş ve Öztürk (2017) çalışmada, 5. sınıf Türkçe dersinde dijital hikâye 

kullanımının, öğrenci başarısı, motivasyonu ve kalıcılık üzerindeki etkisi incelenmiştir. Yarı 

deneysel desen kullanılarak yapılan araştırmanın çalışma grubunu 2015-2016 bahar dönemi 

Kırıkkale’deki bir ortaokul 5. sınıfta öğrenim gören 33 öğrenci oluşturmaktadır. Araştırmada 

veri toplama aracı olarak “Okuduğunu Anlama Başarı Testi ve Türkçe Dersi Motivasyon 

Ölçeği” kullanılmıştır. Verilerin analizinde kontrol ve deney grupları arasındaki farklılıkları 

belirlemek üzere ilişkisiz örneklemler t-testi, gruplar içinde farkı belirlemek üzere de ilişkili 

örneklemler t-testi kullanılmıştır. Araştırmanın sonucunda deney grubu öğrencilerinin ön test- 
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son test başarı puanlarına ait erişi düzeyleri ile kontrol grubu öğrencilerinin erişi düzeyleri 

arasında deney grubu lehine anlamlı fark bulunmuştur. Deney ve kontrol grubunun kalıcılık 

ve motivasyon puanları arasında anlamlı bir farka ulaşılamamıştır. Bu çalışmanın sonuçları 

Durak (2018) yılında yapılan çalışmanın sonuçlarıyla benzerlik göstermektedir. 

Özpinar, Gökçe & Yenmez (2017) çalışmada, dijital öyküleme kullanımının 

matematik derslerinde akademik başarıya etkisini incelemişlerdir. Yarı deneysel yöntem 

kullanılarak yapılan çalışma 58 öğrenci ile gerçekleştirilmiştir. Başarı testi, öğrenci görüşünü 

almak için yazılı görüş formu ve öğretmen için görüşme formu araştırmacılar tarafından 

hazırlanmıştır. Çalışmanın sonucunda, deney grubundaki öğrencilerin akademik başarı puan 

ortalamaları puan ortalamalarından yüksek bulunmuştur.  

Anılan, Berber & Anılan (2018) yaptıkları çalışmada, Fen Bilimleri öğretmen 

adaylarının teknolojiyi kullanarak 3 ve 4.sınıf fen bilimleri konu ve kazanımlarına yönelik 

dijital öyküler oluşturmalarını amaçlamıştır. Öğretmen adaylarının dijital öykü hazırlama 

sürecinde yaşadıkları deneyimlerinin ve dijital öykülerin fen öğretiminde kullanılmasına 

ilişkin görüşlerinin belirlenmesi için araştırmacılar tarafından yapılandırılmış görüşme formu 

hazırlanmıştır. Bu görüşme formu ile öğretmen adaylarının ses kaydı alınarak araştırmanın 

verileri toplanmıştır. Görüşmeler betimsel analiz tekniği ile çözümlenmiştir. Çalışma 

sonucunda, öğretmen adayları fen bilimleri derslerinde dijital öykülere yer verilmesi 

gerektiğini, dijital öykülerin konuya dikkat çektiğini, eğlenceli ve merak uyandırıcı olduğunu 

ve bu sayede kalıcı öğrenmenin sağlanacağını ifade etmişlerdir. Öğretmen adayları mesleki 

yaşantılarında dijital öykülerden faydalanacaklarını, fen bilimleri öğretiminde dijital öykülerin 

etkili olacağını ve bu uygulamalarla fen bilimleri derslerinde teknoloji kullanımının öneminin 

farkına vardıklarını belirtmişlerdir. Öğretmen adayları üzerinde yapılan bu çalışmanın 

sonuçları Çocuk ve Yelken (2018); Demirer ve Baki (2018); Haşlaman (2017); Kabaran ve 

Karademir (2017); Keleş (2018); Konokman (2015); Özpınar (2017); Tatlı ve Bayramoğlu 

(2015); Uslupehlivan ve Erden (2016) yapılan çalışmaların sonuçlarıyla benzerlik 

göstermektedir. 

Sümer ve Çetin (2018) yaptıkları çalışmada, zihinsel yetersizliği olan bireylerin 

dinlediğini anlama becerisi üzerinde geleneksel hikâye okuma ve dijital hikâye kullanımının 

etkililik ve verimliliğini karşılaştırmalı olarak incelemişlerdir. Araştırmada tek denekli 

araştırma yöntemlerinden dönüşümlü uygulamalar modeli kullanılmıştır. Araştırmaya yaşları 

yedi ile sekiz arasında değişen ikisi kız biri erkek toplan üç öğrenci katılmıştır. Araştırmanın 

bağımlı değişkeni dinlediğini anlamaya yönelik soruları doğru cevaplama düzeyidir. 

Araştırmanın bağımsız değişkenleri ise, geleneksel hikâye okuma ile dijital hikâye 
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uygulanmasıdır. Araştırmada başlama düzeyi, öğretim, öğretim sonu değerlendirme, 

genelleme ve izleme oturumları yer almıştır. Araştırma sonucunda katılımcıların dinlediğini 

anlamaya yönelik doğru cevap düzeylerinin dijital hikâye kullanıldığında daha yüksek olduğu 

ve dijital hikâye kullanımının daha verimli olduğu tespit edilmiştir.  

Sosyal bilgiler dersine yönelik konu ile ilgili yapılan çalışmalar ise:  

Demirer (2013) çalışmasında, Türkiye’de dijital öyküleme çalışmaları kapsamında 

yeni bir uygulama olarak web tabanlı dijital öyküleme (e-öyküleme) sisteminin kullanılması 

ve ilköğretimde etkilerinin ortaya konulmasını amaçladığı çalışma doğrultusunda ilköğretim 

6. sınıf Sosyal Bilgiler dersi kapsamında gerçekleştirilen bilgisayar tabanlı ve web tabanlı 

dijital öyküleme çalışmalarının öğrencilerin akademik başarılarına, derse yönelik tutumlarına, 

motivasyonlarına ve öğrenme stratejileri kullanımlarına etkisi incelenmiştir. Araştırmada 

karma yöntem kullanılmıştır. Araştırmanın çalışma grubunu, Konya il merkezinde eğitim 

veren özel bir ilköğretim okulunun 6. sınıfında öğrenim gören 90 öğrenci oluşturmaktadır. 

Araştırma 2011-2012 eğitim-öğretim yılı bahar döneminde 6. sınıf Sosyal Bilgiler dersi 

kapsamında gerçekleştirilmiştir. Araştırmada rastgele seçilen iki deney, bir kontrol grubu 

olmak üzere üç grup bulunmaktadır. Birinci deney grubunda web tabanlı dijital öyküleme 

sistemi üzerinde gerçekleştirilen dijital öyküleme çalışmalarının etkileri incelenirken, ikinci 

deney grubunda ise bilgisayarda paket programlarla gerçekleştirilen dijital öyküleme 

çalışmalarının etkileri incelenmiştir. Kontrol grubunda ise sadece Sosyal Bilgiler ders 

programına uygun olarak ders işlenmiştir. Araştırmanın nicel verilerinin analizinde betimsel 

istatistikler, tek yönlü kovaryans analizi (ANCOVA) ve çok değişkenli kovaryans analizi 

(MANCOVA) kullanılmıştır. Nitel veriler üzerinde ise durum çalışması deseni kullanılarak 

betimsel analiz yapılmıştır. Araştırmanın sonuçlarına göre deneysel uygulama sonunda deney 

gruplarında yer alan öğrencilerinin akademik başarı, derse yönelik tutum, motivasyonel 

inançlar ve öğrenme stratejileri puanlarının sadece ders programını uygulayan kontrol grubu 

öğrencilerine göre daha fazla arttığı ortaya çıkmıştır.  

Şeker (2016) çalışmada, sosyal bilgiler öğretmenliği dersinde oluşturulan dijital 

öyküler değerlendirilmiş ve oluşturdukları dijital öyküler hakkında sosyal bilgiler öğretmen 

adaylarının görüşleri alınmıştır. Araştırma grubu, Balıkesir Üniversitesi Necatibey Eğitim 

Fakültesi sosyal bilgiler öğretmenliği bölümü 3. sınıfta öğrenim gören 35 öğretmen adayından 

oluşmaktadır. Bu çalışmada vaka çalışması yöntemi kullanılmış ve konunun daha fazla 

araştırılması için hem nitel hem de nicel veriler de yer almıştır. Verilerin toplanması için 

Dijital Öykü Değerlendirme Ölçeği ve Yarı Yapılandırılmış Görüşme Formu kullanılmıştır. 

Dijital Öykü Değerlendirme Ölçeği uygulandıktan sonra öğretmen adaylarının bireysel 
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performanslarını değerlendirmek için Bireysel Performans Derecesi oluşturulmuştur. 

Araştırma sonucunda, dijital hikâye oluşturma sürecinde senaryo için uygun bir görüntü, ses 

kaydı, görüntü geçişi sırasında ses kopukluğu, arka plan müziği bulmada zorluklar ve 

programın kullanılmasında zorluklara ulaşılmıştır. 

Turan ve Şeker (2018) çalışmada ise, ortaöğretim 5. sınıf Sosyal Bilgiler dersi 

“Gerçekleşen Düşler” ünitesindeki konuların anlatımında dijital öykü kullanımının 

öğrencilerin motivasyonları üzerine etkisini araştırılmıştır. Araştırmanın çalışma grubunu, 

İzmir il merkezinde bulunan bir ortaokulda 5. sınıfında eğitim gören iki şubedeki toplam 72 

öğrenci oluşturmaktadır. Araştırmada deneysel model kullanılmaktadır. Araştırmada ölçme 

aracı olarak ARCS motivasyon anketi kullanılmıştır. Araştırma sonucunda dijital öykülerin 

öğrencilerin genel motivasyonları ve alt boyutlarında (dikkat-uygunluk ve güven-tatmin) 

deney grubu lehine anlamlı bir farklılık olduğu görülmüştür.  
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ÜÇÜNCÜ BÖLÜM 

Yöntem 

Bu bölümde; araştırmanın modeli, çalışma grubu, veri toplama araçları, araştırma 

süreci, verilerin toplanması, verilerin analizi ve geçerlik ve güvenirliğeyer verilmiştir. 

Araştırmanın Modeli 

Araştırmada, verilerin toplanması ve çözümlenebilmesi için nicel ve nitel veri toplama 

yöntemleri bir arada kullanılmıştır. Bu bağlamda çalışma, karma yöntem araştırması ve 

gömülü desende tasarlanmıştır. Karma yöntem araştırması 1990’lı yıllardan itibaren sosyal 

bilimlerde ayrı ve farklı bir alan olarak görülmeye başlanmıştır. Eğitim araştırmalarındaki 

karmaşık ve birbirini etkileyen çoklu faktörlerden oluşmasından dolayı sadece nicel veya nitel 

yöntemlerle araştırma sorularını cevaplama yetersiz kalmaktadır. Son zamanlarda eğitim 

araştırmalarında karma yöntem kullanılmaya başlanmıştır. Bu yöntemle yapılan 

araştırmalarda nicel ve nitel yöntemlerden elde edinilen sonuçların birbirine yakınlığı veya 

birbirini destekleyip desteklemediği, sonuçların birbirini tamamlaması, yeni hipotez veya 

araştırma soruları üretilmesi ya da araştırma sınırlarının genişletilmesi hedeflenebilir. Karma 

yöntem araştırmalar, nitel ve nicel verileri bağlamında çoklu bakış açısı sunduğu için 

araştırma probleminin daha iyi anlaşılmasına etki edebilir (Clark, 2007; Creswell, 2013; 

Punch, 2011).  

Creswell’in tasarladığı karma yöntem desenlerinden biri olan gömülü desende, nitel 

veya nicel veri türleri birbirinin içine gömülerek bir veri türünden elde edilen bilgiler diğer 

veri türünden elde edilenleri arttırır veya destekler (Creswell, 2017). 

Araştırmanın nicel boyutunda yarı deneysel yöntem tercih edilmiştir. Araştırmacının 

uygulama yapılacağı okulun sınıfları idareci tarafından belirlendiği için yarı deneysel yöntem 

seçilmiştir. Bu yöntemi gerçek deneysel yöntemden ayıran tek fark örneklemin rasgele atama 

yolu ile oluşturulmamasıdır. Özellikle mevcut sistemin öğrencileri rasgele dağıtmaya olanak 

vermediği durumlarda yarı deneysel yöntem oldukça kullanışlıdır (Robson, 1988; Karasar, 

2015).  

Araştırmanın nitel verilerinin toplanmasında, deney grubu öğrencilerinin uygulamaya 

ait görüşlerini belirlemek için yarı yapılandırılmış görüşme formuna başvurulmuştur. Yarı 

yapılandırılmış görüşme formu,  görüşmecinin araştırma ile ilgili önceden hazırladığı 
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sorularile aynı konu ile ilgili farklı kişilerden bilgi alınmasını amaçlayan esnek cümlelerle 

oluşturulmuş bir formdur (Merriam, 2013; Patton, 1987; Yıldırım & Şimşek, 2008). 

Yarı yapılandırılmış görüşme ile benzer konuda farklı insanlardan bilgiler alınır 

(Patton, 1987). Görüşmeci önceden hazırladığı soruları görüşmeciye yöneltir. Sorular 

genellikle açık uçlu sorulmaktadır. Görüşme esnasında ek sorular sorulabilir. Görüşme 

esnasında soruların yeri değişebilir. Görüşmelerde katılımcılar soruları kendi algıladıkları 

dünya görüşü ile cevapladığı için görüşme sohbet havasına dönüşebilir  (Merriam, 2013; 

Yıldırım & Şimşek, 2008). 

Çalışma Grubu 

Araştırmanın çalışma grubunu 2018- 2019 eğitim öğretim yılında Erzurum ili Oltu 

ilçesinde bulunan MEB’e bağlı devlet okulunun 7. sınıfında öğrenim gören 47 öğrenci 

oluşturmuştur. Okul, ilçe merkezinde ikamet eden öğrencilere sahiptir. Araştırmaya katılan iki 

7.sınıf şubesi öğrencileri, herhangi bir kritere bakılmaksızın sınıflara kaydı yapılmış olup iki 

şubenin de derslerdeki başarıları benzer özellik göstermektedir. Araştırmanın çalışma grubu 

belirlenirken herhangi bir seçimde bulunulmaksızın biri deney diğeri kontrol grubu olacak 

şekilde gruplar rastgele tayin edilmiştir. Bunun sonucunda deney grubunda 24 kontrol 

grubunda ise 23 öğrenci yer almıştır. Çalışma grubuna ait bilgiler aşağıdaki tabloda 

gösterilmiştir. 

Tablo 7. Çalışma Grubuna Ait Bilgiler 

 

 

 

 

 

Veri Toplama Araçları 

Araştırmada nicel verilerin elde edilmesinde Kültür ve Miras Ünitesi Başarı Testi, 

öğrenci etkinlikleri ve çalışma yapraklarını değerlendirmede kullanılacak Dereceli Puanlama 

Anahtarı ve Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Ölçeği kullanılmıştır. Araştırmanın nitel verilerinin 

elde edilmesinde ise öğrenci yarı yapılandırılmış görüşme formu kullanılmıştır. 

Bilgiler  n 

 

Grup 

Deney                          24 

Kontrol 

 

                         23 

 

Cinsiyet 

Kız                          22 

Erkek                          25 

Toplam                           47 
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Başarı testi. 

Araştırmaya katılan öğrencilerin deneysel işlem öncesi konu alanına ilişkin bilgi 

düzeylerini belirlemek ve deneysel işlem sonrasında ders başarılarını ölçmek amacıyla, 

araştırmacı tarafından Kültür ve Miras Ünitesi Başarı Testi “KMÜBT” hazırlanmıştır. Başarı 

testini hazırlama süreci 3 aşamada gerçekleştirilmiştir.  

İlk aşamada Sosyal Bilgiler Dersi 7. Sınıf Kültür ve Miras ünitesi kazanımlarına göre 

kapsam geçerliliğini dikkate alarak 55 sorudan oluşan havuzu oluşturulmuştur. Soruların 

hazırlanmasında kaynak kitaplardanve 7. sınıf Sosyal Bilgiler dersi kitabından 

faydalanılmıştır.  

Başarı testi geliştirilirken Kültür ve Miras ünitesi kazanımları göz önünde 

bulundurulmuştur. 

Ünite kazanımları: 

• Osmanlı Devleti’nin ortaya çıkış sürecini etkileyen faktörlerin farkına varacaksınız. 

• Osmanlı Devleti’nin gaza ve cihat anlayışı ile istimâlet politikasını öğreneceksiniz. 

• Avrupa’da meydana gelen bilim, kültür ve sanat alanındaki gelişmeleri ve bunların 

Osmanlı Devleti’ne etkilerini öğreneceksiniz. 

• Osmanlı Devleti’nde yenilik hareketleri sonucunda meydana gelen toplumsal ve 

ekonomik değişim hakkında çıkarımlarda bulunacaksınız. 

• Osmanlı Devleti’nin kültür, sanat ve estetik anlayışı hakkında örnekler 

verebileceksiniz. 

İkinci aşamada ise kapsam geçerliliği dikkate alınarak pilot testi oluşturacak soruların 

seçimine geçilmiştir. 36 adet sorudan oluşan başarı testi hazırlanmıştır. Hazırlanan testte soru 

seçimi ve kapsam geçerliliğine ilişkin 3 Sosyal Bilgiler dersi öğretmenleri, 4 Sosyal Bilgiler 

eğitimi alanında ve 2 ölçme değerlendirme alanında görev yapan öğretim üyelerinin görüşleri 

alınmıştır. Konu alanı uzmanlarının görüşleri ve önerileri doğrultusunda gerekli düzenlemeler 

yapılmıştır. Uzmanların görüşleri doğrultusunda 34 sorulukpilot test oluşturulmuştur. Daha 

sonra ise pilot uygulama, Valilik ve İl Milli Eğitim’den gerekli izinlerin alınması ile Erzurum 

ili Oltu ilçesinde üç farklı ortaokuldaki 170 tane 8.sınıf öğrencisine uylanmıştır. Pilot testin 8. 

sınıf öğrencilerine uygulanmasının sebebi teste yer alan konuları daha önce öğrenmiş 

olmalarıdır. 

Üçüncü aşamada ise güvenirlik ve madde analizi çalışması gerçekleştirilmiştir. 

Kullanılan ölçme aracı çoktan seçmeli olduğu için KR-20 güvenirliğine bakılmıştır. 
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Güvenirlik analizinde KR-20 güvenirliği 0,87 olarak hesaplanmıştır. Madde güçlük indeksi; 

1.00‘e yakın ise kolay, 0.50 civarında ise orta, 0.00‘a yakın ise zor olarak kabul edilir. 

Bununla birlikte testte kolay ve zor maddelere de yer verilmelidir. Madde ayırt ediciliği ise 

maddelerin ölçmeyi amaçladığı özelliğe yüksek seviyede sahip olan bireylerle, düşük 

seviyede sahip olan bireyleri ayırt etme göstergesidir. Madde ayırt edicilik indeksi (r) -1,0 ile 

+1,0 arasında farklılaşabilir. Maddenin ayrıcalık gücü indeksi; 0.40 ve daha yüksek değerde 

olan maddeler çok iyi, 0.30 ile 0.39 değerleri arasında olan maddeler oldukça iyi, 0.20 ile 0.29 

değerleri arasında olan maddeler düzetilmesi veya geliştirilmesi gerekir. 0.19 ve daha düşük 

değerde olan maddeler çok zayıf ve testten çıkarılması gerekir şeklinde değerlendirilebilir 

(Büyüköztürk, Çakmak, Akgün, Karadeniz & Demirel, 2014; Karaca, 2008).Pilot testin 

madde güçlükleri 0.18 ile 0.76 arasında, madde ayırt edicilikleri ise 0.31 ile 0.63 arasında 

değişmektedir. Yapılan analizler sonucunda sorular düzenlenmiş ve tekrar uzman görüşüne 

başvurularak 25 sorudan oluşan başarı testi oluşturulmuştur. Başarı testine ait belirtke ve 

analiz sonuçları tabloları aşağıda gösterilmiştir. 

Tablo 8. Başarı Testine Ait Belirtke Tablosu 

 

Tablo 9. Başarı Testi Analiz Sonuçları 

 

Başarı testinin aritmetik ortalaması 19.74, standart sapması 6.68, modu 18, madde 

güçlük ortalaması 0.54, madde ayırt edicilik indeksi 0.42 ve KR-20 güvenirliliği 0.87 olarak 

hesaplanmıştır.  

Kazanım Soru numarası Soru Sayısı 

Osmanlı Devleti’nin siyasi güç olarak ortaya çıkış sürecini ve bu 

süreci etkileyen faktörleri açıklar. 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7          7 

Osmanlı Devleti’nin fetih siyasetini örnekler üzerinden analiz 

eder. 

8, 9, 10, 11, 12          5 

Avrupa’daki gelişmelerle bağlantılı olarak Osmanlı Devleti’ni 

değişime zorlayan süreçleri kavrar. 

13, 14, 15, 16, 17, 18, 

19 

        7 

Osmanlı Devleti’nde ıslahat hareketleri sonucu ortaya çıkan 

kurumlardan hareketle toplumsal ve ekonomik değişim hakkında 

çıkarımlarda bulunur. 

 

20, 21, 22         3 

Osmanlı kültür, sanat ve estetik anlayışına örnekler verir.  23, 24, 25         3 

Toplam         25 

   N                 x̄           Ss          Ortanca           Mod           Pj Ortalama            rjx Ortalama          K-20 

 170            19.74     6.68 19                 18                     0.54                            0.42                   0.87  
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Dereceli puanlama anahtarı (rubric). 

Öğrencilerin süreç boyunca yaptığı çalışmaları değerlendirmede kullanılacak dereceli 

puanlama anahtarı oluşturma süreci şu şekilde oluşturulmuştur. Dereceli puanlama 

anahtarında dersin hedefleri göz önünde bulundurularak performans ölçütleri belirlenmiştir. 

Puanlamada hangi dereceli puanlama anahtarı türünün kullanılacağına karar verilmiştir. 

Performans düzeylerinin belirlenerek düzey tanımlarının yapılmıştır. Daha sonra uzman 

görüşleri alınarak gerekli düzeltmeler yapılıp dereceli puanlama anahtarının son şekli 

verilmiştir.  

Sosyal bilgiler dersi tutum ölçeği. 

Deney ve Kontrol grubu öğrencilerinin deney uygulama öncesi ve sonrasında derse 

yönelik tutumları arasındaki farkı belirlemek için “Sosyal Bilgiler Dersine Yönelik Tutum 

Ölçeği” kullanılmıştır. Ölçek Demir ve Akengin (2010) tarafından ilköğretim altıncı ve 

yedinci sınıf öğrencilerinin Sosyal Bilgiler dersine yönelik tutumlarını ölçebilecek amacıyla 

geliştirilmiştir. Ölçek, Demirer (2013) yılında yapılan doktora tez çalışmasında da 

kullanılmıştır. Ölçek 5’li likert tipinde bir ölçek olup, ölçek derecelemesi şu şekilde 

yapılmıştır: “Hiç Katılmıyorum: 1”, “Katılmıyorum: 2”, “Kararsızım: 3”, “Katılıyorum: 4” ve 

“Tamamen Katılıyorum: 5”. Sosyal Bilgiler dersi tutum ölçeğinden alınabilecek en düşük 

toplam puan 26, en yüksek toplam puan ise 130’dur. Demir ve Akengin (2010) ölçeğin 

geçerlik ve güvenirlik analizlerinin yapılabilmesi için deneme formu 640 kişilik öğrenci 

grubuna uygulamıştır. Ölçeğin geçerlik çalışmaları kapsamında başlangıçta açımlayıcı faktör 

analizi çalışmalarına yer verilmiş, daha sonra doğrulayıcı (confirmatory) faktör analizi 

çalışmaları tamamlanmıştır. Yapılan faktör analizi sonucunda faktör yükü 0.50’nin üstünde 

olan 26 madde ölçeğe alınmış ve ölçeğin 4 alt boyuttan oluştuğu sonucuna varılmıştır. 

Ölçeğin alt boyutları: Öğrenme İsteği (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7. maddeler), Sosyal Bilgiler Dersinden 

Hoşlanma (8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15. maddeler), Öğretmenden Kaynaklanan Tutumlar (16, 

17, 18, 19, 20, 21. maddeler) ve Sosyal Bilgiler Sevgisi (22, 23, 24, 25, 26. maddeler) 

şeklindedir. Ölçekteki maddelerin 15’i olumsuz, 11’i ise olumludur.  

Öğrenci yarı yapılandırılmış görüşme formu. 

Deney gruplarındaki öğrencilerin dijital öyküleme yaklaşımı ve uygulama hakkındaki 

görüşlerini belirlemek amacıyla uygulama sonunda yarı yapılandırılmış görüşme yapılmıştır. 

Bu görüşmede kullanılmak üzere araştırmacı tarafından öğrenciler için yarı yapılandırılmış 

görüşme formu hazırlanmıştır. Görüşme formu hazırlanırken ilgili literatür incelenerek 

araştırma kapsamı da dikkate alınıpsorular hazırlamıştır. Görüşme soruları açık uçlu 
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sorulardan oluşmuştur. Son olarak hazırlanan görüşme formu, araştırma kapsamı ve görüşme 

sorularının yapısı ile ilgili olarak uzman görüşüne başvurulmuş gelen öneriler doğrultusunda 

düzeltmeler yapılıp görüşme formuna son şekliverilmiştir. 

Araştırma Süreci 

Bu bölümde araştırmanın sürecinde gerçekleştirilen işlemler anlatılmaktadır. 

Araştırma, uygulama öncesi hazırlık süreci, uygulama süreci ve uygulama sonrası süreç 

olmak üzere üç aşamada gerçekleştirilmiştir. 
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Uygulama öncesi hazırlık süreci. 

Araştırma öncesi hazırlık süreci Eylül 2018 – Şubat 2019 tarihleri arasında altıaylık bir 

sürede gerçekleştirilmiştir. Araştırmanın hazırlık aşamasının uygulama basamakları aşağıda 

ifade edilmiştir. 

Araştırmanın konusunun belirlenmesi. 

Araştırmanın konusuna alan taraması yapılarak başlanmıştır. Konu ile ilgili alan 

taraması, Tübitak Ulakbim ve Yüksek Öğretim Kurulu Ulusal Tez Merkezi, Google 

Akademik; uluslararası veri tabanlarından ise EBSCOHOST, ERIC, Information Science & 

Technology Abstractswith, Science Direct, ProQuest Dissertations and Thesis & Theses 

Global ve Google Scholar’da yer alan konu ile ilgili yayınlardan ulaşılmıştır. 

Yapılan araştırmalar sonucunda konu ile ilgili yurt dışında çok fazla çalışma 

bulunurken Türkiye’de fazla çalışma bulunmadığı anlaşılmıştır. Araştırılan konuya ilişkin 

sosyal bilgilerde alanında yapılmış çalışmalara bakılmıştır. Yapılan araştırma sonucunda 

sosyal bilgiler alanında doğrudan konu ile ilgili herhangi bir çalışma bulunmamıştır. Konuya 

dönük doğrudan bir çalışma olmasa da özellikle BÖTE bölümünde benzer çalışmalar 

bulunmaktadır. Bu bağlamda doğrudan sosyal bilgiler bölümünde konu ile ilgili araştırmayı 

daha da önemli kılmaktadır. Özellikle sosyal bilgiler dersi içerisinde yer alan tarih konularının 

öğretiminde öğrenciler sıkılmaktadır. Bundan dolayı dijital öyküleme uygulamaları Kültür ve 

Miras öğrenme alanına uyarlanarak işlenmesi öğrencilerin derse olan ilgisi daha çok 

arttıracağı düşünülerek uygulama ünitesi Kültür ve Miras olarak belirlenmiştir. 

Dijital öykü oluşturma programlarının belirlenmesi. 

Uygulama sürecinde kullanılacak dijital öykü programları; Microsoft photo story 3, 

Microsoft windows live movie maker, Microsoft Powerpoint, iMovie ve Platagon 

programlardır. Bu programların dördü masa üstü ve diz üstü, biri ise çevrimiçi programlardır. 

Programların çoğunun masa üstü ve diz üstü formatta seçilmesinin sebebi: Araştırmanın 

çalışma grubu yaş itibariyle ve teknoloji ile olan ilişkisi bakımında yeterli seviyede değildir. 

Uygulama esnasında herhangi bir problem yaşanmaması için dijital öykü oluşturma 

programları genelde masa üstü ve diz üstü formatta seçilmiştir. 

Ölçme araçlarının hazırlanması. 

Araştırmacı tarafından Kültür ve Miras ünitesine dönük başarı testi “KMÜBT” 

geliştirilmiş gerekli geçerlik ve güvenirlik uygulamaları yapılmıştır. Başarı testi geliştirme 

sürecinde akademisyenlerden ve sosyal bilgiler öğretmenlerden uzman görüşü alınmıştır. 
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Öğrencilerin süreç boyunca yaptığı çalışmaları değerlendirmek için dereceli puanlama 

anahtarı geliştirilmiş. Geliştirme sürecinde akademisyenlerden, uzmanlardan ve 

öğretmenlerden görüş alınmıştır. 

Demir ve Akengin (2010) tarafından ilköğretim altıncı ve yedinci sınıf öğrencilerinin 

Sosyal Bilgiler dersine yönelik tutumlarını ölçmek amacıyla geliştirilen Sosyal Bilgiler 

Dersine Yönelik Tutum Ölçeği “SBDTÖ” kullanılmıştır.  

 Araştırmacı tarafından deney grubu öğrencilerine uygulanmış olan yarı 

yapılandırılmış görüşme formu geliştirilmiş ve gerekli geçerlik ve güvenirlik uygulamaları 

yapılmıştır. 

Pilot uygulamanın yapılması. 

Araştırma kapsamında hazırlanan Kültür ve Miras Ünitesi Başarı Testi “KMÜBT” 

kapsam geçerliliğini belirlemede belirtke tablosu hazırlanmış ve alanında uzman öğretim 

üyesi ve öğretmenden uzman görüşü alınmıştır. Uzman görüşleri sonrası düzenlenen taslak 

test dilbilgisi, yazım vb. kurallara uygunluğu ve anlaşılmayan maddelerin olup olmadığını 

belirlemek için pilot uygulamaya dâhil edilmiştir. Bu kapsamda ortaokul 7. sınıfta okuyan 

öğrencilere test uygulanarak uygulama sonrası öğrencilerle görüşülmüştür. Ön pilot sonrası 

yapılan düzenlemeler sonucunda oluşan taslak test soru sayısının 5 katı kuralı dikkate alınarak 

(Child, 2006) öğrencilere uygulanmıştır. Öğrencilerin belirlenmesinde maksimum çeşitleme 

örneklemi tekniğine başvurularak sosyo-ekonomik düzeyler dikkate alınarak her bir sosyo-

ekonomik düzeyden okul örnekleme dâhil edilmiştir. 

Çalışma grubunun belirlenmesi. 

Araştırmanın çalışma grubu, Erzurum ili Oltu ilçesinde bulunan MEB’e bağlı devlet 

okulunun 7. sınıfında öğrenim gören 47 öğrenci oluşturmaktadır. Çalışma grubu olarak bu 

okulun seçilmesinin sebebi araştırmayı yürüten kişinin bu okulda görev yapmasıdır. Okul, ilçe 

merkezinde ikamet eden öğrencilere sahiptir. Araştırmaya katılan iki 7.sınıf şubesi 

öğrencileri, herhangi bir kritere bakılmaksızın sınıflara kaydı yapılmış olup iki şubenin de 

derslerdeki başarıları benzer özellik göstermektedir. Araştırmanın çalışma grubu belirlenirken 

herhangi bir seçimde bulunulmaksızın biri deney diğeri kontrol grubu olacak şekilde gruplar 

rastgele tayin edilmiştir. Bunun sonucunda deney grubunda 24, kontrol grubunda ise 23 

öğrenci yer almıştır.  

Uygulama süreci. 

Araştırmanın uygulama süreci Şubat 2019 – Nisan 2019 tarihleri arasında yapılmıştır. 
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Deney grubuna dijital öykü oluşturma ile ilgili seminer verilmesi. 

Araştırmada çalışma grubunun oluşturulmasının ardından deney grubuna dijital 

öyküleme ile ilgili bilgiler verilmiştir. Dijital öyküleme hazırlama ve sürecinde kullanılacak 

programlar araştırmacı tarafından deney grubuna iki haftalık zaman süresince tanıtılmıştır.  

Deney grubunda ünite konularına dönük gruplar oluşturma. 

Deney grubunda yer alan öğrenciler, ünitede bulunan 5 ayrı konu için 5 gruba 

ayrılarak önceden tanıtılan programlarda konuyla ilgili dijital öykü hazırlayıp sınıfta 

sunmuştur. Grupların konuları ve sunum tarihleri aşağıdaki tabloda gösterilmiştir. 

Tablo 10. Grup Etkinlikleri ve Sunum Tarihleri 

 

Ön testlerin uygulanması. 

Öğrencilerin ön öğrenmelerini belirlemek üzere hazırlanan başarı testi, öğrenci 

etkinlikleri ve sosyal bilgiler dersine yönelik tutum ölçeği her iki gruba da eş zamanlı olarak 

uygulanmıştır.  

Grupların dijital öyküleri hazırlaması ve sunumu. 

Dijital öykülerin hazırlanması ve derste sunulması 10 hafta sürmüştür. Çünkü 7. sınıf 

Sosyal Bilgiler kültür ve miras ünitesi 10 haftalık zamanı kapsamaktadır. 5 gruba ayrılan 

öğrenciler konu ile ilgili 5 farklı dijital öykü hazırlamıştır. Dijital öykü oluşturma süreci hem 

okulda hem de evde yürütülmüştür. Okulda, dersten sonra öğretmen rehberliğinde öğrencinin 

evde yaptığı dijital öyküler değerlendirilip gerekli düzeltmeler için öğrenciye yol 

gösterilmiştir. 

Grup Kazanım Etkinlik    Başlangıç - Bitiş 

Grup -1 Osmanlı Devleti’nin siyasi güç olarak 

ortaya çıkış sürecini ve bu süreci 

etkileyen faktörleri açıklar. 

Cihan Devleti Doğuyor 11.02. 2019  

01.03. 2019 

Grup -2 Osmanlı Devleti’nin fetih siyasetini 

örnekler üzerinden analiz eder. 

Savunun Osmanlı Geliyor 04.03.2019 

15.03.2019 

Grup -3 Avrupa’daki gelişmelerle bağlantılı 

olarak Osmanlı Devleti’ni değişime 

zorlayan süreçleri kavrar. 

Değişmek İstemiyoruz Ama 

Değişiyoruz 

18.03.2019 

05.04.2019 

Grup -4 Osmanlı Devleti’nde ıslahat hareketleri 

sonucu ortaya çıkan kurumlardan 

hareketle toplumsal ve ekonomik 

değişim hakkında çıkarımlarda bulunur. 

Doğu’dan Batı’ya 08.04.2019 

12.04.2019 

Grup -5 Osmanlı kültür, sanat ve estetik 

anlayışına örnekler verir.  

Etkilediklerimiz ve 

Etkilendiklerimiz  

15.04.2019 

19.04.2019 
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Uygulama sonrası süreç  

Araştırmanın uygulama sonrası süreci Nisan 2019 – Mayıs 2019 tarihleri arasında 

yapılmıştır. 

Son testlerin uygulanması ve öğrenci görüşlerinin alınması. 

10 haftalık deney sonunda geliştirilen başarı testi, öğrenci etkinlikleri ve sosyal bilgiler 

dersine yönelik tutum ölçeği her iki gruba tekrar uygulanmıştır. Deney grubuna konu ile ilgili 

geliştirilen yarı yapılandırılmış görüşme yapılmıştır. Daha sonra öğrencilerin öğrenme süreci 

diğer ünitelerle devam edilmiştir.  

Kalıcılık testinin yapılması. 

Uygulama çalışmalarının kalıcılığını test etmek amacıyla kalıcılık testi son testlerin 

yapıldığı zaman diliminden 5 hafta sonra tekrar uygulanmış ve 3 farklı zamanda elde edilen 

veriler birbiriyle karşılaştırılmıştır. 

Verilerin Analizi 

Araştırmadan elde edilen nicel verilerin analizinde sosyal bilimlerde yaygın olarak 

tercih edilen veri analiz paket programı kullanılmıştır. Öncelikle uygulama süresince elde 

edilen verilerprograma aktarılmıştır. Deney ve kontrol grubuna ait testler paket programda 

bulunan test türleri kullanılarak analizi yapılmıştır. Ayrıca araştırmanın veri kaynağı olan 

örneklemlerin büyüklüğü, dağılımın normal dağılımdan sapma göstermesi istatistik seçimini 

etkilediği için verilerin analizinde bu konulara dikkat edilmiştir. Dağılımın normal olması için 

grupların 30’un üzerinde olması gerekir. Fakat sosyal bilimlerdeki çoğu araştırmada, özellikle 

deneysel araştırmalarda 15 ve daha yüksek olması durumunda parametrik bir istatistiğin 

kullanılmasının, analizde hesaplanacak “p” anlamlılık düzeyinde önemli bir sapmaya yol 

açmadığına dair incelemelere de rastlanmaktadır (Büyüköztürk, 2012). Çalışmanın grupları 23 

ve 24 kişiden oluştuğu için örneklem büyüklüğüne bakılmamıştır. Araştırmanın veri analizi 

için uygun istatistik türünü belirlemede normal dağılım testleri yapılmıştır. Grup 

büyüklüğünün 50 den küçük olmasından dolayı Shapiro-Wilks testi yapılmıştır. 

Tablo 11. Deney Grubuna Ait Shapiro Wilks Normallik Testi Analiz Sonuçları 

Testler n p 

 

Çarpıklık Basıklık 

Başarı Ön Test 24          .297      -.084        -.668 

Başarı Son Test 24              .367       .475         .947 
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Tablo 11. (devamı) 

     

Tutum Ölçeği Ön Test 24                 .347     -.426       -.810 

Tutum Ölçeği Son Test 24              .410      .066       -.653 

Dereceli Puanlama Ölçeği 24              .596     -.265       -.548 

Kalıcılık Testi 24   .499     -.126       -.283 

Başarı Son Test Kalıcılık Fark  24   .638       .563 .273 

 

Tabloya göre deney grubuna ait testlerin Shapiro Wilks pdeğeri, 05’den büyük 

olduğundan deney grubu test puanlarının normal dağılımdan aşırı sapma göstermediği 

sonucuna ulaşılır. Buna dayanarak deney grubuna ait test puanları analiz edilirken normallik 

varsayımını gerektiren istatistikler kullanılabilir. 

Tablo 12. Kontrol Grubuna Ait Shapiro Wilks Normallik Testi Analiz Sonuçları 

Testler n      p 

 

Çarpıklık Basıklık 

Başarı Ön Test 23                 .457     -.567        .021 

Başarı Son Test 23                  .795      .337          .225 

Tutum Ölçeği Ön Test 23                 .072      .679       .143 

Tutum Ölçeği Son Test 23              .017     1.173       4.569 

Dereceli Puanlama Ölçeği 23              .315     -.203      -.835 

Kalıcılık Testi 23   .034    -1.159       2.418 

Başarı Son Test Kalıcılık Fark 23   .776     -.411       .911 

 

Tabloya göre konrol grubuna ait test puanlarından Tutum Ölçeği son test, Tutum 

Ölçeği ön test son test farkı ve kalıcılık testi Shapiro Wilks p değeri, 05’den küçük olduğu 

için normallik varsayımı gerektiren istatistik kullanılmamalıdır.  Bunun dışındaki testlerin 

Shapiro Wilks p değeri, 05’den büyük olduğundan kontrol grubu test puanlarının normal 

dağılımdan aşırı sapma göstermediği sonucuna ulaşılır. Buna dayanarak deney grubuna ait 

test puanları analiz edilirken normallik varsayımını gerektiren istatistikler kullanılabilir. 
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Araştırmanın nitel veri kısmı ise, yarı yapılandırılmış görüşme formuyla deney 

grubundan elde edilen veriler öğrenci isimleri gizli kalacak şekilde tablolaştırılmış, frekans ve 

yüzdelerle analizi yapılmıştır. Nitel verilerde içerik analizi kullanılmıştır. İçerik analizinde 

temel amaç kodlama yoluyla verileri açıklayabilecek kavramlara ve ilişkilere ulaşmaktır. 

İçerik analizi; yazlı, sözlü bir metin veya sembolü analiz edip rakamlara dönüştürüp bu 

rakamların üzerinde yoruma gitmek, diğer bir değişle rakamları söze dönüştürmek olarak 

tanımlanır (Kıncal, 2010). 

Geçerlik ve Güvenirlik 

Ölçeğin taşıması gereken özelliklerden birisi olan güvenirlik, bir ölçme aracıyla aynı 

koşullarda farklı zamanlarda tekrarlanan ölçümlerde elde edilen ölçüm değerleri arasındaki 

tutarlılığına o aracın güvenirliliği denir. Güvenirlik sadece ölçme aracına ait bir özellik 

değildir, aracın sonuçlarına ilişkin bir özelliktir. Yani araştırmanın güvenilir olması demek, 

araştırmanın tesadüfi hatalardan arınık olmasıdır (Bryman, 2004; Öncü, 1994; Pallant, 2015; 

Yıldırım, 2015). 

Geçerlilik, bir araştırmada kullanılan ölçme aracının araştırma amacına uygun olarak 

ölçebilmesidir. Araştırmada neyi ölçmek istiyorsak, ölçme aracı da onu ölçmüş ise, araştırma 

geçerlidir denilebilir. Geçerliliğin sağlanması için, ölçme aracının uygunluğunun nasıl karar 

verildiği ve ölçme aracının geliştirilmesi ve uygulanması aşamalarının nasıl olduğu 

cevaplanmalıdır (Karasar, 2015; Yıldırım, 2015).   

Araştırma kapsamında hazırlanan Kültür ve Miras Ünitesi Başarı Testi “KMÜBT” 

kapsam geçerliliğini belirlemede belirtke tablosu hazırlanmış ve alanında uzman öğretim 

üyesi ve uzman öğretmenlerden görüş alınmıştır. Uzman görüşleri sonrası düzenlenen taslak 

testte; dilbilgisi, yazım vb. kurallara uygunluğu ve anlaşılmayan maddelerin olup olmadığı 

belirlenmiştir. Pilot uygulama öncesi yapılan düzenlemeler sonucunda oluşan taslak test soru 

sayısının 5 katı kuralı dikkate alınarak (Child, 2006) öğrencilere uygulanmıştır. Öğrencilerin 

belirlenmesinde maksimum çeşitleme örneklemine başvurulup sosyo-ekonomik düzeyler 

dikkate alınarak her bir sosyo-ekonomik düzeyden okul örnekleme dâhil edilmiştir. 

Maksimum çeşitlilik örneklemede genelleme kaygısı olmamakla birlikte problemle ilgili 

farklı durumların örnekleme alınması nedeniyle evren değerleri hakkında önemli ipuçları 

verebileceği söylenebilir (Büyüköztürk, Çakmak, Akgün, Karadeniz & Demirel, 2017). Pilot 

uygulama sonrası düzenlemeler yapılan testin güvenirliğini belirlemede KR-20 güvenirlik 

analizi yapılmıştır. Testin KR-20 güvenirlik analizi 0.87 çıkmıştır. Ölçme aracının yapı 

geçerliliğini test etmek için ise madde analizi yapılmıştır. Madde analizi istenilen özelliklere 
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sahip maddelerden oluşan test veya ölçek geliştirmek ve örneklem grubunun madde ya da 

ölçek düzeyinde yapısı hakkında bilgi edinmek için yapılır (Erkuş, 2003).Madde analizi ile bir 

testin maddelerin aynı yeterliği ölçtüğü ve test puanlarının tesadüfi hatalardan arınık olduğu 

sonucuna ulaşılabilir (Engin, 1995; Tan, 2009). Pilot uygulama sonucunda elde edilen verilere 

bakılarak ölçekte yer alan maddelerin madde güçlük indeksleri ve madde ayırt edicilik 

indekslerine bakılmıştır. Testin ortalama medde güçlük indeksi 0.54, madde ayırt edicilik 

indeksi ise 0.42 çıkmıştır. 

Araştırmada kullanılacak Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Ölçeği “SBDTÖ”, Demir ve 

Akengin (2010) tarafından ölçeğin geçerlik ve güvenirlik analizlerinin yapılabilmesi için 

deneme formu 640 kişilik öğrenci grubuna uygulanmıştır. Ölçeğin geçerlik çalışmaları 

kapsamında başlangıçta açımlayıcı faktör analizi çalışmalarına yer verilmiş, daha sonra 

doğrulayıcı (confirmatory) faktör analizi çalışmaları tamamlanmıştır. Yapılan faktör analizi 

sonucunda faktör yükü 0.50’nin üstünde olan 26 madde ölçeğe alınmış ve ölçeğin 4 alt 

boyuttan oluştuğu sonucuna varılmıştır. Ölçeğin alt boyutları: Öğrenme İsteği (1, 2, 3, 4, 5, 6, 

7. maddeler), Sosyal Bilgiler Dersinden Hoşlanma (8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15. maddeler), 

Öğretmenden Kaynaklanan Tutumlar (16, 17, 18, 19, 20, 21. maddeler) ve Sosyal Bilgiler 

Sevgisi (22, 23, 24, 25, 26. maddeler) şeklindedir. Ölçekteki maddelerin 15’i olumsuz, 11’i 

ise olumludur. Demir ve Akengin (2010) tarafından yapılan madde analizi çalışmaları 

sonucunda Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Ölçeğinden hiçbir madde çıkartılmamıştır. Sosyal 

Bilgiler Dersi Tutum Ölçeği üzerinde yapılan açımlayıcı faktör analizi ve madde analizi 

çalışmaları sonuçlandırıldıktan sonra ölçeğin güvenirlik analizi çalışmalarına 

gerçekleştirilmiştir. Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Ölçeğinin bütününe ilişkin Cronbach Alfa iç 

tutarlılık katsayısı 0.932 olarak hesaplanmıştır. Testin birbirine eşit iki ayrı bölüme ayrılması 

ile hesaplanan Spearman-Brown iç tutarlılık katsayısı 0.931 ve Guttman iç tutarlılık katsayısı 

0.930’dur. Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Ölçeğinin alt boyutlarına ait Cronbach Alfa iç 

tutarlılık katsayıları; 1. Boyut için; 0.901, 2. Boyut için; 0.839, 3. Boyut için; 0.762 ve 4. 

Boyut için ise; 0.720 olarak bulunmuştur. Bu sonuçlara göre Sosyal Bilgiler Dersi Tutum 

Ölçeğinin güvenilir bir ölçüm aracı olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Son olarak, Demir ve 

Akengin (2010) tarafından yapılan açımlayıcı faktör analizi sonucunda dört boyuttan oluşan 

Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Ölçeğinde faktöre katkıda bulunan değişken gruplarının bu 

faktörler ile yeterince temsil edilip edilmediğini saptamak amacıyla doğrulayıcı faktör analizi 

yapılmıştır. Doğrulayıcı faktör analizi kapsamında; RMSEA 0.028; SRMR 0.082; GFI 0.80; 

AGFI 0.76; NFI 0.93; CFI 0.99 ve RFI 0.92 olarak tespit edilmiştir. Analiz sonuçları 
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mükemmel uyum değerlerine sahip olmasa bile, değerlerin kabul edilebilir sınırlar içinde 

olduğunu göstermiştir.  

İç geçerlilik, varılan bir nedensel ilişkide sonucun bilinen nedenlerle (deney 

değişkenleri ile) gerçekten açıklanabilirliğidir. Dış geçerlik, örnek bir grup üzerinde ve 

araştırma (deney) koşulları içinde varılan sonucun, evrene, gerçek yaşama 

genellenebilirliğidir (Karasar, 2015). Deneylerde iç ve dış geçerliliğin sağlanması, deneyin 

başarılı olmasında etkili olmaktadır. İç geçerlik, bağımsız değişkenin bağımlı değişkeni 

etkilemesiyle aralarındaki ilişkinin doğru ölçülüp ölçülmemesine bağlıdır. Bağımlı değişkene 

(sonuç) başka etkilerin olması, deney öncesinde deney ve kontrol grupların farklılığı, deney 

süresinin uzunluğu sonucunda başka etkenlerin devreye girme olasılığı, deney sürecinde 

deneklerin davranışlarındaki değişimler, deneklerin deneyi fark ederek deneyi olumlu-

olumsuz yönlendirmeleri, deney sürecinde bazı grup üyelerinin ayrılması, ölçümlerin farklı 

olması sonucundaki yanlış ölçümler, deneyi uygulayan kişinin yanlı davranması gibi 

durumlar deneyin iç geçerliliğini olumsuz etkilemektedir (İslamoğlu & Alnıaçık, 2009).  

Araştırmanın nicel boyutunu oluşturan deney uygulamasında, deney ve kontrol 

grupları rastgele oluşturulmuştur. Deney öncesi ve deney sonrası ölçümler yapılarak, grup içi 

ve gruplar arası karşılaştırma yapılmıştır. Deney süresi, 10 hafta ile sınırlı tutulup deney 

sürecinde katılımcılara olumlu ve olumsuz bir yönlendirmede asla bulunulmamıştır. Deney 

süreci içinde, deney ve kontrol grubunun sayıları eşit tutulmaya çalışılıp grupların aynı 

üyelerle devam etmesi sağlanmıştır. 

Nitel araştırmalarda, nicel araştırmalar gibi verilerin istatistiksel olarak 

gösterilemeyebileceğinden, nitel araştırmalarda verilerin tutarlı, evetlenebilir ve teyit 

edilebilir nitelikte olma özellikleri aranmaktadır. Tutarlılık, nitel araştırma yönteminin 

gerektiği şekilde yapılması ve araştırmada uyulması gereken hususların dikkat edilmesi 

kastedilirken, evetlenebilirlik yani teyit edilebilirlik, yapılan araştırmaya ilişkin verilerin ve 

sonuçların mümkün olabilmesi ve gerektiğinde sunulabilmesi kastedilmektedir. Yani, nitel 

uygulamanın kanıtlanabilmesidir. 

Nitel araştırmalarda araştırmacı, araştırma sürecinde hangi konumda bulunduğunu, 

yaklaşımı ve araştırma aşamalarını ayrıntılı rapor etmelidir. Araştırmacı, araştırmada ulaştığı 

sonuçların, elde ettiği verilere dayalı olduğunu fark ettirmelidir. Araştırmacı araştırma 

sürecinde, ön yargısız ve yansız olmalıdır. Nitel araştırmalarda dış güvenirliği sağlamak için, 

araştırma yaklaşımı ve aşamaları ve alınan önlemler raporlaştırılmalıdır (Yıldırım & Şimşek, 

2008).  
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Araştırma süreciyle ilgili olarak daha ayrıntılı ve derinlemesine veri elde edebilmek 

amacıyla deney grubundan seçilen öğrencilerle araştırmacı tarafından hazırlanıp yarı 

yapılandırılmış görüşme formu aracılığıyla görüşmeler gerçekleştirilerek ses kayıt altına 

alınmıştır. Elde edilen verileriniçerik analizi yapılmıştır. Araştırmanın güvenirlik ve 

geçerliliğini sağlamak için uzman görüşlerine başvurulmuştur. Soruların anlam ve dil 

bakımından doğru olduğunu tespit etmek için üniversitelerin 2 Türkçe ve 2 edebiyat 

bölümlerindeki akademisyenlere başvurulmuştur. Bu bağlamda Türkçe ve edebiyat 

öğretmenlerinden görüş alınmıştır. Görüşme soruları araştırma problemi ve etkisi araştırılacak 

değişkenlere göre hazırlanmıştır. Görüşmeler bir plan çerçevesinde yapılarak gerekli önlemler 

alınmıştır. Görüşme, sessiz bir ortamda yürütülerek görüşme süreci sesli kayıt altına 

alınmıştır. Görüşme sürecinde araştırmacı, tarafsızlığını korumuştur. 

Nicel araştırmalarda geçerlik niteliği aranır iken, nitel araştırmalarda inandırıcı, kabul 

edilebilir, aktarılabilir ve transfer edilebilir olma özellikleri aranmaktadır. Bu nedenle nitel 

araştırmalarda, yöntemine uygun olarak araştırmanın yapılması ve katılımcılardan elde edilen 

verilerin doğru bir şekilde sunulması gerekmektedir. Nitel araştırmalarda, araştırmacının elde 

ettiği verileri olduğu gibi aktarması istenmektedir. Araştırmacının verileri doğru aktarması 

yani kendi yorumuyla karıştırmaması, nitel araştırmaların aktarılabilirlik özelliği kazanmasını 

sağlamaktadır (Sönmez & Alacapınar, 2016). 
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DÖRDÜNCÜ BÖLÜM 

Bulgular 

Araştırmanın bu bölümünde alt problemlere dönük deney ve kontrol gruplarına ait 

bulgu ve yorumlar ele alınmıştır. Ayrıca grup destekli dijital öyküleme uygulaması yapılan 

deney grubu öğrenci görüşlerine ait bulgular da ayrı bir başlık altında açıklanmıştır. 

Deney Süresince Kültür ve Miras Ünitesinde Mevcut Programda Yer Alan Etkinliklerin 

Uygulandığı Kontrol Grubu ve Grup Destekli Dijital Öyküleme ile Öğrenim Gören 

Deney Grubuna Ait Bulgular 

Alt Amaç 1. Deney ve Kontrol Grubuna Ait Başarı Testi Ön Test Puanları Arasında Anlamlı 

Bir Fark Var Mıdır?  

Tablo 13. Deney ve Kontrol Grubu Başarı Testi Ön Test Ortalama Puanları T Testi Sonuçları 

 

Tablo 13’teki T testi sonuçları incelendiğinde, deney ve kontrol grubunun başarı ön 

test puanları arasında istatistiksel açıdan anlamlı farklılık bulunmamaktadır [t(45)=-.105;  p > 

.05]. Ayrıca deney grubu başarı ön test ortalaması (47.1667) iken kontrol grubu ön test 

ortalaması (47.4783) bulunmuştur. 

Alt Amaç 2. Deney ve Kontrol Grubuna Ait Başarı Testi Son Test Puanları Arasında Anlamlı 

Bir Fark Var Mıdır?  

Tablo 14. Deney ve Kontrol Grubu Başarı Testi Son Test Ortalama Puanları T Testi 

Sonuçları 

 

Grup n X S sd t p 

Deney 24 47.1667 10.48256    

    45 -.105 .917 

Kontrol 23 47.4783 9.89430    

Grup n X S sd t p Etki 

Büyüklüğü 

Deney 24 68.3333 10.59396     

    45 4.231 .000 1.2349 

Kontrol 23 55.3913 10.36488     
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Tablo 14’teki T-testi sonuçları incelendiğinde, deney ve kontrol grubunun başarı son test 

puanları arasında istatistiksel açıdan anlamlı farklılık bulunmaktadır [t(45)=4.231;  p <.05]. 

Deney grubu başarı son test ortalaması (68.3333) iken kontrol grubu son test ortalaması 

(55.3913) bulunmuştur. Ayrıca, T-testi sonucunda gruplar arasında çok büyük etki değeri 

(Cohen’s d = 1.2349) bulunmuştur.  

Alt Amaç 3. Deney ve Kontrol Grubuna Ait Tutum Ölçeği Ön Test Puanları Arasında Anlamlı 

Bir Fark Var Mıdır?  

Tablo 15. Deney ve Kontrol Grubu Tutum Ölçeği Ön Test Ortalama Puanları T Testi 

Sonuçları 

 

Tablo 15’teki T testi sonuçları incelendiğinde, deney ve kontrol grubunun tutum ölçeği 

ön test puanları arasında istatistiksel açıdan anlamlı farklılık bulunmamaktadır [t(45)=9.018;  

p > .05]. Ayrıca deney grubu tutum ölçeği ön test ortalaması (2.6250) iken kontrol grubu ön 

test ortalaması (2.1322) bulunmuştur.  

Alt Amaç 4. Deney ve Kontrol Grubuna Ait Tutum Ölçeği Son Test Puanları Arasında 

Anlamlı Bir Fark Var Mıdır?  

Tablo 16. Deney ve Kontrol Grubu Tutum Ölçeği Son Test Ortalama Puanları Mann Whitney 

U Testi Sonuçları 

 

Tablo 16’daki Mann Whitney U testi sonuçları incelendiğinde deney grubu tutum 

ölçeği son test puanlarının sıra ortalaması 12.56; kontrol grubu sıra ortalaması ise 35.93’tür. 

Sıra ortalamalarına göre deney grubu puan ortalamalarının kontrol grubu puan ortalamaları 

arasında istatistiksel açıdan anlamlı farklılık vardır [z=-5.854; p< .05]. Ayrıca, Mann Whitney 

U testi sonucunda gruplar arasında büyük etki değeri (r = 0.8538) bulunmuştur.  

Grup n X S sd t p 

Deney 24 2.6250 .18113    

    45 9.018 .928 

Kontrol 23 2.1322 .19351    

Grup n Sıra 

Ortalaması 

Sıra 

toplamı 

U p Etki 

Büyüklüğü 

Deney 24 12.56 301.50    

    1.500 .000 0.8538 

Kontrol 23 35.93 826.50    
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Alt Amaç 5. Deney ve Kontrol Grubuna Ait Kalıcılık Test Puanları Arasında Anlamlı Bir Fark 

Var Mıdır?  

Tablo 17. Deney ve Kontrol Grubu Kalıcılık Test Ortalama Puanları Mann Whitney U Testi 

Sonuçları 

 

Tablo 17’deki Mann Whitney U testi sonuçları incelendiğinde deney grubu kalıcılık 

test puanlarının sıra ortalaması 31.04; kontrol grubu sıra ortalaması ise 16.65’tir. Sıra 

ortalamalarına göre deney grubu kalıcılık test puan ortalamalarının kontrol grubu test puan 

ortalamaları arasında istatistiksel açıdan anlamlı farklılık vardır [z=-3.619; p< .05]. Ayrıca, 

Mann Whitney U testi sonucunda gruplar arasında büyük etki değeri (r = 0.5278) 

bulunmuştur.  

Alt Amaç 6. Kontrol Grubuna Ait Başarı Son Test Kalıcılık Test Puanları Arasında Anlamlı 

Bir Fark Var Mıdır?  

Tablo 18. Kontrol Grubu Başarı Son Test Kalıcılık Test Fark Puanları T Testi Sonuçları 

 

Tablo 18’deki T testi sonuçları incelendiğinde, kontrol grubunun başarı son test 

kalıcılık test puanları arasında istatistiksel açıdan anlamlı farklılık bulunmaktadır 

[t(22)=3.989;  p < .05]. Öğrencilerin son test puanları ortalaması (55.3913) iken kalıcılık test 

puanlarının ortalaması (49.5652) bulunmuştur. Ayrıca, T-testi sonucunda puanlar arasında 

büyük etki değeri (Cohen’s d =0.8317) bulunmuştur.  

Alt Amaç 7. Deney Grubuna Ait Başarı Son Test Kalıcılık Test Puanları Arasında Anlamlı Bir 

Fark Var Mıdır? 

 

Grup n Sıra 

Ortalaması 

Sıra 

toplamı 

U p Etki 

Büyüklüğü 

Deney 24 31.04 745.00    

    107.00 .000 0.5278 

Kontrol 23 16.65 383.00    

Test n X S sd t p Etki 

Büyüklüğü 

Son test 23 55.3913 10.36488     

    22 3.989 .001 0.8317 

Kalıcılık 

test 

23 49.5652 7.21001     
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Tablo 19. Deney Grubu Başarı Son Test Kalıcılık Test Fark Puanları T Testi Sonuçları 

 

Tablo 19’daki T testi sonuçları incelendiğinde, deney grubunun başarı son test 

kalıcılık test puanları arasında istatistiksel açıdan anlamlı farklılık bulunmamaktadır 

[t(23)=1.934;  p > .05]. Ayrıca öğrencilerin son test puanları ortalaması (68.3333) iken 

kalıcılık test puanlarının ortalaması (63.3333) bulunmuştur. 

Alt Amaç 8. Deney ve Kontrol Grubu Akademik Başarıya Ait Dereceli Puanlama Anahtarı 

Puanları Arasında Anlamlı Bir Fark Var Mıdır?  

Tablo 20. Deney ve Kontrol Grubu Akademik Başarıya Ait Dereceli Puanlama Anahtarı 

Ortalama Puanları T Testi Sonuçları 

 

Tablo 20’deki T testi sonuçları incelendiğinde, deney ve kontrol grubunun dereceli 

puanlama anahtarı ortalama puanları arasında istatistiksel açıdan anlamlı farklılık 

bulunmaktadır [t(45)=2.645;  p < .05]. Deney grubu dereceli puanlama anahtarı puan 

ortalaması (69.5833) iken kontrol grubu puan ortalaması (58.2174) bulunmuştur. Ayrıca, T-

testi sonucunda gruplar arasında büyük etki değeri (Cohen’s d = 0.7727) bulunmuştur.  

Kültür ve Miras Ünitesi Bağlamında Dijital Öyküleme ile Yapılan Öğrenim Hakkında 

Deney Grubu Öğrenci Görüşlerine Ait Bulgular 

Alt Amaç 9. Grup Destekli Dijital Öyküleme ile Yapılan Öğrenim Hakkında Deney Grubu 

Öğrenci Görüşleri Nelerdir? 

Bu amaç bağlamında deney grubuna ait öğrencilere sorular sorulmuş verilen cevapların içerik 

analizi yapılmıştır.  

Soru 1. Dijital Öyküleme Çalışmaları Sosyal Bilgiler Dersindeki Başarınızı Nasıl Etkiledi? 

Test n X S sd t p 

Son test 24 68.3333 10.59396    

    23 1.934 .065 

Kalıcılık test 24 63.3333 15.05545    

Grup n X S sd t p Etki 

Büyüklüğü 

Deney 24 69.5833 15.61748     

    45 2.645 .011 0.7727 

Kontrol 23 58.2174 13.73766     
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Öğrencilerin 38’i dijital öyküleme çalışmalarının sosyal bilgiler dersi başarısına farklı 

açılardan olumlu etki ettiğini belirtirken bir öğrenci ise ders başarısına etki yapmadığını 

belirtmiştir. Öğrencilerin cevaplarında öne çıkan hususlar tablo 21’de gösterilmiştir. 

Tablo 21. Deney Grubu Öğrencilerinin “Dijital Öyküleme Çalışmaları Sosyal Bilgiler 

Dersindeki Başarınızı Nasıl Etkiledi?” Sorusuna Ait Görüşleri 

                                 Görüşler  f                        % 

Sosyal bilgiler dersinden daha yüksek not alamaya 

başladım. 

 16             42 

Sosyal bilgiler dersine daha çok çalışmaya başladım 

 

Sosyal bilgiler dersi daha önce sevmediğim dersti, şimdi                

ise en sevdiğim ders oldu 

 

Parasız Yatılı ve Bursluluk Sınavında Sosyal bilgiler 

dersinde başarılı olacağıma inancım arttı                                                  

 

 

Ders başarımda herhangi bir etki etmedi 

 

 

 

 

14              37 

 

 5              13 

 

 

 2              5         

 

 

 

 1             3 

   

Toplam  38             100 

 

Öğrencilerin dijital öyküleme çalışmalarının sosyal bilgiler dersindeki başarıya etkisi 

hakkındaki görüşleri incelendiğinde; ilk sırada “sosyal bilgiler dersinde daha yüksek not 

alamaya başladığı” düşüncesinin yer aldığı görülmektedir. Bu konu ile ilgili Ö7  

“Öğretmenime teşekkür ediyorum. Bu etkinlik sayesinde sosyal bilgiler dersinden daha 

yüksek not alıyorum ve daha çok çalışıyorum.” ifadesini kullanmışken Ö16 ise “İlk defa böyle 

bir etkinlik yaptım. Öğretmenime tesşekkür ediyorum. Dijital öyküleme etkinlikleri yapmam 

sosyal bilgiler dersindeki notumu yükseltti.” diyerek görüşünü açıklamıştır.  İkinci sırada ise 

öğrenciler dijital öyküleme etkinlikleri sayesinde “ sosyal bilgiler dersine daha çok çalıştığı” 

belirtmiştir. Öğrencilerden Ö9 bu konuda “Daha önce sosyal bilgiler dersine bu kadar 

çalıştığımı hiç hatırlamıyorum. Öğretmenimiz bize bu etkinlikleri yaptırmaya başladığından 

beri sosyal bilgiler dersine daha çok çalışmaya başladım.”  ifadesini kullanmıştır. 

Öğrencilerin beşi “ sosyal bilgiler dersini daha önce sevmediğini fakat şimdi sevdiği” 

belirtmiştir. Ö5 kodlu öğrenci bu konuda “Sosyal bilgiler dersine eskiden hiç girmek 

istemiyordum. Açık konuşmak istersem sosyal bilgiler dersini sevmiyordum. Fakat şimdi bu 

durum bende kalktı. Yani sosyal bilgiler dersini sevmeye başladım.”derken,Ö11 kodlu 

öğrenci ise “İlk defa sosyal bilgiler dersini sevmeye başladım. Eskiden bu kadar ilgim 
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yoktu.”görüşünde bulunmuştur. Öğrencilerden ikisi ise “merkezi sınavlarda sosyal bilgiler 

dersinden başarılı olacağı” görüşlerini belirtmiştir. Bu konuda Ö15 kodlu öğrenci “Yılsonunda 

gireceğim bursluluk sınavında dersten daha başarılı olacağıma inanıyorum.”ifadesini 

kullanmıştır. Bir öğrenci ise “dijtal öyküleme çalışmlarının sosyal bilgiler dersi başarısına etki 

etmediğini” belirtmiştir. Öğrencilerden Ö21 bu durumla ilgili “Öğretmenimizin derste bize 

uygulatmış olduğu etkinlik dersimde herhangi bir başarıya etki etmedi.”ifadesinde 

bulunmuştur. 

Soru 2. Dijital Öyküleme Çalışmaları Sosyal Bilgiler Dersine Yönelik Tutumunuzu Nasıl 

Etkiledi?  

Öğrencilerin 43’ü dijital öyküleme çalışmalarının sosyal bilgiler dersineyönelik tutuma 

olumlu etkisiolduğunu belirtmiştir. Öğrencilerin cevaplarında öne çıkan hususlar tablo 22’de 

gösterilmiştir.  

Tablo 22.Deney Grubu Öğrencilerinin “Dijital Öyküleme Çalışmaları Sosyal Bilgiler Dersine 

Yönelik Tutumunuzu Nasıl Etkiledi? ” Sorusuna Ait Görüşleri 

                                 Görüşler  f                        % 

Sosyal bilgiler dersine olan öğrenme isteğim arttı  18             42 

Sosyal Bilgiler dersinden daha çok hoşlandım 

 

Sosyal Bilgiler dersi öğretmenine olan güvenim arttı 

 

 

 

 

17             39 

 

 8             19 

 

Toplam  43            100 

 

Öğrencilerin dijital öyküleme çalışmalarının sosyal bilgiler dersine yönelik 

tutumaetkisi hakkındaki görüşleri incelendiğinde; ilk sırada “sosyal bilgiler dersine olan 

öğrenme isteğinin arttığı” düşüncesinin yer aldığı görülmektedir. Bu konu ile ilgi Ö12 

“Öğretmenimizin derste bize uygulatmış olduğu etkinlik sosyal bilgiler dersine olan öğrenme 

isteğimi arttırdı.” derken, Ö5 kodlu öğrenci ise “Sosyal bilgiler dersini eskiden hiç 

hoşlanmıyordum. Ama şimdi derse ilgim arttı ve sosyal bilgilerle ilgili çok şey öğrenmek 

istiyorum.” ifadesini kullanmıştır. İkinci sırada ise öğrenciler “ sosyal bilgiler dersinden daha 

çok hoşlandığı” belirtmişlerdir. Öğrencilerden Ö14 “Sosyal bilgiler dersi sözel olduğu 

içinsıkılıyordum ve hoşlanmıyordum. Ama şimdi dersten sıkılmıyoru, hoşlanmaya başladım ve 

sosyal bilgilerle ilgili çok şey öğrenmek istiyorum.” görüşünü belirtirken Ö20 kodluöğrenci 

ise “Dijital şeyler ilgimi çekiyor. Bundan dolayı sosyal bilgiler dersinde bu etkinliklerin 

kullanılması dersten hoşlanmama sebep oldu diyebilirim.” ifadesini kullanmıştır. 
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Öğrencilerden bazıları ise “ sosyal bilgiler dersinde öğretmenine olan güvenin 

arttığı”görüşünü belirtmiştir. Ö10 bu konuda“Sosyal bilgiler dersinde yaptığımız dijital 

öyküleme çalışmaları F... öğretmenime olan ilgimi ve güvenimi arttırdı.”ifadesini 

kullanmıştır. 

Soru 3. Dijital Öyküleme Çalışmaları Öğrenilen Konular Üzerinde Kalıcılığı Sağladı Mı? 

Dijital öyküleme destekli grup çalışmasının kalıcılığı sağladığı ile ilgili olarak 

öğrencilerin 21’i evet, biri hayır ve ikisi ise fikrim yok gibi ifadelerle cevap vermişlerdir. 

Bulgular tablo 23’te gösterilmiştir. 

Tablo 23. Deney Grubu Öğrencilerinin “Dijital Öyküleme Çalışmaları Öğrenilen Konular 

Üzerinde Kalıcılığı Sağladı Mı?” Sorusuna Ait Görüşleri 

     Görüşler f            % 

Yazılıya çalışırken konuları kolay hatırladım 

 

14            59  

Soru çözerken dijital öykü ile işlediğimiz konuları daha 

kolay yaptım 

 7            29 

 

Konular üzerinde kalıcılığı sağladığını söyleyemem  

 

 1 

 

 

            4 

 

Bu konuda fikrim yok 

 

 2        

 

            8 

 

Toplam 

    

24 

 

          100 

   

Kalıcılığın sağlanması konusunda evet diyen öğrenciler bu durumun sebebini genel 

olarak “sınava hazırlanırken dijital öyküleme ile işlenen konuların aradan zaman geçmesine 

rağmen unutulmayarak daha kolay yapıldığı” şeklinde belirtmişlerdir. Bu konu ile ilgili Ö15 

kodlu öğrenci “Dijital öyküleme ile yaptığımız derslerin konularını yazılıya çalışırken fazla 

üzerinde durmadım. Çünkü konunun yüzüne bakınca hemen hatırladım.” derken, Ö24 kodlu 

öğrenci ise, “Sıvalara çalışırken soru çözüyorum en az yanlış yaptığım konular dijital 

öyküleme ile işlediğimiz konular oldu. Yani 2. ünite konuları daha kolay aklıma 

geldi.”ifadesinde bulunmuştur. . Ö1 kodlu öğrenci “Konuların kalıcı olmasında bana 

herhangi bir etkisi olmadı.” ifadesini kullanmıştır. Ö21 “Bu konu hakkında harhangi bir şey 

söyleyemeyeceğim. Açıkçası fikrim yok.” derken Ö18 kodlu öğrenci ise “kalıcılık konusunda 

fikrim yoktur.” ifadesini kullanmıştır. 

Soru 4. Dijital Öyküleme Çalışmalarının Hangi Becerilerinizi Geliştirdiğini 

Düşünüyorsunuz? 
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Öğrencilerin 32’si dijital öyküleme çalışmalarınınkendilerinde bazı becerileri 

geliştirdiğini belirtirken iki öğrenci ise bu konu hakkında fikri olmadığını belirtmiştir. 

Öğrencilerin cevaplarında öne çıkan hususlar tablo 24’te gösterilmiştir. 

Tablo 24. Deney Grubu Öğrencilerinin “Dijital Öyküleme Çalışmalarının Hangi 

Becerilerinizi Geliştirdiğini Düşünüyorsunuz?” Sorusuna Ait Görüşleri 

                                 Görüşler  f                      % 

Sosyal Beceri  14       41 

Sözel Beceri   8      24 

Düşünme Beceri   5                   15 

Eleştiri Beceri   5                   15 

Fikrim Yok   2                    5 

   

Toplam  34      100 

 

Öğrencilerin dijital öyküleme çalışmalarının kendilerinde hangi becerileri geliştirdiği 

hakkındaki görüşleri incelendiğinde; öğrencilerin 14’ü “sosyal becerisinin” geliştiğini ifade 

etmiştir. Öğrenciler, sosyal becerilerin gelişme sebebini ise arkadaşları ile bereber çalışma 

olarak belirtmiştir. Ö10 bu konu ile ilgili olarak “Dijital öyküleme sayesinde yaptığım 

videolar ile arkadaşlarımla daha iyi ilişkiler kurdum. Çünkü onlarla daha fazla zaman 

geçirme fırsatım oldu. Sosyalleştiğimi hissettim” görüşünü belirtmiştir. İkinci sırada ise 

öğrenciler “ sözel becerisinin” geliştiğini ifade etmişlerdir. Bunun sebebini ise yaptıkları 

dijital öykü çalışmalarını sınıfta sunmaya bağlamaktadırlar. Bu konu ile Ö9 “Yaptığımız 

dijital öyküleme çalışmalarını sınıfta sunmamız bizim sözel becerimizin gelişmesine sebep 

olmuştur. Kendime güvenim arttı. Öğretmenimiz bana her ders söz hakkı verse dersi 

anlatmaya hazırım.”ifadesini kullanmıştır. Öğrencilerden beşi dijital öykü sayesinde“ 

düşünme ve eleştiri becerisinin” geliştiğini ifade etmişlerdir. Bu durumun sebebini ise dijtal 

öyküleme videolarına yapılan yorumlar ve dijital öykü yapma süreci olarak belirtmişlerdir. 

Öğrencilerden Ö19 “Arkadaşlarımın yapmış olduğu dijital öyküleme videolarını eleştirdiğim 

için kendimde eleştiri becerisinin geliştiğini düşünüyorum.” derken, Ö2 öğrencisi ise “Dijatal 

öyküleme süreci bende daha iyi düşünebilme becerisi geliştirdi. Dijital öyküyü kurgulama, 

yapma ve sunma zaten belli başlı düşünme beceresi gerektirir öğretmenim.” ifadesinde 
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bulunmuştur. Öğrencilerden biri ise “fikrim yok ” görüşünde bulunmuştur. Öğrencilerden 

Ö21 “Bu konu hakkında harhangi bir şey söyleyemeyeceğim. Açıkçası fikrim yok.” ifadesini 

kullanmıştır. 

Soru 5. Dijital öyküleme ile yapılan derslerde nerelerde zorlandın? 

Öğrencilerin 17’si dijital öyküleme ile yapılan çalışmalarda zorlanmadığını bilirtirken 

diğer öğrenciler isedijital öyküleme ile yapılan çalışmalarda farklı sebeplerden 

zorlandığınıbelirtmiştir. Öğrencilerin cevaplarında öne çıkan hususlar tablo 25’te 

gösterilmiştir. 

Tablo 25. Deney Grubu Öğrencilerinin “Dijital öyküleme ile yapılan derslerde nerelerde 

zorlandın?” Sorusuna Ait Görüşleri 

Görüşler f    %      Görüşler  f             % 

 

 

  Video oluştururken  6            19  

   Dijital öykü araçları temin ederken  4       13 

Zorlandım 14   45 Öykü sunarken  3           10 

   Grup seçerken  1       3 

 

Zorlanmadım 

 

17 

 

   55 

 

Öykü oluştururken zorlanmadım 

 

17 

 

 

          55 

Toplam 31 100  31          100 

 

 

     

Öğrencilerin dijital öyküleme ile yapılan derslerde nerelerde zorlandığı hakkındaki 

görüşleri incelendiğinde; öğrencilerin 17’si “dijital öyküleme ile yapılan derslerde 

zorlanmadığını” belirtmiştir. Ö24 “Dijital öykü oluştururken zorlandığımı 

düşünmüyorum.”görüşünü belirtirken Ö13 kodlu öğrenci ise “İlk defa böyle bir etkinlik 

yaptım. Zorlanacağımı düşündüğüm bu çalışmada hiç zorlanmadım.” ifadesini kullanmıştır. 

Dijital öyküleme ile yapılan derslerde zorlanan öğrencilerise daha çok “video oluştururken” 

zorlandıklarını belirtmiştir. Video oluştururken zorlanma sebebini ise video oluşturma 

programını ilk kez kullanma olarak belirtmişlerdir. Bu konu ile ilgili Ö18 “Dijital öyküleme 

yaparken en çok video oluşturma kısmında zorlandım. Çünkü video oluşma programını ilk kez 

kullanıyordum.” ifadesinde bulunmuştur. Öğrencilerden dördü dijital öykü araçları temin 

ederken zorlandıklarını belirtmiştir. Ö20 kodlu öğrenci “Dijital öykü oluştururken video için 

görsel bulmak beni çok ama çok zorladı.”derken, Ö6 kodlu öğrenci ise “Yapacağım 
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öykülerde görsel uyumu çok önemsedim. Bu yüzden görsel bulmada çok zorlandım 

diyebilirim.” ifadesini kullanmıştır. Öğrencilerden üçü  “öykü sunarken” zorlandığını 

belirtmiştir. Bu konu ile ilgili olarak Ö14 “Öykü oluşturmada arkadaşlarımla elimizden 

geleni yaptık. Fakat toplum önünde konuşmaktan sıkılırım. Bu yüzden dijital öyküyü sunum 

aşamasında bana düşen sunum kısmını anlatmada zorlandım.”ifadesini kullanmıştır. Yine bu 

görüşteki öğrencilerde biri ise “grup seçerken” zorlandığını belirtmiştir. Bu durumun sebebini 

arkadaşları ile olan ilişkilerine bağlamaktadır. Ö22 kodlu öğrenci  “Arkadaşlarımla ilişkilerim 

iyi olduğu için hangi arkadaşımın grubunda yer alacağım konusunda kararsız kaldım. Bu da 

beni grup seçiminde çok zorladı.” ifadesini kullanmıştır. 

Soru 6. Dijital öyküleme ile yapılan dersleri kolay öğrendin mi? Niçin? 

Öğrencilerin 22’si dijital öyküleme ile yapılan dersleri kolay öğrendiğini farklı 

açılardan belirtmiştir. 2 öğrenci ise dijital öyküler ile kolay dersleri kolay öğrenmediğini 

belirtmişlerdir. Öğrencilerin cevaplarında öne çıkan hususlar tablo 26’da gösterilmiştir. 

Tablo 26. Deney Grubu Öğrencilerinin “Dijital öyküleme ile yapılan dersleri kolay öğrendin 

mi? Niçin?” Sorusuna Ait Görüşleri 

 

Görüşler  f    %      Görüşler f             % 

 

 

  Kendim yaptığım için 

 

10            42 

   Görsel olduğu için  5       21 

Evet 22   92 Arkadaşlarımla birlikte çalıştığımız için  4            17 

   Konuyu daha iyi özetlediği için  2       8 

   İlginç olduğu için   1       4 

 

Hayır 

 

2 

 

   8 

Çok sıkıcı geldiği için 

 

İlgi çekmediği için 

 1 

 

 1 

            3    

 

      3 

Toplam 24 100  24           100 

 

 

     

Öğrencilerin 22’si dijital öyküleme ile yapılan dersleri daha kolay anladığınıifade 

etmiştir. Bu düşünceyi belirten öğrencilerin çoğu dersleri daha kolay anlamasının sebebini 

“dijital öyküleri kendi yapması” olarak ifade etmiştir. Konu ile ilgili Ö15 kodlu öğrenci “Evet 

kolay öğrendim. Çünkü dijital öykülerin yapım sürecinde ben de vardım.” derken, Ö16 kodlu 

öğrenci ise, “Öyküleri yaparken kendim işin içinde olduğum için konu ile ilgi bilgileri 
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anlamam zor olmadı.” görüşünü belirtmiştir. Aynı düşünce biçimine sahip olan öğrencilerden 

beşi dersi daha kolay anlamanın sebebini dijital öykülerin “görsel olması” şeklinde ifade 

etmiştir. Ö3 bu konu ile ilgili olarak “Dijital öykülerin görsel olması konuyu 

somutlaştırmaktadır. Yazının görselle birleşmesi sayesinde dersi daha kolay anladım 

diyebilirim.” görüşünde bulunmuştur. Öğrencilerden dördü dijital öykülerle dersi daha kolay 

anlamanın sebebini “arkadaşları ile birlikte çalışma” olarak belirtmiştir. Ö5 “Dijital öyküleme 

ile dersi daha kolay öğrendim. Çünkü arkadaşlarımla beraber çalıştım. Fikir alışverişinde 

bulundum.” ifadesini kullanmıştır. Öğrecilerden ikisi dijital öykülerle dersi daha iyi 

anlamanın sebebini “konuyu daha iyi özetleme” olarak ifade etmiştir. Bu konu ile ilgili olarak 

Ö19 kodlu öğrenci “Evet, kolay öğrendim. Çünkü konuyu daha sade şekilde özet olarak 

anlatabiliyorsun. Bu da dersi daha hızlı ve daha kolay anlamama sebep oluyor.”ifadesinde 

bulunmuştur. Öğrencilerden biri ise dijital öykülerle dersi daha kolay anlamanın sebebini 

“ilginç olma” olarak ifade etmiştir. Ö24 “Öğretmenimizin derslerde bize yaptırmış olduğu 

çalışma bana çok ilginç geldi. İlginç geldiği için ilgilendim ve bu sayede konuyu anladım.” 

ifadesinde bulunmuştur. Öğrencilerin ikisi dijital öyküleme ile yapılan dersleri anlamadığını 

ifade etmiştir. Bu düşünceyi belirten iki öğrenciden biri sebep olarak “çok sıkıcı geldi” 

ifadesini kullanmıştır. Ö1 kodlu öğrenci “Dersi kolay anlamamda bana herhangi bir etkisi 

olmadı. Çünkü çok sıkıldım.” ifadesini kullanmıştır. Diğer öğrenci ise “ilgisini çekmediğini” 

belirtmiştir. 

Soru 7. Dijital öyküleme etkinliklerini arkadaşlarınla grup çalışması şeklinde yapmış olman 

çalışmanı ve performansını nasıl etkiledi? 

Öğrencilerin 27’si dijital öyküleme etkinliklerini arkadaşlarıyla grup çalışması şeklinde 

yapması çalışma ve performansa etkisini farklı açılardan belirtmiştir. Öğrencilerden biri ise 

performansa etki etmediğini belirtmiştir. Öğrencilerin cevaplarında öne çıkan hususlar tablo 

27’de gösterilmiştir.  

Tablo 27. Deney Grubu Öğrencilerinin “Dijital öyküleme etkinliklerini arkadaşlarınla grup 

çalışması şeklinde yapmış olman çalışmanı ve performansını nasıl etkiledi?” Sorusuna Ait 

Görüşleri 

             Görüşler  f                      % 

Konuyu daha iyi anladım  17        61 

Dersler daha eğlenceli geçti   8       29 

İş yüküm hafifledi   2                     7 
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Tablo 27. (devamı) 

 

Performansımı etkilemedi   1                    3 

Toplam  28   100 

 

Öğrencilerin dijital öyküleme etkinliklerini arkadaşlarıyla grup çalışması şeklinde 

yapmış olmasının çalışma ve performansa etkisine ilişkin verdirkleri cevaplar incelendiğinde; 

ilk sırada “konuyu daha iyi anladıkları” yer almaktadır. Bu konu ile ilgili Ö3 “Arkadaşlarımla 

beraber çalışmam konuyu daha iyi ve kolay anlamama sebep oldu.” ifadesini kullanmıştır. 

Öğrenciler,dijital öyküleme etkinliklerini arkadaşlarıyla grup çalışması şeklinde yapmış 

olmanın çalışma ve performansa etkisine dönük vermiş oldukları cevaplarda “dersin daha 

eğlenceli geçtiğini” belirtmişlerdir. Ö11“İlk dafe bu kadar uzun süre arkadaşlarımla birlikte 

çalıştık. Böyle olunca dersler daha eğlenceli geçti.”ifadesinde bulunmuştur. Öğrencilerden 

ikisi bu konuda “iş yükünün hafiflediği” ifade etmişlerdir.Ö19 “Ders işleme sırasında herşeyi 

tek başıma yapmamam arkadaşlarımla birlikte yapmam iş yükümü hafifletti. Keşke bütün 

dersler böyle olsa.” ifadesini kullanmıştır. Öğrencilerden biri ise dijital öyküleme 

etkinliklerini arkadaşlarıyla grup çalışması şeklinde yapmış olmasının “perfomansını 

etkilemediğini” ifade etmiştir. 

Soru 8. Sosyal bilgiler dersindeki diğer konuları dijital öykülerle öğrenmek ister misin? 

Niçin? 

Öğrencilerin 34’ü sosyal bilgiler dersindeki diğer konuları dijital öykülerle öğrenmek 

istediğini farklı açılardan belirtmiştir. Öğrencilerin cevaplarında öne çıkan hususlar tablo 

28’de gösterilmiştir.   

Tablo 28. Deney Grubu Öğrencilerinin “Sosyal bilgiler dersindeki diğer konuları dijital 

öykülerle öğrenmek ister misin? Niçin?” Sorusuna Ait Görüşleri 

Görüşler f    %      Görüşler f             % 

 

 

  Konunun öğrenmesi kolay 

 

14            39 

   Konu akılda kalıcı  7       19 

Evet 34   94 Sınavda kolaylık sağlıyor  6            16 

   Faydalı  5       14 
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Tablo 28. (devamı) 

   İlginç   2         6 

 

Hayır 

 

2 

 

   6 

Çok sıkıcı 

 

İlgi çekici değil 

 1 

 

 1 

             3 

 

        3 

Toplam 36 100  36              100 

 

 

     

Öğrencilerin 34’ü sosyal bilgiler dersindeki diğer konuları dijital öykülerle öğrenmek 

istediğini ifade etmiştir. Bu düşünceyi belirten öğrencilerin 14’ü sosyal bilgiler dersindeki 

diğer konuları dijital öykülerle öğrenmek istemesinin sebebini “konunun öğrenilmesinin 

kolay olması” olarak ifade etmişlerdir. Konu ile ilgili Ö4 kodlu öğrenci “Tabi ki isterim. 

Çünkü ders çok eğlenceli oluyor ve kolay öğreniyorum. Sınavlardan daha yüksek puan 

alıyorum.” derken, Ö16 kodlu öğrenci ise, “İsterim. Çünkü öyküleri yaparken kendim işin 

içinde olduğum için konu ile ilgi bilgileri anlamam zor olmuyor.” görüşünü belirtmiştir. Aynı 

düşünce biçimine sahip olan öğrencilerden yedisi sosyal bilgiler dersindeki diğer konuları 

dijital öykülerle öğrenmek istemesinin sebebini “konunun akılda kalıcı olması” şeklinde ifade 

etmiştir. Ö8 bu konu ile ilgili olarak “Sosyal bilgiler dersi dahi diğer derslerde de kullanmak 

isterim. Çünkü konular akılımda daha çok kalıyor.” görüşünde bulunmuştur. Öğrencilerden 

altısı sosyal bilgiler dersindeki diğer konuları dijital öykülerle öğrenmek istemesinin sebebini 

“sınavlarda kolaylık sağlama” olarak belirtmiştir. Ö10“İsterim. Çünkü bu etkinlikleri 

yaptıktan sonra sınavlar daha kolay gelmeye başladı ve iyi puan aldım. Keşke diğer 

öğretmenlerim de yaptırsa.” ifadesini kullanmıştır. Öğrecilerden beşi sosyal bilgiler 

dersindeki diğer konuları dijital öykülerle öğrenmek istemesinin sebebini “faydalı olma” 

olarak ifade etmiştir. Bu konu ile ilgili olarak Ö15 kodlu öğrenci “Sosyal bilgiler dersindeki 

bütün konularda dijital öyküler kullanılabilir. Çünkübu etkinliğin faydalı olduğunu 

düşünüyorum.”ifadesinde bulunmuştur. Öğrencilerden ikisi ise sosyal bilgiler dersindeki 

diğer konuları dijital öykülerle öğrenmek istemesinin sebebini “ilginç olma” olarak ifade 

etmiştir. Ö24 “Öğretmenimizin derslerde bize yaptırmış olduğu çalışma bana çok ilginç 

geldiği için diğer konularda da kullanılmalı.” ifadesini kullanmıştır. Öğrencilerin ikisisosyal 

bilgiler dersindeki diğer konuları dijital öykülerle öğrenmek istemediğini belirtmişlerdir. Bu 

durumun sebebi olarak “çok sıkıcı geldiği” ve “ilgisini çekmediği” olarak ifade etmişlerdir. 

Ö1 kodlu öğrenci  “Hayır istemem. Çünkü çok sıkıcı geldi bana bu uygulama.” diyerek 

görüşünü belirtmiştir. 

Soru 9. Dijital öyküleme çalışmaları diğer derslerde de yapılsa ister misin? Niçin? 
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Öğrencilerin 27’si dijital öyküleme çalışmalarının diğer derslerde de yapılmasını 

istediğini farklı açılardan belirtmiştir. Öğrencilerin cevaplarında öne çıkan hususlar tablo 

29’da gösterilmiştir.   

Tablo 29. Deney Grubu Öğrencilerinin “Dijital öyküleme çalışmaları diğer derslerde de 

yapılsa ister misin? Niçin?” Sorusuna Ait Görüşleri 

Görüşler f    %      Görüşler f             % 

 

 

  Konunun öğrenmesi kolay 

 

13            44 

   Konu akılda kalıcı  5      17 

Evet 27   90 Sınavda kolaylık sağlıyor  4           14 

   Faydalı  3   10 

   Öykü yapmayı seviyorum  1   3 

   İlginç  1  3 

   Diğer derslere uygun değil  1          3 

Hayır 3 10 Çok sıkıcı 

 

İlgi çekici değil 

 1 

 

 1 

         3 

 

3 

Toplam 30    100  30                100 

 

 

     

Öğrencilerin 27’si dijital öyküleme çalışmalarının diğer derslerde de yapılmasını 

istediğini ifade etmiştir. Bu düşünceyi belirten öğrencilerin çoğu dijital öyküleme 

çalışmalarını diğer derslerde de yapılmasını istemesinin sebebini “konunun öğrenilmesinin 

kolay olması” olarak ifade etmişlerdir. Konu ile ilgili Ö14 kodlu öğrenci “Dijital öykülerin 

diğer derslerde deyapılmasını isterim. Çünkü konuyu daha kolay anlıyorum” derken, Ö7 

kodlu öğrenci ise, “Diğer derslerde de yapılsa çok isterim. Özellikle matematik dersinde. 

Çünkü matematik çok zor bir ders. Bu uygulama ile daha kolay öğrenirim.” ifadesini 

kullanmıştır. Aynı düşünce biçimine sahip olan öğrencilerden beşi dijital öyküleme 

çalışmalarının diğer derslerde de yapılmasını istemesinin sebebini “konunun akılda kalıcı 

olması” şeklinde ifade etmiştir. Ö8 bu konu ile ilgili olarak “Biraz önce sorduğunuz soruda 

cevap verdiğim gibi sosyal bilgiler dersi dahi diğer derslerde de kullanılmasını isterim. 

Çünkü konular akılımda daha kolay kalıyor.” görüşünde bulunmuştur. Öğrencilerden 

dördüdijital öyküleme çalışmaların diğer derslerde de yapılmasını istemesinin sebebini 
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“sınavlarda kolaylık sağlama” olarak belirtmiştir. Ö10 “İsterim. Çünkü bu etkinlikleri 

yaptıktan sonra sınavlar daha kolay gelmeye başladı ve iyi puan aldım. Diğer derslerler de 

kullanılmasını isterim.” ifadesini kullanmıştır. Öğrecilerden üçüdijital öyküleme çalışmaların 

diğer derslerde de yapılmasını istemesinin sebebini “faydalı olma” olarak ifade etmiştir. Bu 

konu ile ilgili olarak Ö17 kodlu öğrenci “Sosyal bilgiler gibidiğer derslerin konularında da 

dijital öyküleme etkinlikleri kullanılsa tabiki iyi olur. Derslere aktif olarak katılmamızdan 

dolayı faydalı buluyorum.”ifadesinde bulunmuştur. Öğrencilerden biridijital öyküleme 

çalışmaların diğer derslerde de yapılmasını istemesinin sebebini “öykü yapmayı sevme” ve 

diğeri ise “ilginç olma” olarak ifade etmiştir. Ö11 kodlu öğrenci durumla ilgili olarak “Çok 

isterim. Çünkü dijital öykü yapmayı seviyorum.” ifadesinde bulunmuştur. Öğrencilerin 

üçüdijital öyküleme çalışmaların diğer derslerde de yapılmasını istemediğini belirtmişlerdir. 

Bu durumun sebebini “diğer derslere uygun olmama”, “çok sıkıcı gelme” ve “ilgisini 

çekmeme” olarak ifade etmişlerdir. Ö2 öğrencisi bu durumu“Bence dijital öyküleme çalışması 

sadece sosyal bilgiler dersine uygundur. Bunda dolayı diğer derslere uygun değil” şeklinde 

ifade etmiştir. 

Soru 10. Dijital öyküleme çalışmalarının faydaları nelerdir? 

Öğrencilerin 47’si dijital öyküleme çalışmalarınınfaydalı olduğunu farklı 

açıdanbelirtirken 2 öğrenci ise dijital öykülerin faydasının olmadığını belirtmiştir. 

Öğrencilerin cevaplarında öne çıkan hususlar tablo 30’da gösterilmiştir. 

Tablo 30. Deney Grubu Öğrencilerinin “Dijital öyküleme çalışmalarının faydaları nelerdir?” 

Sorusuna Ait Görüşleri 

             Görüşler   f                     % 

Konuyu daha kolay anlamayı sağlar  16         33 

Dersler daha eğlenceli geçer  10         20 

Konu daha kalıcı olur    9                   18 

Ders daha ilgi çekici hale gelir  7                     15 

Sınavlarda daha yüksek puan almayı sağlar   5       10 

Faydası yoktur  2                      4 

Toplam  49                  100 
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Öğrencilerin dijital öyküleme çalışmalarının faydalarına ilişkin verdirkleri cevaplar 

incelendiğinde; ilk sırada “konuyu daha kolay anladıkları” yer almaktadır. Bu konu ile ilgili 

Ö3 “Arkadaşlarımla beraber grup şeklinde çalışmam konuyu daha kolay anlamamı sağladığı 

için faydalı.” ifadesini kullanmıştır. Öğrencilerden onu dijital öyküleme çalışmalarının 

faydalarına dönük vermiş oldukları cevaplarda “dersin daha eğlenceli geçtiğini” 

belirtmişlerdir. Ö11“Bilgisayarla uğraşmak benim en büyük bir zevktir. Böyle olunca dersler 

daha eğlenceli geçtiği için faydalı buluyorum.”ifadesinde bulunmuştur. Öğrencilerden 

dokuzu dijital öyküleme çalışmalarının faydalarının sebebini “konunun kalıcı olması” olarak 

belirtmişlerdir. Ö13 “Dijital öyküleme çalışması ile öğrenilen konular akılda daha kalıcı 

olmaktadır.” ifadesini kullanmıştır. Öğrencilerden yedisi dijital öyküleme çalışmalarının 

faydalarının sebebini “dersin ilgi çekiçi olması” olarak belirtmişlerdir. Bu konu ile ilgili 

olarak Ö15 kodlu öğrenci “Dijital öyküleme çalışması ile dersler daha eğlenceli ve ilgi çekici 

olmaktadır.” ifadesini kullanmıştır. Öğrencilerden beşi dijital öyküleme çalışmalarının 

faydalarının sebebini “sınavlarda yüksek puan olma” olarak belirtmişlerdir. Bu konu ile ilgili 

olarak Ö7 kodlu öğrenci “Sınavlardan daha yüksek puan almaya başladım. Umarım Miili 

Eğitim’in yaptığı bursluluk sınavından da iyi puan almama sebep olur.” ifadesini 

kullanmıştır. Öğrencilerden ikisi ise dijital öyküleme çalışmalarının faydasının olmadığını 

belirtmiştir. 
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BEŞİNCİ BÖLÜM 

Tartışma ve Sonuç 

Bu bölümde, araştırma soruları ışığında analizler yapılarak sonuçlara ulaşılmıştır. 

Bulunan sonuçlar alan yazıya dayalı olarak tartışılmıştır.   

Sosyal bilgiler dersi kültür ve miras ünitesi bağlamında dijital öyküleme destekli grup 

çalışma etkinliklerinin uygulandığı deney grubu ile mevcut programda yer alan etkinliklerin 

uygulandığı kontrol grubunun başarı ön test puanları arasında anlamlı bir fark bulunmamıştır. 

Buna göre, deney grubu ile kontrol grubu başarı düzeyleri uygulama yapılmadan önce 

birbirine yakın olduğunu görülmektedir. Demirer (2013) Türkiye’de dijital öyküleme 

çalışmaları kapsamında yeni bir uygulama olarak web tabanlı dijital öyküleme (e-öyküleme) 

sisteminin kullanılması ve ilköğretimde etkilerinin ortaya konulmasını amaçladığı çalışmada, 

dijital öyküleme çalışmaları öncesinde deney ve kontrol grupları arasında ön-test akademik 

başarı puanlarına göre anlamlı bir fark olmadığı sonucuna ulaşmıştır. Büyükcengiz (2017) 

dijital öyküleme metodunun, ortaokul fen bilimleri dersinde öğrencilerin akademik 

başarılarına, bilimsel süreç becerilerine ve derse yönelik tutumlarına olan etkisiniincelediği 

çalışmasında da; uygulama öncesi deney ve kontrol gruplarının akademik olarak denk 

olduğunu belirlenmiştir. Bu sonuçlar çalışmanın sonucunu desteklemektedir.  

Sosyal bilgiler dersi kültür ve miras ünitesi bağlamında dijital öyküleme destekli grup 

çalışma etkinliklerinin uygulandığı deney grubu ile mevcut programda yer alan etkinliklerin 

uygulandığı kontrol grubunun başarı son test puanları arasında deney grubu puanları lehine 

anlamlı bir fark bulunmuştur. Buna göre, dijital öyküleme destekli grup çalışma etkinlikleri 

ile işlenen derslerde öğrenci akademik başarısı artmaktadır. Demirer (2013)’in çalışma 

sonuçlarına göre dijital öyküleme uygulaması sonunda deney gruplarında yer alan 

öğrencilerinin akademik başarı puanlarının sadece ders programını uygulayan kontrol grubu 

öğrencilerine göre daha fazla arttığı ortaya çıkmıştır. Turan ve Şeker (2018) yapılan 

çalışmada, dijital öykülemenin sosyal bilgiler dersinde öğrenci akademik başarı üzerinde 

deney grubu lehine anlamlı bir fark olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Yürük ve Atıcı (2016) 

yapmış oldukları çalışmada ise, dijital öyküleme çalışması uygulanan deney grubun başarısı 

kontrol grubuna göre daha fazla artmıştır. Dijital öykülemenin akademik başarıya etkisi 

konusunda yapılan çalışmalarda; (Barret, 2006; Büyükcenciz 2017; Burmark, 2004; Çiçek, 

2018; Dupain & Maguire, 2005; Figg & McCartney, 2010; Göçen, 2014; Jenkins & Lonsdale, 

2007; Hung, Hwang & Huang, 2012; Koltuk & Kocakaya, 2017; Ohler, 2008; Faruk, 

Özüdoğru & Sevim, 2018; Özerbaş & Öztürk, 2017; Özpinar vd., 2017; Robin & 
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McNeil,2019; Ulum, 2016; Wang & Zhan, 2010; Yang & Wu, 2012; Yoon, 2013) 

çalışmadaki benzer sonuçlara ulaşmışlardır.  

Sosyal bilgiler dersi kültür ve miras ünitesi bağlamında dijital öyküleme destekli grup 

çalışma etkinliklerinin uygulandığı deney grubu ile mevcut programda yer alan etkinliklerin 

uygulandığı kontrol grubunun akademik başarıya ait dereceli puanlama anahtarı ortalama 

puanları arasında deney grubu lehine anlamlı bir fark bulunmuştur. Buna göre dijital 

öyküleme destekli grup çalışma etkinlikleri ile yapılan dersler öğrenci akademik başarısını 

arttırmaktadır. Yani, dijital öyküleme destekli grup çalışmaları öğrenci akademik başarı 

üzerinde olumlu bir etkiye sahiptir. (Akdağ & Tok, 2008; Bumgarner, 2012;  Demirer, 2013; 

Dupain & Maguire, 2005; Green, 2011; Hung vd., 2012; Kahraman, 2013; Robin & McNeil, 

2019; Wang & Zhan, 2010; Yang & Wu, 2012; Yüksel, Robin & McNeil, 2011) tarafından 

yapılan çalışmalarda da dijital öyküleme sunumlarının öğrencilerin başarılarını artırmada 

etkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. 

Sosyal bilgiler dersi kültür ve miras ünitesi bağlamında dijital öyküleme destekli grup 

çalışma etkinliklerinin uygulandığı deney grubu ile mevcut programda yer alan etkinliklerin 

uygulandığı kontrol grubunun tutum ön test puanları arasında anlamlı bir fark bulunmamıştır. 

Buna göre deney grubu ile kontrol grubunun derse olan tutumu uygulama yapılmadan önce 

birbirine yakın olduğunu göstermektedir. Sosyal bilgiler dersi kültür ve miras ünitesi 

bağlamında dijital öyküleme destekli grup çalışma etkinliklerinin uygulandığı deney grubu ile 

mevcut programda yer alan etkinliklerin uygulandığı kontrol grubunun tutum son test puanları 

arasında deney grubu lehine anlamlı bir fark bulunmuştur. Buna göre dijital öyküleme destekli 

grup çalışma etkinlikleri ile ders işleyen öğrenciler derse karşı olumlu bir tutum 

göstermektedir. Demirer (2013) yılında yapmış olduğu çalışmada; sosyal bilgiler dersine 

yönelik dijital öyküleme etkinlikleri gerçekleştiren deney grupları ile sadece ders programını 

uygulayan kontrol grubunun deneysel uygulama sonunda kontrol grubunun derse yönelik 

tutum puanlarının ortalamasında çok küçük bir değişiklik olurken, deney gruplarının 

puanlarında ise ciddi bir artış olmuştur. Deneysel uygulama öncesinde deney ve kontrol 

grupları arasında ön-test tutum puanlarına göre anlamlı bir fark çıkmazken, deneysel 

uygulamanın sonunda elde edilen son-test puanlarına göre deney grupları lehine anlamlı bir 

farklılık ortaya çıkmıştır. Bu sonuç çalışmanın sonucunu desteklemektedir. Büyükcengiz 

(2017) yaptığı çalışmada; dijital öyküleme metodunun öğrencilerin derse yönelik olumlu 

tutum geliştirmesinde etkili olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Balaban (2016) çalışmasında,  

dijital öyküleme yönteminin öğrencilerin derse yönelik tutumlarına olumlu yönde etkisi 

olduğu sonucuna ulaşılmıştır. Aynı sonuçlar, (Akın & Çeçen, 2015; Baki & Feyzioğlu, 2017; 
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Çiçek, 2018; Kahraman, 2013; Ulum, 2016) yıllarında yapmış oldukları çalışmaların 

sonuçlarıyla benzerlik göstermektedir. Nam (2017) yılında yapmış olduğu çalışma, 

“DSTOCL” gruplarının “G-OCL” gruplarına göre derse yönelik tutumu anlamlı düzeyde daha 

yüksek olduğunu sonucu bu çalışmanın sonuçlarını destekler niteliktedir. Bu çalışmaların 

dışında da dijital öykülemenin derse yönelik tutumunu arttırdığını gösteren çalışmalar 

bulunmaktadır. (Abdollahpour & Maleki, 2012; Abidin vd., 2011; Ballast & Radcliffe, 2008; 

Figg & McCartney, 2010; Hung vd., 2012; Paull, 2002; Sadik, 2008; Salpeter, 2005; Sandaran 

& Kia, 2013; Shin & Park, 2008; Tsou & Tzeng, 2006; Yang & Wu, 2012; Yoon, 2013). 

Sosyal bilgiler dersi kültür ve miras ünitesinde mevcut programda yer alan 

etkinliklerin uygulandığı kontrol grubunun başarı son test- kalıcılık testi puanları arasında 

kalıcılık testi alehine anlamlı bir fark bulunmuştur. Buna göre mevcut programla yapılan 

etkinlikler dijital öyküleme destekli grup çalışması ile yapılan etkinlikler kadar öğrencide 

kalıcılık sağlamamaktadır. Özpinar vd. (2017) yılında yapmış oldukları çalışmada, dijital 

öykülenmenin öğrencilerin akademik başarıları üzerindeki etkilerini incelemek için deney ve 

kontrol grubundaki öğrencilere ön test, son test kalıcılık testi uygulanmıştır. Kontrol grubu 

öğrencilerinin son test puan ortalamalarının kalıcılık testi puan ortalaması alehine anlamlı bir 

fark tespit edilmiştir.  

Sosyal bilgiler dersi kültür ve miras ünitesi bağlamında dijital öyküleme destekli grup 

çalışma etkinliklerinin uygulandığı deney grubu ile mevcut programda yer alan etkinliklerin 

uygulandığı kontrol grubunun başarı son test-kalıcılık testi puanları arasında deney grubu 

lehine anlamlı bir fark bulunmuştur. Buna göre dijital öyküleme destekli grup çalışma 

etkinlikleri ile yapılan dersler mevcut programda yer alan etkinliklerden daha çok öğrencide 

kalıcılık sağlamaktadır.  

Sosyal bilgiler dersi kültür ve miras ünitesi bağlamında dijital öyküleme destekli grup 

çalışma etkinliklerinin uygulandığı deney grubu ile mevcut programda yer alan etkinliklerin 

uygulandığı kontrol grubunun kalıcılık testi puanları arasında deney grubu lehine anlamlı bir 

fark bulunmuştur. Buna göre dijital öyküleme destekli grup çalışma etkinlikleri ile yapılan 

dersler öğrencide kalıcılık sağlamaktadır. Aktaş ve Yurt (2017) çalışma sonucu, dijital 

öykülerin kalıcılık üzerinde olumlu bir etkiye sahip olduğunu göstermiştir. Aynı şekilde 

Gömleksiz ve Pullu (2018) yılında yapmış oldukları çalışma sonucunu da kalıcılık 

bakımından bu çalışmanın sonuçlarını desteklemektedir. Kahraman (2013) yaptığı çalışmada, 

dijital öyküleme çalışması sonucunda erişi son test puanları ve kalıcılık testi sonucunun deney 

grubu lehine istatistiksel olarak daha anlamlı olduğu bulunmuştur. Wang & Zhan (2010) 

yaptıkları çalışmada, dijital öyküleme çalışması yapılan öğrencilerin dersi daha kolay 

anladıkları ve ilerleyen zamanlarda kolayca hatırladıkları sonucuna ulaşılmıştır. Burmark 
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(2004) yılında yapmış olduğu çalışmada ise, dijital öykülemenin öğrencilerin bilgiyi ilerleyen 

zamanlarda hatırlamasında kolaylık sağladığı sonucuna ulaşmıştır. Yapılan ilgili çalışmalarda, 

(Banaszewski, 2005; Barrett, 2005; Demirer, 2013; Doğan, 2007; Hung vd., 2012; Smeda vd., 

2010; Tsou& Tzeng, 2006; Yang & Wu, 2012; Yüksel, Robin & McNeil, 2011) dijital 

öykülemenin kalıcılığı arttırdığı sonucuna ulaşılmıştır. Buna karşılık, (Özerbaş & Öztürk, 

2017; Durak, 2018) yaptıkları çalışmalarda ise, dijital öyküleme uygulanan deney grubu ve 

mevcut program uygulanan kontrol grubunun kalıcılık puanları arasında anlamlı bir farka 

ulaşılamamıştır. 

Öğrenci Görüşlerine ilişkin Sonuç ve Yorumlar 

Kültür ve miras ünitesi bağlamında dijital öyküleme destekli grup çalışması ile yapılan 

öğrenim hakkında deney grubu öğrenci görüşlerine ilişkin sonuçlara ulaşılmış ve tartışılmıştır. 

Öğrencilerin çoğu dijital öyküleme destekli grup çalışmalarının akademik başarıya 

etkisi bağlamında sosyal bilgiler dersinde sınavlardan daha yüksek puan aldıklarını 

belirtmişlerdir. Benzer konu üzerine yapılan çalışmalarda da (Barret, 2006; Büyükcenciz 

2017; Burmark, 2004; Çiçek, 2018; Dupain & Maguire, 2005; Figg & McCartney, 2010; 

Göçen, 2014; Jenkins & Lonsdale, 2007; Hung vd., 2012; Koltuk & Kocakaya, 2017; Ohler, 

2008; Farukvd. 2018; Özerbaş & Öztürk, 2017; Özpinar vd. 2017; Robin & McNeil, 2019, 

2008; Sadik, 2008; Ulum, 2016; Wang & Zhan, 2010; Yang & Wu, 2012; Yoon, 2013) aynı 

sonuçlara ulaşılmıştır.  

Dijital öyküleme destekli grup çalışmalarının tutuma etkisi bağlamında öğrenciler 

genel olarak sosyal bilgiler dersine olan öğrenme isteğinin arttığını belirtmişlerdir. Bu sonuç 

(Akın & Çeçen, 2015; Baki & Feyzioğlu, 2017; Çiçek, 2018; Demirer, 2013; Kahraman, 

2013; Ulum, 2016) yapılan çalışmaların sonuçları ile örtüşmektedir. 

Dijital öyküleme destekli grup çalışmalarının kalıcılığa etkisi bağlamında ise 

öğrencilerin çoğu kalıcılığı etkilediğini belirtmişlerdir. (Banaszewski, 2005; Barrett, 2005; 

Demirer, 2013; Doğan, 2007; Hung vd., 2012; Smeda vd., 2010; Tsou & Tzeng, 2006; Yang 

& Wu, 2012; Yüksel, Robin & McNeil, 2011) yaptıkları çalışmalarda aynı sonuçlara 

ulaşmıştır. 

Öğrenciler, beceri geliştirme konusunda ise dijital öyküleme destekli grup 

çalışmalarının daha çok sosyal beceriyi geliştirdiğini belirtmişlerdir. Dijital öyküleme destekli 

grup çalışmasıile yapılan derslerde öğrencilerin çoğu zorlanmadığını diğerleri ise video 

hazırlarken, araç temin ederken, sunum yaparken ve grup seçerken zorlandığını 

belirtmişlerdir. Dijital öyküleme destekli grup çalışması ile yapılan dersleri öğrencilerin çoğu 
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daha kolay öğrendiğini ve daha kolay öğrenmenin sebeplerini ise öğrenciler farklı açılardan 

belirtmişlerdir. Öğrenciler, dijital öyküleme destekli grup çalışmaları grup şeklinde 

yapıldığında konuyu daha iyi anladıklarını ve sosyal bilgiler ile diğer ders konuları da dijital 

öyküleme destekli grup çalışması etkinlikleriyle yapılmasını istediklerini belirtmişlerdir. 

Dijital öyküleme destekli grup çalışmasının faydalarını ise öğrenciler; konuyu daha kolay 

anlaşıldığı, derslerin daha eğlenceli geçtiği, konunun daha kalıcı olduğu, derslerin daha ilgi 

çekici olduğu ve sınavlardan daha yüksek puan alındığı şeklinde belirtmişlerdir. Baki (2015) 

dijital öyküleme çalışmaları dersin iklimini değiştirdiği derse olumlu bir hava kattığını 

belirtmiştir. (Demirer, 2013; Karaman, 2013; Tabak, 2017) dijital öykü çalışmaları derste 

zengin bir öğrenme ortamı oluşturduğu ve dersi ilgi çekici kıldığını belirtmişlerdir. Aynı 

şekilde ilgili yabancı litaretürde de (Morgan, 2014; Reinders, 2011; Robin, 2019; Royer & 

Richards, 2008; Sadik, 2008; Tobin, 2012; Yoon, 2013; Yüksel, Robin & McNeil, 2011) 

yaptıkları çalışmalarda dijital öykülemenin derslerde kullanılması öğrencilerin bazı 

becerilerini geliştirdiği, dersi daha kolay anlamalarını sağladığı ve dersi daha ilgi çekici hale 

getirdiği sonucuna ulaşılmıştır. 

Öneriler 

Bu bölümde araştırma sonuçlarına bağlı olarak uygulama ve araştırmacılara yönelik 

önerilere yer verilmiştir. 

Uygulamaya Yönelik Öneriler 

• Dijital öyküleme destekli grup çalışmaları bağlamında yapılan sosyal bilgiler 

derslerinde öğrenci akademik başarısını ve kalıcılığı arttırdığı, tutumu olumlu olarak 

etkilediği görülmüştür. Dijital öyküleme destekli grup çalışmaları sosyal bilgiler dersi 

kültür ve miras ünitesiyle sınır kalmayıp diğer ünitelerde hatta diğer derslerde de 

uygulanmasının yerinde olabileceği düşünülmektedir. 

• Dijital öyküleme destekli grup çalışmaları öğrencide bazı temel beceriler (sosyal, 

eleştirel ve yaratıcı düşünme becerileri) geliştirmektedir. Bu ve benzer becerilerin 

kazandırılmasında dijital öyküleme destekli grupçalışmalarından faydalanılabilir. 

• Dijital öyküleme destekli grup çalışmaları ile ders işleyen öğrenciler derslerin daha 

ilgi çekici ve zevkli geçtiğini ifade etmişlerdir. Bu sayede, özellikle sözel dersleri 

sıkıcılıktan kurtarmak ve ilgi çekici hale getirmek için dijital öyküleme uygulamaları 

yapılmasının uygun olacağı düşünülmektedir. 

• Öğrencilerin dijital öykü oluştururken bazı araçları temin etme konusunda sorun 

yaşadığı görülmüştür. Dijital öyküleme destekli grup çalışmaları yapılırken 
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öğrencilere materyal temin aşamasında ve uygulama süresinde yeterince zaman 

verilmelidir. 

Araştırmacılara Yönelik Öneriler 

• Dijital öyküleme destekli grup çalışmaları sosyal bilgiler dersi için uygun bir 

etkinliktir. Bu nedenle dijital öyküleme çalışmaları etkinlik olarak sosyal bilgiler 

ders kitapları için yaygınlaştırılabilir. 

• Yapılan çalışmada dijital öyküleme destekli grup çalışmaları öğrenci akademik 

başarısı, tutum ve kalıcılıkta olumlu bir etkiye sahiptir. Milli Eğitim Bakanlığı, 

araştırmacılar ile işbirliği içinde olarak dijital öyküleme çalışmalarını okullarda 

yaygınlaştırılabilir. 

• Son yıllarda gelişen bilişim teknolojileri öğrencilerde etkisini göstermektedir. Bu 

bağlamda araştırmacılar, bilişim teknolojilerini eğitime uyarlama konusunda 

öğrencilere dijital öykü uygulamaları yapması için fırsatlar verecek öğretim 

programları geliştirmelidir. 

• Okullarda uygulanan FATİH projesi bağlamında (akıllı tahtaların varlığı, internet 

alt yapısı ve bilişim sınıfının olması) dijital öyküleme çalışmaları 

yaygınlaştırılabilir. 
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EKLER 

Ek-1. Sosyal Bilgiler Dersi Kültür ve Miras Ünitesi Başarı Testi 

KÜLTÜR VE MİRAS ÜNİTESİ BAŞARI TESTİ 

Sevgili Öğrenciler;  
Sorular Sosyal Bilgiler Dersi Kültür ve Miras ünitesini kapsamaktadır. Sınav toplam 25 çoktan 
seçmeli test sorusundan oluşmaktadır. Sınav süresi 40 dakikadır.  

BAŞARILAR… 

1. Aşağıdakilerden hangisinin iskân siyasetinin amaçlarından değildir? 
A) Fethedilen yerlerin Türkleşmesini sağlamak 
B) Fetihlerin kalıcı olmasını sağlamak 
C) Fethedilen yerlerin güvenliğini sağlamak 
D) Fethedilen yerlerin zenginliklerini ele geçirmek 
 
2. Aşağıdakilerden hangisi Osmanlı Devleti’nin fetih sonrası izlediği politikalardan biri 
değildir? 
A) Halktan vergi alınmaması  B) Nüfusun azalmaması için göçün yasaklanması 
C) Herkese din özgürlüğü tanınması D) Kanun önünde herkese eşit davranılması 
 
3. Osman Gazi Eskişehir’de pazar kurdurmuştu. Bu pazarda Germiyanoğulları’ndan birisi Bilecik 
Rumlarından bir tüccardan bardak satın almış, ancak parasını ödememişti. Rum tüccar Osman 
Bey’e gelerek şikâyette bulundu, bunun üzerine Osman Bey adamı çağırarak Rum’un hakkını 
ondan aldı. Bu olayın ardından da pazarda tellaklar gezdirip kimsenin kimseye zulmetmemesini, 
haksızlığa uğrayanların kendisine müracaat etmesini duyurdu. 
 Metne göre aşağıdaki yargılardan hangisine ulaşılamaz?  
A) Osman Bey’in haksızlığa karşı olduğuna       
B) Osman Bey’in Rumlardan yana olduğuna  
C) Osman Bey’in adaletli olduğuna            
D) Osman Bey’in din, dil, ırk ayrımı yapmadığına 
 
4. Osman Bey döneminde gaza ve fetihler, eli silah tutan kimselerle gerçekleştiriliyordu. Orhan 
Bey sınırların genişlemesiyle Türk gençlerinden “yaya ve müsellem” adıyla sürekli savaşa hazır 
bir ordu oluşturdu. Rumeli’de fetihlerin genişlemesiyle Hıristiyan ailelerin erkek çocukları asker 
olarak yetiştirilmek amacıyla toplanmaya başladı. “Devşirme sistemi” ile yetiştirilen askerlerle 
“Kapıkulu” ordusu meydana getirildi.  
Buna göre aşağıdaki yargılardan hangisine ulaşılabilir?  
A) Ordu paralı askerlerden oluşmaktadır.  
B) Kapıkulu askerleri doğrudan padişaha bağlıdır.  
C) Türk nüfusun azalmasıyla Hıristiyan çocuklar askere alınmıştır.  
D) Osmanlı Devletinde düzenli orduyu Orhan Bey kurmuştur. 
 
5. “Bir gün (Orhan Bey) kendi kendine tasasızca oturmuştu. Gönlüne düştü ki: Denizi geçmeli, o 
ülkenin halkını da imana çağırmalı. Razı olmazlarsa Tanrı uğruna savaşmalı. Bunu düşünürken 
adı Süleyman Paşa olan ulu oğlu, atasının eşiğini öpmeğe geldi. İzin dileyip girdi. Atası, gönlünde 
olanı oğluna anlatınca Süleyman Paşa yer öpüp dedi ki: 
“Padişah bu kuluna buyurur, bu savaşın ululuğunu bana yakıştırırsa buyruk verir; Yaratanın 
yarlıgaması, Muhammed dininin gücü, atam kağanın himmetiyle, yüce Tanrı dilerse, isteğince 
ülke almak işi kolaylaşıp yerine gelir.” Nihat Atsız,Osmanlı Tarihleri I, s.51. 
Yukarıdaki metinde anlatılan olay aşağıdakilerden hangisidir? 
A) Rumeli’ye geçiş                  B) Bursa’nın fethi   
C) Karesioğulları’nın alınması    D) İznik’in kuşatılması 
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6. “Murat Gazi’nin emriyle Bursa’da ahiret için bir yapı yaptılar. Hem konukevi, hem cami, hem 
medresedir. Kimsesizler, yoksullar için paçalardan, tatlılardan, ekşilerden, daha güzeli olmayan 
yemeklerin hepsinden verilmesini, konukların hayvanlarının da yemlendirilmesini buyurdu. 
Hatiplere, hafızlara, müderrislere, müridlere, öğrencilere vazife karşılığı akça bağladı.” Nihat 
Atsız, Osmanlı Tarihleri I, s. 54. 
 
Alıntıdan hareketle Kuruluş Dönemi için aşağıdakilerden hangisi söylenemez? 
A) Fethedilen yerlerde mimari eserler yapılmıştır. 
B) Kimsesiz ve yoksullara yemek verilmiştir. 
C) Ülke dışarıdan çok sayıda göç almıştır. 
D) Eğitim ve öğretime önem verilmiştir. 
 
7. Osmanlı Devleti Rumeli’de bir yandan fetihler gerçekleştirilirken bir yandan da fethettiği 
yerlere Anadolu’dan Türk halkı getirerek iskân etti (yerleştirdi).  
Aşağıdakilerden hangisi iskân siyasetinin devlete sağladığı faydalardan biri değildir?  
A) Osmanlı idaresi kalıcı hale geldi B) Issız, harap topraklar işlenmeye başlandı  
C) Taht kavgaları önlendi    D) Bölgenin Türkleşmesi sağlandı 
 
8. Fetihler sadece silah yoluyla gerçekleşmemiştir. Askerlerden önce fethedilecek bölgeye gidip 
insanların gönüllerini kazanmaya çalışan kişilerin de fetihlerde büyük rolü vardır. 
 
Yukarıda bahsedilen bu gönüllü insanlara ne ad verilir? 
A) Abdalân-ı Rum (Abdal)    B) Ahiyân-ı Rum (Ahiler) 

C) Baciyân-ı Rum (Kadınlar)  D) Gaziyân-ı Rum (Gaziler ve Alpler) 

9.Aşağıdakilerden hangisi Fatih’in İstanbul’u almak için yaptığı hazırlıklardan biri 

değildir? 

A) Büyük toplar döktürmesi   B) Rumeli Hisarını yaptırması 

C)Güçlü bir donanma meydana getirmesi D) Haliç’in ağzını kalın zincirlerle kapatması 

10. Osmanlı Devleti fethedilen topraklarda kalıcı olmak için “istimâlet politikası“ uygulamıştır. 
Bu politikanın amacı fethedilen topraklardaki insanların devlete olan bağlılıklarını 
güçlendirmektir. Osmanlı Devleti bir yandan fetihleri gerçekleştirirken bir yandan da istimâlet 
politikası ile farklı millet ve kültürleri bir arada yaşatmayı başarmıştır. 
 
Aşağıdakilerden hangisi “istimâlet politikası” aşamalarından değildir? 
A) Fetih öncesi hazırlık              B) Fetih sonrası halkın alıştırılması 
C) Adil yönetim anlayışı            D) Osmanlı halkına tanınan din, dil ve kültürel özgürlükler 
 
11.  Kanuni Sultan Süleyman 16 Ağustos 1560 tarihli fermanında; ‘’Semendire Beyine hüküm ki, 
huzur içinde yaşayan halkımdan hiç kimseye hiç bir zaman zulmedilmesine rızam yoktur. Vergi 
toplama görevinde bulunanların kanuna aykırı olarak halktan fazla akça aldıklarını işittim ve 
buyurdum ki; Her türlü vergiyi sadece kanunlar çerçevesinde toplattırasın. Hiçbir kimseye 
fazladan bir akça dahi aldırtmayasın. Dinlemeyenleri yazıp bildiresin...’’   
verilen fermanda aşağıdakilerden hangisi vurgulanmıştır?   

A) Sağlıklı bir toplum için ne yapılması gerektiği  

B) Ticareti geliştirmek için neler yapılması gerektiği  

C) Adaletli ve hoşgörülü olmak  

D) Vergi toplamanın önemi   

12. Osmanlı Devleti'nde devlet ile vatandaşlar arasındaki ilişkilerde etnik köken ya da ırk değil 
din esas alınmıştır. Osmanlı toplumunu oluşturan iki temel unsur Müslüman olanlar ve 



110 
 

Müslüman olmayanlar (gayrimüslimler) olmuştur. Gayrimüslimler de mensubu oldukları din ve 
mezhepler esas alınarak birer millet olarak kabul edilmiştir. 
Osmanlı Devleti’nde bu anlayışa ne ad verilir? 
 
A) İkta sistemi  B) Millet sistemi  C) Devlet sistemi D) Tımar sistemi 
 
13. Yeni Çağ’da Avrupa’da yaşanan Rönesans ve Reform hareketlerinin ortak amacı 
aşağıdakilerden hangisidir? 
A) Uluslar arasında kültür birliğini sağlamak 
B) Gelişmeyi önleyici engelleri ortadan kaldırmak 
C) Halkın yönetime katılmasını sağlamak 
D) Dinî, idari ve bilimsel alanda eski uygulamalara dönmek 
 
14. Aşağıdakilerden hangisi Aydınlanma Çağını en iyi açıklayan kavramdır? 
A) Akılcılık   B) Laiklik   C) Demokrasi   D) Özgür düşünce 
 
15. XVI. yüzyılda Dünya’nın döndüğü fikrini savunan Galileo, bu iddiasından vazgeçince 
cezalandırılmaktan kurtulmuştur. 
XVI. yüzyıl Avrupa’sı göz önüne alındığında, bu durumu aşağıdakilerden hangisi en doğru 
olarak açıklar? 
A) Bilim insanları bilime gereken önemi vermediler. 
B) Bilimsel gelişmeler astronomi ile sınırlı kaldı. 
C) Bilimsel çalışmalar yaşamlarını zorlaştırdı. 
D) Bilimsel düşüncenin önünde engeller vardı. 

16. Bu dönemde yapılan seyahatlerle yeni bitki ve hayvan türleri keşfedildi ve yazılan kitaplarda 
bu hayvan ve bitkileri gösteren resimlere yer verildi. Avrupa’da yine seyahatler sonucu bu 
dönemde sifilisi, frengi gibi çeşitli salgın hastalıklar yaygınlaştı. 
Yukarıda özellikleri verilen dönem aşağıdakilerden hangisidir? 
 
A)Coğrafi Keşifler     B)Reform   C)Haçlı Seferleri     D)Rönesans 
 
17. Bu dönem Orta Çağ’a egemen olan düşünce biçimine, yani skolâstik düşünceye karşı yapılan 
sert bir başkaldırı olduğu bir dönemdir. Bunun için geleneklerin ve dogmaların aklın 
eleştirisinden geçirilmesi gerekir. Modern Çağ’ı oluşturacak ilkeler ile düşüncelerin ileri 
sürülmeye başlaması gerekmektedir. 
 
Yukarıda özellikleri verilen dönem aşağıdakilerden hangisidir? 
A)Reform B)Coğrafi Keşifler   C)Haçlı Seferleri  D)Rönesans 
 
18. Aşağıdakilerden hangisi Sanayi İnkılâbı’nın Osmanlı Devleti’ne etkilerinden biri 
değildir? 
A) Osmanlı ekonomisinde yaşanan sıkıntıların artmasına neden oldu. 
B) Osmanlı tüccarların Avrupalı tüccarlarla rekabet gücü kalmadı. 
C) İngiltere’de büyük bir sömürge imparatorluğu kuruldu. 
D) Osmanlı topraklarını üretilen malların satılacağı bir pazar haline getirdi. 
 
 
 
19. Aşağıdakilerden hangisi Fransız İhtilali’nin sonuçlarından biri değildir? 
A) Yeni Çağ bitti, Yakın Çağ başladı. 
B) Tüm dünyada milliyetçilik, eşitlik, özgürlük kavramları önem kazandı. 
C) Osmanlı Devleti’nde yaşayan halk devlete iyice bağlandı. 
D) Fransa’da monarşi rejiminin yıkılıp yerine cumhuriyetin kurulmasına neden oldu. 
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20.1718-1730 yılları arasında yaşanan Lale devrinde aşağıdaki gelişmelerden hangisi 
düşünce ve kültür hayatını daha çok etkileyen bir yenilik olmuştur? 
A) Çiçek aşısının uygulanması   B) Matbaanın kullanılması  

C) Kâğıt fabrikasının kurulması   D) Tulumbacı Ocağı’nın kurulması  

 

21. II. Mahmud Dönemi’nde bazı yenilikler yapılmıştır. Aşağıdaki yeniliklerden hangisi 
devlet yönetiminin daha sistemli hale getirilmesi amacıyla yapılmıştır? 
A) Bakanlıkların(Nazırlık) kurulması 
B) ”Takvim-i Vekayi” adında ilk resmi gazetenin çıkarılması 
C) Matbaanın kurulması 
D) Yeniçeri Ocağı’nın kaldırılması 

22. Aşağıda XIX. yüzyılda Osmanlı Devleti’ndeki bazı gelişmeler verilmiştir. Bu gelişmeler 
sırasıyla hangi alanlarla ilgilidir? 
I. İlk Türkçe gazete Takvimivekayi yayınlandı. 
II. Posta Nezareti kurularak mektuplar düzenli olarak dağıtıldı. 
III. İstanbul’da Şirketihayriye kurularak düzenli vapur seferleri gerçekleştirildi. 
IV. Çiftçilere uygun şartlarda kredi vermesi için Memleket Sandıkları oluşturuldu. 
 
A) I. haberleşme, II. ulaşım, III. bankacılık, IV. basın 
B) I. ulaşım, II. basın, III. haberleşme, IV. bankacılık 
C) I. basın, II. haberleşme, III. ulaşım, IV. bankacılık 
D) I. bankacılık, II. ulaşım, III. haberleşme, IV. Basın 

23.Manuel Serrano Sanz (Manuel Serano Senz) adlı seyyah “Türkiye’nin Dört Yılı (1552- 
1556)” adlı eserinde ”Bıraktıkları hayrat hangi çeşit olursa olsun bizdekinden fazladır. Dört 
sultan tarafından yapılan dört büyük caminin etrafı hayrat ile doludur. Kasabalar ve tenha yol 
kıyılarına yolcular için kervansaraylar yaptırır, yollar açtırırlar. Su olmayan yerlere çeşmeler ve 
tuvaletler yaptırırlar. Halkın ücretsiz faydalandığı bu yapılar öyle muhteşemdir ki saraya 
benzerler.” demiştir. 
 
Yukarıdaki bahsedilenlerden yola çıkarak Osmanlı Devleti için ne söylenebilir? 
A) Osmanlı Devleti adaletli yönetim şekline sahiptir. 
B) Osmanlı Devleti demokratik yönetim şekline sahiptir. 
C) Osmanlı Devleti hoşgörü politikası izlemiştir. 
D) Osmanlı Devleti halkını düşünen ve yardım yapan bir yapı içindedir. 
 
24. Aşağıdakilerden hangisi Osmanlı Devleti’nde uğraşılan el sanatlarından değildir. 
A) Hat       B) Çini       C) Heykel        D) Ebru 
 
  
25. I. Medrese     II. Köprü          III. Bedesten 
Yukarıdakilerden hangisi Osmanlı Devleti’ne ait mimari eserlerdendir? 
 
A) Yalnız I         B) I ve II        C) II ve III       D) I,II,III 
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CEVAP ANAHTARI 

Soru Numarası Cevap 

1 D 

2 B 

3 B 

4 D 

5 A 

6 C 

7 C 

8 A 

9 D 

10 B 

11 C 

12 B 

13 B 

14 A 

15 D 

16 A 

17 D 

18 C 

19 C 

20 B 

21 A 

22 C 

23 D 

24 C 

25 D 
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Ek-2. Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Ölçeği 

Sevgili Öğrenciler,  

 

Bu anket, sizin Sosyal Bilgiler dersine yönelik 

tutumunuzu tespit etmek amacıyla hazırlanmıştır. 

Aşağıda derse yönelik tutum ifadeleri yer almaktadır. 

Verilen her ifadeyi dikkatle okuduktan sonra yan 

tarafında yer alan kutucuklardan size en uygun olan 

seçeneği işaretleyiniz. H
iç

 K
a
tı

lm
ıy

o
ru

m
  

 K
a
tı

lm
ıy

o
ru

m
  

 K
a
ra

rs
ız

ım
  

 K
a
tı

lı
y
o
ru

m
  

 T
a
m

a
m

en
 

K
a
tı

lı
y
o
ru

m
  

 

1
. 

Ö
ğ

re
n

m
e
 İ

st
e
ğ

i 
 

1 Sosyal Bilgiler dersinde zilin nasıl 

çaldığını anlamıyorum.  
 

(    ) (    ) (    ) (    ) (    ) 

2 Sosyal Bilgiler dersinden nefret 

ediyorum.  
 

(    ) (    ) (    ) (    ) (    ) 

3 Sosyal Bilgiler dersi yerine başka bir 

derse girmeyi tercih ederim.  
 

(    ) (    ) (    ) (    ) (    ) 

4 Mecbur olmasam Sosyal Bilgiler 

dersine girmem.  
 

(    ) (    ) (    ) (    ) (    ) 

5 Keşke her ders Sosyal Bilgiler olsa…  
 

(    ) (    ) (    ) (    ) (    ) 

6 Bence Sosyal Bilgiler dersine ayrılan 

sürenin azaltılması gerekir.  
(    ) (    ) (    ) (    ) (    ) 

7 Ah Ah keşke Soysa Bilgiler olmasa…  
 

(    ) (    ) (    ) (    ) (    ) 

2
. 

S
o
sy

a
l 

B
il

g
il

er
 D

er
si

n
d

e
n

 H
o

şl
a

n
m

a
 

 

8 Sosyal Bilgiler dersinin konuları bana 

çok eğlenceli geliyor.  
 

(    ) (    ) (    ) (    ) (    ) 

9 Sosyal Bilgiler dersinde yeni konuları 

öğrenmek bana heyecan veriyor.  
 

(   ) (    ) (    ) (    ) (    ) 

10 Sosyal Bilgiler dersi bende güzel 

duygular uyandırıyor.  
 

(    ) (    ) (    ) (    ) (    ) 

11 Sosyal Bilgiler dersini iple çekiyorum.  
 

(    ) (    ) (    ) (    ) (    ) 

12 Sosyal Bilgiler sevdiğim dersler 

arasındadır.  
 

(    ) (    ) (    ) (    ) (    ) 

13 Mümkün olsa boş derslerimde Sosyal 

Bilgiler dersine girmek isterim.  
 

(    ) (    ) (    ) (    ) (   ) 

14 Tarihi hikâyeleri dinlemek bana zevk 

verir.  
 

(    ) (    ) (    ) (    ) (    ) 

15 Boş zamanlarımda Sosyal Bilgiler 

dersiyle ilgili kitapları okurum.  
 

(    ) (    ) (    ) (    ) () 
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Sevgili Öğrenciler,  

 

Bu anket, sizin Sosyal Bilgiler dersine yönelik 

tutumunuzu tespit etmek amacıyla hazırlanmıştır. 

Aşağıda derse yönelik tutum ifadeleri yer almaktadır. 

Verilen her ifadeyi dikkatle okuduktan sonra yan 

tarafında yer alan kutucuklardan size en uygun olan 

seçeneği işaretleyiniz. 
 H

iç
 K

a
tı

lm
ıy

o
ru

m
  

 K
a
tı

lm
ıy

o
ru

m
  

 K
a
ra

rs
ız

ım
  

 K
a
tı

lı
y
o
ru

m
  

 T
a
m

a
m

en
 K

a
tı

lı
y
o
ru

m
  

 

3
.Ö

ğ
re

tm
e
n

d
e
n

 K
a

y
n

a
k

la
n

a
n

 T
u

tu
m

la
r
 

 

16 Sosyal Bilgiler öğretmenimiz beni 

Soysal Bilgiler dersinden soğuttu.  
 

(    ) (    ) (    ) (    ) (    ) 

17 Sosyal Bilgiler öğretmeni yüzünden 

Soysal Bilgiler kelimesini bile duymak 

istemiyorum.  
 

(    ) (    ) (    ) (    ) (    ) 

18 Sosyal Bilgiler öğretmeninden nefret 

ediyorum.  
 

(    ) (    ) (    ) (    ) (    ) 

19 Sosyal Bilgiler dersinde asla başarılı 

olamam.  
 

(    ) (    ) (    ) (    ) (    ) 

20 Sosyal Bilgiler öğretmenim bana Sosyal 

Bilgiler dersini sevdirdi.  
 

(    ) (    ) (    ) 

 

(    ) 

 

(    ) 

21 Sosyal Bilgiler dersine çalışmam 

gerektiği zaman kendimi yorgun 

hissediyorum.  
 

(    ) (    ) (    ) (    ) (    ) 

4
. 

S
o
sy

a
l 

B
il

g
il

er
 S

e
v

g
is

i 
 

22 Hata yapmaktan korktuğum için Sosyal 

Bilgiler dersinde konuşmam.  
 

(    ) (    ) (    ) (    ) (    ) 

23 Sosyal Bilgiler dersine asla iyi bir not 

alamam.  
 

(    ) (    ) (    ) (    ) (    ) 

24 Sosyal Bilgiler dersi olmasaydı, okulu 

daha çok severdim.  
 

(    ) (    ) (    ) (    ) (    ) 

25 Sosyal Bilgiler dersi zaman kaybıdır.  
 

(    ) (    ) (    ) (    ) (    ) 

26 Sosyal Bilgiler dersinde canım çok 

sıkılıyor.  
 

(    ) (    ) (    ) (    ) (    ) 
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Ek-3. Dereceli Puanlama Anahtarları (Rubrik) 

PERFORMANS GÖREVİ 

Dersin adı                      : Sosyal Bilgiler 
Sınıf                                : 7 
Ünite Adı                       : Kültür ve Miras 
Beklenen Performans: Osmanlı Devleti’nin fetih siyasetini örnekler üzerinden analiz eder. 
Süre                                : 2 hafta 
Değerlendirme             : Dereceli Puanlama Anahtarı 

 

 

DERECELİ PUANLAMA ANAHTARI 

Öğrencinin kod numarası: 

Kategoriler 
Ölçütler ve Puanlama Alınan 

Puan 20 15 10 5 0 

Ödevin Tamamlanması 
Ödevinin 
tümünü 

tamamlamış 

Ödevinin 
çoğunu 

tamamlamış 

Ödevinin 
yarısını 
yapmış 

Ödevinin 
yarısından 

azını yapmış 

Ödev hiç 
anlaşılmaya-
cak biçimde 

yapılmış 

 

Doğru Bilgi 
Verme 

Ödev bütü-
nüyle yapıl-
mış. Ödevin 
anlaşılarak 

yapıldığı 
görülüyor 

Ödevin çoğu 
bölümü doğ-
ru yapılmış. 
Ödevin bü-

yük bir kısmı 
anlaşılmış 

Ödevin yarısı 
doğru 

yapılmış. 
Ödevin ancak 

birazı 
anlaşılmış 

Ödevin 
yarısından azı 

doğru 
yapılmış. 
Ödev hiç 

anlaşılmamış 

Ödev hiç 
anlaşılmamış 

 

 
Konuyu 

Analiz Etme 
 

Ödevde konu 
bütünüyle 

analiz edilmiş 

Ödevde 
konunun çoğu 
analiz edilmiş 

Ödevde 
konunun 

yarısı analiz 
edilmiş 

Ödevde 
konunun azı 

analiz edilmiş 

Ödevde konu 
hiç analiz 

edilmemiş 
 

Düzen ve 
YazıGüzelliği 

Ödev 
tamamen 
düzenli ve 

okunaklı bir 
yazı ile 

yazılmış 

Ödevde bir iki 
düzensiz ve 
okunaksız 
kısım var 

Ödevin bazı 
bölümleri 

düzensiz ve 
okunaksız 
yazılmış 

Ödevin 
tamamına 

yakını 
düzensiz ve 
okunaksız 
yazılmış 

Ödevin 
tamamı 

düzensiz ve 
okunaksız 
yazılmış 

 

Harcanan 
Zaman ve Emek 

Ödeve çok 
fazla emek ve 

zaman 
verilmiş 

Ödeve 
yeterince 
emek ve 
zaman 

verilmiş 

Ödeve biraz 
emek ve 
zaman 

verilmiş 

Ödeve çok az 
emek ve 
zaman 

verilmiş 

Ödeve hiç 
emek 

verilmemiş 
 

 
                                                                                                                                                                     Toplam 

 

 

Konu: Sizden, Osmanlı Devleti’nin İstimalet Siyaseti ile ilgili örnek olaylar bulmanız ve bu olaylardan yola 
çıkarak Osmanlı Devleti’nin İstimalet Siyaseti ile ilgili nasıl bir yol izlediğini anlatacak metin hazırlamanız 
isteniyor. 

Performans görevinin adı: İnsanı Yaşat Ki Devlet Yaşasın 
Bu çalışmayı yaparken; 
a) Konu ile ilgili kitap, roman, hikâye, uzman kişi ve internetten örnek olay bulunuz. 
b) Bulduğunuz örnek olayları not alınız. 
c) Not aldığınız örneklerden ve derste öğrendiklerinizden yola çıkarak metni hazırlayınız. 
d) Çalışmanızın öğretmeniniz tarafından aşağıdaki dereceli puanlama anahtarına göre değerlendirileceğini göz 
önünde bulundurunuz. 
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PERFORMANS GÖREVİ 

Dersin adı                      : Sosyal Bilgiler 
Sınıf                                : 7 
Ünite Adı                       : Kültür ve Miras 
Beklenen Performans: Avrupa’daki gelişmelerle bağlantılı olarak Osmanlı Devleti’ni değişime zorlayan 
süreçleri kavrar. 
Süre                                : 3 hafta 
Değerlendirme             : Dereceli Puanlama Anahtarı 

 

 

DERECELİ PUANLAMA ANAHTARI 

Öğrencinin kod numarası: 

Kategoriler 
Ölçütler ve Puanlama Alınan 

Puan 20 15 10 5 0 

Ödevin Tamamlanması 
Ödevinin 
tümünü 

tamamlamış 

Ödevinin 
çoğunu 

tamamlamış 

Ödevinin 
yarısını 
yapmış 

Ödevinin 
yarısından 

azını yapmış 

Ödev hiç 
anlaşılmaya-
cak biçimde 

yapılmış 

 

Doğru Bilgi 
Verme 

Ödev bütü-
nüyle yapıl-
mış. Ödevin 
anlaşılarak 

yapıldığı 
görülüyor 

Ödevin çoğu 
bölümü doğ-
ru yapılmış. 
Ödevin bü-

yük bir kısmı 
anlaşılmış 

Ödevin yarısı 
doğru 

yapılmış. 
Ödevin ancak 

birazı 
anlaşılmış 

Ödevin 
yarısından azı 

doğru 
yapılmış. 
Ödev hiç 

anlaşılmamış 

Ödev hiç 
anlaşılmamış 

 

 
Konuyu 

Kavrama 

Ödevde konu 
bütünüyle 

kavranılmış 

Ödevde 
konunun çoğu 

kavranılmış 

Ödevde 
konunun 

yarısı 
kavranılmış 

Ödevde 
konunun azı 
kavranılmış 

Ödevde konu 
hiç 

kavranılma-
mış 

 

Düzen ve  
Yazı 

Güzelliği 

Ödev 
tamamen 
düzenli ve 

okunaklı bir 
yazı ile 

yazılmış 

Ödevde bir iki 
düzensiz ve 
okunaksız 
kısım var 

Ödevin bazı 
bölümleri 

düzensiz ve 
okunaksız 
yazılmış 

Ödevin 
tamamına 

yakını 
düzensiz ve 
okunaksız 
yazılmış 

Ödevin 
tamamı 

düzensiz ve 
okunaksız 
yazılmış 

 

Harcanan 
Zaman ve Emek 

Ödeve çok 
fazla emek ve 

zaman 
verilmiş 

Ödeve 
yeterince 
emek ve 
zaman 

verilmiş 

Ödeve biraz 
emek ve 
zaman 

verilmiş 

Ödeve çok az 
emek ve 
zaman 

verilmiş 

Ödeve hiç 
emek 

verilmemiş 
 

 
                                                                                                                                                                     Toplam 

 

 

Konu: Sizden,  XV. ve XX. yüzyıllar arasında Avrupa’da yaşanan gelişmeler ve tarihi olaylar, sebep, sonuç ve 
öncüler ve bu olayların Osmanlı Devletine etkileri ile ilgili tablo hazırlamanız isteniyor. 

Performans görevinin adı: Avrupa’da Uyanış 
Bu çalışmayı yaparken; 
a) Konu ile ilgili kitap, ansiklopedi ve internetten faydalanınız. 
b) Bulduğunuz bilgileri not alınız. 
c) Not aldığınız bilgilerden ve derste öğrendiklerinizden yola çıkarak tabloyu hazırlayınız. 
d) Çalışmanızın öğretmeniniz tarafından aşağıdaki dereceli puanlama anahtarına göre değerlendirileceğini göz 
önünde bulundurunuz. 
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PERFORMANS GÖREVİ 

Dersin adı                      : Sosyal Bilgiler 
Sınıf                                : 7 
Ünite Adı                       : Kültür ve Miras 
Beklenen Performans: Osmanlı Devleti’nde ıslahat hareketleri sonucu ortaya çıkan kurumlardan hareketle 
toplumsal ve ekonomik değişim hakkında çıkarımlarda bulunur. 
Süre                                : 1 hafta 
Değerlendirme             : Dereceli Puanlama Anahtarı 

 

 

DERECELİ PUANLAMA ANAHTARI 

Öğrencinin kod numarası: 

Kategoriler 
Ölçütler ve Puanlama Alınan 

Puan 20 15 10 5 0 

Ödevin Tamamlanması 
Ödevinin 
tümünü 

tamamlamış 

Ödevinin 
çoğunu 

tamamlamış 

Ödevinin 
yarısını 
yapmış 

Ödevinin 
yarısından 

azını yapmış 

Ödev hiç 
anlaşılmaya-
cak biçimde 

yapılmış 

 

Doğru Bilgi 
Verme 

Ödev bütü-
nüyle yapıl-
mış. Ödevin 
anlaşılarak 

yapıldığı 
görülüyor 

Ödevin çoğu 
bölümü doğ-
ru yapılmış. 
Ödevin bü-

yük bir kısmı 
anlaşılmış 

Ödevin yarısı 
doğru 

yapılmış. 
Ödevin ancak 

birazı 
anlaşılmış 

Ödevin 
yarısından azı 

doğru 
yapılmış. 
Ödev hiç 

anlaşılmamış 

Ödev hiç 
anlaşılmamış 

 

 
Konuyu İlgili 

Çıkarımda Bulunma 
 

Ödevde konu 
bütünüyle 
çıkarımda 

bulunulmuş 

Ödevde 
konunun çoğu 

ile ilgili 
çıkarımda 

bulunulmuş 

Ödevde 
konunun 

yarısı ile ilgili 
çıkarımda 

bulunulmuş 

Ödevde 
konunun azı 

ile ilgili 
çıkarımda 

bulunulmuş 

Ödevde konu 
ile ilgi hiç 
çıkarımda 

bulunulmamış 

 

Düzen ve  
Yazı 

Güzelliği 

Ödev 
tamamen 
düzenli ve 

okunaklı bir 
yazı ile 

yazılmış 

Ödevde bir iki 
düzensiz ve 
okunaksız 
kısım var 

Ödevin bazı 
bölümleri 

düzensiz ve 
okunaksız 
yazılmış 

Ödevin 
tamamına 

yakını 
düzensiz ve 
okunaksız 
yazılmış 

Ödevin 
tamamı 

düzensiz ve 
okunaksız 
yazılmış 

 

Harcanan 
Zaman ve Emek 

Ödeve çok 
fazla emek ve 

zaman 
verilmiş 

Ödeve 
yeterince 
emek ve 
zaman 

verilmiş 

Ödeve biraz 
emek ve 
zaman 

verilmiş 

Ödeve çok az 
emek ve 
zaman 

verilmiş 

Ödeve hiç 
emek 

verilmemiş 
 

 
                                                                                                                                                                     Toplam 

 

 

Konu: Sizden, Osmanlı Devleti’nde yapılan ıslahatlarla ilgi öğretmenin vermiş olduğu çalışma metinlerinde yola 
çıkarak Osmanlı Devleti’ndeki toplumsal ve ekonomik değişim hakkında çıkarım yapmanız isteniyor. 

Performans görevinin adı: Değişen Dünyada Değişen Osmanlı 
Bu çalışmayı yaparken; 
a) Konu ile ilgili grupların sunduğu dijital öykülemeler ve derste öğretmenin anlattıklarından yola çıkarak 
çalışma metinlerini cevaplayınız. 
b) Çalışmanızın öğretmeniniz tarafından aşağıdaki dereceli puanlama anahtarına göre değerlendirileceğini göz 
önünde bulundurunuz. 
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Ek-4. Öğrenci Çalışma Kâğıtları 
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120 
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Ek-5. İzin Belgeleri 

 



126 
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Ek-6. Öğrenci Görüşme Formu 

 

 

Sevgili Öğrenci;  

2018-2019 eğitim-öğretim yılı birinci döneminde sizlerle Sosyal Bilgiler dersi Kültür 

ve Miras ünitesi bağlamında grup destekli dijital öyküleme çalışması gerçekleştirdik. 

Araştırmanın etkilerinin daha detaylı ortaya konulabilmesi için senin bu çalışma konusunda 

gözlem ve görüşlerinin çok önemli olduğunu düşünüyorum. Aşağıda bu konudaki gözlem ve 

görüşlerini ortaya koyacak sorular bulunmaktadır. Bu sorulara vereceğin cevapları sadece 

araştırma ekibi görecek ve kişisel bilgilerin gizli kalmak koşuluyla araştırmada kodlanarak 

kullanılacaktır. Değerli katkıların için çok teşekkür ederim. 

      Fatih PALA 

Atatürk Üniversitesi Doktora Öğrencisi  

 

 

1. Dijital öyküleme çalışmaları sosyal bilgiler dersindeki başarınızı nasıl etkiledi?  

2. Dijital öyküleme çalışmaları sosyal bilgiler dersine yönelik tutumunuzu nasıl etkiledi?  

3. Dijital öyküleme çalışmaları öğrenilen konular üzerinde kalıcılığı sağladı mı? 

4. Dijital öyküleme çalışmalarının hangi becerilerinizi geliştirdiğini düşünüyorsunuz?  

5. Dijital öyküleme ile yapılan derslerde nerelerde zorlandın? 

6. Dijital öyküleme ile yapılan dersleri kolay öğrendin mi? Niçin? 

7. Dijital öyküleme etkinliklerini arkadaşlarınla grup çalışması şeklinde yapmış olman 

çalışmanı ve performansını nasıl etkiledi? 

8. Sosyal bilgiler dersindeki diğer konuları dijital öykülerle öğrenmek ister misin? Niçin? 

9. Dijital öyküleme çalışmalarını diğer derslerde de yapılsa ister misin? Niçin?  

10. Dijital öyküleme çalışmalarının faydaları nelerdir? 
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Ek-7. Kontrol Grubu Ders Planı 
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Ek-8. Deney Grubu Ders Planı 
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Ek-9. Dijital Öykü Oluşturma Öncesi Öğretmen Semineri 
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Ek-10. Öğrencilerin Dijital Öykü Oluşturma Aşaması 
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Ek-11. Öğrencilerin Dijital Öykü Sunum Aşaması 
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Ek-12. Öğrencilerin Yaptığı Dijital Öykü Resimleri 
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Ek-13. Dijital Öykü Örneği
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