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YUKSEK LiSANS TEZIi

PROGRAMLAMA OGRETIMINDE OGRENENLERIN KENDi VIDEOLARINI
OLUSTURMASININ USTBILIS VE MOTIVASYONA GORE INCELENMESI

Emrah AVCIOGLU
Eyliil 2019, 74 Sayfa

Amag: Calismanin amaci 0grenenlerin kendi videolarin1 olustururken; {istbilis diizenleme
stratejilerin  planlama, izleme ve degerlendirme asamalarinda neler yaptiklart ve
motivasyonlarina etkisi incelenmeye c¢aligilmistir.

Yontem: Nitel aragtirma yontemlerinden durum g¢alismasi temel alinarak gegeklestirilmistir.
Arastirmada calisma grubu amaglh 6rnekleme yontemlerimden ol¢iit 6rnekleme yontemine
gore video olusturan 0grenenlerin tamami se¢ilmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak
yar1 yapilandirilmig gériisme formu seg¢ilmistir.

Bulgular: Planlama asamasinda hedef, ihtiyag, konular arasi baglanti, yenilikler, 6nemli
kavram ve bilgiler, 6n bilgi ve kavramlar igin arastirma yaparak plan yapmuslardir. Izleme
asamasinda videolar1 olustururken uygun 6grenme stratejisi se¢gme, konu igerigini 6grenme ve
anlama, dersi dinleme ve igerigi aktarmaya dikkat etmislerdir. Degerlendirme asamasinda
yapilabilecek yenilikler, 6grenmeye olumlu katkisi, kullanilan 6grenme stratejileri, hedeflere
ne kadar ulasildigi, ayn1 ve benzer dersler arasi saglanan baglantiya dikkat etmislerdir. Video
olusturmanin 6grenmeye olumlu katki yaptigi ve bir¢ok Ogrenme stratejisini destekledigi
Ogrenenler tarafindan sdylenmistir. Video olusturmay1 6grenenler; dikkat ¢ekici, giiven verici,
bireye uygun ve tatmin edici bulmuslardir.

Sonu¢: Video olusturan Ogrenenler igerikleri tam olarak Ogrendiklerini fark etmislerdir.
Planlama asamasinda hedef, ihtiya¢, konular arasi baglanti, yenilikler, énemli kavram ve
bilgiler, 6n bilgi ve kavramlar1 belirleyerek 6grenmislerdir. izleme asamasinda uygun
O0grenme stratejisi se¢cme, konu igerigini 0grenme ve anlama, dersi dinleme ve igerigi
aktarmaya dikkat etmislerdir. Video olusturarak yapilan dgretimin Ogrenenler igin uygun
oldugu, bireysel ve tam &grenmeyi destekleyebildigi goriilmektedir. Ogrenenlerin dersten
sonra video olusturabilmesi i¢in; yiiz yiize dersi dikkatli bir sekilde dinlemeleri gerektigi
gorilmektedir.

Anahtar Kelimeler: istbilis, planlama, izleme, degerlendirme, motivasyon, ARCS



ABSTRACT

MASTER’S THESIS

THE EXAMINING OF LEARNER’S CREATING OWN VIDEOS ON TEACHING
PROGRAMMING ACCORDING TO METACOGNITION AND MOTIVATION

EMRAH AVCIOGLU
September 2019, 74 Pages

Purpose: In this study, it was tried to examine the effect of what learners did during the
stages of planning, monitoring, and evaluation of metacognition formation strategies and its
effects on their motivation while creating their videos.

Method: This study was carried out by the case study of qualitative researches. In this study,
all of the learners, who created videos according to the criterion sampling method of sampling
for the working group, were chosen. The form of the semi-structured interview was chosen as
a data collection tool.

Findings: In the planning stage, the learners planned by searching for the aim, needs, the
connection between the topics, innovations, important information and prior knowledge.
While they were creating the videos on monitoring stages, they paid attention to choosing
correct learning strategy, learning and understanding of the content, listening to the lecture
and transferring the content. They paid attention to the innovations that could be made during
the evaluation stage, their positive contribution to learning, the learning strategies used, how
much goals were achieved, and the connection between the same and similar courses.
Learners stated that creating videos contributed to learning and learning strategies. And they
also stated that instructional design by creating videos was remarkable, reassuring and
satisfying.

Result: Learners who created videos realized that they learned the content completely. In the
planning stage, they learned the topics such as aim, needs, connections between the topics,
innovations, important information and concepts prior knowledge and concepts. In the
monitoring stage, they paid attention to choosing the correct learning strategy, learning and
understanding content of the topic, listening to the lecture and transferring the content. It was
seen that the teaching with creating videos was suitable for learners and it can promote
individual and full learning. It was observed that for creating video after the class learners
should listen to face to face courses carefully.

Keywords: metacognition, planning, monitoring, evaluation, motivation, ARCS
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BIRINCI BOLUM
Giris

Teknolojinin siirekli gelismesi ile dijital ortamlar hayatin her alaninda yenilikleri ve
kolayliklar1 da beraberinde getirmektedir. Ulagim, haberlesme, saglik, tarim ve egitim gibi
birgok alanda konfor ve verimde artis saglayabilmektedir. Teknolojik gelismelerde
programlama 6nemli bir yere sahip olabilir. Programlama giiniimiizde yeni bacasiz sanayi
olarak goriilmekte ve yeni bir iiretim araci olarak kullanilabilmektedir. Yazilim ve teknoloji
tireten bir toplum olabilmek i¢in programlama egitimi biiyiikk 6nem arz etmektedir (Demirer &
Nurcan, 2016). Bu sebeple programlama egitiminde kullanilacak 6gretim yontemleri bu

alanda ilerleme saglayabilmek i¢in dnemli bir faktor olabilir.

Teknolojik gelismelerle dijital ¢agda biiyiiyen neslin 6grenme yontemlerinde
yenilikler gozlemlenmektedir. Prensky (2001)’nin dijital yerliler olarak tanimladigi yeni
neslin biligsel algilamasi, ilgi ve aligkanliklar1 dijital ortam ile tam bir uyum iginde
gerceklesmektedir. Bu yeni neslin programlama egitimi ig¢in, teknolojik gelismelerden
faydalanmak ve buna gére plan yapmak egitimin kalitesini artirabilir (Milli Egitim Bakanligi
[MEB], 2019). Teknolojinin sundugu animasyon, simiilasyon ve videolar gibi dijital

materyaller 6gretimde kullanilmaya baslanmistir (Pekdag, 2010).

Ogrenme etkinliklerinde sik¢a kullanilan videolar kalici 6grenme icin olumlu bir
etkiye sahiptir (Burke, Chaney, & Kirsten, 2010). Videolarla kalict1 &grenmenin
saglanabilmesi i¢in kisinin kendi zihinsel siireglerini yonetmesi ve sorumlulugu lstlenerek
listbiligsel siireclerinden gecirmesi gerekmektedir (Georghiades, 2004). Ogrenme siireci
tistbiligsel siireglerle desteklenirse kalici dgrenme saglayabilir (Moreno & Mayer, 2007).
Bireysel ¢aba ve aktif katilim {istbiigsel slireclerle beraber yiiriitiilebilirse kalici 6grenme
saglanabilir. Dale’nin yasant1 konisinde aktif katilim ve bireysel ¢aba ile gergeklestirilen

ogrenmelerin daha kalici oldugu belirtilmektedir (Dale, 1969).

Ogrenenlerin kendi videolarm olusturmas, bireysel ¢aba ile 6grenme ve siirece aktif
olarak katilim saglayabilir. Bu videolar egitimde daha az kullanilmasina ragmen, diger video
tiirleri arasinda en etkilisi olarak goriilmektedir (Y1ldirim, 2014). Etkili bir 6grenme ortami ile

ogretici ve ogrenenlere esnek c¢alisma imkani sunabilir. Ogrenenlerin kendi videolarmi



olusturmasi; igbirlikli 6grenme, bireysel c¢alisma, akran Ogrenmesi, 6z ve akran

degerlendirmelerini gelistirebilir (Schuck & Kearney, 2006).

Ogrenenler kendi videolari olustururken {istbilissel siireglerini yonetebilirler.
Ogrenenlerin 6zelliklerinin farkinda olmasi, siirece aktif katilimi ve bilissel siireclerini
yonetebilmesi, iistbilis grenme stratejilerini bilmesi ile ilgilidir. Ustbilis, 6grenenin zihinsel
ve bilissel 6grenme siireclerinin farkina vararak, bu siireci izlemesi ve bilis hakkindaki bilgisi
olarak tanimlanmaktadir (Flavell, 1979). Ogrenenin bilissel yapisim1 bilmesi, izlemesi ve
diizenleyebilmesi iistbilis stratejilerini yonetebilmesi ile ilgilidir (Senemoglu, 2007).
Ustbilissel siireglerini yonetebilenler, bireysel yapisina uygun olan yontem ve stratejileri daha
kolay secebilir. Ustbilissel siireglerin farkinda olan bireylerin motivasyonlar: yiiksek,
ogrenmeleri kalic1 olabilir (Zeidner, baskida). Motive olmus 6grenenler her ortamda daha

istekli davranabilir.

Motive olmus 6grenenler; ddevlerini istekli yapmakta, akademik basarilar1 artmakta ve
elestirel bakis acis1 kazanmaktadir (Cakiroglu, 2013). Motivasyon, bir amaci gergeklestirmek
icin bireye enerji kaynagi vererek bireyin istekli davranmasini ve caba gostermesini
saglayabilmektir (Hilmer & Hilmer, 2012). Ogrenenler motive edilmelidir aksi halde
ogrenemeyeceklerdir (Yilmaz & Ozkaynak, 2012). Ogrenenler bireysel farkliliklarma gore
bilgiyi yapilandirabilirse, 6grenme istekleri artabilir ve 6grenme etkinligi daha ilgi ¢ekici hale
gelebilir. Dogan (2013), iistbilis siireglerini yonetebilen 6grenenlerin daha basarili oldugunu
sOylemistir. Akademik basarinin artmasi 6grenenlerin iistbilis farkindaligina bagli oldugu i¢in

ogreticilerin bunu 6grenenlere kazandirmasi gerekmektedir (Dogan, 2013).

Ogrenenlerin kendi videolarin1 olusturmas: seklinde alan yazinda az sayida ¢alisma
bulunmaktadir. Fakat iistbilissel 6grenme siireglerine gore, 6grenenlerin videolarini ekran
kayd1 alarak, 6gretici gibi video olusturduklar1 bir galismaya rastlanmamgtir. Ogrenenler
video olustururken iistbiligsel siirecin planlama, izleme ve degerlendirme asamalarinda neler

yaptiklar1 ve motivasyona ile iligkisinin arastirilmasi alan yazina katki saglayabilir.

Arastirmanin Amaci

Calismanin amaci, 6grenenlerin kendi videolarini olustururken {istbilis diizenleme
stratejilerinin  planlama, izleme ve degerlendirme asamalarinda neler yaptiklari ve
motivasyonlarina etkisini incelenmektir. Bu amagla asagidaki arastirma sorularina cevap

aranacaktir:

1. Ogrenenlerin kendi videolarmi olusturma siirecinde iistbilissel stratejileri:

e Planlama



o lzleme
e Degerlendirme agsamalarinda nasil kullanmaktadir?
2. Ogrenenlerin kendi videolarin1 olusturma yontemiyle ITP (Internet Tabanli

Programlama) 6grenmesi motivasyonlarini nasil etkilemektedir?

Arastirmanin Onemi ve Gerekgesi

Program kullanmanin o6tesinde, programlarin nasil iiretebilecegine dair caligmalar
yapmak; diinyada programlamada 6nemli bir yer edinmeyi saglayabilir (Demirer & Nurcan,
2016). Bunun i¢in de bireylerin programlama yetenekleri ve egitimleri 6nemli bir yere sahip
olabilir. Programlama egitimi 6zellikle iilkemizde, genelde teorik bir yontemle verilmektedir
(Arabacioglu, Biilbiil & Filiz, 2007). Uygulamali egitim gerektiren programlama teorik olarak
yapildiginda basar1 saglama ihtimali diisebilir.

Uygulamali programlama egitimi i¢in 6grenenlerin iistbiligsel siireclerini kendilerinin
yonetecegi sekilde bir 6gretim planlanabilir. Dale’nin yasanti konisinde aktif katilm ve
bireysel ¢aba ile gerceklestirilen 6grenmelerin daha kalici oldugu belirtilmektedir (Dale,
1969). Ogrenenlerin programlama egitimine bireysel ve aktif katilim {istbilissel becerilerle
saglanabilir. Ustbilsin planlama, izleme ve degerlendirme asamalarina gore hazirlanmis bir
Ogretim; Ogrenenlerin her asamada neler yapmasi gerektigini ortaya koyabilir. Calismada

bunlar dikkate alinarak bir uygulama hazirlanmistir.

Bu 6gretimde; Ogrenenlerin derste islenen programlama konularini, dersten sonra
bireysel olarak uygulayip ekran kayd: ile video olusturmalar1 saglanmistir. Ogretim {iyesi
tarafindan belirlenen ITP dersi konularina gore calisma yiiriitiilmiistiir. Dersten sonra ve bir
sonraki derse kadar 6grenenler uygulamali olarak ekran kaydi alip video olusturmuslardir.
Yedi hafta siiren ¢alismamiz her hafta tekrar edilmistir. Calismamiz bu uygulamali 6gretim

temel alinarak yiirtitiilmustir.

Alan yazinda “Ogrenenlerin Kendi Videolarmi Olusturmas1” video tiirii calismalarda
ve smiflandirma tiirleri arasinda yer almaktadir. Fakat bu video tiirli ile tasarlanmis herhangi
bir uygulamali Ogretime ya da {stbilissel siireclere gore yapilmis bir calismaya
rastlanmamustir. Bu ¢alisma alan yazina “Ogrenenlerin Kendi Videolarmi1 Olusturmasi” video
tirii ile yeni bir 6gretim yontemi hakkinda katkilar saglayabilir. Bu uygulamali 6gretimde
istbilissel stratejilere gore planlama, izleme ve degerlendirme asamalarinda Ogrenenlerin
neler yaptigini ortaya koymaya calistik. Tiim bu siireci motivasyon ag¢isindan inceleyerek

Ogrenenleri nelerin motive ettigini ve nelerin olumsuz ettigini tespit etmeye calistik.

Calisma “Ogrenenlerin Kendi Videolarin1 Olusturmasi” video tiirii ile uygulamal bir
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programlama egitiminde, iisbiligsel siireglerde neler yapildigi ve motivasyonla olan iliskisinin

ortaya konulmasi agisindan 6nemlidir.

Arastirmanin Sinirhliklar:
Arastirmada asagidaki sinirliliklar bulunmaktadir:

1. Calisma grubu, 2019-2020 &gretim yili Giiz Déneminde Atatiirk Universitesi
Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Boliimii 3. Sinif ITP dersini alan ve dlgiitleri tasiyan 12 8grenen ile sinirhidir.

2. Uygulama ITP dersi ve dgrenenler tarafindan olusturulan videolar ile sinirhidir.

3. Arastirma 7 haftalik uygulama siiresi ile sinirhdir.

4. Arastirmada kullanilan veri toplama aracit Ogrenenlerle yapilan goriismeler ile

sinirlandirilmastir.

Varsayimlar
Bu arastirmada asagidaki durumlarin var oldugu sayilmistir:

1. Ogrenenler iistbiligsel stratejilerle tasarlanan bir dgretimden gegmemistir.
2. Ogrenenler ITP dersi i¢in videolarmi kendileri olusturmuslardir

3. Ogrenenler veri toplama aracina igtenlikle cevap vermislerdir.

Terim ve Tanimlar

Weblog (Blog): Web tasarim bilgisine gerek olmaksizin web sayfasi hazirlamaya
olanak saglayan internet sayfalaridir. Saglanan bu imkéanlarla yazi yazma, video paylasma ve

yorum yazma gibi 6zelliklerden kullanicilar faydalanabilmektedir (Goktas, 2009).
ITP: internet Tabanli Programlama dersi

MEB: Milli Egitim Bakanlig1



IKINCI BOLUM
Kuramsal Cergeve ve ilgili Arastirmalar

Ustbilis

Ustbilis kavramina ilk kez deginen ve {izerine ¢alismalar yapan Flavell (1979)a gére
iistbilis, 6grenenin bilissel siireglerini bilmesi ve sonuglarin1 degerlendirmesidir. Ogrenme
stireci 6grenen tarafindan aktif olarak izlenir, siire¢ ve ¢iktilar buna goére diizenlenir. Flavell
(1979) ustbilisi izleme ve degerlendirme asamalar1 olarak agiklamaya c¢alismistir. Flavell
(1979)’a gore istbilis Ogrenilenlerin denetlenmesi igin kullanilan bilgidir. Schraw ve
Moshman (1995) ise (stbilisi bireyin Ogrenme siireci hakkindaki bilgisi olarak
tanimlamaktadir. Flavell (1979), Schraw ve Moshman (1995)’dan anlasiliyor ki, st bilis
bireyin 0grenme siirecindeki bilgisini izleme ve degerlendirme asamalarindan

gecirebilmesidir.

Zimmerman (1990)’a gore 6grenme siireglerini diizenleyebilen 6grenenler, i¢sel olarak
gdreve hazir hale gelerek; yiiksek motivasyon ve 6z yeterlilige sahip olacaktir. Ogrenenler bu
sekilde kendilerine icsel talimatlar vererek Ogrenme performanslarini giiclendirebilir.
Ogrenenlerin beceri ve performanslari, 6z diizenleme iist bilis siirecinin basarili gecirilmesine
baghdir. Oz diizenleme ile 6grenenler, hedeflerini belirleyebilir ve hedeflere yonelik 6gretim
yontem ve teknikleri segebilirler. Siire¢ boyunca motivasyonlarmi ve 6grenme ¢iktilarini
degerlendirebilirler. Flavell (1979)’dan farkli olarak Zimmerman (1990) &6z diizenleme
ustbilis ile Ogrenenler; hedef belirleme, izleme ve kontrol ederek kaydetme siirecinden
gecirmektedir. Oz diizenleme, {istbilisi i¢ine alan bir kavram oldugu i¢in {istbilisin gelismesini
saglayabilir. Ust bilis, izleme ve kontrol ederek kaydetme asamalari ile 6grenmeyi

saglayabilir.

Flavell (1979)’dan sonra iistbilis iizerine ¢aligmalar yapan Brown (1987) istbilisi;
Ogrenenin kendi biligsel silirecini fark etmesi, anlamasi ve bunu diizenleyebilmesi olarak
tanimlamigtir. Brown {istbilgi, bilis bilgisi ve bilis diizenlemesi olarak iki asamada
incelemistir. Bilis bilgisini biligsel siirecteki yeteneklerin farkinda olunmasi, bilis
diizenlemesini ise Ogrenilenlerin diizenlenmesi ve denetlenmesi seklinde agiklamistir.
Ustbilisin giiniimiizdeki haline yon veren Brown (1987) ve sonrasindaki ¢alismalar1 olmustur.
Alan yazinda yer alan iistbilis modelleri asagida listelenmistir (Aydemir, 2014; Ozkaya,
2013):



e Flavell’in Ustbilis Modeli

e Brown’in Ustbilis Modeli

e Tobias ve Everson’un Ustbilis Modeli
e Jacobs ve Paris’in Ustbilis Modeli

e Schraw ve Moshman’in Ustbilis Modeli

Schraw ve Moshman (1995) ise Brown (1987)’1n istbilis ¢alismalarindan biraz daha
farklilagarak tistbilisi; bilisin bilgisi ve bilisin diizenlenmesi olarak degerlendirmis, bunlar1 da
alt dallara ayirarak detaylandirmistir. Biligin bilgisi 6grenicinin kendi diisiinme siireclerini
anlamast ve kavramasidir. Bilisin diizenlenmesi ise 6grenme siirecinin birey tarafindan
yonetilerek kontrol edilmesidir. Ustbilisin giiniimiizdeki en giincel hali Schraw ve Moshman
(1995) ve Jacobs ve Paris (1987) modellerinden gelmektedir. Bu c¢alismada Schraw ve
Moshman (1995) tarafindan gelistirilen {istbilis modelinin temel alinmasinin sebebi;

tistbiligin giintimiizdeki en giincel halinin bu modelde bulunmasidir.

Schraw ve Moshman’n iistbilis modeli.

Schraw ve Moshman (1995)’1n yaptigi ¢alisma ile Brown (1987)’un tistbilis modelini
derinlemesine inceleyerek giiniimiizdeki haline yon vermistir. Schraw ve Moshman (1995)’a
gore istbilis; 0grenenin bilis siireglerini bilerek, kontrol ve diizenleneme yapabilmesidir.

Ustbilisi Sekil 1 deki gibi smiflandirmistir.

Bilis Yonetimi

Bilisin

Bilsin Bllgisi Diizenlenmesi

Yonetimsel

Bilgi Kosulsal Bligi Planlama izleme Degerlendirme

Aciklayici Bilgi

J

Sekil 1. Schraw ve Moshman (1995) iistbilis modeli

Bilisin bilgisi; 6grenenin diistinme siireglerini anlayarak kavramasidir. Bilis bilgisi
Schraw ve Moshman (1995) tarafindan Sekil 1’ deki gibi agiklayici bilgi, yonetimsel bilgi ve
kosulsal bilgi olarak {i¢ basliktan olugsmaktadir.

e Aciklayici bilgi: Ogrenmeyi etkileyen strateji, bilis bilgisi ve diger performans

etkenlerinin Ogrenen tarafindan bilinmesidir. Bu asamada Ogrenenin davranis



degisikligini kazanip kazanamayacagin1i ve hedefe ulasmasi i¢in neler yapmasi
gerektigini bilmesi agiklayici bilgidir. Agiklayici bilgi “Ne” sorusuna aranan cevaptir.
Yonetimsel bilgi: Ogrenme aninda hangi stratejilerin  segilerek kullanilmasi
gerektiginin bilgisidir. Ogrenen karsilastign duruma gore gerekli stratejileri kendisi
secip kullanabilecek bilgiye sahip olmalidir. Yonetimsel bilgiye sahip bireylerin
problem ¢6zme teknikleri diger 6grenenlere gore daha yiiksektir (Goger, 2014).
Y 6netimsel bilgi “Nasil” sorusuna aranan cevaptir.

Kosulsal bilgi: Bilgi ve stratejilerin “Ne zaman” ve “Ne i¢in” kullanilacaginin
bilgisidir. Bu asamada agiklayic1 bilgi ve yonetimsel bilgi beraber kullanilmaktadir.

Kosulsal bilgi “Ne zaman” sorusuna aranan cevaptir.

Bilisin diizenlenmesi: 0grenme siirecinin birey tarafindan yonetilerek kontrol

edilmesidir. Bilisin diizenlenmesini Schraw ve Moshman (1995) Sekil 1’ deki gibi planlama,

izleme ve degerlendirme basliklarina ayirmistir.

Planlama: Ogrenmeye baslamadan once strateji, zaman, dikkat ve bilissel ihtiyaglarin
belirlenmesidir. Bu asamada hedefler belirlenip gorevler tespit edilir ve 6n bilgiler
harekete gecirilir (Allen & Hancock, 2008). Bunlar i¢in ¢alisma zamani planlamasi
yapilir. Ogrenme 6ncesi planlama yapabilmek i¢in asagidaki sorular yardimei olabilir
(Candan, 2005; Akt., Schraw, 1998):

v Amacim nedir?
[k olarak ne yapmaliyim?
Onceki bilgilerimin nasil bir yardimi olabilir?
Diisiincelerimin beni hangi yone gotiirmesini istiyorum?

Hangi bilgi ve stratejilere ihtiyacim var?

D N N N N

Ne kadar zamana ve kaynaga ihtiyacim olacak?

v’ Ihtiya¢ duyulan materyal ya da kaynaklar nelerdir?
[zleme: Ogrenenin siiregte performansinin farkinda olarak siireci kontrol etmesidir.
Performansini analiz edip mevcut durumunu 6nceki durumuyla kiyaslayarak kontrol
ve gelisim saglar. Ogrenen izleme asamasinda gelisimini gorebilmesi ve siireci kontrol
edebilmesi i¢in asagidaki sorulardan yararlanabilir (Candan, 2005; Akt., Schraw,
1998);

v' Hangi bilgi hatirlamaya deger?

v Dogru yolda miyim?

v Nasil yapryorum?

v Ne yaptigimi net bir sekilde anliyor muyum?
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Nasil devam etmeliyim?

Bagka bir yone gitmeli miyim?

Ogrenme gorevi anlamli n1?
Anlamadigim zaman nelere ihtiyag olacak?

Calisma hizimi konunun zorluguna gore ayarlamali miyim?

RN NN R

Hedeflerime ulasiyor muyum?
v' Degisiklik yapmam gerekir mi?

e Degerlendirme: Ogrenen, siireci tamamladiktan sonra gerceklesen dgrenmeyi siirecle
birlikte analiz eder. Yapilan degerlendirme ile sonraki O6grenmeler icin gerekli
diizenlemeler yapilir (Schraw, 1998). Bu diizenlemelerle elde edilen deneyimler
planlama ve izleme asamalarinda yeni Ogrenmelerde kullamlir. Ogrenenlerin
degerlendirme asamasindan ¢iktilar elde edebilmesi i¢in asagidaki sorular yardimci
olabilir (Candan, 2005; Akt., Schraw, 1998):

v' Hedefime ulastim mi1?

Ne kadar ¢alist1?

Ne ise yaramadi?

Kazanimlarin hedeflerimin tistiinde mi altinda mi1?

Sonraki 6grenmelerde neleri farkli yapabilirim?

Deneyimlerimi farkli problemlerde nasil kullanabilirim?

AN N N N NI

Stireg bittiginde doldurmam gereken “bosluklar” var m1?

Egitimde Video Kullanim

Teknolojinin  gelismesiyle egitimde kullanilan dijital materyallerin sayis1 da
artmaktadir. Dijital materyaller 6gretimin etkili, siirekli ve verimli olmasim1 saglamak
amaciyla egitim-6gretim ortamlarinda kullanilmaktadir (Tashibeyaz, 2015). Ogrenme
ortamlarinda videolardan faydalanmak pedagojik bilimsel ara¢ olarak goriilmektedir (Elgigek
& Bahgeci, 2015). Video teknolojisi, TV teknolojisinin bir parcasi olarak sagladigi gorsel-
isitsel olanaklarla egitim ortamlarim1 zenginlestirmektedir (Sever, Oguz-Unver, &
Yurumezoglu, 2013). Coklu ortam nesneleri arasinda sayilan videolar, gorsel ve isitsel
O0grenme alanlarinin ikisine birden etki edebildigi i¢in 6nemi daha da artmaktadir (Yildirim,

2014).

Video teknolojisinin egitim amaglh kullanilmasinin II. Diinya Savasi’nin Oncesine
kadar uzandig: diisiiniilebilir. II. Diinya savasi ile videolar sanayi ve askeri alanlarda egitim
amaciyla kullanilmistir (Sever vd., 2013). II. Diinya Savas’inda asker egitiminde kisa siire de

saglanan bagar1 ve sanayide iiretim amaciyla yapilan egitimlerde sagladigi basarinin ardindan
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egitim ortamlarinda kullanilmasi giindeme gelmistir (Yildirnm, 2014). Egitim-6gretim
ortamlarinda videolarin kullanilmasi i¢in TV istasyonlart kurulmus ve egitim kanallar
acilmistir. TV kanallarindan yapilan egitim-6gretim beklentileri karsilayamamistir (Sever vd.,
2013).

TV ortamlarindan beklenen etkinin yakalanamamasi ile videolarin bilgisayar
araciligryla egitim amacgl kullanimi giindeme gelmistir (Sever vd., 2013). Internetin
yayginlagmasi ile video paylasim sitelerinin sayisi artmis, videolara ulagsmak ve kullanmak
kolaylasmistir (Tashibeyaz, 2015). Bireye 0zgii 0grenme ortamlarmin olusturulmasi, web
tabanli Ogrenmelerin etkin kullanilmasi ile saglanabilir (El¢icek & Bahgeci, 2015).
Ogrenenler web tabanli teknolojiler ile klasik 6grenme ydntemlerinden farkli olarak, yeni
Ogrenme stirecgleri ve yontemleri ile 6grenebilirler. Video paylasim siteleri ve mobil cihazlarin
uyumlu hale gelmesiyle bireye 6zgii 6grenme ortamlar1 zamandan ve mekandan bagimsiz

olarak olusturulabilmektedir (Yildirim & Ozdemir, 2012).

Egitsel videolarin iistiin yonleri.

Berk (2009)’e gore; film veya TV izlerken 6grenenlerde heyecan, korku, giiliimseme,
gevseme, sevgi ve heves gibi duygular ortaya cikabilir. Bu duygularin, videolardaki igerigi
ogrenmede giiglii etkileri olabilir. Bu duygu ve diisiinceler o kadar giicliidiir ki reklam
videolar1 aligveris yaptirabilir, bir film miizigi heyecan veya istek uyandirarak Ogreneni
harekete gegirebilir (Berk, 2009). Videolarin bu cazibesi egitim amagli kullanilmasini
giindeme getirmektedir. Ogrenen ve &greticilerin videolardan aktif ve etkili olarak
yararlanabilmesi, videolarin istiin yonlerine dikkat edilerek kullanilmasiyla saglanabilir.

Egitimde kullanilan videolarin iistiin yonleri alan yazin taramasina gore asagida belirtilmistir:

e Videolar 6grenenlerin icerigi anlamasini ve Ogrenmesini kolaylastirarak derse olan
ilgiyi artirabilir (Eren, 2015).

e Videolar gorsel-igitsel Ogrenmelerin ikisine birden etki edebildigi igin kalici
ogrenmeyi kolaylastirabilir (Yildirim, 2014)

e Ogrenenler video gosterimlerinden ve video egitiminden hoslanmaktadir. Bu da
videolarla yapilan egitimi eglenceli hale getirebilir (Byers, 1997).

e Videolarla bilgi paylasimi, ders c¢alisma, proje yapma ve degerlendirme
yapilabilmektedir (Byers, 1997; Erbas & Demirer, 2014).

e Soyut olan igerikleri somutlastirarak dgrenmeyi kolaylastirabilir (Bijnens, Vanbuel,
Verstegen, & Young, 2004; Yildirim, 2014).



Adim adim ogrenilen ve ilerleyen konularda videolarin kullaniimasi, dersin daha iyi
kavranmasina olanak saglayabilir (Bijnens vd., 2004; Schuck & Kearney, 2006; Eren,
2015).

Videolar klasik 6grenme ortamindan farkliliklar saglayarak motivasyonu artirabilir
(Sever vd., 2013).

Ogrenenlerin kendi videolarmi olusturmasi video tiiriinde bulunan iistiin yonler alan yazin

taramasinda asagida maddeler halinde listelenmistir;

Video olustururken zamandan ve mekandan bagimsiz esnek calisma ve O0grenme
ortamlar1 saglayabilir (Eren, 2015; Schuck & Kearney, 2006).

Video olustururken arastirma, tekrarlama ve pratik yapabilen 6grenenler tam
ogrenmeyi saglayabilir (Bijnens vd., 2004; Schuck & Kearney, 2006).

Video olusturan 6grenenler akran 6grenmesi ile yeni bilgiler elde edebilir (Schuck &
Kearney, 2006).

Videolar1 6grenenlerin olusturmasi ile elestirel bakis agisi kazanmak, bu yontemin
kilit faktorii olarak gosterilebilir (Schuck & Kearney, 2006).

Ogrenenlerin video olusturmasi, 6gretici 6grenen etkilesimi ve akran 6grenmelerini
artirabilir (Schuck & Kearney, 2006; Sever vd., 2013).

Ogrenenler video olusturmada yeniyse asirn bir 6grenme saglayabilir. Ciinkii video
olusturma siirecinde gizil 6grenme gerceklesebilir (Bijnens vd., 2004; Schuck &
Kearney, 2006).

Ogrenenlerin video olusturmast siirecin planli bir sekilde yiiriitiilmesini ve hatalardan
arindirilmasini saglayabilir (Bijnens vd., 2004; Schuck & Kearney, 2006).

Video olusturarak yapilan 6grenmeler kalabalik siniflarda etkili bir dgretim araci
olabilir (Sever vd., 2013).

Egitsel videolarin simirliliklar.

Egitim amagh kullanilan videolarin birgok {istliin yan1 bulunsa da bazi sinirliliklar: da

bulunmaktadir. Ogrenenlerin kendi videolarinm1 olustururken dikkat etmesi gereken noktalar

alan yazina gore asagidaki gibidir:

Video olusturmak zaman ve emek isteyen bir siirectir (Bijnens vd., 2004; Schuck &
Kearney, 2006; Yildirim, 2014).
Yapilan hatalarin diizeltilmesi, giincellenmesi zor ve zaman aldig1 i¢in tekrar video
¢ekimi yapma durumunda kalinabilir. Bu yilizden video olustururken dikkatli
olunmalidir (Yildirim, 2014).
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e Video olusturmadan once konu alanmi ihtiyaglara gore arastirma ve inceleme
stirecinden ge¢melidir (Bijnens vd., 2004; Schuck & Kearney, 2006).

e Video olustururken teknik alt yapiya dikkat ederek, ses ve goriintiide yiiksek kalite
saglanmalidir (Y1ildirim, 2014).

e Konu igeriginin videosunu olusturmak uzun bir zaman dilimi gerektiriyorsa
kullanicilar hazirlamaktan endise edebilirler (Bijnens vd., 2004; Schuck & Kearney,
2006).

Egitim ortamlarinda kullanilan video tiirleri.

Bilisim teknolojilerinde yasanan gelismeler, egitimde kullanilan teknoloji ve
materyallerin gelismesini saglayabilir. Video paylasim sitelerinin artmasi, videolarin
kullanimimi da yayginlagtirmaktadir. Artan video sayisi ile videolarin gesitli tiirleri ortaya
cikmaktadir. Alan yazinda video tiirleri ile ilgili cesitli siniflandirmalar bulunmaktadir. Bu
calismada Bijnens vd., (2004) tarafindan hazirlanan siiflandirma kullanilmistir. Cilinkii
calismamizda kullanilan video tiirii “Ogrenenlerin Kendi Videolarmi Olusturmasi” Bijnens
vd. (2004) tarafindan olusturulan siniflandirmada yer almaktadir. Bijnens vd. (2004)’mn

siiflandirmasindaki video turleri:

Konusan kafa sunumlar: ve bilgilendirici araclar.

Egitim-0gretimde kullanilan videolarinin baslangici sayilan bu videolar, en ¢ok
kullanilan video tiirli olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Yildirnm (2014)‘a gore konusan kafa
sunumlarinda videoyu gelistiren canli TV yaymni gibi kamera karsisinda ders anlatimini
yapmaktadir. Bu video tiirlinde 6greticinin yiiz yiize derste oldugu gibi konuya hakimiyetini,
mizah unsurlarini, diksiyonunu, beden dilini, jest ve mimiklerini dogru ve etkili kullanilarak
dogal olmasi1 gerekmektedir (Ozan, 2015). Igerik analiz edildikten sonra &gretim tasarimi
stirecinden ge¢melidir. Burada 6gretici bir sanatg1 gibi coskulu ve etkili bir yaklagimla canli
performans sergilemelidir. Canli video sunumlarinda kayitlar seanslara ve boliimlere
ayrilabilir. Pasif videolar olarak gosterilen bu tiir 1yi bir canli performans ve tasarimla ilgi

cekici hale gelebilir.

Orijinal argiv video materyallerini kullanma.

Video paylasim sitelerinin artmasi uluslararast dijital bir arsivin ortaya ¢ikmasini
saglamigtir. Ortaya ¢ikan bu dev dijital arsiv ile smif ortaminda gosterilmesi zor veya
imkansiz olan alanlarda bu video tiirii kullanilmaktadir. Sinif ortaminda getirilmesi imkansiz

olan bir arag, gezip goriilmesi gereken uzak bir yer, bir doga olay1r vb. alanlarda simif
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ortaminda bu video tiirii kullanilabilir. Videonun igerigi dogru bir sekilde kapsamasi icin

detayli bir aragtirma yapilmalidir.

Animasyon ekran goriintiileri (ekran gériintiisii videolary).

Bu video tiiriinde ekran kaydi alarak kiigiik 6lgekte klipler hazirlanmaktadir. Tech
Smith Camtasia ve Macromedia gibi yardimci programlarla ekran kaydi alinip icerik
hazirlanir. Uygulamali yazilim, matematik ve fizik gibi alanlarda animasyon ekran goriintiileri
alinarak videolar hazirlanmaktadir. Animasyon ekran goriintiilerinin alinmasinin sebebi; video
hafiza boyutlarimin yiiksek olma sorununun bu sekilde ¢oziilmesidir. Gosterip yaptirma

yonteminin kullanildigi egitimlerde bu video tiirii sik¢a kullanilmaktadir (Y1ildirim, 2014).

Ogretimsel uygulamali bir aktivitenin nasi yapildigimin gosterilmesi (nasu yapilir
videolary).

Bir islemin prosediirel adimlarini gostermek i¢cin bu video tiirii kullanilmaktadir.
Ogrenenler kendi diizey ve ihtiyaglarina gore kategorize edilmis videolar arasindan kendisine
uygun olani seger. Bu video tiirleri etkilesimli, 1ilgi c¢ekici ve hareketli video 6zelliklerine
sahip olmaktadir. Bu video tiirlinlin dezavantaji; 6grenenler i¢in zorlu, zaman alic1 ve pahali

olabilmesidir. Alan uzmaninin igerigi yaparak gostermesi ile hazirlanan videolardir.

Bir uzmanla séylesi veya uzman sunumu.

Sinifa getirilmesi zor olan ya da imkén olmayan durumlarin uzman tarafindan konu
igerigine gore hazirlanmis videolardir. Alan uzmaninin teknik bilgi gerektiren konularda farkl
bakis acilart ve ¢dziimlerini bu videolar ile siif ortamia tasimis oluyoruz. Ogrenen ve

ogreticiler ders igeriklerine yeni yorumlar ve bakis agilar1 kazandirmaktadir.

Video bloglar sesli diisiinme (thinkaloud).

Demirel (2010)’e gore 6grenen ve dgreticilerin diislince, 6dev, bilgi ve uygulamalarini
paylastiklart bloglarin egitim amaciyla kullanimi gittikge yayginlasmaktadir. Ogrenme
ortamlarinda bloglar, 6grenenlerin uzun siire dikkatlerini canli tutabilmesini saglayabilir
(Demirel, 2010). Blog ortamlarinda videolarinin kullanilmaya baslanmasi ile yeni bir video
tiirli ortaya ¢ikmaya baslamistir. Ogrenenlerin ve dgreticilerin kendi calismalarini kamera ile
kaydederek bloglarinda paylasmasi bu video tiirliniin temelini olusturmaktadir. Video

bloglarin basarisi; ses tonu, mizah ve dogal olmasi gibi etkenlere baghidir.
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Video durum calismalart / simiilasyonlar.

Simif ortaminda yapilmasi giivenli olmayan laboratuvar deneyi gibi g¢aligmalarin
simiile edilmesi ile olusturulan ortamlardir. Video ve simiilasyonlarla 6grenenler igerikler
hakkinda deneyim kazanabilecegi ortamlara kavusur. Egitim ortamlarinda tehlikeli ve

maliyetli olan deneyler bu video tiirii ile yapilabilir.

Dogal ortaminda gercek olay videolar:.

Smif ortaminda olusturulmasi ve gézlemlenmesi zor olan doga olaylarinin videolar ile
siif ortaminda gosterilmesi saglanabilir. Ozellikle ¢ok sayida katilimcinin oldugu biiyiik
gruplarda bu videolar ¢ok sayida kisiye ulasmada kolaylik saglayabilir. Egitim ortamlarinda

tehlikeli ve maliyetli olan olaylarin gozlemlenmesine olanak saglayabilir.

Sunum / performans becerileri ve geri doniitler.

Bu video tiirii 6grenenlerin pratik kazanmasi i¢in uzun yillardir kullanilmaktadir.
Burada amag yiiksek performans yakalayarak bunu gézden gegirip iyilestirmektir. Gozden
gecirme bireyler ve gruplar arasinda yapilan tartisma ortamlar1 ile saglanabilir. Bu video
tiiriinde Ogrenenlere hazir videolar sunulmaktadir. Ogrenenlere bu videolarla hakkinda
bilgilendirme yapilmali ve ¢alismalarina gére doniitler aninda verilmelidir. Yildirim (2014)’a
gore bu video tiirii bireysel 6grenmeleri desteklemekte ve motivasyonu artirarak 6grenenleri

aktif kilmaktadir.

Ogrenenlerin kendi videolarint olusturmasi.

Schuck ve Kearney (2006)’e gore, 6grenenin kendi videolarini olusturmasi motivasyonu
artirmakta, birey dgrenmenin yaninda elestirel bakis agisi kazandirmaktadir. Ogrenenlerin
elestirme yetisi kazanmasi bu video tiiriintin kilit faktorii olarak gosterilebilir. Videolar
cogunlukla 6grenme amach kullanilmaktadir. Ogrenen tarafindan gelistirilen videolar genel
olarak senaryo ve film yapma, dili gelistirme, medya okuryazarlik, iletisim ve sunum,
yaraticilik, istbilis ve duyussal becerilerin gelistirilmesinde kullanilmaktadir (Schuck &
Kearney, 2006).

Ogrenenlerin kendi videolarin1 olusturmasi dzellikle miifredat ve proje calismalarinda
one gikmaktadir. Ogreticinin rolii temel fikir ve temalar1 ortaya ¢ikarmak, 6grenene rehberlik
etmek, arastirma yapmasini desteklemek ve konularin tartigitimasimi saglamaktir. Ogreticiler
bu video tiirii ile Ogretim tasarimi yaparken, gorev tasarlama, c¢iktilar1 destekleme,
kolaylastirict ve yenilik¢i 6gretim yontemleri, akran ve dgretici degerlendirme uygulamalarini

kullanabilir. Ogrenenler ise olusturduklari videolar: reklam, gdzlem, analiz ve iistbilis
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ogrenmelerinde kullanabilir. Ogrenenlerin kendi videolarin1 olusturmasi pedagojik agidan
O0grenen merkezli bir egitim saglamaktadir. Bu video tiirii ile Ogrenen kendi fikrini

uygulayarak ortaya koymakta ve bilginin iireticisi olmaktadir.

Ogrenenlerin kendi videolarmi olusturmasi, diger video tiirleri arasinda daha az
kullanilmasma ragmen en etkili video tiirii olarak goriilmektedir (Yildirim, 2014).
Ogrenenlerin kendi videolarin1 olusturmasi, yaparak ve yasayarak Ogrenmeye ortam
hazirlamaktadir (Yildirim, 2014). Bu videolar motivasyonu artirarak etkin katilim ve bireysel
ogrenmeyi desteklemektedir. Dale (1969)’ye gore “gercek olani yapmak” &grenen igin en
etkili yoldur. Bijnens vd. (2004)’e gore ise video olusturmak arastirma becerileri, isbirlik¢i

calisma, problem ¢ézme ve teknoloji alanlarinda beceriler kazandirmaktadir.

Bu calismada egitim ortamlarinda kullanilan video tiirlerinden “Ogrenenlerin Kendi
Videolarin1 Olusturmas1” kullanilarak &grenenlerin, ITP dersinde olusturdugu videolar

incelenecektir.

Motivasyon

Yapilandirmacit 6grenme yaklasiminda kalic1 6grenmeler bilissel, psiko-motor ve
duyussal becerilerin birlikte kullanilmasiyla saglanabilmektedir (Dede & Yaman, 2008).
Sadece biligsel 0grenmeler tizerine kurgulanan egitimin bagartya ulasmasi zor olabilir. Kalici
ogrenme i¢in gerekli duyussal beceriler, ilgi, tutum, deger, inang, giidillenme ve motivasyon
gibi bir¢ok faktorden olusmaktadir (Dede & Yaman, 2008). Yapilandirmact 6grenme
yaklasiminda 6grenenler siirece aktif katilmakta ve deneyimlerini kullanmaktadir. Ogrenenin
stiregte aktif olmasi istek ve motivasyona baglhidir (Balantekin & Bilgin, 2017). Motivasyon
ise algilama, ¢abalama, odaklanma, 6z-yeterlik ve 6z degerlendirme gibi becerilere baglidir
(Garcia, 1995). Bu beceriler etkili ve aktif kullanilabilirse bireyin motivasyonu artabilir.
Motivasyon basarmin saglanabilmesi igin énemli bir etkiye sahip olabilir. Istenen davranis
degisikliginin ortaya ¢ikmasini saglayan motivasyon, duyussal bir faktor olarak goriilmektedir
(Y1lmaz & Huyugiizel, 2007).

Motivasyon, bir amact gerceklestirmek icin bireye enerji kaynagi vererek bireyin
istekli davranmasini ve caba gostermesini saglayabilmektir (Hilmer & Hilmer, 2012).
Ogrenme ile motivasyon birbirine bagl bir siire¢ olarak ilerlemektedir. Motivasyonun diisiik
oldugu durumlarda yiliksek basari orani1 yakalamak zor olabilir (Batdi & Semerci, 2016).
Ogrenenin siiregte sorumluluk alarak aktif rol almasi igin gerekli motivasyon kaynag
saglanmali ve giidiilenmelidir. Ogrenme siirecini etkileyen en 6nemli faktér motivasyon

olarak goriilebilir (Hilmer & Hilmer, 2012). Ogrenmenin gergeklestirmesi ancak grenenin
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bunu istemesi ile miimkiin oldugu i¢in 6gretici; 6greneni harekete gecirecek davranis, duygu
ve istekleri bilerek siiregte kullanmalidir. Bunun i¢in motivasyonu biitiin boyutlariyla ele
almak gerekmektedir. Calismamizin temeli 6grenenlerin kendi videolarini olusturmasi oldugu
i¢in; video olusturmanin motivasyona etkisi derinlemesine incelemek 6grenmeler i¢in faydali

olabilir.
Pekdag (2010) egitim ortamlarinda videolarin sagladigi faydalari sdyle siralamistir:

(1) bilissel fayda (cok ve iyi 6grenme, bellekte tutma, hatirlama), (ii) psikolojik fayda

(motivasyon, 6grenme zevki) ve (ii1) bilgileri gorsellestirme kolaylig1 seklindedir (s. 86).

Videolar1 motivasyon saglayan 6grenme ortamlar1 arasinda saymistir. Egitim-6gretim
ortamlarinda dijital videolar1 kullanmak pedagojik materyal olarak goriilebilir (Pekdag, 2010).
Bilgi ve uygulamayi biitlinlestirebilen videolar; egitimde etkili bir 6grenme araci ve

motivasyon kaynagina donistiirtlebilir.

Videolar1 6gretimsel bir materyal olarak goren (Kumar, 1994), iki nedenden dolay1

o0grenmeyi destekleyen motivasyon kaynagi olarak gérmiistiir:

e Ses ve goriintiiniin 6grenmeyi desteklemesi bilginin daha zengin bir ortamda
gercek diinyadaki gibi gosterimini saglayabilir. Bunlar 6greneni destekler,
motive eder ve Onemli yerleri hatirlatabilir. Kumar (1994), videolarin
motivasyonu destekleyen pozitif bir etkiye sahip oldugunu da sdylemektedir.

e Ogrenenler videolara kolayca erisebilir ve yeni bilgileri kesfedebilir. Bu sayede
mevcut bilgi ve yeni bilgiler arasinda baglant1 kurarak daha kolay 6grenebilir

(Jonassen, 1988).

Motivasyon bireyin davraniglarini tetikleyen kaynaklar ile ilgilenmektedir. Ydyen
(2010)’e gore davramiglarin nasil tetiklendigi ve nasil yonlendirildigine odaklanmak, bu
davraniglarin yonlendirilmesi ve giidiilenmenin nasil yapilacagini ortaya koyabilir. Kesfetmek
ve iletisim kurmak igin biiyiikk bir istekle 6grenme ortamlarina gelen birey zamanla bu
gidiistinii kaybetmektedir (Yoyen, 2010). Gidii ve motivasyonlarin yeniden saglanarak
artirllmasinda dgreticilere dnemli sorumluluklar diismektedir. Ogrenenleri motive edebilecek

bazi gii¢ kaynaklar1 ve tetikleyiciler alan yazina gore agagida listelenmistir:

e Ogrenenlerin igerik veya etkinligi degerli bulmasi, giiglii bir baski, bireysel baglilik
duygusu veya gozetim altinda bulunmak enerji kaynagi olabilir (Cakiroglu, 2013;
Deci & Ryan, 2008).

e Ogrenenlerin siirece etkin katilarak deneyimlerini kullanmasi (Batdi & Semerci,
2016).
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e Ogretim ydntem ve tekniklerinin bireye uygunlugunun saglanmasi (Yilmaz &
Huyugiizel, 2007).

e Ogrenenin begenilme istegi, elestirilme kaygis1 (Garcia, 1995).

e Videolardaki gorsel ve isitsel uyaricilar derse olan ilgi, tutumu ve bunlara bagl olarak
motivasyonu etkileyen nedenler arasinda yer alabilir (Kumar, 1994; Pekdag, 2010).

e Ogrenenlerin 6grenme aktivitesinde sagladig1 basar1 (Y1lmaz & Huyugiizel, 2007)

e Ogrenenlerin akranlari ile rekabet etmesi (Y1lmaz & Huyugiizel, 2007).

e Ogrenme ortaminin fiziksel ve sosyal durumu (Duran, 2015).

e Ogretici — dgretmen iletisiminin kalitesi ve yogunlugu (Cakiroglu, 2013; Hilmer &
Hilmer, 2012).

e Ogrenenlerin gelecekten beklentileri (Jonassen, 1988; Yoyen, 2010).

e Bireyin gecirdigi yasantilar, itibarini1 koruma istegi, maddi ve manevi menfaatleri
(Keller, 2010).

e Ogrenenlerin sorumluluklarini yerine getirme duygusu ve geri bildirim almasi
(Yilmaz & Ozkaynak, 2012).

e Ogrenme siireci veya sonunda elde edilecek puan ve degerlendirmeler (Giirdogan,

2012; Kutu & Sozbilir, 2010, 2011, 2016).

Motivasyon modelleri.

Motivasyonu agiklamaya c¢alisan bilim insanlarindan Keller (1987)‘a gore,
motivasyonun temelinde 6grenme vardir ve motivasyon dgrenmeyi saglamak icin bir arag¢
olarak kullanilabilir. Motivasyon ile ilgili c¢alismalar ve modeller Keller (1987)’in
caligmalarina dayanmaktadir. Keller (2010) c¢alismasinda ise motivasyonu bireylerin
tercihlerine ve yapmak istediklerine onlar1 iten sebepler olarak ifade etmistir. Motivasyon
modelleri i¢sel faktorleri temel alan “kapsam kuramlar1” ve digsal faktorleri temel alan “siirec¢
kuramlar1” olmak iizere iki bolimde toplanmistir (Kutu & So6zbilir, 2016). Alan yazindaki
kapsam ve siire¢ modelleri asagidaki Tablo 1’ de gosterilmistir (Akgiindiiz, 2013; Duran,
2015; Kaya, Yildiz & Yildiz, 2013; Kiigiikozkan, 2015);
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Tablo 1. Siire¢ ve Kapsam Modelleri

Siire¢ Modelleri: Kapsam Modelleri:

Davranis Sartlandirma (Skinner) Ihtiyaclar Hiyerarsisi (Maslow)
Beklenti (Vroom) Cift Faktor/Hijyen (Herzberg)
Beklenti-Deger (Lowler-Porter) Bagarma Ihtiyac1 (Clelland)
Esitlik (Adams) Varolma Kurami (Alferder)
Amag (Locke) Iliski Kurma Kurami

Basitlestirilmis Siire¢ Modeli (Cranny-Smith)
Auf

Motivasyonu agiklayan modeller arasinda en ¢ok bilineni, ihtiyaglari temel alarak
Maslow tarafindan gelistirilen “Ihtiyaclar Hiyerarsisi Kurami™ Sekil 2° deki gibi bes basliktan
olusmaktadir. Ihtiyaglar alt basamaklardan itibaren giderilmeye baglanir ve sonrasinda {ist
basamaklardaki ihtiyaglara gecilir. Maslow’a gore insan ihtiyaglar1 bitmez ve sonu
gelmeyecek sekilde siireklilik arz eder. Ihtiyaclarmi giderdikten sonra da genel olarak tatmin
olmama ve hosnutsuzluk olusur. Giderilmemis ihtiyaglar biiylik bir motivasyon kaynagidir
fakat ihtiya¢ giderilince etkisini kaybeder motivasyon kaynagi olmaktan ¢ikar (Maslow,

1943). Bu yiizden bir ihtiyag¢ giderildikten sonra yeni bir ihtiyag ortaya ¢ikar. Giderilen ihtiyag

geride kaldig1 i¢in motivasyon kaynagi olmaktan ¢ikmustir.

ot

Deger Vgrilme/Saygmllk
Ihtiyaci:

Giivenlik ihtiyaci:

Sekil 2. Maslow (1943) ihtiyaglar hiyerarsisi.

Calismada “Ogrenenlerin Kendi Videolarmi Olusturmas1” video tiirii ile &gretim
tasarimi yapilmaya calisilmistir. Bir 6gretim tasarimi planlandigi ig¢in &gretim tasarimi
modellerine dayanan motivasyon modelinden faydalanmak yararli olabilir. Ogrenme ortamlari
ogretim tasarmmu ile diizenlenerek gelistirilir. Ogretimin tasarlandig1 ortamlarda uygulama,
degerlendirme ve devamlilik saglanmahdir (Dogan, 2019). Ogrenme ortamindan istenen

verimin alinabilmesi i¢in motivasyona gore diizenlenmis Ogretim tasarimi modellerinden
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yararlanilabilir. ARCS 6gretim tasarimi modeli motivasyonu merkeze alarak olusturulmus bir

modeldir (Dede, 2003).

Arcs motivasyon modeli.

ARCS 6gretim tasarimi modeli, motivasyonu saglamak ve problem ¢dzmek amaciyla
John Keller tarafindan hazirlanmis bir modeldir (Keller, 1987). ARCS ile 6grenenlerin
motivasyonlarini etkileyen nedenler tespit edilerek, 6grenme siirecine aktif katilim ve
akademik basarinin artmasi saglanabilir (Ugar, 2016). Siire¢ modellerinden beklenti-deger
modeline dayanan ARCS, o6grenme amagh kullanilan materyaller ile O6grenme ¢iktilar
arasinda kurulan bagla orantili olarak motivasyon da saglanmis olur (Keller, 1987; Ugar,
2016; Varol, Seda, & Tiirel, 2014). Yani 6grenme aktivitelerinde kullanilan materyaller
o0grenmenin gerceklesmesine ne kadar ¢ok etki ediyorsa motivasyon da o kadar saglanmis

oluyor.

Keller’in ARCS motivasyon modelini Tablo 2’ deki gibi Attention (Dikkat),
Relevance (Uygunluk), Confidence (Giliven) ve Satisfaction (Tatmin) adimlarindan ve alt
stratejilerinden olugmaktadir (Keller, 1987). ARCS motivasyon modeli ismini adimlarinin bas
harflerinden almaktadir. ARCS motivasyon modeli motivasyon etkenlerinin tespit edilmesinin
otesinde, modelin her bir baslig1 6gretim yontemleri ile iliskilendirmistir (Kutu & Sozbilir,
2010, 2011, 2016). Bu da motivasyon etkenlerini dikkate alarak dgretim tasarimi yapilmasina

imkan saglayabilir.

ARCS motivasyon modeliyle kullanilabilecek stratejiler, gorsel-isitsel materyaller,
dikkat dagitict unsurlardan kaginma, soru-cevap, doniit, 6zet, 6diil, kolaydan zora, basitten
karmasiga, soyut kavramlarin gorsellerle somutlastirmasi yapilabilir (Varol, Seda, & Tiirel,
2014). Asagida ARCS motivasyon modelinin tiim adimlart Sekil 3 deki gibi ayrintilariyla
asagida anlatilmistir (Keller, 1987; Kutu & Sozbilir, 2010, 2011; Reisoglu vd., 2015);
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Sekil 3. Kellerin ARCS motivasyon modeli (Kutu & Sozbilir, 2016).

e Dikkat: Ogreticinin kavram, bilgi, diisiince ve uygulamalarmin dgrenenler tarafindan
dikkat ¢ekici bulunmasidir. Burada yapilanlarla 6grenenlerin dikkati cekilir ve siire¢
boyunca canli tutulmaya ¢alisilir. Dikkatin saglanabilmesi i¢in kullanilabilecek dgretim
stratejileri: Ornekler, ters kavramlar, aktif katilim, soru, espri, degiskenlik ve
uygulamali caligmalardir.

v Algisal Uyarilma: Olagandisi, komik, celigkili icerik veya farkli materyal
kullanim1 6grenenlerin ilgisi ¢ekilebilir.

v’ Arastiramaya yonelik uyarilma: Ogrenenlerde bilgiyi arama istegi
uyandirilmaya c¢aligilir. Bunun i¢in 6grenenlere problem ¢ézme firsati verecek,
aragtirmaya itecek soru ve uygulamali ¢aligmalar yapilabilir.

v' Degiskenlik: Ogrenenlerin dikkatinin devam ettirilmesi siire¢ boyunca canli
tutulmasidir. Ogrenenlerin beklemedigi olaylar, dikkat ¢ekici oOrnekler,
igeriklerin iistiin, etkileyici ve bilinmeyen yonleri gosterilebilir.

e Uygunluk: Ders icerigi, kullanilan materyal ve 6gretim yontemi 0grenenlerin ilgi ve
ithtiyaglarina uygun olarak secilmelidir. Deneyim, kavram ve uygulamalar 6grenenlerin
diizeylerine uygun olmalidir. Ogrenenlere uygun bir 6gretim icin segilebilecek 6gretim
stratejileri: ihtiyaca uygunluk, model olma, gelecekteki faydasi ve kullanim alani.

v' Hedefe yoneltme: Ogretim amac1 ve kullanim alanlar1 agikga belirtilir.
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v/ Giidii uygunlugu: Ogrenenlere uygun &grenme stilleri segilmelidir. Burada
Ogrenenlerin nasil 6grendigi hangi stratejileri tercih ettigi ¢ok dnemlidir.

v’ Yakinlik-Asinalik: Kullanilan kavram ve materyallerin 6grenenlerin 6n bilgi ve
deneyimleriyle iligkilisi kurulmalidir.

e Giiven: Ogrenenlerin basarili olmasmi igin pozitif bir bakis acis1 kazandirilmalidir.
Giiven i¢in kullanilabilecek 6gretim stratejileri: doniit verme, akran kontrolii, basitten
karmasiga giden dgretim.

v Ogrenme Ihtiyaci: Ogrenenlerin becerilene olan giivenleri artirilmaya ¢alisilir.
Beceri ve yetenegine giivenen 6grenenler 6grenme ihtiyaci hisseder.

v' Basarn Firsat1: Ogrenenlerin seviyelerine gore uygulamalar yaptirilabilir.

v' Kisisel Sorumluluk: Bagarinin 6grenenlerin istek ve ¢abasiyla saglanabilecegini
gosteren sorumluluklar verilmelidir. Uygulamalar O6grenenler tarafindan
yapilmali ve doniit verilmelidir.

e Tatmin: 6grenenlerin siire¢ sonunda elde edilen kazanimlardan memnun olmasidir.
Tatmin olmalar1 i¢in kullanilabilecek stratejiler: dogallik, beklenmedik ddiiller, sosyal
begenilme, takdir edilme, 6rnek alinma, olumlu ve olumsuz sonuglar.

v Dogal sonuglar: Dogal simiilasyon ortamlarinda uygulama firsat1 verilmelidir.

v Olumlu Sonuglar: Odiil, puan, pekistirec ve begenilme istegi karsilanarak
yapilabilir.

v" Esitlik: Takdir edilme, basar1 standardi ve 6diil her 6grenen igin esit olmalidir.

Tlgili arastirmalar.

Ustbilis diizenleme stratejileri ve ogrenenlerin kendi videolarini olusturmasini
aragtiran c¢aligmalar alan yazindan tespit edilmistir. Alan yazin taramasi yapilirken iistbilis
diizenleme stratejilerinin planlama, izleme ve degerlendirme siiregleri, videolarda ise

Ogrenenlerin kendi videolarini olusturmasini igeren ¢alismalar incelenmistir.

Er (2019), ¢alismasinda Programlama Dilleri |1 ve Programlama Dilleri 11 derslerini
alan Universite 0grencilerinin istbilissel stratejileri kullanmasmin programlama 6gretimine
etkisini incelemistir. Form yapragindan edinilen verilere gore, iistbilis stratejilerinin proje
tabanli programlama Ogretimini gelistirdigini, problem ¢6zme siirecini ve programlama
egitimini kolaylastirdigim tespit etmistir. Ustbilis stratejilerini etkili kullanabilen bireylerin
programlama egitiminde yiiksek basar1 gosterebildigini sdylenmistir. Ustbilisin planlama,
izleme ve degerlendirme asamalarina gore yapilan haftalik etkinliklerde, 6grenenler neleri
nasil yapmasi gerektigi ve Ustbilis bilgilerini 6grenmislerdir. Proje tabanli 6grenmeler {istbilis
O0grenme stratejilerine gore diizenlendiginde 6grenmeler daha etkili olmaktadir.
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Aydemir (2014), uzaktan egitim ders igeriklerinde farkli tstbilissel stratejilere gore
ders calisma siireclerini ve istbilis seviyelerindeki degisimi incelemistir. Calismadan elde
edilen veriler analiz edildiginde, 6grenenlerin istbililsel seviyelerini artirmak igin siiregte
aktif rol almalari, O0grenenlerin neleri bilip bilmedigini izleyebilmek ve Ogrenmelerini
ilerletebilmek i¢in giderek artacak sekilde aktif olmalar1 saglanmalidir. Ayrica iistbilissel
strateji 0greniminin dgrenenlerin stbilis diizenlemesine yonelik seviyelerini arttirdigi tespit

edilmistir.

Tsai, Wang, ve Hsu (2019), calismasinda ortaokul ogrencilerinin 6grenmeleri;
istbilissel bilgi, mantiksal diisiinme, algoritma, hata ayiklama, kontrol ve isbirligi
degiskenleri acisindan incelemistir. Programlama egitiminin basariya ulasabilmesi ig¢in
Ogrencilerin {istbilissel stratejilerinin farkinda olmasi ve bunlar1 kullanabilmesi 6nemlidir.
Ogrenmeyi kendi 6zelliklerine gore {istbilissel stratejilerin planlama, izleme ve degerlendirme

asamalarinda neler yaptigini bilen bireyler daha kolay 6grenmektedir.

Brown (2019), calismasinda teknolojik imkanlarla ters yliz sinif yontemini pedagojik
bir ara¢ olarak kullanmigtir. Ters yliz siif ¢alismasinin elestirel diisiinmeyi destekledigi,
listbilis ydntemlerine uygun oldugu ve motivasyonu artirdigini tespit etmistir. Ustbilis,
motivasyon ve elestirel diisiinme i¢in yapilan tespitlere gore, yliksek O6grenimde ters yiiz
simiflarin kullanilabilecegini tespit etmistir. Ters yiiz sinif iistbilisin planlama, izleme ve
degerlendirme asamalarina gore motivasyon etkenleri dikkate alinarak, dijital ortam
imkanlartyla &gretim tasarlandiginda olumlu sonuglar elde edilmektedir. Ustbilis ve
motivasyona dayali egitimler yapilandirmaci 6grenmeyi desteklemektedir. Ayrica 6grenen
katilimini artirmakta ve 6gretici-6grenen memnuniyeti saglamaktadir. Ustblissel stratejilerini

bilmeyen 6grenenlerin motivasyonu diisebilir ve egitim eglenceli olmaktan uzak olabilir.

Yildirim (2014), ¢alismasinda e-ders kitabinin video 6geleriyle zenginlestirilmesi ve
Ogrenenlerin zenginlestirilmis e-kitap deneyimlerini incelenmistir. Arastirma Acikégretim
Fakiiltesi Sosyal Hizmet Boliimiinde 6grenim gore 22 Ogrenci ile gergeklestirilmistir.
Calismadan elde edilen verilere gore, video ders anlatimlarindan 6nce 7-10 saniye araliginda
video jenerigi kullanilmali, video siireleri hazirlanirken video tiirii ve igerigi dikkate alinarak
2 ile 12 dakika arasinda hazirlanmali, videolar ana bagliklara ve bdliimlere ayrilarak
tasarlanmali ve Ogrenenlerin asina olduklari video tiirlerinden yararlanilirsa egitimde

kullanimi etkin bir duruma gelebilir.

Oztiirk (2014), calismasinda hiicre zarindan madde gecisi konusunu uzaktan egitimde
video ve animasyon kullanarak Ogrenmenin akademik basar1 ve motivasyona etkisi
incelemistir. Arastirmadan elde edilen verilere gore, video ve animasyonlar bircok duyu
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organina hitap edebildigi i¢in kalict 6grenmeyi, anlasilmasi zor ve karmasik konulari
zamandan ve mekandan bagimsiz olarak saglayabilir. Bunun yaninda engelli kisilerin,
uzaktan egitim Ogrencilerinin ve ¢esitli nedenlerle dersleri kagiran 6grencilerin egitiminde
kullanilabilir. Bireysel calisma aligkanligi olmayan 6grencilerin igsel motivasyonu diistik
oldugu i¢in planlama yapmak zor olabilir. Ayrica video ve animasyon kullanilmadan yapilan

uzaktan egitimlerde motivasyon saglanamamaktadir.

Schuck ve Kearney (2006), c¢alismasinda ogrenenlerin  kendi  videolarini
olusturmasinin, motivasyonu artirdigini1 ve bireye elestirel bakis acis1 kazandirdigim
soylemistir. Ogrenenlerin elestirme yetisi kazanmas1 bu video tiiriiniin kilit faktorii olarak
gosterilebilir. Ogrenen tarafindan gelistirilen videolar genel olarak senaryo ve film yapma, dili
gelistirilme, medya okuryazarlik, iletisim ve sunum, yaraticilik, istbilis ve duyussal
becerilerin gelistirilmesinde kullanildigin1 sdylemektedir. Ogreticiler bu video tiiriiyle; gérev
tasarlama, ciktilar1 destekleme, kolaylastirici ve yenilik¢i 6gretim yoOntemleri, akran ve
ogretici degerlendirme uygulamalarmi kullanabilir. Ogrenenler ise olusturduklar1 videolar1
reklam, gozlem, analiz ve istbilis 6grenmelerinde kullanabilir. Bu video tiirlinde 6grenenler

bilginin iireticisi olmaktadir.

Bijnens vd. (2004), calismasinda ogrenenlerin kendisinin olusturdugu video tiirii
hazirlamasi1 zor fakat en etkili video tiirii oldugunu sdylemistir. Bu video tiirii yaparak
yasayarak 6grenme sagladigi i¢in 6grenenlerin siiregte aktif olmasini saglamaktadir. Bu video
tiiriinde dgrenenler icerik treticisi oldugu i¢in motivasyonlart da artmaktadir. Egitim dgretim

ortamlarinda en az tercih edilen video tiirli oldugunu sdylemistir.

Calismalarda genelde tstbilis stratejilerinin 6gretimi ve kullanimi, basariya ve
farkindaliga olan etkilerinin incelendigi goriilmektedir. Ustbilis diizenleme stratejilerinin
planlama, izleme ve degerlendirme asamalarinda, Ogrenenlerin video olusturmasi ve
motivasyonla ile ilgili herhangi bir ¢aligmaya rastlanmamustir. Gelecekteki caligmalara yon
vermesi agisindan Ustbilis diizenleme stratejilerinin planlama, izleme ve degerlendirme
asamalarinda; oOgrenenler video olustururken neler yaptiklarinin ortaya konulmasi ve

motivasyon baglaminda incelenmesinin 6nemli oldugu diistiniilmektedir.
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UCUNCU BOLUM
Yontem

Arastirma Yontemi

Bu arastirma ITP dersinden sonra ogrenenlerin ekran kaydi alarak hazirladiklar:
videolarla yapilan 6gretimde; iistbilissel siireclerin planlama, izleme ve degerlendirme
asamalarinda neler yaptiklarini ve bu siireci nasil yonettiklerini ortaya koymaktir. Ciinkii
iistbiligsel siireclerini yonetebilen 6grenenler, bireysel yapisina uygun yontem ve stratejileri
daha kolay segebilir. Ayrica 6grenenlerin ekran kaydi alarak video olusturmanin motivasyona

nasil bir etkisinin oldugu da arastirilmistir.

Gergek ve dogal ortaminda mevcut durumu derinlemesine inceleyerek ortaya
koyabilmek i¢in nitel arastirma yontemlerinden “durum” ¢alismasi bu aragtirma igin uygun
goriilmustiir. Durum ¢alismasi incelemeye deger bir 6zellik barindiran durum, olay veya
olgularin kendi gergeklestigi sartlar iginde kapsamli bir sekilde incelenmesi olarak
tanimlanabilir (Yildirnm & Simsek, 2011; Yin, 2009). Bu yontemle mevcut durum gergek ve
dogal ortaminda betimleme yapar gibi ortaya konulur. Durum ¢alismalarindan mevcut durum
kesin cizgilerle ele alinarak degerlendirilmez ve genellemelerden kacinilir (Yildirnm &
Simgek, 2011). Bu sayede durum caligmalarinin tarafsizlifina 6n yargiyla yaklasiimasi
onlenebilir (Yin, 2009). Durum c¢alismasindan elde edilen sonuglar benzer c¢alismalar i¢in
ornek teskil edebilir ve sonuglardan, genellemelerden ziyade kuramsal 6nermeler ¢ikarilmaya
calistimalidir (Yildirnm & Simsek, 2011). Bu arastirmada 6gretim tasarimindan sonra ¢alisma
gurubunun siire¢ ve c¢iktilarla ilgili goriislerini derinlemesine inceleyerek betimlemeye
calisilmigtir. Arastirmada neden “durum” ¢aligmasi yonteminin sec¢ildigi asagida anlatilmaya

calistlmistir; (Yildirnrm & Simsek, 2011; Yin, 2009):

e Ogrenenlerin deneyimleri ve konu igeriginin betimlenerek ortaya konmasi
gerektiginde,

e (alismada arastirmacinin etkisinin yiizeysel oldugu durumlarda,

e Arastirmanin birden fazla boyutta derinlemesine inceleme yaptig1 durumlarda,

e (Ogrenme aktivitelerini iistbilissel siireclerle inceleyen durumlarda:

Calismamizda amag¢ Ogrenenlerin kendi videolarin1 olusturmasi etkinligi degildir.
Ogrenenlerin video olustururken nasil ve nedenlerini ortaya koymaktir. Bu 8gretim siirecinde

Ogrenenlerin istbiligel siireglerinde neler yaptigini ve motivasyonlarini etkileyen unsurlarin
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neler oldugunu ortaya koymak temel amacimizdir. Tiim bunlardan 6tiirii alan yazinda “case

study” olarak adlandirilan durum ¢alismas1 aragtirma yontemi olarak secilmistir.

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu Atatiirk Universitesi Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bélimii 3. Smif ITP (internet Tabanl
Programlama) dersini alan 6grenenler olusturmaktadir. ITP dersi érgiin 6gretim kapsaminda

Ogretim liyesi tarafindan islenmistir.

Calisma grubu secilirken amagli 6rnekleme yontemi kullanilmistir. Amagh 6rneklem
yontemi, zengin bilgiye sahip oldugu diistiniilen durumlarda derinlemesine c¢aligsma olanagi
vermektedir (Yildinm & Simsek, 2011). Nitel arastirmalarda genellikle amagli 6rnekleme
yontemi tercih edilmektedir (Yin, 2009). Calismamizda amagl 6rnekleme yontemleri arasinda

yer alan” Ol¢iit 0rnekleme” yontemi segilmistir.

Olgiit 6rnekleme yonteminde calisma grubu 6nceden belirlenmis dlgiitlere gore ve
mevcut sartlar1 saglayan bir grubun secilmesi esasina dayanir. Calismada kullanilan 6lgiit
Atatiirk Universitesi Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim teknolojileri
Egitimi Boliimii 3. Siuf ITP dersini alan dgrencilerdir. Meveut sarlar ise; “dgrenenlerin kendi
videolarim1 olusturmasi” uygulamasin1 yedi haftalik siiregte, her hafta yerine getiren
ogrenenler secilmistir. Olgiit ve mevcut sartlart saglayan tiim ogrenenler secilmistir.
Caligmaya ve goriismeye 5 kiz 7 erkek dgrenen olmak tizere, toplamda 12 6grenen katilmustir.
Calismaya katilanlarin yas ortalamasi 21 olarak belirlenmistir. Calismaya katilan 6grenenlere

ait demografik bilgiler asagida Tablo 2° de gosterilmistir.

Tablo 2. Calisma Grubuna Ait Demografik Bilgiler

Erkek Kiz Yas Ortalamasi (f)

Ogrenen Sayist 5 7 21

Veri Toplama Araglari

Goriisme, Ozellikle nitel arastirmalarda: tecriibe, duygu, goriis ve bilgileri ortaya
koymada etkili bir ara¢ oldugu i¢in nitel arastirmalarda sik tercih edilen veri toplama
araglarindan bir tanesidir (Yildinnm & Simsek, 2011). Goriisme Onceden belirlenen amaglar
dogrultusunda soru cevap seklinde gerceklesen bir iletisim siirecidir (Yildinm & Simsek,
2011). Bu siire¢ karsilikli etkilesim iginde olmalidir. Siirecinin planli ve amagh olmasi

goriismeyi normal sohbetten farkli kilarak hedefler i¢in veri toplanmis olur. Goriismeci ile
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arastirmaci arasinda etkilesim, ciddiyet, jest-mimik gibi iletisim araglar etkili kullanilmalidir

ki gorligme amacina ulasabilsin (Yildirim & Simsek, 2011).

Calismada veri toplayabilmek i¢in yar1 yapilandirilmig gériisme formu hazirlanmistir.
Goriisme formu hazirlanirken arastirma sorularina cevap verecek sekilde alan yazindan
yararlanilmistir (Yildirnm & Simsek, 2011). Goriisme formu i¢in yari yapilandirilmis form
secilmigtir. Amaca uygun ve dikkatli bir sekilde alan yazindan iistbilis, motivasyon, egitimde
video kullanimi ve programlama egimi alanlarina yonelik tarama yapildiktan sonra agik uglu
sorular hazirlanmistir. Veri toplama araglan gelistirilirken goriismeye katilanlarla aym
yeterlilik ve Ozellikleri tagiyan iki 68renenle pilot ¢alisma yapilmistir. Calismada kullanilan
yar1 yapilandirilmis goriigme formu, alaninda uzman 3 kisi tarafindan incelenmis ve gelen
doniitlere gore tekrar diizenlenmistir. Gorlismeden alinan cevaplarin eksiksiz olarak
kullanilabilmesi ve herhangi bir veri kaybinin yasanmamasi i¢in goriigmeler ses kaydi ile
kayit altina alinmistir. Veri toplama aract Schraw ve Moshman (1995), Acat ve Demiral
(2002), Bijnens vd. (2004), Kara (2008), Keller (2010), Kutu ve Sozbilir (2011), Aydemir

(2014), gcalismalarindan hareketle hazirlanmistir.

Uygulama

Calisma igin Atatiirk Universitesi Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve
Ogretim teknolojileri Egitimi Boliimii 3. Sinif ITP dersini alan 6grencilerle yedi haftalik bir
Ogretim siireci gecirilmistir. Bu siiregte dgretim tiyesi derslerini teorik ve uygulamali olarak
islemistir. Ders sonrasinda 6grenenler o haftaki konuyu ekran kaydi alarak bir dgretici gibi
anlatmis ve kendi videolarmi olusturarak, kayit altma almislardir. Ogrenenler olusturduklar
bu videolar1 kendi YouTube sayfalarinda yayinlayarak akranlarina ve tiim diinyaya
agmuglardir. Uygulama Sekil 4’de gosterildigi gibi yedi hafta siireyle tekrarlanmis, her hafta
ogrenciler o haftanin konusu ile ilgili, kendi videolarini olusturarak c¢evrim igi ortamda
paylasmiglardir. Uygulama siirecinde Ogrenenlere yonelik iistbilissel yontemlerle ilgili
herhangi bir miidahalede bulunulmamistir. Ayrica 6grenenlere motivasyon kaynagi olmasi
icin, olusturduklar1 videolar puanlamaya tabi tutulmus ve donem sonu ders gecme notlarinda
etkili olmasi saglanmistir. 7 haftalik uygulama siirecinden sonra arastirmaci tarafindan
gelistirilen yar1 yapilandirilmis form, ilgili boliimiin yiiksek lisans dersliginde calisma
grubunun tamamina yiiz yiize ve sirayla ayni giin icinde uygulanmistir. Goriismeler ses kaydi

ile kay1t altina alinmistir.
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Dersten sonra Ogrenenlerin
o0grenenlerin videoalarini

Yiiz yize dersin
kendi videolarini Youtube da
olusturmasi paylasmalari

islenmesi

Sekil 4. Uygulama siireci
Veri Analizi

Arastirmanin analiz edilebilmesi i¢in yonteme uygun ve ¢iktilart degerlendirebilecek
nitel veri analizi yontemlerinden icerik analizi secilmistir. icerik analizinde arastirma sorulari
ve veri toplama aracindan elde edilen verilere gore temalar ve kodlar belirlenir. Aragtirma
sorularimizdan ilki “Ogrenenlerin Kendi Videolarm1 Olusturmas: siirecinde {istbilis
stratejilerini planlama, izleme, degerlendirme asamalarinda nasil kullanmaktadir?” alan
yazindan Schraw ve Moshman’in Ustbilis Modeli temel almarak hazirlannmustir. Ustbilis
diizenleme modelinde yer alan “planlama”, “izleme” ve “degerlendirme” adimlari tema olarak
secilmistir. Arastirmamizin ikinci sorusu “Ogrenenlerin video olusturma yontemiyle
programlama dgrenmesi motivasyonlarini nasil etkilemektedir?” yine alan yazindan Keller’in
ARCS Motivasyon Modeli temel alinarak hazirlanmistir. ARCS motivasyon modelinin

“dikkat”, “gliven”, “uygunluk” ve “tatmin” adimlar1 ise ikinci soru i¢in ¢alismanin basinda

tema olarak belirlenmistir. Toplam da 7 tane tema belirlenmistir.

Yar1 yapilandirilmis gériismelerden elde edilen verilerin NVivol2 programinda analiz
edilmesi sonucunda 21 tane kod belirlenmistir. Kodlar arastirma sorulari, temalar ve veri
toplama aracina uygun olarak belirlenmistir. Kodlarin temalar ve verilerle tutarli olmasina
dikkat edilmistir. Kodlar alan uzmani tarafindan incelenmis ve gerekli doniitlerle, diizeltmeler
yapilmistir. Arastirmanin veri analizi igerik analizi yontemine gore sirasiyla asagidaki gibi

yapilmistir (Yildirim & Simsek, 2011);

1. Verilerin kodlanmasi.

Veriler anlamli boliimlere ayrilarak arastirmaci tarafindan isimlendirilir yani kodlanir.
Farkli boliimlerde benzer alanlara ayni1 kodlar verilebilir. Bu kodlar ile boliimler aras1 iligki
kurulabilir. Veriler kodlanirken arastirma sorulari ve kuramsal cerceve dikkate alinarak
yaptlmalidir. Calismanin belli bir kuramsal ¢ergevesi olmasi ve sonradan ortaya ¢ikan

kodlarin bulunmasi nedeniyle “genel bir ¢ergeve iginde yapilan kodlama” yontemi
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kullanilmistir. Ciinkii arastirma sorularinda ve kuramsal ¢er¢cevede temalar ¢alismanin basinda

belirlenmistir.

2. Temalarin bulunmasi.

Kuramsal ¢ergevenin belirli oldugu durumlarda onceden bazi temalar belirlenmis
olabilir. Temalar ¢alismanin basinda belirli ise ilk is kodlama islemi yapilir ve bu kodlar
belirli temalar altinda toplanir. Tematik kodlama olarak isimlendirirken bu agamada kodlarin

benzer ve farkli yonleri tespit edilir. Benzer ve iliskili kodlar ayni tema altinda toplanir.

3. Verilerin kodlara ve temalara gore diizenlenmesi.

Belirlenen kodlar ve bu kodlara gore temalarin diizenlenmesi yapilir. Burada kodlarin
ve temalarin sunulabilecegi bir sistem olusturulmalidir. Kodlar ve temalar arasinda iliski varsa

bu iligkileri gosterecek sekilde sunulur.

4. Bulgularin yorumlanmasi.

Aragtirmaci veri toplama siirecinin dogal parcasidir. Bundan dolay1 veriler arastirmaci
tarafindan anlamlandirilarak bulgular arasindaki iliskiler aciklanir, neden sonuc iligkileri

kurulur, sonuglar ¢ikarilir ve agiklamalar yapilir.

Arastirmacinin Rolii

Nitel arastirmalarda arastirmact durum ya da olguya yonelik deneyimler edindigi icin
tespitleri degerlidir (Yildirnm & Simsek, 2011). Dersin tiim stiregleri 6gretim iiyesi tarafindan
yuritilmistir. Arastirmact dersi disaridan goézlemci olarak takip etmistir. Arastirmaci
goriismecilerle ayni boliim olan Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Béliimiinden mezun,

MEB’de 6gretmen gorevindedir. Siireci digardan yonetmistir.

Gegerlik ve Giivenirlik

Bu boliimde arastirma ve veri toplama aracinin, gegerliligi ve giivenilirligi i¢in

yapilanlar tablolar halinde sunulmustur.

Arastirmanin gecerliligi ve giivenilirligi.

Nitel aragtirmalarda gegerligi saglamak i¢in inandiricilik, aktarilabilirlik, tutarlilik ve
teyit edilebilirlik temel alinmahidir (Yildirnm & Simsek, 2011). Arastirmanin gegerlilik ve
giivenilirliginde inandiricilik, aktarilabilirlik, teyit edilebilirlik ve tutarliliginin saglanmasi

icin yapilanlar Tablo 3’ te sunulmustur.
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Tablo 3. Arastirmadaki Gegerlilik ve Giivenilirlik Onlemleri

Gegerlilik/ Giivenilirlik ~ Yapilan islemler

Inandiricilik

Gorlismelerden elde edilen verilerin analizi alan uzmani
tarafindan incelenmesi

Veriler 6n yargi, yanlis anlasilma ve gercek disi beyanlardan
ayiklanarak yorumlanmalidir.

Arastirmacinin ~ ¢alistigt  durumla  etkilesim  siiresinin
7 hafta olmasiyla samimiyet ortam1 saglanmaya c¢aligilmistir.
Verilerin analizlerinin alan uzmani tarafindan incelenmesi
Veriler toplanirken katilime1 goniilliiligiiniin esas alinmasi

Veriler yanlis anlasilmalardan, 6n yargilardan ve gercek disi

bilgilerden arindirilarak sonuglar ortaya konulmustur.

Aktarilabilirlik

Arastirmada kullanilan yontemin neden secildiginin agiklanmasi
Calisma grubunun se¢imi ve 6zelliklerinin agiklanmasi
Uygulama siirecinin detayli anlatimi

Arastirmacinin roliiniin agiklanmasi

Veri toplama arag ve siireglerinin detayli agiklanmasi

Veri analizinin detayl anlatimi

Calismada temel alinan kuramsal ¢ercevenin detaylica anlatimi

Veri analizinde kavramsal ¢er¢evenin temel alinmasi

Tutarlilik

Yapilan goriigmelerin kaydedilmesi

Uzmanlar tarafindan verilerin kontrol edilmesi

Teyit Edilebilirlik

Arastirmanin tiim ham verileri ve kodlamalarin saklanmasi

Gortismelerin transkript edilmesi

Verilerin uzman tarafindan kontrol edilip analiz tutarliliginin
saglanmasi

Veri toplama araclarimin gecerliligi ve giivenilirligi.

Veri toplama araclari, arastirmanin gecerliligini ve gilivenilirligini etkilemektedir

(Yildinm & Simsek, 2011). Veri toplama aracinin gecerligi; Olclilmek isteneni 6lgebilme

derecesine, giivenilirligi ise veri toplama araciyla yapilabilecek farkli Olglimlerin tutarli

olmasi ve tesadiifi hatalardan arindirilmis olmasiyla saglanabilir (Biiytlikoztiirk, Cakmak,

Akgiin, Karadeniz & Demirel 2016; Karasar, 2005). Veri toplama araglarinin gegerlilik ve

giivenilirliginin saglanabilmesi i¢in yapilanlar Tablo 4’te sunulmustur.
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Tablo 4. Veri Toplama Araglarindaki Gegerlilik ve Giivenilirlik Onlemleri

Gegerlilik / Giivenilirlik ~ Yapilanlar

Gegerlilik

Veri toplama araglar1 gelistirilirken goriismeye katilanlarla aymi
yeterlilik ve Ozellikleri tasiyan iki Ogrenenle pilot calisma
yapilmistir Veri toplama araglarinin uzman tarafindan incelenip

kontrol edilmesi

Veri toplama araglariin dil uzmani tarafindan kontrol edilmesi.

Gilivenilirlik

Veri toplama araglarindaki sorularin aragtirmanin amaci ve

arastirma

Sorulari ile ilgili olmas1
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DORDUNCU BOLUM
Bulgular

Calismada arastirma sorular1 g¢ergevesinde, elde edilen verilerin analizi sonucunda,
ortaya ¢ikan bulgular bu boliimde yer almaktadir. Arastirma sorular1 temel alinarak basliklar

olusturulmus ve sunulmustur.

* Hedef belirleme » Ogrenme stratejisi * Hedeflere ne kadar * Dikkat

* Konular aras1 baglanti + Konuyu anlama ulastik * Giiven

+ Onemli ve anahtar « Nelere dikkat ediyoruz * Konular arast baglanti « Uygunluk
kelimeler * Bir bagkasina aktarma ° \"(enilikler yapma * Tatmin

. Yenilikler yapma » Ders dinlemeye etkisi . Qgrenmeye olumlu etki

« Ihtiyaglarin tespiti * Ogrenme stratejisi

» On bilgi ve kavramlar * Degerlendirmede dikkat

Sekil 5. Temalar ve kodlar

Veri analizi sonucunda Sekil 5° de gosterildigi gibi ¢aligmanin baginda belirlenmis 7 tane
tema ve bulgulardan hareketle 21 adet kod arastirmaci tarafindan tanimlanmistir. Asagida

temalar altinda kodlar, veri toplama aracindan elde edilen bulgular agiklanmustir.

Planlama

Ustbilis diizenleme stratejilerinin planlama asamasinda, ogrenenlerin kendileri
tarafindan video olusturma etkinliginde neler yaptiklar1 belirlenen kodlar altinda asagida
anlatilmistir. Tablo 5’ de planlama asamasinda 6grenenler tarafindan belirtilen frekans sayilari

gosterilmistir.

Tablo 5. Planlama Temast ve Kodlarina Ait Nicel Veriler

Tema Kodlar Frekans (f) Kisi say1s1
Hedef belirleme 12
Konular aras1 baglanti 9
Onemli ve anahtar kelimeler 8
Planlama Yenilikler yapma 8 12
Ihtiyaglarin tespiti 7
4

On bilgi ve kavramlar
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Hedef belirleme.

Ogrenenlerin, planlama asamasinda hedeflerini nasil belirledikleri ve bunun igin neler

yaptiklar1 bu kod altinda belirtilmistir. Hedef kodu 12 6grenen tarafindan belirtilmistir.

Ogrenenler hedeflerini adim adim belirlemis ve planlamislardir. Bu sekilde videolar
daha kolay ¢ektiklerini belirtmiglerdir. Planlama yapmadan olusturulan videolar1 ise
durdurarak yeniden olusturmuslardir. Planlama yaparken de icerikte neler anlatilmasi
gerektigini ve 6grenmek istedigi igerikleri ortaya koymus, iceriklerdeki 6nemli noktalar ve
videonun siiresini hedefleri dogrultusunda belirlemislerdir. Hedeflerini konuya hakim olma ve

tam 6grenme olarak ifade etmislerdir.

G5: Video ¢ekmeden once neler yapacagimi adim adim once belirliyordum daha
sonra videoyu c¢ekiyordum. Bu sekilde daha kolay oluyordu. Plansiz c¢ektigim
zamanlarda oldu o sekilde siirekli videoyu durdurup yeniden ¢ekiyordum

zorlantyordum.

G7: Ogrenme hedeflerimi belirledim. Ozellikle video igerisinde hangi kisimlardan
bahsetmem gerektigini belirlerdim ve bir kagida not alyyordum ben video ¢ekerken.
Onemli olan noktalar bunlar, benim hedefim kisa siire icerisinde ya da belirtilen siire

icerisinde bunlart en iyi sekilde aktarabilmek.
G9: Konuya hdakim olmak, gerekli web sitesini kurmak, web sitesi araglarint 6grenmek

G11: ..Yeterli bilgim yoksa arastirma yapryordum. Arastirmadan sonra igerik

olusturuyordum.

Ogrenenlerden 8 tanesi hedeflerini, 6gretim iiyesi tarafindan olusturulan 6rnek
videolar ve dersin iceriginde yer alan baslhiklar1 dikkate alarak belirlemislerdir. Hedef
belirlemek icin On bilgiye ihtiyag duyduklarini belirten Ogrenenler, bu ihtiyacit derste

giderdiklerini sdylemislerdir.

G4: Zaten hoca bize konulart veriyor. Biz o konular: derste islemis oluyoruz zaten
gidip anlamadigimiz yer varsa arastirtyoruz. Aragtirmamizi yaptiktan, anladiktan

sonra videomuzu ¢ekiyoruz.
G6: Hocanin verdigi konunun alt basliklarina gore direkt videoyu ¢ekiyordum...

G12: Evet belirledim. Benim bir kere konuyu tamamen dgrenmem gerekiyordu. Yani
bir kere on bilgiye sahip olmam gerekiyordu. Bunu da zaten hocamiz derste veriyordu.

Onemli olan zaten én bilgiydi birazda arastirma yapmakt:.
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Ogrenenlerden iki tanesi konu icerigi ile ilgili arastirma yapmis ve deneme ¢ekimleri

yaptiktan sonra hedeflerini belirlemislerdir.

G1: Video ¢ekmeden once videonun igerigi ile ilgili bir arastirma yaptik. Bir én
hazirlik yaptik. Video ¢ekerken bir sikinti ¢ektim, videoyu durdurdum acaba nerede

stkinti oldu, sonra onlar bir daha ¢alisip tizerinden gectim tekrar ederek yaptim.
G3: Konu ile ilgili arastirmalar yaparak o konuyu daha iyi 6grenerek basladim.

Yalnizca bir 6grenen c¢aligmaya baslamadan once hedeflerini belirlemistir. Bu da

siirecte olusan 6grenmelerin yilizde olarak yarisi kadar geceklestigini belirtmistir.

G2: Haywr ilk videomda belirlememistim. En ¢ok iyi video ¢ekme pozisyonuna
yiiklenmigtim. Ama daha sonradan sinavlara girip ¢iktiktan sonra videolarim kisminda

yiizde 50 hedefini astigimi gordiim. Bu benim i¢in onemli oldu. Birinci videodan sonra

Konular arasi baglant.

Ogrenenlerin, videolarma yonelik planlama yaparken, konular arasinda baglanti
yapabilmek i¢in neler yaptiklart bu kod altinda belirtilmistir. Baglanti kodu 9 06grenen

tarafindan belirtilmistir.

Ogrenenler derste verilen ITP igerikleri bir hiyerarsi icinde ilerledigi icin video
olustururken baglant1 yapmis olduklarini sdylemislerdir. Baglanti olup olmadigini bir 6nceki
konu ile bir sonraki konuyu karsilastirarak tespit etmeye ¢alismislardir. Baglant1 yoksa bir sey
yapmamislardir. Baglanti kurulmasi gereken yerleri not alan &grenenler videolarinda bu

baglantilar1 sozlii olarak ifade etmislerdir.

G2: Defterime not aliyorum. Surada su kelimeyi kullanmaliyyim bunun agiklamast su

diye oklarla gosteriyorum...

G3: Hoca zaten konulari swrayla veriyordu. Biz de buna gore yapryorduk. Videoda

onceki konu ile baglantiy: séyleyerek belirtiyorduk.
G5: ... Mesela onceki konuyu bilmeden sonraki videoyu yapamazsiniz o sekilde...
G10- ...baglantilik olayinda da birbiriyle beraber kullaniyoruz

Ogrenenlerden 2 tanesi konular arasi baglanti yapabilmek icin herhangi bir sey

yapmadiklarini soyledi.
G6: Herhangi bir sey yapmiyorum.

G9: Haywr yapmiyorum.
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Onemli ve anahtar kelimeler.

Ogrenenlerin, videolarina yonelik planlama yaparken konulardaki énemli ve anahtar
kelimeleri belirlemek icin neler yaptiklar1 bu kod altinda belirtilmistir. Onemli ve Anahtar

Kelimeler kodu 9 6grenen tarafindan belirtilmistir.

Ogrenenler videolarmi olustururken énemli ve anahtar kelimeleri sdyleyerek iizerinde
durduklarim belirtmislerdir. Ogretim iiyesinin derste iizerinde durduklar1 noktalar1 dnemli
olarak gérdiiklerini ve videoda dzellikle bunlar1 belirttiklerini ifade etmislerdir. Onemli

noktalar1 anlatirken dikkat ¢ekmeye ¢alismis ve altin1 ¢izerek daha cok zaman ayirmislardir.

G1: Aywriyorum. Ornek olarak update kodlart oluyor bunlarin altini ciziyorum. Yanlis

yaparsam bulmak kolay oluyor.
G3: Daha ¢ok dikkat ¢ekerek anlatmaya ¢alistyorduk videoda.
G9: Tabi ki ¢tkarryorum. Anahtar sézciikleri ¢ikarmasam zaten konu ortaya ¢ikmaz.

G11: Derste zaten hocamizin iistiinde durdugu kisimlar oluyordu, derste kagirdigimiz
videoda fark ettigimiz kisimlarda oluyordu ve oralarin énemli oldugunu anliyorduk.

Bu anladigimiz yerleri videoda vurguluyorduk.

Yenilikler yapma.

Ogrenenlerin, videolarma yonelik planlama yaparken hangi yenilikleri yapmay:

planladiklar1 bu kod altinda belirtilmistir. Yenilik kodu 8 6grenen tarafindan belirtilmistir.

Ogrenenlerin 3 tanesi videolarin1 olustururken derste verilen igeriklere ekleme ve
yenilikler yaparak videolarmi olusturmuslardir. Ogrenenler video olustururken derste
gosterilenlerden farkli, yeni O6rneklere yonelmislerdir. Ciinkii 6rnek uygulamanin aynisini
vermenin tekrar olacagini sdylemislerdir. Yenilik yapabilmek igin arastirma ve bireysel
caligmalar yapan Ogrenenler icerikte eksik kalan yerleri kendi g¢abasiyla tamamlamaya
calismislardir. Bunun igin internet kaynaklarindan farkli ITP 6rneklerini deneyerek yenilik

yapmay!1 planlamislardir.

G6: Aymisimi degil de farkli bir sekilde farkli orneklerle anlatmaya ¢alisiyordum.
Ciinkii internet ortaminda paylastigimiz ig¢in hocamizin anlattigi seyin aynisini
paylasirsan bir anlami olmaz. Bu yiizden biraz daha gelistirmek igin farkli 6rneklerle

anlatyyordum.

G7: Hocamin anlattigindan anladiginiz kadarimi mutlaka anlatmak zorundasiniz. Ama
hani hocanmin bunu anlatmak zorundasiniz dedigi noktalar oluyordu. Facebook’ a

yaziyordu hani bunlart bunlart anlatacaksiniz diye. Onlart mutlaka anlatiyordum.
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Ama derste kendi anladigim sekliyle anlatiyordum. Hocadan ezberledigim noktasiyla
degil.
G12: Bire bir aynt anlatmiyordum. Hocamiz zaten derste ana konu olarak érnekler

veriyordu. Ben de internetten arastiriyordum, insanlar neler yapmis, video olarak

neler yapmis bunlardan ortak kodlamalar: ayarlyyordum, éyle ¢ikartyordum videoyu...

Ogrenenlerin bir kism1 kendilerine verilen igerik ve orneklerin aynisini anlattigin
belirtmislerdir. Ogretim iiyesinin ¢izdigi smirlar disina ¢ikmadan verilen 6dev gorevini yerine
getirilmislerdir. Konu igerigi ile ilgili arastirma ve yeniliklere bakmadiklarini ifade

etmislerdir.
G2: Aynmisini anlatiyorum herhangi bir degisiklik yapmiyorum.
G8: Kendim anladigim kadariyla anlatmaya ¢alisiyorum. Derste anladigim kadariyla.

G9: Bire bir anlatiyorum derste gordiigiimii tekrardan videoda anlatiyorum. Yandan
bir kaynak falan almiyorum ya da ekran kaydir almiyorum kendim ¢ekiyorum

ogreneyim diye.

Ihtiyaclarin tespiti.

Ogrenenlerin, planlama asamasinda nelere ihtiya¢ duyduklar1 ve bu ihtiyaclar1 nasil

tespit ettikleri bu kod altinda belirtilmistir. Thtiya¢ kodu 7 6grenen tarafindan belirtilmistir.

Ogrenenler, video olustururken gerekli ihtiyaclar1 planlama asamasinda
belirlemislerdir. Ogrenenler, video igerigini 6gretim iiyesinin belirledigi ders icerigi ve
basliklara gore belirlemislerdir. Video igerigine hadkim olmak isteyen dgrenenler tekrar ve
pekistirmeye ihtiya¢ duymuslardir. Igerigi tekrar ederken parcadan biitiine gitmeyi ve dzet
hazirlama yolunu segmislerdir. Igerige hakim olmanin yaninda fiziki olarak sessiz bir ortam
ve gerekli teknik alt yapi1 i¢in video olusturma programlarina ihtiya¢ duymuslardir. YouTube
ortaminda videolar1 yayinlayan 6grenenler, videolarinda kullanacagi kodlar i¢in notlar almis

ve kullanacagi kelimeleri tek tek belirleme ihtiyact duymuglardir.

G4: Sessiz bir ortam olmasi gerekiyor. Konu icerigi yeterliligi olmasi gerekiyor. Hem
video ¢ekecegimiz konuya dair hem de kullanacagimiz video programina dair bilgimiz

olmali.

G5: Videoyu planlarken ders igerigine ihtivacim vardi. Once zaten biz ders oncesi
arastirma yapiyoruz, ¢ekecegimiz konu bize veriliyor. Eger konu hakkinda bir fikrim
yvoksa arastirma yapiyorum eger bilgim varsa bildigim seyleri kullanarak videoyu
cekiyorum.

34



G10: Evet oncesinde tespit ettik. Iyi bir internet baglantisi, bazi programlar, o videoyu

¢ekecek kadar yeterli konu bilgisi.

G12: [lk basta konun parcalarina ihtivacim vardi. Parcasim bilmem gerekiyordu.
Hocamiz da zaten parcayi ve bagsliklart veriyordu. Benim ihtiyacim olan par¢anin

icerisine girmekti ve biraz daha ayrintili olarak 6grenmekti.

On bilgi ve kavramlar.

Ogrenenlerin, videolarina yénelik planlama yaparken, konulardaki on bilgi ve
kavramlar belirlemek igin neler yaptiklar1 bu kod altinda belirtilmistir. On bilgi ve kavramlar

kodu 4 6grenen tarafindan belirtilmistir.

Ogrenenler, video olusturmadan dnce 6n bilgi ve kavramlar icin arastirma yaptiklarini
ifade etmislerdir. On bilgi ve kavramlar igin arastirma yaparken pekistirme ve tekrar
yaptiklarini belirtmislerdir. Dersler video olusturmadan once islendigi i¢in derste gerekli 6n

bilgileri edinebildiklerini ifade etmislerdir.

Gl: Video ¢ekmeden once videonun igerigi ile ilgili bir arastirma yaptik. Bir on

hazirlik yaptik.

G11: O hafta verilen konunun icerigine baktim planlama asamasinda. On bilgimi

ol¢tiim konu hakkinda ne kadar bilgiliyim...

G12: Evet belirledim. Benim bir kere konuyu tamamen 6grenmem gerekiyordu. Yani
bir kere on bilgiye sahip olmam gerekiyordu. Bunu da zaten hocamiz derste

veriyordu...

GI: ... On hazirlik olarak forum sitelerinden arastirma yaptik.

izleme

Ustbilis diizenleme stratejilerinin ikinci adimi olan izlemede 6grenenlerin, kendilerinin
video olusturmasi etkinliginde neler yaptig1 ve bu asamayi nasil yiiriittiigii belirlenen kodlar
altinda asagida anlatilmistir. Tablo 6’ te izleme asamasinda 6grenenler tarafindan belirtilen

frekans sayilar1 gosterilmistir.
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Tablo 6. Izleme Temasi ve Kodlarina Ait Nicel Veriler

Tema Kodlar Frekans (f) Kisi sayis1
Ogrenme stratejisi 12
Bir baskasina aktarma 12

Izleme Nelere dikkat ediyoruz 10 12
Konuyu anlama 10
Ders dinlemeye etkisi 6

Ogrenme stratejisi.

Ogrenenler, videolarmi gelistirirken dgrenme stratejisi olarak neleri nasil sectigi bu

kod altinda belirtilmistir. Ogrenme stratejisi kodu 12 6grenen tarafindan belirtilmistir.

Ogrenenler, video olustururken ilk asamada arastirma- inceleme 6gretim stratejisini

kullanmiglardir. Arastirma inceleme ile gerekli bilgiler saglandiktan sonra yaparak yasayarak

O0grenme yontemi ile uygulamali videolar ¢ekmislerdir. Olusturduklar1 videolarin gorsel ve

isitsel Ogelere beraber etki ettiini ve konularin pekistirilmesini sagladigin1 sdylemislerdir.

Videolarin gorsellestirme ve pekistirme yapmasinin sinav aninda icerikleri akla getirdigini

sOylediler. Video olustururken akranlarinin ¢alismalarina bakmalar1 ve 6gretmen gibi anlatim

yapmalarinin kalic1 6grenmeyi de sagladigini sdylemistirler.

G1l: Benim o6grenme stratejim genellikle gorsel olarak video iizerinden é6grenmek.
Video izledigim zaman direk onu algiliyorum. Video izleyince sonradan géziimiin
ontinde canlaniyormus gibi  hissediyorum. Videodan daha ayrintili olarak

ogreniyorum.

G7: Bir¢ogunu destekliyor. Gorsel olarak destekliyordu. Ben sinavda o ¢ektigim
videonun o boliimiinii hatirliyordum. Sadece hocadan dinlediginiz degil kendinizde

baskasina anlattiginizda daha rahat 6grenmis oluyorsunuz...

G8: Hem uygulama hem de kendin yaparak ogreniyorsun, pekistirmede oluyor.

G9: Genellikle Edpuzzle’ daki videolara bakiyorum, arkadaslarin videolarina
bakiyorum éyle ¢ekiyorum. Yani arastirmami sagladi.

Bir baskasina aktarma.

Ogrenenlerin, videolarin gelistirdikten sonra icerigi bir baskasina aktarabilme ile ilgili

diistincelerini bu kod altinda belirtilmistir. Aktarma kodu 6 6grenen tarafindan belirtilmistir.

Ogrenenler, dersten sonra video olusturmanin konuyu ayrmtili 8grenmelerini

sagladigin1 sOylemislerdir. Olusturduklar1 videolarda ogretici gibi anlattiklar1 i¢in bir
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bagkasma rahatlikla aktarabileceklerini ifade etmislerdir. Baskasina aktarma seklinde
olusturduklart videolar sayesinde konulari kalic1 olarak 6grendiklerini belirtmistirler. Video
olusturmalarmin iizerinden ¢ok zaman gegerse aktarmakta zorlanabileceklerini fakat bir tekrar
ile anlatabileceklerini ifade etmislerdir. Bir baskasina aktartyormus gibi video olusturmak

icerigi kavramalarini saglamistirlar.

G6: Evet anlatabilirim. Konuyu ¢tinkii normalde bildigimden daha ayrintili biliyorum.
Video ¢ekimi olmus ve o video da zaten ben o anlatimi yapmisim dogal olarak isteyen

kisiye ya da yanmimdaki kisiye direkt anlatabilirim.

G9: Kendim yaptigim icin baskasina daha kolay anlatabilirim. Sadece hoca yaptigi
zaman bazen anlamadigim yerler oluyor ama onu da kendim yaptigim icin daha aktif

oluyorum. Aktif katildigim icin daha iyi anlatiyorum.

G12: Anlatabilirim ama iizerinden ¢ok uzun bir siire gecerse anlatamam. Ciinkii
videoda ogrendim, kendim arastirdim konuya hdkimim bu yonden anlatabilirim. Ama
tizerinden uzun bir zaman gegtigi zaman anlatamam ¢iinkii bazi kodlar ¢ok ¢abuk

unutuluyor. Bunun i¢inde bir tekrara ihtiyag var.

Nelere dikkat ediyoruz.

Ogrenenlerin, videolarm1 gelistirirken nelere dikkat ettiklerini bu kod altinda

belirtilmistir. Nelere dikkat ediyoruz kodu 10 6grenen tarafindan belirtilmistir.

Ogrenenler video olustururken icerigin sade, siiresinin kisa olmasina, dogru igerige,
climlelerin biitlin ve baglantili olmasina, yazilimin calisir olmasina, konugmaktan ¢ok
uygulama yapmaya, agiklayici konusmaya, gorsellige, sessiz bir ortam olmasina ve akis

sirasina dikkat ettiklerini belirtmislerdir.

G1: Genellikle verilmek istenen konuyu baska konulara sapmadan onu vermeye dikkat
ediyorum. Siirenin az olmasina dikkat ediyorum. Uzun videolardan insanlar
yorulabilir bir siire sonra bunalabilir. Daha kisa siirede vermek zamandan kazang

saglamak daha verimli olabilir.

G5: Daha iyi aktarabilmek i¢in aciklayict konusmaya dikkat ediyorum, videoda
anlatabilmeye. Mesela ben kendim konusurken, kendim ogrenirken herkesin kendi
ogrenme gsekilleri vardir ya ben d&yle yapiyorum ama karsimdaki belki benim
ogrendigim stilde 6grenemeyecek, bu yiizden daha a¢ik anlatmaya ¢alistyorum. Sese,

ekran ayarlarina, hepsi goziiksiin diye oyle dikkat ediyorum.
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G6: [lk basta anlatacagimiz konu, girecegimiz ayrintilara sonrasinda videonun sesine

ve bu tiir teknik seylere dikkat ediyorum.

Konuyu anlama.

Ogrenenlerin, videolarini1 gelistirdikten sonra igerigi anlama ile ilgili diisiinceleri bu

kod altinda belirtilmigtir. Anlama kodu 6 6grenen tarafindan belirtilmistir.

Ogrenenler, yiiz yiize islenen dersi dinledikten sonra video olusturmanm konuyu
kavrama ve tekrar etmeyi sagladigini sdylemislerdir. Derste konuyu dinlemeyip videolar
istekle olusturmadiysak sadece gorevi tamamlama amaciyla video olusturduklarini
belirtmiglerdir. Derste konu islendikten sonra arastirma, tekrar ve video c¢ekimi yapan
Ogrenenler tam ve kalict olarak anladiklarini sdylemistirler. Cilinkii video olusturmanin
yaparak yasayarak d6grenme ile konuyu pekistirdigini sdylemistirler. Dersten sonra videolarini
olusturmayan 6grenenlerse konuyu 6grenemediklerini sdylemistirler. Anladiklarini uygulama
yaparken ve dersin sinavindan ¢ikinca daha iyi fark ettiklerini gorsel hafizalarindan hareketle

sOylemislerdir.

G2: Aslinda bunu o an belirleyemiyorsunuz iyi anladim mi ya da anlayamadim mi
diye. Sinava girip ciktiktan sonra diyorsunuz ki bu video benim icin yararli olmustur.

Sinavdan sonra dedim ki iyi ben bu videolar: ¢ektim...

G6: Konuyu ogrendigime inaniyorum. Videoyu ¢ekmeden once o konu ile ilgili bilgiye

sahip olmus olurum ki videoyu ¢ekebilmisim. Video konuyu daha da pekistiriyordu.

G7: ... Ama isteyerek yaptiklarimizi ogreniyoruz. Déneme bagslarken bir ogrenme
hevesi oluyor ya insanda o zaman 6greniyorsunuz sona dogru biraz daha yapayim da

bitsin amact olunca 6grenemiyorsunuz.

Ders dinlemeye etKisi.

Ogrenenlerin, videolarmi gelistirirken yiiz yiize yapilan dersi dinleme videolarma olan

etkisi bu kod altinda belirtilmistir. Dersi dinleme kodu 6 6grenen tarafindan belirtilmistir.

Ogrenenler video olusturabilmek igin; yiiz yiize islenen dersi dikkatli bir sekilde
dinleyip motive olmalar1 gerektigini ifade etmislerdir. Dersi dinlemez ya da derse
katilmazlarsa videolar1 olustururken zorlandiklarini, kavramlar1 Ogrenemediklerini ve
ayrintilar1  kagirdiklarini  belirtmislerdir. Ciinkii derste islenen konunun videosunu
olusturabilmek i¢in konuyu anlamalarinin 6nemli oldugunu sdylemislerdir. Konuyu derste

anlayamayan ya da derse katilim saglayamayan Ogrenenler akran oOgrenmesi ile bunu
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gidermeye calistiklarin1  sdylemislerdir. Ayrica video olusturmanin puan kazandirmasi

ogrenenlerin dersi dinlemesi ve katilim sagladigini sdylemislerdir.

G8: Bazen dersleri anlamayabiliyoruz. Anlamadigimiz dersin videosunu ¢ekmek zor
oluyor. Hem dersi daha iyi dinlemeye sevk ediyor hem de a¢ip arkadaslara soruyoruz,

arastirma yapiyoruz derse olan motivasyonu artiriyor bence.

G10: ... Odev mecburiyeti ve puan getirisi oldugu igin, video ¢ekecegimizi de biliyoruz

o yiizden dersi daha iyi dinliyoruz.

G11: ...Biraz 6n bilgi verdikten sonra git biraz arastir gel denildigi i¢in, birazda i¢sel
motivasyonla alakall i¢sel motivasyonunuz da tamsa kendi kedine gercgeklestigi icin
daha kalict oldugunu diisiiniiyvorum. Videolar: islenen dersten sonra ¢ekmek daha

mantikli ve bunun i¢in iglenen dersi iyi dinlemek gerekiyor.

Degerlendirme

Ustbilis diizenleme stratejilerinin iigiincii ve son adimi olan degerlendirmede
Ogrenenler, olusturduklar1 videolar1 degerlendirirken nelere dikkat ettiklerini ve bu
degerlendirmelere gore siirecte hangi 6nlem ve degisiklikleri yapmalar1 gerektigini belirlenen
kodlar altinda asagida anlatilmistir. Tablo 7° de degerlendirme asamasinda Ggrenenler

tarafindan belirtilen frekans sayilart gosterilmistir.

Tablo 7. Degerlendirme Temasi ve Kodlarina Ait Nicel Veriler

Tema Kodlar Frekans (f) Kisi sayist
Hedeflere ne kadar ulastik 11
Konular arasi1 baglanti 11
' Yenilikler yapma 10
Degerlendirme . . 12
Ogrenmeye olumlu etki 10
Ogrenme stratejisi 9
Degerlendirmede dikkat 9

Yenilikler yapma.

Ogrenenler, videolarini gelistirdikten sonra degerlendirme yaparken yeni videolarinda
ne gibi yenilikler yapabilecekleri bu kod altinda belirtilmistir. Yenilik kodu 10 6grenen

tarafindan belirtilmistir.

Ogrenenler videolarini olustururken gorsellige ve tasarima, profesyonel bir dile, daha
cok ornek vermeye, video siiresinin kisa olmasina, sade bir igerik olmasina, 6rnek caligmalari

incelemeye ve konuyu ayrintili olarak bilmeye dikkat ederek yenilikler yapabileceklerini
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sOylemislerdir.
G1: Cekimlerimde tasarima daha ¢cok dikkat ederdim.

G2: Daha profesyonel bir dil kullanirdim. Hocamizin anlatmis oldugu ile sinirli degil
de daha geligmis bir icerikle kendimden bir seyler katarak anlatirdim.

G6: Konuyu daha ayrintili bilmeye ve anlamaya ¢alisirdim.

G10: Karst taraf dinliyor bunu dinliyor sonugta, baymamall yani uzun olmamall,

gereksiz yerleri atlamak lazim, siire kisa olmali.

Ogrenmeye olumlu etki.

Ogrenenlerin, gelistirdikleri videolar1 degerlendirdiklerinde video olusturmanin konu
icerigini O0grenmeye olumlu etki yapip yapmadigiyla ilgili disiinceleri bu kod altinda

belirtilmistir. Ogrenmeye olumlu etki kodu 10 égrenen tarafindan belirtilmistir.

Ogrenenler video olustururken konuyu tekrar ederek pratik yaptiklarimi, kendilerinin
yaparak yasayarak ogrendiklerini, icerige katki yaptiklarini ve igerigi tekrar ettiklerini
sOylemistirler. Videolarda konu igerigini kendilerinin aktarmalarinin 6grenmelerini etkileyen
en Onemli faktér oldugunu sdylemistirler. Fakat video olusturmanin yiliz yiize dersle
desteklenmesi durumunda etkili olacagini belirtmislerdir. Ayrica olusturduklar1 videolardan

puan kazanmalarinin motivasyon ve 6grenmelerini olumlu etkiledigini soylemislerdir.

G2: Evet, zaten hocamiz demisti ki videolar: ¢ekiyoruz ama sizin igin bir yarari oluyor
mu? Benim i¢im igin ¢ok biiyiik bir yarar: oluyor. Ciinkii programlama gergekten zor
bir ders. Kodlari akilda tutabilmek ve bir biitiin olusturabilmek ¢ok zor. Bu yiizden

hem pekistire¢ hem de hatirlamamizi kolaylastirdigindan dolay: bence giizel.

G6: Olumlu etki ettigini diisiiniiyorum ama sadece video hazirlamanin konuyu daha
iyilestirdigini diistinmiiyorum

G10: ...Puan getirisi var sonugta. Pratikte yaptiriyor, farkli orneklerle video
cektigimiz igin.

Ogrenme stratejisi.

Ogrenenlerin,  gelistirdikleri  videolar:  degerlendirdiklerinde hangi  &grenme
stratejilerini kullandiklar1 ve bunlar1 tercih etme nedenleri bu kod altinda belirtilmistir.

Ogrenme stratejisi kodu 9 dgrenen tarafindan belirtilmistir.

Ogrenenler dersten sonra video olustururken yaparak yasayarak 6grenme, bulus yolu

ile 6grenme, arastirma inceleme, gorsel 6grenme, bireysel 6grenme, planlama ve ydnetme
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stratejilerini kullandiklarmi belirmislerdir. Videoyu izleyenler iginse sunus yolu 6grenme

stratejisinin kullanildigini soylemislerdir.

G2: Arastirma yolu ile ogrenmemi etkiledi. Hem yapiyorsunuz hem ¢ekiyorsunuz hem
de o bilgiye siz ulasryorsunuz. Video mu izleyenler agisindan sunus yolu ile ogrenmeye

katki saglar.

G7: Evet evet. Ben ilkokulda bile tahtanin seklini ezberleyenlerdenim. Tahtanin sekli
nasilsa simavda da aklima o gelirdi. Gorsel a¢idan ogrendiklerim aklima geliyordu.

Oyle yapip ta sinavdan 85 almistim.

G9: Planlanarak hazirlamana, ogrenmene yardimci oluyor. Planlayarak ¢ekiyorum

videolarim.

Hedeflere ne kadar ulastik.

Ogrenenlerin, gelistirdikleri videolar: degerlendirdiklerinde icerikleri ne kadar
ogrendikleri ve hedeflere ne kadar ulastiklar1 bu kod altinda belirtilmistir. Hedeflere ne kadar

ulastik kodu 11 6grenen tarafindan belirtilmistir.

Video olusturan Ogrenenler, 6grenme hedeflerine tam olarak ulastiklarini ifade
etmislerdir. Ciinkii video olustururken igerigi uygulamali olarak defalarca tekrar etmis
oluklarint belirtmislerdir. Hedeflere ulasabilmek i¢in videolarin tek basina yeterli olmadigini

yiiz ylize dersin 1yi dinlemesi gerektigini ifade etmislerdir.

G2: Video c¢ekerek ogreniyorsunuz. Ciinkii konuyu bin kere falan tekrar etmis

oluyorsunuz kodlari ve kodlarin anlamlarini. Tam ogrenmeyi saglamaktadir.
G3: Video ¢ektigim i¢in biiyiik orada 6grendim...

G9: Kesinlikle %95 civarinda ogretiyor.

Degerlendirmede dikkat

Ogrenenlerin gelistirdikleri videolar: degerlendirirken nelere dikkat ettikleri bu kod

altinda belirtilmistir. Degerlendirmede dikkat kodu 9 6grenen tarafindan belirtilmistir.

Ogrenenler video olusturduktan sonra igerife tam olarak hakim olma, kisa ve &z
climleler kurma, uygulamali anlatma, uygulamanin sirali ve eksiksiz ¢alismasi, ¢oziiniirliik,
ses ve gorsel yonleriyle degerlendirmislerdir. Ogrenenler videolara izleyici gdziiyle bakarak
degerlendirme yaptiklarin1 sdylediler. Videolarint sosyal medyada paylastiklart igin
izleyicilerin anlama ve begenmesi 6grenenlerin degerlendirme kriterlerinden oldugunu ifade

etmislerdir.
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G5: Evet degerlendirdim. Karsimdaki kisi benim ¢ektigim videoyu izleyince bu konuyu
anlayabilir mi anlayamaz mi gibi soru soruyorum. Hani bakiyorum iste gayet agik

anlatmigim, anlayabilir veya surada séyle yapmisim anlayamaz, diizeltebilirim.

G8: Diyorum ki mesela ben bu videoyu ¢ekip bir egitim serisi yapabilirim diyorum.
Ama bu videoyu simdi koysam nasil karsilanmir gibi degerlendirmeler yapryorum.
Izleyiciyi dikkate aliyorum. Mesela, benim ortalama 10 dakika bir siirem var her
videoda. 10 dakikanin iistiindeki videolar sikicidir, genelde ben de 10 dakikanin
altinda ¢ekmeye ¢aligryorum.

G10: Degerlendirdim. Cekiyorum videoyu sonra izliyorum bakiyorum ki séyle soyle
eksiklerim var, videonun bir yerinde ¢ok durdurmusum, kendimi kod aklima gelmemis,
cekim esnasinda kitaptan yardim alirken orasi uzamis ya da Oksiirmiisiim falan

buralari kesiyorum.

Konular arasi baglant.

Ogrenenlerin, gelistirdikleri videolar1 degerlendirdiklerinde video igerikleri arasinda
baglant1 yapabilmek i¢in nelere dikkat ettikleri bu kod altinda belirtilmistir. Baglanti1 kodu 11

Ogrenen tarafindan belirtilmistir.

Ogrenenler ITP ders igeriginin adim adim ve baglantili olarak ilerledigini ve
degerlendirme yaparken buna dikkat ettiklerini ifade etmislerdir. Iceriklerin baglantili
olmasinin video olusturmada kolaylik sagladigmi belirtmiglerdir. ITP ders igeriklerinden ve
video olustururken 6grendikleri teknik bilgilerin; hem ayni ders iginde ilerleyen konular da

hem de baska teknik derslerde faydali oldugunu ifade etmislerdir.

G1: Yaptigimiz videolar genellikle diger derslere yardimci oluyor. Videolar: yaparken

daha iyi yapmig miyim diye diisiiniiyorsunuz. Derse hazir gelmemizi sagliyor.

G4: Tabi ki. Konular baglantili oldugu icin ge¢mis derslerde ogrendiklerim daha

kolay anlamami sagliyor.

G9: Tabi ki. Mesela su an veri tabani dersi goriiyorum, 3. siniftayim. Bu yaptigimiz
admin yonetici paneli bana ¢ok yardimci oldu, swmaviarimda yiiksek aldim

ogrendiklerim sayesinde.

Motivasyon

Ogrenenlerin, kendi olusturduklari videolarm ARCS motivasyon modelinin dért
asamasina gore 6grenenin motivasyonu nasil etkiledigi kodlarla asagida agiklanmistir. Tablo

8’ de motivasyon asamasinda 6grenenler tarafindan belirtilen frekans sayilari gosterilmistir.
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Tabloda 8’ te kodlarin siralamasi yapilirken frekans sayilari degil motivasyonu saglayan

adimlarin siras1 dikkate alinmstir.

Tablo 8. Motivasyon Temasi ve Kodlarina Ait Nicel Veriler

Tema Kodlar Frekans (f) Kisi sayist
Dikkat 12
) Giiven 8
Motivasyon 12
Uygunluk 21
Tatmin 20
Dikkat.

Ogrenenlerin, kendi videolarmi olusturmasimin motivasyon icin dikkat saglamada
etkili olup olmadigr ve bu etkinlikte nelerin dikkat cekici bulundugu bu kod altinda
belirtilmistir. Dikkat kodu 12 6grenen tarafindan belirtilmistir.

Ogrenenlerin olusturduklar1 videolardan puan kazanmalarmin dikkat sagladigini ifade
etmislerdir. Videolardan puan kazanma sinifta bir rekabet ortami1 olusturdugu icin dikkatlerini
artirdigini sdylemistirler. Bazi 6grenenler ise puan kazanmanin degil yeni bilgiler 6grenmenin
o6nemli oldugu bununda dikkat sagladigini ifade etmislerdir. Ayrica 68renenler olusturduklari
videolar1 YouTube’da yayinladiklar1 i¢in begenilme istegi ve elestirilme kaygisinin

dikkatlerini artirdigini ifade etmislerdir.

G1: Evet artirtyor. Ciinkii yapilan videonun belli bir kriteri var: Tasarim olsun,
basliklar olsun, yazi puntosu olsun. Yaptigimiz videoda eksiklerimizi yanliglarimizi

goriiyoruz ki tamamlayabilelim. Ge¢me kaygist ve dogru atlamak etkili oluyor.

G6: Pek degil. Notu o kadar onemsemiyorum. AA almasam da benim i¢in bir seyler

ogrenmek yeterli oluyor.

G8: Tabi ki. Videolar: ¢ekiyoruz bazi arkadaslar ¢ok iyi cekiyor bazi arkadaslar iyi
gekemiyor. Sonra arkadaslar diyor ki hoca buna iyi puan verdi bakayim videosuna
nasil ¢ekiyor. Gider onun videosunu izler dikkat etmesi gereken yerler sunlar diye.

Bende de biraz bu durum vard.

Giiven.

Ogrenenlerin, kendi videolarmi gelistirmesinin motivasyon icin giiven saglamada
etkili olup olmadigrt bu kod altinda belirtilmistir. Giiven kodu 8 Ogrenen tarafindan

belirtilmistir.

Ogrenenlerin video olusturmasinin dgrenmeye inandirdig: igin giiven sagladigini ifade
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etmislerdir. Ogrenenlerin igerikleri gorsellestirerek somutlastirmalar1 ve &grendiklerini
aktarmalarinin giiven verdigini ifade etmislerdir. Ayrica giinliik hayatta insanlarin bir seyler
ogrenmek icin videolar tercih ettiklerini, bu sebeple videolarmin internette bilgi kaynagi

olmasinin giiven verici oldugunu belirtmislerdir.

G1: Evet artirtyor. Motivasyon icinde oluyorsunuz. Igsel bir motivasyonunuz oluyor.

Daha artirdigin diisiiniiyorum.

G2: Hem video ¢ekip yayinlamak hem de o videoyu ¢ekerken bilgiyi sizin veriyor

olmaniz ¢ok fazla giiven verici.
G6: Evet. Ciinkii bir sekilde bir seyleri somut olarak ifade edebiliyor.

G10: Video ¢ekince konulart 6greniyorum diye biliyorum. Kendime giivenim geliyor

¢linkii ogretiyorum sonugta.

Uygunluk.

Ogrenenlerin, kendi videolarmi gelistirmesinin, motivasyon adimlarindan olan
Ogrenene uygunlugu saglayabilmesi ile bulgular bu kod altinda belirtilmistir. Uygunluk kodu

Ogrenenler tarafindan 21 kez belirtilmistir.

Ogrenenler, video olusturmanin animasyon ve sunum hazirlamaya gore kendileri i¢in
daha uygun oldugunu ifade etmislerdir. Ciinkii videolarda istedikleri zaman degisiklik
yapabileceklerini, smif ortaminda canli olmadigr i¢in sikintilart  bireysel olarak

¢Ozebileceklerini ifade etmislerdir.

G2: Evet uygun. Video ¢ekerek konuyu anlatmak égrencinin hem gorseline hem de

isitsel 6grenmesine hitap ettiginden dolayi bence miikemmel bir anlatim tarzi.

G3: Evet uygundu. Video ¢ekerek hazirlayinca evde birkag kere ¢ekebiliyorsun, on
hazirlik yapabiliyorsun, istersen gerekli degisiklikleri yapabiliyorsun. Ama sunum

vaparken bir kere yapabildigin igin video ¢cekmek daha kolay.

G9: Uygun hi¢hbir problem yok benim icin. Video ¢ekmek i¢in animasyon hazirlamak
ve sunum yapmaktan daha iyi benim icin. Animasyon ¢ok ¢aba gerektiriyor bir de
grup isi gerektiriyor ama videoyu tek basina da yapabilirsin. Ben bireyselligi

seviyorum

Ogrenenler, 6gretici gibi ders anlatarak video olusturmanin elestirme ve gelistirme
firsat1 verdigini ifade etmislerdir. Ayrica yazarak degil videolarla gorsellestirerek 6grenmenin
kendileri i¢in daha uygun oldugunu belirtmislerdir. Fakat 6grenme yonteminin kendilerini

uygun olabilmesi i¢in yliz yiize dersleri iyi dinleyip ve anlamalar1 gerektigini ifade ettiler.
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Derste konuyu anlamadiysak uygulamali yazilim videosu olusturmanin kendilerine uygun

olmadigini ifade etmislerdir.

G5: Video ¢ekmek uygun. Ciinkii videoyu 6gretmen gibi anlatiyoruz. Yani konuyu en
basta sen kendin anlatiyorsun. Eger videodaki konuyu anlatabiliyorsan konuyu
tamamen biliyorsun demektir. Ama animasyon yaparken yardim alabiliyorsun.
Sunulart yaparken alinti yapryorsun yardim alyyorsun falan ama videoda tamamen

bireyselsin.

G8: ... Yazi yazmasimt falan ben ¢ok sevmem, direk video c¢ektigim zaman hem

rahatim, kendimi iyi ifade edebiliyorum ve konusabiliyorum bu yonden iyi oluyor.

Ogrenenlerin video olusturarak dgrenmenin akran 6grenmesini de destekledigini ifade

etmislerdir.

G12: Eger konu derste tam verilmemisse benim igin uygun degil. Derste konuyu tam
anlamigsam benim icin baya bir uygun. Insamn bireysel olarak kendini gelistirmesi,

aktif 6grenmesi, kendini elestirmesini sagliyor.

G4: Bazen zorlantyorum, anlamadigim konularda oluyor. Anlamadigim yerleri akran
vardimi ile ogrenmek istiyorum. Arastirdim, anlamadim diyorum birisi bana anlatsin.
Arkadaslarda yardimct oluyor. Dersi iyi dinlemeye sevk ediyor. Video ¢ekecegiz diye
dersi daha iyi dinliyoruz ki anlayabilelim.

Tatmin.

Ogrenenlerin, kendi videolarin1 olusturmasinin, motivasyon icin onlar1 tatmin
edebilmesi ile ilgili bulgular bu kod altinda belirtilmistir. Tatmin kodu 6grenenler tarafindan

20 kez belirtilmistir.

Ogrenenler videolarin1 tamamlamanin ~ sorumluklarmi  yerine getirerek puan
kazandirdigi icin tatmin olduklarmi belirtmislerdir. Video olustururken stres yasayan
Ogrenenler video bittiginde bu stres ortadan kalktigi i¢in tatmin olduklarim1 sdylemistirler.
Ayrica eksiksiz video c¢ekmenin, konuyu hakim olmanin ve videolart YouTube’da

yayinlamanin kendilerini tatmin ettigini sdylemislerdir.
G3: Evet. Ciinkii o konuya hakim oldugunuz i¢in basari hissi veriyor.

G8: Bir videoyu tam hakk ile ¢ektigin zaman basart hissi geliyor. Bu videoyu baska

birisi izleyecek belki bu konuda bilmedigi bir yeri ogrenecek.

G9: Evet kesinlikle. Hem sorumluluk hem de YouTube ortamina giriyorsun oncelikle.
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Ogrenenler; video olusturmayi, bireysel calismayr destekledigi icin eglenceli
bulduklarim1 soylediler. Videolarin hazirlik siirecinde arka planda ¢ok eglendiklerini,
akranlariyla etkilesim halinde olduklarini sdylediler. Fakat video olusturmay1 uzun zaman ve

emek gerektiren igeriklerde eglenceli bulmadiklarini ve zorlandiklarini ifade ettiler.

G3: Bazen eglenceli geliyor. Bazi konular zor oldugu icin birka¢ kere ¢ekmek

gerekebiliyor. Bu yiizden biraz sikinti olabiliyor. Biraz ugrastirict bir yontem
G7: ... Kendiniz ile bas basa kaldiginiz her an bence ¢ok eglenceli.

G10: Tabi ki de eglenceli. Videonun arka planinda eglenceli. Biz videolar: ¢ekerken
kahkahalara giriyorduk. Birlikte ¢ekiyorduk arkadaslarla, bir ortama oturuyoruz,
herkes sessiz olacak falan, orada biri yanlis yapinca digerleri kahkahaya giriyor. Bu

sekilde eglencesi var.

Genel olarak bulgular 6zetlenirse, 6grenenler kendi videolarini olustururken iistbilis
diizenleme stratejilerinin planlama, izleme ve degerlendirme asamalarindan gegirerek kontrol
ve diizenlemeler yaptiklarini ifade etmislerdir. Ilk asamada hedef, ihtiyag, konular aras
baglanti, yenilikler, 6nemli kavram ve bilgiler, 6n bilgi ve kavramlar i¢in arastirma yaparak
plan yapmislardir. izleme asamasinda videolar1 olustururken uygun dgrenme stratejisi secme,
konu igerigini 6grenme ve anlama, dersi dinleme ve igerigi aktarmaya dikkat etmislerdir.
Ustbilis diizenleme stratejilerinin son asamasinda gelisim saglayabilmek igin yapilacak
yenilikler, 6grenmeye olumlu katkisi, kullanilan 6grenme stratejileri, hedeflere ne kadar
ulagildigl, ayn1 ve benzer dersler arasi saglanan baglantiya dikkat ederek degerlendirme
yapmuglardir. Video olusturmanin 6grenmeye olumlu katki yaptigi ve birgok Ogrenme
Ogretim tasariminin O6grenenler tarafindan dikkat cekici, gliven verici, kendilerine uygun ve

tatmin edici oldugu sdylemislerdir.
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BESINCI BOLUM
Sonug¢ ve Tartisma

Bu arastirma “Ogrenenlerin videolarin1 kendisi olustururken iistbilis stratejilerini;
planlama, izleme, degerlendirme asamalarinda nasil kullanmaktadir?”, “Ogrenenlerin video
olusturma ydntemiyle ITP &grenmesi motivasyonlarini nasil etkilemektedir?” sorularina
cevap aramak amaciyla yapilmistir. Arastirmaya Universitede ogrenimine devam eden 12
Ogrenen goniillii olarak katilmis ve 7 hafta boyunca dersten sonra video olusturmuslardir.
Nitel aragtirma yontemlerinden durum ¢aligmasina gore yapilan bu aragtirmada 6gretim siireci
tamamlandiktan sonra, alan yazindan yararlanilarak hazirlanan yar1 yapilandirilmis form ile
Ogrenenlerle goriisme yapilmistir. Bu boliimde arastirmadan elde edilen sonuglar alan yazin

da dikkate alinarak temalar altinda yorumlanarak tartisilmistir.

Planlama Asamasinda Ustbilis Diizenleme Stratejilerinin Kullanim

Ogrenenlerin video olusturarak dgrenmesi siirecin planl bir sekilde yiiriitiilmesini ve
hatalardan arindirilmasini saglayabilir (Bijnens vd., 2004; Schuck & Kearney, 2006). Bu
yiizden O0grenme etkinligine ge¢meden Once siirecteki tim etkenler dikkate alinarak bir
planlama yapilabilir. Bu c¢alismada da ogrenenlerin planlama igin strateji, hedef, ihtiyac,
yenilik, 6n bilgi ve kavramlar, onemli ve anahtar bilgileri belirleyip video ¢ekimleri i¢in
hazirlik yaptiklar1 tespit edilmistir. Alan yazina da bakildiginda {stbilis diizenleme
stratejilerinin planlama asamasinda strateji, zaman, dikkat ve biligsel ihtiyaglar belirlenerek
calismaya baslanmistir (Allen & Hancock, 2008; Schraw & Moshman, 1995). Calisma
kapsaminda Ogrenenlerin yaptiklari 6n hazirliklar alan yazimma bu noktada benzerlik

gostermistir.

Ogrenenler, planlarmi hedefleri dogrultusunda adim adim belirlemislerdir. Planlama
yapmayan Ogrenenler, video olustururken siirekli durdurarak ¢ekim yatiklari igin zaman
kaybina sebep olmus ve 6grenmelerinin yar1 kadar gergeklestigini belirtmislerdir. Bu durum
bir 0gretim tasariminin basariya ulagabilmesi siirecin en basinda planlama yapilmasinin
onemini ortaya koymustur (Akkoyunlu, Isman & Odabas1). Video olusturabilmek i¢in gerekli
on bilgi ihtiyacin1 derste karsilayan 6grenenler, onemli ve anahtar bilgileri ise arastirma-
inceleme yaparak kendileri tespit etmislerdir. Ogrenenler ihtiyaglarmi hedeflerinden hareketle

tespit etmislerdir. Ogrenenlerin belirledigi ihtiyaglar; ders igerigi, video olusturma
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programlari, 6grenme stratejisi, video ¢ekimi i¢in sessiz bir ortam ve kullanilacak kodlarin

listesi olarak belirlemislerdir.

Ogrenenler ders iceriklerine ekleme ve yenilikler yaparak videolarini olusturmuslardr.
Yenilik yapabilmek i¢in arastirma ve bireysel ¢alismalar yapan O6grenenler, igerikte eksik
kalan yerleri kendi c¢abalariyla tamamlamaya ¢alismiglardir. Bunun i¢in internet
kaynaklarindan arastirma yapip derste verilenlerden farkli olarak yeni 6rnek uygulamalar
aragtirmislardir. Bazi 6grenenler ise 6gretim iiyesinin belirledigi sinirlar digina ¢ikmadan ddev
gdrevini yerine getirmislerdir. Ogrenenler konu igerigi igin arastirma inceleme yoluyla
ekleme, sadelestirme ya da yenilikler yapabilmek icin aktif ¢aba harcamalar1 konu igerigini
O0grenmelerini saglayabilir. Konu igerigi i¢in arastirma yapan Ogrenenler, igerigin kapsam ve

detaylarina hakim olabilirler.

Ogrenenler videolar: olustururken konular arasinda baglant: kurmaya dikkat ettiklerini
soylemislerdir. ITP igerikleri bir hiyerarsi iginde ilerledigi icin video olustururken baglanti
yapmis olduklarmi soylemislerdir. Iceriklerde onceki ve sonraki konuyu karsilastirarak
baglantilar1 kontrol eden 6grenenler, baglanti varsa sozlii olarak ifade etmiglerdir. Bazi
Ogrenenler baglantt i¢in bir sey yapmadiklarim1 6dev gorevini yerine getirdiklerini
sOylemislerdir. Mevcut bilgi ve yeni bilgiler arasinda baglant1 kurarak 6grenmenin 6grenmeyi

kolaylastirabilecegi bunun da videolar ile saglanabilecegi soylenmektedir (Jonassen, 1988).

Video olusturan Ogrenenler onemli ve anahtar kelimeleri, 6n bilgi ve kavramlar
planlama asamasinda tespit etmislerdir. Ogrenenler derste dgretim iiyesinin iizerinde durdugu
noktalar1 6nemli gordiiklerini sOylemislerdir. Video olusturmak icin 6n bilgi ve kavramlari
yiiz yiize islenen derste edindiklerini, eksik kalan yerleri planlama asamasinda tespit ederek
arastirma inceleme ile giderdiklerini ortaya koymuslardir. Bu da Ogrenenlerin planlama
asamasinda yliz yiize yapilan 6grenmelerini degerlendirerek, arastirma inceleme stratejisini
kullandiklarini géstermektedir. On bilgi ve kavramlar igin arastirma yapan &grenenler bu
sayede tekrar ve pekistirme yapma imam bulduklarini séylemislerdir. Yapilan ¢alismalarda
video olustururken arastirma, tekrarlama ve pratik yapabilen 6grenenler tam Ogrenmeyi
saglayabilir (Schraw & Moshman, 1995; Bijnens vd., 2004). Alan yazindan ve calismadan
goriildiigii iizere d6grenenler video olusturmak icin plan yaptiklarinda; beraberinde arastirma,
pratik yapma, 6n bilgi ve kavramlar1 tespit etme yapabildikleri i¢in 6grenmeyi aktif olarak

saglayabileceklerdir.

izleme Asamasinda Ustbilis Diizenleme Stratejilerinin Kullanim

Ogrenenler dgretim stratejisi, dersi dinleme, anlama, aktarma ve uygulama yaparken
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bireysel yapilarina uygun diizenlemeleri {istbilisin izleme asamasinda yapmisglardir.
Ogrenenler video olusturmak icin ilk asamada arastirma-inceleme 6gretim stratejisiyle gerekli
bilgileri elde ettikten sonra yaparak yasayarak ogrenme stratejisi ile videolarini uygulamali
olarak hazirlamislardir. Ogrenenler video olusturmanin gorsel ve isitsel duyulara beraber etki
ettigi i¢in 6grenmeyi kolaylagtirdigini sdylemislerdir. Yapilan calismalarda da videolar
gorsel-igitsel 0grenmelerin ikisine birden etki edebildigi i¢in kalic1 6grenmeyi kolaylastirdigt

soylenmektedir (Kumar, 1994; Yildirim, 2014).

Konuyu derste anlamayan, dersi dikkatli dinlemeyen ya da dersi kagiran 6grenenler
video olusturmakta zorlandiklarini ve buradan kaynaklanan eksikligi akran 6grenmesi ile
gidermeye calistiklarin1 sdylemislerdir. Bu yiizden video olusturma etkinliginin basariya
ulasabilmesi i¢in yiiz ylize islenen ders dikkatli bir sekilde dinlenerek anlagilmalidir. Yapilan
calismalarda 6grenenlerin video olusturmasi, 6gretici 6grenen etkilesimi ve akran grenmesi
ile yeni bilgiler edinilebilecegi soylenmektedir (Schuck & Kearney, 2006; Sever vd., 2013).
Nitekim ¢aligmada da 6grenenlerin video olusturmasi ile derste eksik kalan bilgileri akran
ogrenmesi ve arastirma inceleme ile giderilebildikleri goriilmektedir. Ogrenenler video
olusturarak konuyu tekrar edip kavradiklar1 ve anladiklarini belirtmislerdir. Video
olusturmanin, bireysel ¢alisma ile yaparak yasayarak 6grenme sagladigi i¢in tam 68renmeyi
sagladigim soylemislerdir. Ogrenenlerin siiregte aktif oldugu 6gretim tasarimlarinda, iistbilis
ogrenme stratejilerini fark ederek kalict 6grenmenin saglanabildigi soylenmektedir Aydemir
(2014). Bu galismada da soyle bir durumla karsilasilmigtir: Dersten sonra video olusturmayan
Ogrenenler konuyu oOgrenemediklerini belirtmislerdir. Bundan dolayr kalic1 6grenmenin
saglanabilmesi i¢in 6grenenlerin siirece aktif katilarak videolar1 kendilerinin hazirlamasi
faydali olabilir. Videolar1 bir O6gretici gibi olusturan G6grenenler igerikleri bir bagkasina
kolaylikla aktarabileceklerini sdylemistir. Egitici videolar olusturan 6grenenler bu sekilde
kalic1 ve tam 6grenmeyi sagladiklarini belirtmislerdir. Fakat olusturduklari videolar tizerinden

zaman gegince bir bagkasina aktarabilmek igin tekrar etmeleri gerektigini sdylemislerdir.

Ogrenenler video olustururken igerigin; sade, siiresinin kisa olmasma, dogru icerige,
climlelerin biitlin ve baglantili olmasina, yazilimin c¢alisir olmasina, konusmaktan cok
uygulama yapmaya, agiklayici konugmaya, gorsellige, sessiz bir ortam olmasina ve akis
sirasina dikkat ettiklerini belirtmislerdir. Benzer bir ¢alismada video siiresine, konu igerigine
ve biitiinliigl dikkat ederek videolarin olusturulmasi gerektigi soylenmistir (Yildirim, 2014).
Video olusturmaktan puan kazandiklari i¢in dersi daha dikkatli dinlediklerini ve derslere
katilim sagladiklarin1 sdylemiglerdir. Alan yazinda, &grenme siireci veya sonunda elde

edilecek puan ve degerlendirmelerin 6grenenleri derse motive ederek dikkatli dinlemelerini
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saglayabilecegi sOylenmektedir (Kutu & Sozbilir, 2011; Gilirdogan, 2012). Nitekim
calismadan da goriilecegi ilizere Ogrenenlerin olusturduklari videolardan puan kazanmalari

ogrenme, dinleme ve aktif katilimlarini olumlu etkileyebilecegi sdylenebilir.

Degerlendirme Asamasinda Ustbilis Diizenleme Stratejilerinin Kullanim

Videolarinda gorsellige, profesyonel bir dile, daha ¢cok 6rnek vermeye, video siiresinin
kisa olmasina, sade bir icerik olmasina, drnek ¢aligmalar1 incelemeye ve konuyu ayrintili
bilmeye dikkat ederek yenilikler yapabileceklerini sdylemislerdir. Bu degerlendirmelere gore
yeni videolar olusturmak etkili bir dgrenme saglayabilir. Ogrenenler video olusturma
stirecinin  biitiinlini  degerlendirdiklerinde  pratik  yaptiklarini, yaparak yasayarak
ogrendiklerini ve icerige katki yaptiklarin1 sdylemislerdir. Benzer arastirmalarda videolarla
bilgi paylasimi, ders calisma, proje yapma ve degerlendirme yapilabildigi sdylenmektedir
(Byers, 1997; Erbas & Demirer, 2014). Video olusturan Ogrenenlerin birgok Ogretim
stratejisini beraber kullandig1 anlasilmaktadir. Ogrenenler yaparak yasayarak dgrenme, bulus
yolu ile Ogrenme, arastirma inceleme, gorsel Ogrenme, bireysel 6grenme, planlama ve
yonetme stratejilerini kullandiklarini sdylemislerdir. Benzer arastirmalarda video olustururken
arastirma, tekrarlama ve pratik yapabilen Ogrenenlerin tam Ogrenmeyi saglayabildigi

sOylenmektedir (Schraw & Moshman, 1995; Bijnens vd., 2004)

Ogrenenler video olusturma etkinligi ile hedeflerine tam olarak ulastiklari
sOylemiglerdir. Hedeflerine ulagmalarin1 saglayan en onemli faktdr video igerigini bireysel
olarak kendilerinin aktarmasi oldugunu sdylemislerdir. Benzer ¢aligmalarda da videolari
ogrenenlerin olusturmasinin, bireysel 6grenmeyi saglayarak elestirel bakis agis1 kazandirdig:
sOylenmektedir (Schuck & Kearney, 2006). Elestirel bakis ac¢ist kazanan Ogrenenler
kendilerini degerlendirebilir ve siireci buna gére yeniden diizenleyebilir. Ogretici gibi
videolarda igerigi aktaran Ogrenenler siirecte aktif olarak tam Ogrenmeyi saglayabilir.
Ogrenenler hedeflerine ulasabilmek igin video olusturmanin tek basina yeterli olmayacagini,
yiiz ylize dersle desteklenmesi gerektigini sOylemislerdir. Yiiz yiize islenen ders ve sonrasinda
video olusturarak 6grenmenin bir biitiin halinde hedeflere ulagsmay1 sagladigina ulagabiliriz.
ITP ders igeriklerinin adim adim ve baglantili olarak ilerledigini sdyleyen dgrenenler, video
olusturmada ve hedeflere ulasmada kolaylik sagladigini belirtmislerdir. Yapilan benzer
calismalarda adim adim &grenilen ve ilerleyen konularda videolarin kullaniimasinin, dersin
daha iyi kavranmasini saglayabilecegi soylenmektedir (Bijnens vd., 2004; Schuck & Kearney,
2006). Bu durum adim adim ve baglantili olarak ilerleyen konu igerikleriyle ilgili video
olustururken onceki bilgilere ihtiyag duyulmasi ve konularin baglantili olmasindan

kaynaklanabilir. Nitekim calismada da ITP ders iceriklerin birbirine bagli oldugu ve dnceki
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bilgilere ihtiya¢ duyuldugu igin Ogrenenlerin  video olusturmasi  6grenmelerini

kolaylagtirabilir.

ARCS Motivasyon Modeline Gére Ogrenenlerin Motivasyonlarina Etkisi

Ogrenenler olusduklar1 videolardan puan kazanmalarinin smifta bir rekabet ortami
olusturdugu igin dikkatlerinin arttigimi belirtmislerdir. Ogrenenlerin 6grenme aktivitesinde
sagladig1 basariin motivasyon saglayabilecegi soylenmektedir (Yi1lmaz & Huyugiizel, 2007).
Videolar1 YouTube’ da yaymlayan Ogrenenler begenilme istegi ve elestirilme kaygisinin
dikkatlerini artirdigini sOylemislerdir. Bunlara bakildiginda puan kazanma, rekabet ve
begenilme istegi dikkat sagladigi i¢cin motivasyon kaynagi oldugu sdylenebilir. Benzer
caligmalarda &grenenin begenilme isteginin, elestirilme kaygisinin ve akranlar ile rekabet
etmesi motivasyon kaynagi olabilecegi soylenmektedir (Garcia, 1995; Yilmaz & Huyugiizel,
2007; Keller, 2010; Giirdogan, 2012).

Video olusturarak bilgileri gorsellestirerek somutlastiran Ggrenenler, videolarinda
bunlar1 aktardiklar1 icin 6grenmeye inandiklarini bunun da kendilerine gliven getirdigini
soylemislerdir. Benzer g¢alismalarda videolarin soyut olan igerikleri somutlastirdigi i¢in, klasik
ogrenme ortamlarindan farkli bir ortam sunmasi motivasyon kaynagi olabilir (Bijnens vd.,
2004; Sever vd., 2013; Yildirim, 2014). Motivasyon i¢in 6grenenlerin kendilerine giivenmesi
ve dgrenebilecegine inanmasi dnemli bir etken olabilir. Ogrenenlerin videolarmin internette

bilgi kaynagi olarak kullanilmasinin kendilerine olan giiveni artirdigini belirtmislerdir.

Dikkat ¢ekme ve giiven sagladiktan sonra motivasyon i¢in 6nemli adim, O6gretim
yonteminin Sgrenene uygun olmasidir. Ogrenenler video olusturarak Ogrenmenin, diger
derslerde kullandiklar1 animasyon ve sunum hazirlamaya gore kendileri i¢in daha uygun
oldugunu sdylemislerdir. Ogretim yontem ve tekniklerinin bireye uygunlugunun saglanmasi
motivasyon kaynagi olabilecegi sdylenmektedir (Yilmaz & Huyugiizel, 2007). Ogrenenler
videolarda istedikleri zaman degisiklik yapabileceklerini ve smif ortaminda canli olmadigi
icin sikintilar1 bireysel olarak c¢ozebileceklerini sdylemislerdir. Esnek ¢alisma ve 6grenme
saglayan yontemler, Ogrenenlerin tercih sebebi olabilir. Benzer ¢alismalarda video
olusturmanin zamandan ve mekandan bagimsiz, esnek ¢alisma ve Ogrenme ortamlari

saglayabildigi soylenmektedir (Schuck & Kearney, 2006; Eren, 2015).

Ogrenenlerin videolarla gorsellestirerek Ogrenmenin kendileri igin daha uygun
oldugunu sdylemislerdir. Benzer calismalarda videolardaki gorsel ve isitsel uyaricilar derse
olan ilgi, tutumu ve bunlara bagli olarak motivasyonu etkileyen nedenler arasinda yer

alabildigi soylenmektedir (Kumar, 1994; Pekdag, 2010). Video olusturarak 6grenmenin
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uygun bir yontem olmasi i¢in dersi iyl dinlemek ve anlamak gerektigini soylemislerdir.
Videolar bireysel ¢alismayla olusturuldugu i¢in gerekli 6n bilginin 6grenenler tarafindan

bilinmesi yontemin kilit noktasi olabilir. Bu da 6grenenleri dersi dinlemeye ve anlamaya sevk
edebilir.

Motivasyonun saglanabilmesi i¢in uygulanan Ogretim tasarimi Ogrenenleri tatmin
etmelidir. Ogrenenler videolarmi tamamlayarak sorumluklarmi yerine getirdikleri ve puan
kazandiklar1 i¢in tatmin olduklarini séylemislerdir. Benzer ¢aligmalarda 6grenme siirecinde
elde edilecek puan ve degerlendirmelerin motivasyon saglayabilecegi sdylenmektedir (Kutu
& Sozbilir, 2011; Giirdogan, 2012). Ogrenme siirecinde gorevi tamamlama bilinci tastyan
bireyler siiregten tatmin olabilirler. Ogrenenler eksiksiz video olusturma, konuyu hakim olma,
videolar1 YouTube’ da yaymnlama ve gorev tamamlaninca stresin ortadan kalmasinin,
kendilerini tatmin ettigini sOylemislerdir. Benzer calismalarda o6grenenlerin igerik veya
etkinligi degerli bulmasi, gii¢lii bir baski, bireysel baglilik duygusu, gozetim altinda
bulunmak, sorumluluklarini ve goérevini yerine getirmenin motivasyon kaynagi olabilecegi
soylenmektedir (Deci & Ryan, 2008; Yilmaz & Ozkaynak, 2012; Cakiroglu, 2013).

Ogrenenler video olusturmay: bireysel olarak yapabildikleri i¢in eglenceli bulduklarini
sdylemislerdir. Ogrenenler bagimsiz ve bireysel ¢aligmalari tercih edebilmektedirler.
Videolarin hazirlik siirecinde arka planda ¢ok eglendiklerini, akranlariyla etkilesim ve iletisim
halinde olduklarin1 sdylediler. Yapilan benzer ¢alismalarda videolarin Ogrenmeyi
kolaylagtirarak derse olan ilgiyi artirdig1 ig¢in 6grenenler video gdsterimlerinden hoslanmakta
ve eglenceli bulmaktadir (Byers, 1997; Eren, 2015). Fakat video olusturmay1 uzun zaman ve
emek gerektiren iceriklerde eglenceli bulmadiklarim1 ve zorlandiklarini ifade ettiler. Video
olusturan 6grenenlerin tatmin olabilmesi i¢in igeriklerin anlamli pargalara ayrilarak harcanan

emek ve zamanin yonetimi ile bu sorun ¢oziilebilir.

Genel olarak sonuglar 6zetlendiginde; video olusturan 6grenenler, igerikleri tam olarak
ogrendiklerini fark etmislerdir. Videolar1 olustururken {stbilisin planlama, izleme ve
degerlendirme asamalarinda kendilerine uygun oOgretim yontem ve tekniklerini
kullanmiglardir. Planlama asamasinda hedef, ihtiyag, konular arasi baglanti, yenilikler, 6nemli
kavram ve bilgiler, &n bilgi ve kavramlari belirleyerek &grenmislerdir. Izleme asamasinda
uygun 0grenme stratejisi segme, konu igerigini 6grenme ve anlama, dersi dinleme ve igerigi
aktarmaya dikkat etmislerdir. Son asamada uygulanan 6gretim tasarimini degerlendirerek
kontrol ve diizenleme yapmislardir. Video olusturarak yapilan 6gretimin 6grenenler igin

uygun oldugu, bireysel ve tam Ogrenmeyi destekleyebildigi goriilmektedir. Ogrenenlerin,
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dersten sonra video olusturabilmesi i¢in yiiz yiize dersi dikkatli bir sekilde dinlemeleri

gerektigi gortilmektedir.

Oneriler

Bu calismanin amaci, programlama egitimine yenilik¢i bir yaklasimla Ogretim
stratejisi ortaya koyabilmektir. Bunun icin ITP (internet Tabanli Programlama) dersinde
ogrenenlerin kendi olusturduklar videolar1 Gistbiligsel siireclerden gecirirken neler yaptiklarini
ve derse olan motivasyonlarina etkisini incelemektir. Bu bdliimde Ogrenenlerin kendi
videolarini olusturmasi siirecinde iistbilis stratejilerin planlama, izleme ve degerlendirme

asamalarinda kullanimlar1 ve motivasyonlarina yonelik neriler yer almaktadir.

Bu aragtirmada oOgrenenlerin kendi videolarini olusturmasi siirecinde {istbilis
stratejilerinin - planlama, izleme ve degerlendirme asamalarinda kullanimlari ve
motivasyonlarina yonelik onemli sonuglar elde edilmistir. Bu sonuglarin programlama
egitiminde TUstbilis diizenleme stratejilerini kullanmada ve motivasyonlart i¢in rehberlik
edecegi disiinilmektedir. Bu amagla Ogrenen ve oOgreticilere yonelik Onerilerde

bulunulmustur:

e Ogrenenlere dersin izlencesi donem baginda toplu olarak ve haftalik ilerlemeler
gosterilerek verilmelidir. Ciinkii stbilis diizenleme stratejilerine gore
Ogrenenler planlama yapabilmeleri ic¢in izlenecek siiregten haberdar
edilmelidir.

e Ogrenenlerin igeriklerdeki 6n bilgi ve kavramlarda neleri bilip bilmedigi tespit
edilerek yiiz yiize islenen ders planlanmalidir. Ciinkii dersi anlamayan
ogrenenler video olusturamadiklarimi séylemislerdir.

e Video igerigini olusturmak cok fazla zaman emek istiyorsa video igerigi
pargalara ayrilarak boliimler halinde hazirlanmalidir. Ciinkii ¢cok fazla zaman
ve emek isteyen videolar 6grenende kaygi ve stres olusturabiliyor.

e  Ogrenenlerin video olusturmasi igin icerik tespit ederken dgrenenlerin seviyesi
ve diger derslerdeki yogunlugu dikkate alinmalidir. Ciinkii 6grenenlere diger
derslerdeki  6grenme  sorumluluklarint  yerine  getirebilecegi zaman

birakilmalidir.

Ogrenenlerin kendi videolarini olusturmasi siirecinde iistbilis stratejilerini planlama,
izleme ve degerlendirme asamalarinda kullanimlar1 ve motivasyonlarina etkisini inceleyen
alan yazindan herhangi bir ¢alismaya rastlanmamistir. Bu ylizden gelecekte yapilabilecek
caligmalar i¢in arastirmacilara 6nerilerde bulunulmustur:
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Ogrenenlerin olusturdugu videolar1 sosyal medyada paylasmalarinin kendileri
ve akranlarinin 6grenmelerine ve davranislarina etkilerinin incelenmesi.

Video olusturarak icerik iireticisi olmanin motivasyon, dgrenme gelisimi ve
gelecekte ortaya ¢ikabilecek meslekler agisindan incelenmesi.

Ogrenenlerin etkilesimli videolar olusturmasinin, izleyiciler ve kendi
ogrenmeleri tizerindeki etkisinin incelenmesi.

Ogrenenlerin video hazirlamasi ile desteklenen bir ders siirecinin 6gretim
tasarimi olarak nasil hazirlanmasi gerektiginin incelenmesi.

Tasarim tabanli bir calisma ile 6grenenlerin, kendi videolarini olusturmasi
stirecinden bir Ogrenme modeli olusturarak bu modelin adimlarinda
bulunabilecek 6zellikler tespit edilebilir.

Ustbilis stratejilerinin dgretimi ile dgrenenlerin kendi videolarii gelistirmesi

incelenebilir.
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EKLER

EK 1. Veri Toplama Araci
Sayin katilimet,

Bu gorisme formu “PROGRAMAMA OGRETIMINDE OGRENENLERIN
KENDI VIDEOLARINI OLUSTURMASININ USTBILIS VE MOTIVASYONA GORE
INCELENMESI” isimli yiiksek lisans tez arastirmasi igin veri toplamak amaciyla
hazirlanmigtir.  Arastirmaya katilmak gontlliiliik esasina dayalidir. Sizden alinan bilgiler
gizlilik esasiyla sakli kalacak ve toplanan veriler yalnizca bilimsel amacla kullanilacaktir.
Sorulara vereceginiz yanitlar arastirmanin sonuglari i¢in oldukc¢a Onemlidir. Aragtirmaya

vermis oldugunuz katkidan dolay: tesekkiir ederiz.
Planlama

1. Video olusturmay1 planlarken 6grenme hedeflerinizi belirlediniz mi?

2. Video olusturmayi planlarken ihtiyaglarinizi nasil tespit ettiniz, bu ihtiyaglar nelerdir?

3. Videoyu olusturmayi planlarken dersteki konuyu birebir mi planliyorsunuz yoksa
farklh kaynaklardan yenilikler yapmay1 m1 diisiiniiyorsunuz? Neden

4. Video olusturmayi planlarken konularin birbiriyle baglantisin1 saglamak icin neler
yapiyorsunuz?

5. Onemli bilgileri ayrintilardan ayirtyor musunuz? Bunu nasil yaptyorsunuz?
izleme

1. Video olustururken hangi aktif 6grenme stratejileri 6grenmenizi destekler?

2. Konularla ilgili videoyu olusturduktan sonra o konuyu o6grendiginize tam olarak
inandiniz m1?

3. Video olusturdugunuz konulari baskalarina daha iyi aktarabilir misiniz? Neden

4. Video olustururken nelere dikkat ediyorsunuz?
Degerlendirme

1. Olusturdugunuz videoyu degerlendirdiniz mi? Degerlendirme yaptiysaniz nelere
dikkat ettiniz?

2. Video olusturmanin 6grenmenize olumlu etki yaptigini diisiiniiyor musunuz? Nasil

3. Yeni videolar olusturmak i¢in farkli olarak neler yapabilirsiniz?

4. Video olusturmak 6grenme stratejisi olusturma agisindan olumlu bir etki yaptt m1?
Nasil stratejiler gelistirdiniz?

5. Video olusturmak 6grenme hedeflerinizi ne 6l¢iide karsiladi?
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Ogrendikleriniz sonraki dersleriniz de size nasil yardimci olacak?

Motivasyon
Videolariizin degerlendirmeye tabi tutulmasi dikkatinizi artirtyor mu? Neden
Video olusturarak konuyu anlatmak sizin i¢in uygun mu? Evetse neden?
Video olusturarak konuya hazirlanma da zorlandiniz mi1? Neden
Video olusturmak konular1 6grenebileceginize dair gliveninizi artirtyor mu? Neden?
Videolar1 olusturup tamamlamak sizde basari hissi uyandirtyor mu? Neden

Video olusturmay1 eglenceli buluyor musunuz? Neden
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